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IPRAVY VVYBORU

Ve dnech 25. a¥ 27. listopadu se v Liberci kKonalo setkdni
zdstOecd ATARI kiubd z céié CSER. Setkdn! zoresanizoval | ibeTrecky
ATARI Kiub ofi tam$.&( pobofce CBVTS. Hiavnim d¥elem setkdni bylo
dohodnout s na systdmu plFeddvdni informaci a literatury mezi

Jednotl ivdmi Kliuby tak., aby co neJSirdl! pofet Zlenl wviech Kiubd
mél pfistup ke vilem dostuen¥m informacim» aby byio zndmo Jakd
literaturas £i Jjaky hardware Jje pfipravovdn a Kde.

Donodnuty systdm plfeddvdni informaci bude zastfefovat ATARI
klub PRAHA (4B7. I0 Svazarmu). MNa Jjeho adresu budou zasildny
viechny informace ze viéech ostatnich ATARI kiukls ti. i 2z té&ch
neJmendich skupin. ATARI kiub PRAHA tyto informace rozmno¥(i! a
zadle la-ti neJvétdim ATARI kiubdm v CSSR. Tyto Kiuby pak zasjist/
pfeddni informaci dal&im kiubdm.

Dal€im bodem na eprosramu setkdni/ pak brla ménd oficidini
£dst, a tou bylo pfedviddéni novich prosramd. Zdstuece ATARI kKiubu
TLMACE pFfedved! v chodu novd systém plfencsu dat na kazetovd
masnetofon. Vihodou tohoto systému o pfenosovéd rychlosti 9600 Bd
{nejde o omyl & pfekliep) Je také tox %e kromé erogsramid
umistén¥ch rod operafnim systémem neni nutné vEeckny ostatn
prosramy Jakkoli uveravovat. Seolu 8 novim operafnim systédmem
pfedstavuie tima‘ské “"turbo" v tédto oblasti novou Kval itu.

Zdstupci ATARI Kilubu BERND plredvedl i o SoUbOT
u¥ivateisk¥ch proaramd pracudicich pod oeera®nim systémem TOS
4. 1. Mapf. Desiegn Master s mnofstvim nedrdzndifich ZnaKovych sSad,
Turbo Basic Comeiler s Runtime: welmi hezHou databanku MIKRONOTES
a textovy editor CI7EK, ktery umi pracovat i s obrdzky v OGR.B.
Zdstupci AK Brno dali cel¥ soubor prosramd a dat Kk dispozici kK
okopirovdni. Zdroven efiJall obiedndvky na manudly Ke zmiodndm
proaramlim. VEechny tyto Prosramy budou Kk dispozici v nafem klubu
na referentnich Kazetdch. (=Jm=)
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A/D PREVODNIK PRD ATARI

Pro méfeni{ analosov¥ch wvelifin na eofitad¥ich ATARI Ize
vyuZit vstupu pro ovliadaf PADDLE. Me.vydd| dosa¥iteind roziileni
bude 228 drovni{. Pokud chceme skutedfnd méEfit. musime K pofitadi
efipoJit analosové—digitdini pFevodnik.

. Dostupny a Jednoduchy pfevodn ik zZ imkdme pou¥itim
intesrovanénho obvodu C 520 D dovdiendno z NDR fcena 165.-— K&s/ Ee
zobrazitein¥m rozsahem mEfeni -99 mV a¥ 999 mV. Uvedend zdkladni
zapoJeni I1ze doPpinit dalfimi obvody a tak mé&fit nardtis proud,
odpPor, tlak. teplotu. Kapacitu. a Jiné analovové velifinyv.

Obvod Jje zapoJden v minimdini Konfisuraci k paraleinimu portu
pofitale odkud Je také napdien /5V/. Potenciometrickd tTrimr Sk
nastavuJe nulu na zobrazovali, trimrem 1@k se nastavi "maximdini
v¥chy lka" — na vstup pfivedeme napdti o zZnamé vel KOSt fmedldpe
okolo B.9 V/ a trimrem nastavime zobrazovand &i{sio na ste.Jnou
vel iKost. Intesradni Hondenzator M2Z2 musi b¥t Kvalitni /TCyap. A
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Véstup plfevodnikKu Je multielexovany - wyulivd Etyifbitove
datové a tfibitové adresové sbérnice. Prosram peroto nedJerve
kontrolude: rda adiresa /'bity 4,56 porte A = vivody S5.3.4 I0/
obsahusii serdvnou adresus t.d.r Ze@ Je neierve nifzkd lo9ickd
dgroven na v¥vodu LED SJednotky/. Frosram pelfedite port Jednour
podruhé. ob& Eteni eporovnd a Jsou—I1i toto¥nd. hodnota elfedtend =z
POrty S& maskuJe /zachovd se pouze datovd Zdst = doinfi 4 bity/ a
visledek se zaride do paméti na adresu Jednotek /RAMI/. Totéf se
cpakuJe pro desitky JRAMDS a stovky JRAMS/. Teprve pak daldi fdst
programu obstard pfevod vio¥end¥ch dat na fislice a Jejich
zobrazeni. Zdroveli Je ofetfeno plfetefen’ ddaje a zobrazeni
zdporndho znaménka.

Komentovand fdst prosramu fesi pouze &teni sprdvnd hodnoty a
Jaji viofeni do paméti. Celf prosram ve stroJovém Kddu pracude
jako voltmetr s citlivosti 1 V efi zobrazeni méfendho mnapdti v
rozsahkhu =99mV a¥ 999wV s plfesnosti na posliedni elatnou &isiici
f.d. B.1 procenta’/.Hexadecimdini wv¥eis funkeEn iho B ro@ramu
pracud fciho Jako Jjednorozsahovy voltmetr naJdete na strane 5. Do
pod ftafe Jei mitete wviofit nacflikKlad somoci erosramu DEBUG
MOMITOR: nebo Jindko monitoru od adresy BEQOH (1538). Startovacl

adresa Je B7AEH (13952)

Nev#hodou Pro nékteré aplikace J& relativni pomalost tohoto

pfevodniku. V pomalesEim redimv asi Sy v rychieisim B0 méfeni za
sekundu. (=oklums=

LITERATURA - Sandera Josef., ing. / PFipojeni pfevodniku A/D C 5S20
k mikropod {tafi - Amatdrsud rddio A/S=19ES strana 308.
- Katalo® polovodilov¥ch soufdstek TESLA.

KLAVESA =BREAK= nemusi slov¥it pouze k pferufovdni bdhu orosramd
v Jazyku BASIC €i Jin¥ch prosramd. MOFe ndm eomoci i efi erdci =
masnetofonem a standardnim zelsobem nahrdvdni dat na Hazetu
{rychliost B@@ Bd). Pfed viastnim zavddénim dat do pofi{tafe musime
nastavit Hazetu na zafdtex zdznamu a Potom odstartovat nahrdvdni
st iskem |ibovolnd Kidvesy. Pokud kazetu nenastavime co
nejefesndii na zafdtexk zdznamu. ozvou se z reproduktoru
tglevizoru po urdité dobd ndm vdem dobfe zndwmé pazvuky: kKierd
signalizudi chybu pfi zavddéni dat. Bud byl zavdddci tdn efi1id
krdtk#:. nebo na n&i po¥itad Fekal efil i€ diouho.

Odstartujeme—1i zavddéni dat ne libovolnou, ale Zcela
urfitou kildvesou: toti¥ kKidvesou BREAK. pofi{tad J4i¥ nebude trvat
na pfesnéd délce zavdd@ciho tdnu. MbiEeme si potom dovolit nastavit
kazetu tém&" na konec zavdd&ciho ténu. K chybd pfi nakrdvdnf
tentokrdt nedodde: a my ufeti¥ime nEkol ik sekund.

Boku¥el neilze tento zepldsob startovdni masnetofonu eou¥it
pfimo v re¥fimu BRASIC. V tom pripadé doide k pferufeni béhu
nahrdvaci eprocedlry. Kidvesou BREAK mlZeme tedy startovat
magnetofon v pTipadé® nahrdvdni efes tiafitka START a OPTION. nebo
v téch pfipadech: kdy stisk kKidvesy BREAK neni vyhodnocen Jako
pfikaz efervSeni bEhu Prosramu.
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W L L] STITLE “HSSmmmsmmesnnmimesan b e s s s e en”

L] [ -] LTITLE “&/D prevodnik C 520 D /-39 oz +799 aV"

Lol ] TITLE “C 1987 sspsssseimnaaninmnneies OK100"

(1] " LTITLE = *

L) L] LTITLE *

(3] 18 = TN

k] ] 0 PORT = $IZE fadresa porty

1 3 RAR = WA iposet jednolek

i 48 RAND = WD ipasel desitek

73 0 RANS = W7 fpamel stovek

KR 48 RAN = RAAJ

710 APOR 01N G50 LDA 3 inulovani siradace

#7112 EA #lle NOP 1]

713 Ea [} ) NoP i® rezerva

B71% Eh [ JE ] (1 i

B0 MR Wl LT 288 icitac vohy cislice

0717 204007 MW ED B8R LTI fcteni portu

714 BFE  #144 BCS JED iskok zpetine)jsou-li Jednothy

I7IC 20387 1TH JER MASK] fzapis jedsotek

W71F 204847 W1BH DES  USR LTI fetenl portu

T in RL 4

723 BFR 02M BCS DES Pskok zpetsnejsou-1i desithy

75 262087 2l JSR MASKZ izopis desitek

W MM 2N 5TD BR LTI fcteni portu

TR 2N RL &

L FF e 28 RL A

720 BFY W2 BCE STO iskok zpetrnejsou-li stoviy

F 3 25 M52 DN ivigsl vaha cislice

738 B 2 MABK1 THA

I 62 WD $$6  Feaskoveri hormich & bitu =L @
#7353 F3MT T STH  RAM.Y zepis byte do pameli T
L FECN. Lk ] RTS Hoone: podprograsu cten T |
737 EA am NOF
738 EA [ LY, ] {1

737 EA [ Et] [ 1

734 EA  x] NOP ipanet jednotek

¥738 EA | B ] NF ipanet desitek

X Ea 34 [0 Ipanet stovek

#7730 EA LET, ] [

75 EA [ ki ] [

¥ EA L K] [0

740 AERMDT 400 CTI LD PORT fcteni portu do X

743 ECHADT # 14 Orx  PORT iporovnani poru @ X

746 DFE BN BHE LTI iskok zpet pri rozdilu obou cleni portu
748 BA =i TIA

747 24 [ 221 ROL A

T M A ROL A

17468 G [ 210 RTS

L 1l ¥ LTITLE “S3-BESsassEs NE SRR H R RS 0 N ae™
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6
ZE ZAPIGBNIKU PROGRAMATIORA

Mebo.i se epferufeni (2)

YV minuld fdeti by¥io popsdno oferuvden . vywoland pProsramemn
ANTIC-y. 5 vytvdifenim obrazu Jje spojeno Jedtd Jedno ofefuleni.
mnohem zad imavdidi a poskytudici vice mofnosti. Je to eferudieni.
provdze)ici svisiou s¥ynchronizaci obrazus nazyvand VBLK, nékdy
také VELI nebo VBI (Vertical BLanK Interrupt).

Bénhem vytvdfen/ obrazu na obTazovce monitoru nebo televizoru
i@ po dosa¥eni{ pravéno doiniho rohu pfesouvdn eleKtronovy paprsek
do  levého hornfho roku. V té dobé Je operafnim syYstémen
vykondvdno pFferudeni VBLK. K tomMuto systémovému prosramu mife
ufivatel dopInit svodi viastni procedlru o déice a¥ 2 Kbyty !

KROK 1 (radky 1@ - 2@)

Nap (§eme ukdzmowvou erocedlru. ktdrd bude ka¥dou sekundy ménit
barvyu OKraJe obrazovky. Tuto procedliru zavedews do pDaméti.

138 206 DEC 2@&

165 206 LDA 286
208 16 BNE END

173 200 Z LDA COLBAKS
24 CLC

1@5 2 ADC w2

141 208 2 BTA COLBAK®
141 26 208 STA COLBAK
i69 350 LDA #5358

133 206 ETR 206

76 98 228 JMP EXITVBLK

Tato procedura neiprve zmensi o 1 hodnotu paméfovdho mista s
adresou 206 a vioZi Ji do, akumuldtoru. Je—=i1i ridznd od nuly.
nds|edui® Skok na konec procedury. Protole efervieni VBLK Je
gvstdmem vykondvdno kKazdou 1/50 sekundy. dosdhneme tak vykKonani
zbytky nad! procedury eouze 1Ix za 59 efervdeni. tJi. ka¥dou
sekundu. Potom Je vioZena hodnota piisiudndho resistru barvy do
akumul dtoru. zvétdena o 2 a zapsdna FEEt dO resistru  barvy.
Abychom zabrdnili nedorozuméni. zZapisuieme di zdrovenh do
Uk | ddac iko resistru (COLBAK) | do stinovdko resistru (COLBAKS).
Nakonec Je obnovena hodnota zeozddni (S@) na adrese 20B. HNyni
bychom méli pouFit instrukci RTI - ndvrat 2z pierudieni. Protole
vEak opera’fni svstdm musi wrhHonat Jedte nEKol ik oPeEracia Brove—
deme na Tomto mistéd skok na systémovd ndviEt( EXITVBLK (vw¥stue =z
VBLKY.

KROK 2 (Ffddwy 3@ - 4@
Procedura dopinénd do VBLEK vviaduie zviditni zeleob spoulténi.
aby nedodflo Ke zhrouceni systému. Provddi se to KTatkym

programem: Ktery musime takd zapsat do paméti .

104 PLA
18 a LDY #@
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162 & LDX #&
169 7 LDA #7
76 92 228 JMP SETVELK

Do resistru ¥ zapisudeme niZdl bryte adresy nall erocedury
pferudeni: do resistru X vyEE{ byte (@ + E#2356 = 1536) a do
akumu ldtoru kéd zm@ndnd procedury (7 - pfervden’ ufivatele po
plerudeni VBLK). Potom pProvedeme skok do systédmovéd procedury
SETVBLK (nastaven! VBLK). Poldtefn! instrukce PLA Je nutnd
vihledem ke zelsobu prdce effkazu USR v BASIC-u.

KROK I (fddexk SB)

Ibivd Jjen zapsat pofdtefnl hodnotu do pamdfového mista & adresou
SBE., wywolat natl proceduru nastavuJici pferudeni a pak pPovolit
prerugen’ YBLK (prit & v resistru NMIEN - S4ZB8B).

A to Je cel¥ proaram v BASIC-u :

18 GRAPHICS @ : FOR I=1536 TO 1560 : READ A t: POKE I.A : NEXT I
20 DATA 198, 206, 1ES5, 206, 208, 1E, 173, 200, 2. 24, 1EE:2-1&112¢HrE:1&1-
26, 208, 169, 5@, 133, 206, 76, 38, 228

3@ FOR I=1S61 TO 157@ : READ A : POKE I.A 3 NEXT I

40 DATA 104. 160.0.162,6, 169, 7+ 76,32, 22B

S@ POKE 206,50 : I=USRC1561) = POKE 342B&. b

Dffve popsand oferuden! wvryvoland svislou synchronizacl

{VBLK) bylo ufinnd pouze Jedenkrdt za 5@ veoldni, tJ. odmdlovini
Zasu byilo realizovdno effmo v procedufe.
Opera®ni syvstdm ATARI m& Kk dispozici epdt dfasovald Eftasiclen
dolf: ti. zmensuiicich avls obsanh epo kalddm pferudeni VBLK.
Vynulovdni &7tafd TIMERLT a TIMERZ zplsobi wyvoldnl erocedury
steruBenl. Vynulovdn{ Zasovafl TIMERS - TIMERS nastav/ na @
ukazatele TIMERSIGnal. Protofe TIMER1 Je poufividn operadnim
systdmem a zasahovdni do Jeho d&innosti vyiaduie wveImi dobrou
nalost - -systému. vyvu¥iieme v nad’ uwdzkovéd procedufe TIMERZ.

KROK 1 (fddex 10-2@>

Nap {feme ukdzkovou proceduru, Kterd bude kafidou sekundu ménit
barvu okraJe pozadl a umistime Ji v pamdti.

173 208 2 LDA COLBAKS
24 CLC

185 2 ADC wZ

141 208 2 STA COLBAKS
141 26 208 STA COLBRK
169 5@ LDA #35@

141 26 2 STA TIMCOUNTZ
=1 RTS

Procedura uklddd hodnotu z- barvovédho resistru do akumuldtoru.
zvEtEl Ji o 2 a znovu zap{de do barvového resistru. Potom obnovl
hodnotu zeoldéni (S@) v resistru TIMCOUNT2 (538>. Nyni Je misto
instrukce RTI (ndvrat z pFerufenl) poulita instrukce RTS (ndvrat
z podprosramu). Je to zplsobeno tifm: 2e obsiuha efervien
fasovall Je vyvoldvdna Jako poderosram z pferuden! svisiou
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synchronizaci (VBLK)Y.

KROK 2 (fddek 30>

Nastavime poldtedni hodnotu fasovale v obou resistrech TIMCOUNTZ
(338 a 539).

KROK 3 (fddek 4@)

Imeénime vektor uvkazudf{cl na proceduru obsiuvhy pferufen! tak. aby
ukazoval na nadi proceduru (TIMER2ZVKT — TIMERZVeKTors 552 a S553)
a povol Tme pferuden! VBLK (bit & v resistru NMIEN - S4286).

Cel¥ prosram v BASICu wvypadd takto!

1@ GRAPHICS @ ® FOR I=1536 TO 1553 t* READ A * POKE I.A = NEXT I
2@ DATA 173,200, 2,24, 105, 2, 141, 200. 2, 141, 2E, 208, 169, 50,

141, 26, 2 9B .

3@ POKE 5359.@0 : POKE S532.50

4@ POKE 552.@ @ POKE 553,6 & PDHE SA42B6. 64

Posiednim pferulenim: wkterd chceme popsat, Je plerulen!
vyvoland prosramem ve strodovém kddu. Uvedeme Je bohuiel bez
pifikladu (b¥!l by zb¥teind diocuh¥)., I bez nd) snad bude popis
srozumiteinyd.

V souboru instrukci mikroeprocesoru 6502 Je obsazen efikaz BRK. Je
to pfikaz k eprovedeni pfervdeni. UXivd se neJcastd)| efi
testovdni erogramu. naPrsan¥ch wve stroJovém Hidu., V  takovém
efipadd vyeisuie procedura pferuvlen! na obrazovce nebo tiskdrnd
stav vEech resistrd mikrobrocesoru. SamozfTeime tato procedura
mus{ b¥t rovnd? nassdna viivateiem. :
Jeftd musime v8d8t: kde bude polftal hiedat eproceduru eferudent
BRK. Adresa této procedury Je zapsdna v resistru VBREAK (S1B. 519
= Vector BREAK)., MNa adrese S18 Je uviofen ni¥27 bryte adresy
Procedury a na adrese 513 vyEd! byte. Stali ho zménlft tak. aby
vkazoval na zaldtek nad! procedury a pofftal i po kalad
instrukci BRK wykond.

Samozfesmd md operafnr syetdm ATARI mnohem vice ruzndch
pfervdenf. Jsou pouZivdna creralnim systémem a zdsahy do nich
vy¥aduJl dobrou znalost pofftale a Jjeho systédmu. 7 toho ddvodu
Jsme s omezili na erorils eFferudenfl: Kterd Jje moEno apl ikovat w
ulivatelisk¥ch prosramech. (BaJtek 4-5/87. efekiad H.W.

EE St PR P R R T P ]

TURBDO BASIC .Jedtd Jednou

_———

V prvnim lofiském &fsle nafeho zeravodale byl uveden strufnd
efenied pflfrkazu Jazvka TURBO BASIC. PFfi efferavé tohoto efenledu
Jjsme Jako podKiady poufiili nékolika effrudeks Jaw feskfch: tak |
cizoJazvdnych. BohuZei. Jsou v tdchto p¥firufkdch a tedy i v nafem
pfehliedu uvedeny nékterd udaJe chybnd. Za tyto nesrovnalosti se
ftendFlm omiouvdme a v ndsieduviflclfch Fddcich uvddime spordvnd
v¥znam nékterych pfluazl.
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znacka labelu S/

efifazuie ndzev erosramovému Fddkiu, podobné Jako erfikaz PROC.
Nidzev tohoto Fddku Jje mofnd poulit Jako parametr v pflkazech
TRAP, RESTORE a GO# (nikali GOTO).

DEL =
tento ofkaz nevymaZe erosram.Jeho pouiit! bez dvou parametrd md
za ndsledek chvbovd kiddeni. Spravnd poufiti? DEL cl.22. kde

cl{c2.

DEL ¢c.7. %

Jako DEL

DIM nt

poufiti tohoto pffkazu Je steJné Jjako v ATARI BASICu. DimenzuJe
vektory, matice a retézcovéd proménnd. Steinou promdnnou |ze

dimenzovat v pProgsramuy pouze Jednouw {bez plfedchozikho pouziti
pffkazv CLR). Orpakovand dimenzovdn( steiné eroménné ma za
nds | edek chybové hid€eni.

EIH:LE HWar¥a e
Kres|l Jiednu krulnici se stfedem o soufadnicich % a ¥ a s

polomérem r.

CIRCLE »¥»a+bi .
kKres|f Jednu elipsyu se stfedem o suvofadnicfch H a ¥, a s
=

poloosami ar» b. Poloosa a Je rovnobddnd 8 osou Hy Poloosa b
OS0U ¥.

RMDCn) e
pou¥iti Je steind jakoe v ATARI BASICu.

REMNDimn) 2
divd ceidé ndhodnd &fsloc z intervalu {(@in). Odpovid€ effkazu

INT (RNDC@)*n).

{=J8=)

0O tom: zda upravovat hry tak, aby mél hrd® k dispozici
nekonednd mnoho fivotld. se obfas vedou fivéd diskuse. Faktem vZak
ie: %o v ndkterdch pFfipadech Je takovd Jerava velmi ufeind.,
chce=1i 8i hrd® proniddnout i zdv8r hry a pfi tom u ni nestrdvit
nedmdrnd mnoho fasu. Proto v nafem zeravodaii ndvod na takovéd
Jeravy her obfas uvefein fme.

Dnes pop{Seme dJepravu hkwry THE DIAMONDS od +irmy ENGLISH
SOFTWARE. Prosram Je v paméti pofitalfe umistdn od adresy SOF9SS
(3989) a zabird $297F (1@623) baJtu. Startovac! adresa e $1443
(5187). Pofdtefni pofet Zivotd je umistén na adrese $14E9 (53535,
Na adrese 156@H (S472) Je umisténa strojovd instrukce snifuiflcl v
of fpad€ nezdaru obsah adresy $14E9. Stad! tedy tuto stroJovou
instrukci pfepsat tak. aby ke snifovdn{ poftu Zivotd nedochdzelo.
cof dociiime zapsdnim tF{ instrukci{ NOP (kdd SEA-234) od adresy
$156@. Provedeme to pomoci nékterdho z monitord, do kKterémo
Program nahrajeme od adr. $0F35. Po proveden! Ubrav si hru mdZeme
bud® odstartovat: nebo uilofit na kazetu.
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UFIVATELEBKE PROGRAMY
KAREL ML - 1987

Mez: maJiteli poff{tadfd ATARI se roz&ifilo ndkolik wverzf
progsramovac ko Jazyka KAREL: chybi wdak ndvody Kk dedich sprdvndmu
poulfvdni. Po¥ddali isme avtora Jjednoho z pfexladadld. aby pro ndé
zPravoda.s takovy ndvod Ke svému Prosramu ZRracoval.

Jazyk KAREL siou3{ Kk vyuce strukturovaného prosramovdn!
pfedevEdim pro miadé proaramdtory. Princiep a Koncepce pfekiadale
KAREL ML wychdzi z interaktivniho Kursus pofddandho E02.70
Swazarmu.

Makrdvdn{ pfexiadafe

PFfekladal Jazryka KAREL ML J& napsdn v Jazyce TURBO BASIC. Je=
tedy nutnd neiprve nahrdt tento Jazvk. MNahrdvka KAREL ML v
syatdme Turbo 200@ e urdfena k nanrdvdni do wverze TUREBO BASIC DOS
1.5 nebo 2.8 (po pfikazu DOS). Po krdtkdm zobrazen! dvodniTho
obrdzku pfeide pfekladad KRREL ML do intereretaininho refimu.

Zipis offkazu

V interpretafnfm refimu se vdEechny efikazy verisudi do

spodn{ #d4sti obrazovky pod "mésto”. Maximdin{ ddika of fkazu
(slova) Je 15 znakd . Uvnit? siova nesmi b¥t mezera. Pokud
napfdeme siovoy Kterd je i epfekladadi zndme (stall zkratka
zakon®fend tefkou). pffkaz Je vvkondn. Pokud naplfeme sliovo
nezndmé. efeklada® iei pfenese do levd editafnl Fdsti a umisti
pod nds silove INAMENA. Pax ofendvd sewkvenci pofikazd. kterd se
maJl vvkondvat bEhem slova, JeZ isme uvedli sako prvni. Ide Ji¥
ofexdvd couze zndmd siovai neznamd do definice nezafadi. Igrdné
Jjako siova odporudicl{ syntaxi Jazyka KAREL. Nap¥. ..KDY JE
poLoY... siove POLO? do definice nepatf{ a tak Jes isnoruie. Na
Konec definice nového siova Je nutno napsat plffkaz HONEC. Siovo
KOMNEC wd vice v¥znaml a mimo Jind i uvwonfuie definici. Pokud
poutiJeme v definici cyKly a podminky, Jsou v levd &dsti esraticky
odd&leny tak, Je cei1¥ zdpis podminky nebo cyklu Je PpPoOSURUT O
jedno misto veravo a¥ ke slovu KOMEC. Te wusnadfiuje orientaci v
hioubce ponofeni do vnitiniho zdsobniku. Zde eilat! zasada, Ze
kaldd podminkar rese.cykKius md pravE Jeden KONEC. VEechny eflkazy
j@ nutno zaddvat Jednotiivé (viceslovnd pflkazy po Jednotiivich
slovech): ka¥dy epffwaz zakonTit stisknut{m RETURN.
Sprdvné napsand a ukonfend novd siovo Je zafazeno do slovniku
jazvka KAREL a mlfe bt od tohoto okam¥iku pouifvdno, tJ.efimo
orovddéno nebo zafazovdno do definic novich slov. Je-li do
slovnfky definovdno vice pfikazl se steinfm ndzvem. Je poulfvdna
vI¥dy neinovdiEl definice, nebot slovnfk Je ofekladafem
erohleddvdn odzadu.

Siove mlfeme ze siovn{ku vymazat of (kazem CHYBA. Pfekladal
ze zeptd na rulend siovo a po Jeho napsdn!{ Jes ze siovniku
vymate. Pozor vdak na to. Je zdrovefl 8 rufendm siovem Jsou
vymazdna také viechna siova, ndsieduifci ve slovniku za nime ti.
vlechna slova definovand po definici rulenéno offrazu !
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Epoudténi ef kazu

Zaddnim pfikazu OBSAH z{skdme seznam Znam¥ch slovs Ti. BFf=
Kazl. kterd 1ze pTimo provdddt nebo pouiit v definiclich nov¥ch
slov. Provddén? zndmého sliova spustime tfim Je Jjei nacldeme (celd
nebo zkratku zakonfenou tefkou) a potvrdime stisknutim RETURN.
KRREL .e dokonale osetfen proti chybdm a tak Jjej mdme neustdie na
afifch. Pokud chceme Jeho finnost bihem vyHKondvdni et fkazu
zastavit, stiskneme kidvesu HELP.

Refim MESTO

Poufiieme—1i pFikaz MESTO, pfekiadal se ecfepne do refimu,
kdy se mb¥e KAREL pohybovat po méstd pomoci kidvesnice. V tomto
refimu snadno umi{efuieme znalfky a pohvbuleme postavidkou. Po
opulitdn’ tohoto refimu (sStisknutim RETURN? znalky i KAREL
zlstdvasl na svich mistech a KAREL Je znovu oviadatein¥ pfikazy
ze slovniku.

Rekurze

KAREL ML mdZe eprovadét | rekurzivn/ voldn i gl {kazu,
ti.pouliti dandho siova uvnitf Jjeho definice:, &imd doide kK Jeho
opakovandmu provddén{ znovu od poddtku. PTitom Je nutno brdr v
Uvahu hioubku zdsobniku definovaného v pfekladadi (200 zeétn¥ch
adres). Po pferindéni tohoto zdsobniku KAREL eferud! erovadéni
pfikazu a vrdt{ se do interpretainino refimu.

I bEhem eproviddéni rekurzivniho pfikazu I1ze finnost pferuvdit
ki dvesouw HELP.

Zdkiradni eTlkazy

Jesou to pFfikazys, Které Jsou obsaZeny ve slovniku plfekladale
KAREL ML +v3dy po Jeho spudténi. PFfi opakovdndm spoustdn |
pfekladafe (naef. Ppo rpouiitl REBET neko BREAK) pflkazem RUN
zUustdvd zachovdna pouze tato fdst siovnikus nové definovand siova
JS0OU vymazdna. To Ize obest spudtdnim pY¥ekiada¥e eofikazem GOTO
4.

KROK ? provede Krok o Jedno pole ve smérus. do Kterého Je otofen

VLEVO-VBOK ! otofl se o 9@ stupfiv vievo.

POLOZ & polo¥r Jednu znadku na misto, kde stoifl. Na Jedno misto
ize poioc¥it a¥ 999 znafek, Jeiich pofet neni zobrazovin.

ZIVEDNI & zwedne Jednu Znadku z mista:, Kde stosi.

SEVER ® otofi s& na sever (nahorul.

JIH ¢ oto®i~ge na Jin (doid).

VYCHOD = otofi se na vichod (dopraval.

ZAPAD : otodi se na zdpad f(doleval.

Pozn. - pi¥ikazy SEVER ... IAPAD mohou byt takéd souddst! podminek
(wiz ddleld.

OPAKUJ : cykius s opakovdnim. Pofet opakovdni Je zadavdn Jako
souddst definice (max. 9399).

KDYZ t navest{ podminkového téiesa

KDYZ - {podminka} - {(t&io} - KONEC
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KDYZ - (podminka) — (t&10Rd - JINAK - (téioB) - KONEC

DOKUD 3 navéstl podminkovéno tdlesa

DOKUD {podminka) - {(t€i10} — KONECs nebo nekonedny cykius

DOKUD = {podminka? - {td1o08) - JINAK - (t&|10B} - KOMEC

JINAK * viz roris pFikazu KDYZ#, DOKUD

JE t souldst podminky, nae¥. KDYZ JE ZED ... neso DOKUD JE. ZNAEKA

|

MENT : moufdst podminky. nasf. KDYZ NEMf SEVER ... nebc DOKUD
NENI ZED ...

ZED : souddst podminky. KAREL testuje, zda stoJl plfed obvodovim
ftwvercem Ktery tvofi zed Kolem mésta.

INACKA ¢ soufdst podminky. KAREL testuie. zda sto.f na znafce.
SEVER, JIH, YYCHOD. ZAPAD t souddst podminky. KAREL testuie, zda
i@ natofen do pfisiuvdndho sméru.

KOMNEC L ukonfuie definici novdho slova nebo EYKIUS,
resp. podminkove téleso. Plati zdsada., #e kaldd podminka md prdvd
ieden KONEC. Tento erincie Je takd zddrazndn zelsobem zdpisu.
poscuvdn fm vnolen¥ch drovni veravo.

MESTO 1 piepne do redimu. ve kterdm Je postavidka KAREL ofimo
oviadateind z kKldvesnice. Zrud| se stiskem RETURN.

CHYEBA * Je=1i pouviito bEhem definice nového slova. zdpis se
plerudi a prdvé definovand slove se 2z pamdti wvvmaZe. Je=1|
poufito v interpretainim refimu,» eTeklada? se zeptd na slovos
kterd md b¥t zrudeno a vymale Jjes ze slovniku, ovBem v¥etn® vdech
slov: ndsiedudficich wve slovniku za n s td. véech slov
definovanych po definici ruSeného slova'

ROZKLAD : vyp{&e strukturu (definici) ndmi detinovandro pFfikazu
(slova), Jseho? ocznalen! zaddme. Nelze vyepsat sStrukturu zdkladnich
p¥ffkazu. Siovo ROZKLAD nelze zafadit do definice nového siova.
OBSAH : vyvepide aktudin! obsah slovniku pTekliadaZe KRAREL ML.
vietnd zdkiladnich p¥ffuazd. Slova vyeisuie dlie Jeiich pofadi ve
slovniku.

Pozn.t P¥lkazy OPAKUJ. KDYZ, DOKUD. JE. MENI., ZED, ZNACKA nelze
poulit v interpretainim refimu.

Vzory slov & podmimkou, resp. cykliem &

IMENA (znamend) KDYZ JE zZnACKA ZVEDNI JINAK POLOZ KOMNEC KONEC
KE-ID1 (znamend) DOKUD NENT ZED KROK KONEC KONEC

1BKROK (znamend) OPAKUJ ;uulihrit} 1@ KROK KONEC KOMEC

PJKROK (znamend) KDYZ NEN{ ZED KROK KONEC KONEC

Pozn. ! definice Jsou uvedeny v rddce pouze epro Usporu mistas
zaddvaii se po Jednotliv¥ch slovech !

ﬁpravr pfekladale

Ma.itelum starsflch verzl pfexliadade KRAREL ML doporulujeme
dopinit Si do Programu v Jazyce TURBO BASIC tvto novd Fdduy:

2213 POCET=0
2255 IF POCET=@ THEN 2210

2285 POCET=0Q
E215 Q=0

Ddie si provedte ndsieduiici zmény:
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2225 +.... IF (V=155 AND POCET{}@) THEN 2270
2238 ...« GOTO 2210
2250 ..... GOTO 2210

(Autor pfekladade a ndvodu M. Femiifka, upravil a doeinil H.V)

L

Poutit{ eff{kazu CREATE v eprosramu SOUND MACHINE TURED

— —— e =-. ——— =

Pomoc ! ndsleduiiciho ‘proaramu miZeme snadno wvyuiit ve
viastnlch prosramechk hudbu: mapsanou v SOUND MACHINE TURBO.

Hudbu vioZime na kazetu pomoci pfikazu CREATE. Potom do
pod itafe nahrajeme TURBO 0.5., Kter¥ inicializuieme prfikazem -C-—
a povelem —YES—. Hudbu pPak nahraJeme Pomoc! Ttohoto Bro9ramu.

Okam¥itd po nahrdn{ se avtomaticky spusti. Vyvuiivd se VBI,
tak¥e hudba niJak nezdriuie ndg prosram. DA se vypnout offkazy
POKE 79BEE.1:FOR I=8 TO 3:50.1.@:@.@:M. I.

Ordt zapnout Ji mifeme e kazem POKE 796E.0.

FE 128 REM = BARJTEK 8/88 =

SA 20 REM = DESIFRATOR =

RE 3@ POKE B82,Q:POKE 732,1:7 CHR$(125)
BQ 4@ ? % 27 " NAHRAVANI *
HK 5@ OPEN #1.4.8,"T:"

LU 8@ FOR I=1 TO 15:GET #1., I:NEXT I

FG 7@ TRAP 10@:R=7344

SD 8@ A=A+1:GET #1. X:=:POKE A.X:50TD 8@
¥J 18@ IF PEEK(195)»=136 THEN 13@

PR 11@ 7 =7 17 " CHYBR "3PEEK {1953 :END
XH 1308 POKE 7944, 104:P=USR{TI44) 2 POKE TI&
E-8
POZOR' Po nahrdni kaZddho 1kB bloku pod{tad zepracovavd data, a
tak chvili trvd, ne? opét spust! motor datarekorderu epro nahrdnf
dal€iho bloku ! (podie Baitku B/8B ueravil M.H)
==k k-3 E -4 P RN Rt ST EEEEEEEEE

Dald! "nesmrtelnost". kterou vdm nabfzime se tykd hry ROBIN
HOOD. t4¥ od +irmy ENGLISH SOFTWARE.

Hru nahraJeme pomoc! vhodndho mMONitoru neJliepe od adresy
$O7E1 (2017). Na tdtoc adrese Je normdingd umfst¥na. Zabird v
pamdti $3I47F (13439) baitu a startue se od adresy $2C23 (11299).
Pokud hru nahraJeme na +in€ misto. nepld.ide odstartovat:. a budeme
muset ddle uvedend adresy piepcl ftat.

Pofdtedn! pofet Zivotld Je umfstén na adrese $2DAS (11E685).
NormdIn® méme k dispozici 3 Zivoty. Pokud nechceme mit nekoneinéd
mnoho Fivotd. avBak 3 ndm nestadl. zmdn | me hodnoty mna adress
$2CC1 (11457) ze T na poZadovany po¥et. Chceme-1i mit Zivotd
nekone®nd mnoho pfep{Zeme hodnotu na adrese $3SBE (13582) 3z SCE
(206> na SAD (173). Tim zaf{dime. 3e se v pf{padd nezdaru nebude
sniJovat obsah pamd@ti na adrese $2DAS. Takto vuveravenou hru Je
ned lep¥l Zrovy uiloXit na Kazetu.
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SLABIKAR ATARISBTY

X IO

PFi ftenf efirufex o ATARI Basicu: doddvan¥ch spolu S
pofitafem pTi Jeho Koupis narazime v seznamu prikazd Jazvka na
ef fkaz témd&7 zdhadndho ndzvu: XID. Ve, co se o ndm dozvime 2
tdchto efirufek Je napsdno wve dvou vEtdchi"PouwiZivd se efi
operaclch s disketou (viz pflfrufka DOS) a ofi erdci s eratikou.
Plsob! Jako univerzdinl operace vstupu/vystueu." Pokud se o tomto
effkazu chcete dozvEdEt vice: Jjist® plfivitdte ndsiedus fci pfeklad
fidnku Wosciecha Zientary z rolskéno fasopisu BRJITEK.

X¥I0 Je zkratkou anglického ndzvu "eXtended Input/Outeut
command™, cof v Jeskdm pfekladu znamend: rezd{¥eny ef fkaz
vetupu/vistueu., To Ji¥ n¥co naznafuie. Diwladnidi popis oFikazl
a ieho poultit! zandi{me uvedenim Jeho syntade:!

Y¥IDZfs ios #kanals parametrl, parametr2, "zafizenf:"

Efﬁlu za pismeny XI0 Je kdd operace vstupu/vystupu.Kandl - Je
fislo kanalu IOCB. Parametrl a parametr2 .Jsou pomocnd &iseind
parametry. Zartizenl - ndzev periternifho za¥lzeni (pro disketu se

Jestd uvddl ndzev souborul.

V zdvislosti na ¥ddandm kddu miZe efikaz XI0 wvykondvat rlzné
opgrace vstupulvystupu. HNeidfive poeldeme zdkladn oOPErace
vetupu/vy¥estupu a potom operace XI0 pro Jednotlivd zafizenl.

Zdkladni operace vstupulvystupu

VEechny zdkladni cperace XIOD maJl své exvivalenty v Jin¥ch
effkazech vstupu/vy¥stupu ATARI Basicu®

X103 OPEN otevieni{ kandiv IOCB
X105 INPUT Eteni bloku badJtu
X107 GET cteni Jednoho bBaJtu
XI03 PRINT zdris bBloku baJtu
XI1011 PUT zdpis Jednoho badtu
X1012 CLOSE vzavfen! kandiuv IOCE
X101% STATUS ctenl stawvu IOCB.

S wydimkou XID3 Jsou ve vSech ostatnich efikazech isnorovany
hodnoty pomocnych parametrd a zaddvaJi{ se rovny nule. V prfikazu
XIOZ (OPEN) uvrfuJe hodnota parametrl druh pifistupu do periferniho
zaff{zenf. Hodnota parametr2 eoro zafizeni{ "C:" (@ nebo 128) urduije
d€1ky meziblokovych mezer pfi nahrdvce, pro zafizenf "gan
reprezentuJde 2islo srafickdho mddu (@ az 8. Ddie Jsou uvedeny
wo¥nd hodnoty ero parametrl a Jejich vyznam v zdvisiosti na
perifernim zatfizenl:

ngen 4-Ttenls B-zdpis:
"pe" 4=Cteni. BE-Cteni adresdfe; B-zdeis novdho souboru.

S-zdpis na Konec souborus 1Z2-soufasnd Jten! a zdpis.
wEz" EB-zdpis na obrazovkur 12-zdpis na obrazovku a cteni

z Kidvesnice.
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13~ zdPis na obrazovku a cteni z obrazovky.

"Krt 4=dteni

"R:" S-goulfasnéd Jteni, S9-zdeis bBlokus F-soufasnd zdeis.
13-soudasny zdeis a <teni,

"G zde mO¥e b¥t zaddna hodnota i soudtem nEkolika hodnot
4-&teni z obrazovky, B-zdpis na obrazovku,
16-vytvoTfen! textového okna.

I2-ocbmsah obrazovky zUstane nezmenen.

Protofe v ATARI Basicu Je vétdina operaci XIO provediteind
pomoc! Jinfch pFfikazd a znadnd Jednodudeii. epoufivail se XIO
pfikazy pro vykondnl zdkladn{ch vstuen&/v¥stuenich operacl wvelmi
fldce. Jsouw vice pouhou zatdimavost! ATARI Basicu nef Jeho

BT inosem.

T

Grafické operace

Dv& z operaci XI0 mohou b¥t pouZivdny v¥iufné ero seoluprdci
s obrazovkou. Jsou tol '

XI1017 = zobrazuJe pfimky (obdoba DRAWTO)
¥I012 - vybarvuse obrazec (jako funkce FILL v srafick¥fch
Brosramach)

Prvni 2z nich: Jak Je vfde uvedeno, odpovidd eflkazu DRAWTDO a
proto se o ni dile zadiimat nebudeme. Drunhd operace svilJ
ekvivalent v ATARI Basicu nemd. Protolfe to Jje e wvdach nedvice
pouzivand operace XI0., uvedeme i JeJi Syntaxi zvidst:

XIO1E: WE- Q- @, "52"

PouZiti XID18 nenf deind Jjednoduchd:; a proto si Je ukdleme na
pffkiadu - v z4&vE&8ru &idnku Je vuvedeny demonstradini{ prosram.
Neid¥fve mus me zobrazit kfivky. kterd z pravé strany ohranidu.si
vybarvovany prostor.Potom musime umistit kurzor do mista, ze
kterdho chceme zaflt vybarvovat. To mdfeme provést pomoci PLOT.
nebo DRAWTO. V demonstra®nim prosramu to vykondvadi fdduy 92 a
10@. Do resistru FILLDAT s dekadickou adresou 765 zap ldeme islo
pou¥itd parvy a prfikazem POSITION umistime Kurzor na Konec
vybarovandho prostoru (Fddek 11@). Nyni Ji¥ mlfeme wvyvolat
operaci XI0DIE (Fddex 1208). V fFddcich 20 af B2 Jsou nlhodnd
vyblrand mista zobrazovani a orobfhd zde neustd!d zmEna barvy. Po
souZtdn{ orosramu se na obrazovce vybarv! obdédinik. Dalsi
obddiniky ziskdme opakovandm tisknutlm ti1afitka START.

Operace XI0 18 vybarvuie Kafdou fddwku obrazovky aZ do té
dobys ne¥ narazi na bod Jjind barvy: ned md pozadi. Nelze tedy
vybarvaovat Jif dffve vybarvend ocbrazce.

DiskovE operace

TFfet! skupinou operac! XIO isov operace ero spoluprdcl =
disketovou jednotkou. PFi tdto prdci Je obvyvkiéd nadist DOS a
pou¥fvat Jeho funkci. Operace XIO ndm umodn!{ poulfvat takové
funkce z Basicu. Ve vdech operacich Jsou ignorovdny hodnoty
parametrl a parametr?. a 42 nutnd, aby Jedich hodnoty by¥ily rovny
nule. Nvnl i uvedeme seznam diskov¥ch ocperaci XIO:
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¥1032 RENAME pfeimenovdni Souboru.

¥XI033 DELETE zrudeni{ souboru.

XI1035 LOCK zabezrelen! souborus

X1036 UNLOCK rud’! zabezpelfen! souborus

X1037 POINT nastaveni hlavicuy.

X1038 NOTE Eten{ solohy hiavifky,

110254 FORMAT formatovdni diskety,

X10253 Format SINGLE +ormatovdn{ diskety o Jjednoduchd

hustotd (Jjednotka 81@8).

Operace XIOD37 a XIO3EB Jsou ekvivalentni of ikazdm POINT a NOTE w
ATARI Basicu a vviadyil predchoz! otevifenl kandiu IOCE oFffkazen
OPEN nebo XIO0X.

fde uvedeny¥ prfenled operaci XIO neni{ zdaleka upIin¥. Existude
daldi sKuerina wvstuené&/v¥stuenich operaci. kterd Cl=130=11] BFt
vykondvany prostfednictvim epffkazu XI0. Jednd se o operace
efencosu dat efes seriovy interfeis RS 232. Protole Je mezi
maJiteli pofitafd ATARI veimi méio téch, ktef! interfeis RS 232
vyuXifvait, zEmdErnd Jsme tuto skupinu operacl XID cominul i.

TadvErem uvddime wkrdtk¥y demonstrain{ prosram na poudit!
operace %XI018. PFi pfepisovdni do pofitafe nazaddveite dvoiice
pismen pled &fsi1y prosramovich Tddkld. Jsou to kontroini wddy
vyaenerovand erosramem TYPOD I1. (BAJTEK 3/88, pifexiad —is-)

NM 1@ GRAPHICS 31

KH 2@ X1=INT(RNDC(@)=+=120)+4@

OB 3@ Yi=INT(RND(@)=*=162)+30

PI 40 X2=INT(RNDI(@)*14@)

XE 5@ IF X2r=X1 OR XZ{¥1-6@ THEN 4@
EM E@ YI=INTC(RMD(@)=18a2

BT 7@ IF ¥2)=¥1 DR YZ{Y1-E@ THEN E@
DE 8@ C=C+1:IF C}3 THEN C=1

FU 3@ COLOR C:PLDT X1.Y¥1

LW 10@ DRAWTO X1.YZ2:DRAWTO X2.Y2

BS 11@ POKE 765,C:POSITION X2,¥1

RI 128 ¥IOD 1E.HE.Q.Q,"5:2"

FU 13@ DN (PEEK(53279)=6)+1 GOTO 13@, 20

Ao SN S s T S ST S I T S S S I N I I T T TSR ST Al E I E EEEEEEEEEE

Na efipravé tohoto ffsia se podilelit P. Leden, J. Vyskol, M,
Hfiax a OK1UXX.
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