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HARDWARE

PSACI STROJ CONSUL (1)

s i i e e e e B R B . R L N . N S O N

Pfesto, 2Z2e v soufasné dobé se wvelmi zlepSila nabidka
tiskdren, pro majitele malych ATARI se situace podstatnéji
nezmenila, protofe jsou tyto tiskarny pro velkou veétSinu cenové
nedostupné. Myslime si proto, 2Ze uvedeni plsu Myfipojeni
elektrického psaciho stroje GCONSUL k poéitafum ATARI XL-/XE,
nebude prilis velkym anachronismem. :

Popis stroje

Elektricky psacl stroj CONSUL fady 2xx EC Jje vstupné
vystupni periférie, spojujici funkei klavesnice a zarizenl pro
pomaly tisk. NemiZe fungovat bez piipojeni k wnéjél ridici
jednotce, kterd stroj ovladdad bud samostatné, nebo v soudinnosti s
mikropoé{tadem. Energii potfebnou k pohybu typovych pék doddva
trvale ge otddejlici gumovy vdlec, v jehoZ +tésné blizkostl Jsou
unistény vroubkované segmenty spojene s typovymi  pakami. Dotyk
segnentu = povrchem vAlce, a tim 1 wytisknuti znaku, =zajistuji
malé elektromagnety, jejichZ wvinuti jsou zapojena v matici 8 x 8.
Kapacita matice wvSak nenil zcela vyuZita (zavisi na typu strojel.
Fo dotyku s povrchem otd¢ejiciho se wvalce se segment prudce
poototi a ndsledné vymrstl typovou paku. Potom se segment vwrati
do vychozi polohy bez kontaktu & povrchem valce.

Obvody pro buzeni elektromagnetl, dekddovdni tisknutych
znaki vydavanych poéitadem 1 obvody pro enimini stisknutych
klaves a pfenos vklddanych znakdl do politace tvofi fFidici
jednolku psaciho stroje. Tato jednotka neni s pesacim Strojen
dodavana., Jeji ndvrh a vyroba je véci toho, kdo stroj pripojuje k
pocitaci.

Na obrazku ¢. 1 je zjednoduSené elekirické schema psaciho
stroje. Eidici jednotku zde predstavuji deska logiky a deska
vfkonovych spinadld ve spojeni = naSim pofitaem ATARI. Komunikace
ridici jednotky = psacinm strojem probiha pres dvé svorkovnice -
konektory KI a KIl.

Na Kl jsou wvyvedeny signaly =z klavesnice a signaly
indikujici ockamfity stav stroje. Klavesnice na KI neni =zapojena
primo, ale pres tzv. "kombindtor”. To je =zarfizeni, ktere kaZdé
klavese pfidéluje osmibitovy kdéd, jenZ je po stisknuti klavesy
poslan na KI. Zde je tieba poznamenat, £e autor <lanku mnél
moZnost prozkoumat nékolik modifikaci psaciho stroje. FPouze v
jednom pripadé kombinator produkoval podmnoZinu kdadu ASCII. ¥
ostatnich pripadech to byly kédy nestandardni. Je +tedy nutné u
kaZdého exempldre kod zjistit popisu stroje, nebo experimentdlné.
Pfes kombindtor nepracuje prefazovad (mald/velkd pismena). Ten je
ovladan samgstatne.

Dalsi signaly wvyvedené na KI jsou =signdly stavove. Napf.
"SIGNAL" indikujic{ platna data na vystupu z kombinatoru, a tedy
okamZFik, kdy je mozné tato data zpracovat. Signaly "NAVRAT VALCE"
a "TABULATOR” informuji o provadéni operaci "navrat valce" a
"tabulator”.
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Na konektor KII jsou pfedevéim pripojeny wvybavovaci
elektromagnety typovych pak, ddle signaly ovladajici valec a
sazed, a takeé signdl o zapnuti stroje.

Elektromagnety jsou zapojeny do matice, ktera je znazornéna
na obrdzku &, 2. Pripojenim napéti +12V na libovolnou vodorowvnou
linku a @V na libovolnou svislou linku matice se sepne jeden
ur&ity elektromagnet. NevyuZité pozice v matici jsou na misto el.
magnetd obsazeny odporen lk a diodou v sérii.

Pripojeni stroje k ATARI

Jak jiZ byle uvedeno, musi uZivatel psaciho stroje, chce-li
jej pouZivat, wyrobit ridic{ Jednotku, JejiZ prostiednictvim
stroj komunikuje s po&itafem, a ktera pifipadnéd stroji umoZhuje
samostatnou funkci {(jako normdlni psaci stroj). Ddle musi
ufivatel napsat program - "handler”, ktery pofitadi umoZni stroj
vyufivat., Refeni #idici jednotky i handleru pfimo zavisi na tom,
co budeme od psaciho stroje poZadovat. UZivatel ei tedy musi
ujasnit zda bude stroj vyuZivat pouze jako vystupni zarizeni -
ndhradu tiskdrny, nebo =zda jej bude pouzivat Jjako vetupni
zatizeni - kldvesnici pod&itade, &1 =2zda chece stroj pouzivat
sampstatnd jako normidlni psaci stroj. Auvtor prispévku Uspésneé
realizoval kombinaci vZech t¥{ zplsobd poufiti, avdZak dile bude
popsan pouze prvnl pfipad, tj. pouZivdnl psaciho stroje jako
tiskarny poéituce ATARI. L

Zde jeZt& jednou upozorfiujeme dJ&tenafe, 2Ze Jednotlive
exempladfe psacich strojd se mohou nejen v detailech 1lisSit. Dale
uveden’ fFefeni, "usité na miru" avtorovu exemplari, tedy chaépejte
pouze jako pribliZny ndvod. FeZ zafnete vyrdbét rfidici jednotku a
psat handler pro svij psacl stroj, vEechny parametry stroje .si
ovérte! {Pozn. red.: Pokud vaAS stroj mnebude odpovidat
popisovanému, miZete se obriatit na redakci s pfipadnymi dotazy,
&1 Zaddosti o kontakt = autorem. )

Bidici jednotka

Ridic{ jednotku +tvori dvé &dsti: deska loglky a deska
vykonovych spinadd.

Deska logiky, jeji2 schema je na obrazku &. 3, =zajistuje
vybér pifisluZného Fidku a sloupce matice elektromagnetd v
zavislosti na vyslaném kddu znaku, pfepinadni malych a wvelkych
pismen, dale vysild signdly o ukondeni operaci a stavu psaciho
stroje.

S pofitadem komunikuje pfes port joystickd. Vyvody portu P@
aZz P6 jsou vystupni a posilaji do ridici jednotky kdd znaku &1
operace. (Osmy bit kédu z kombindtoru dopliiuje kdd znaku na sudou
paritu; pro nas tedy neni nezbytné nutany a je zanedbdn). Vyvod P7
portu pfendsi signdl "STROBE". Tento signédl potvrzuje platna data
na P® a2 P6 a spoudti provedeni operace. "TRIG@"” (spoust
joysticku @) testuje, zda je psaci stroj =zapnut. Na "TRIGL®
{spoust joysticku 1) posila fidici{ jednotka signal o provedeni a
ukon#eni operace, ktery bychom mohli nazvat "BUSY".

Signal "STROBE" spousti dva monostabilni klopné obvody (MKO)
- I0 74123. MEKO &.2 generuje signdl "BUSY". Jeho prreklapéci doba
je urdena podle operace psaciho stroje, kterd trva mnejdéle, tj.
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podle doby niavratu vdlce. Tak je zajigténo, 2e pocitad nepodle
stroji dalsi prikaz drive, neZ bude ukoniena pfedchozl operace.

Vybér radkd a sloupcd matice elektromagnetld provadéji dva
dekodéry 1 =z 16 - I0 74154, Hornl [0 wvybira sloupce, spodni
fadky. Signdly z dekodérd jsou aktivni v logické "@". ProtoZe
véak raddky matice vyZaduji signal aktivni wv_logicke "1", jsou
signdly ze spodniho IO 74154 invertovany. Cinnost dekodérd je
povolovana signdlem z MKO &.1, aby dekodery pracovaly pouze Vv
dobé, kdy jsou na P@ aZ P6 platnd data. Mimo tuto dobu je &innost
dekodérd blokovéna. Délka aktiwvni drovné dédle uréuje dobu sepnuti
elektromagnetd v matici. Musi byt stanovena tak, aby proudovy
impuls dostaoval k bezpednému vybaveni elektromagnetd a zarovef
nesm{ byt pifiliZ dlouhd, aby nedochdzelo ke zbytednemu ohfevu
vykonovych tranzistord ve spinacich.

Ridici jednotka je od poéitade oddélena dvémi [0 7408.

Deska vykonovych spinaéd =zajisftuje Dbuzeni elektromagnetqd.
Vybavovaci proud elektromagnetd se pohybuje okolo @,8 A a proto
je nelze pifipojit pifimo na vystupy dekodérld 74154,

Na obrazku &, 4 je schema jednoho fadkového a Jednoho
sloupcového spinade. Polet rfddkovych a sloupcovych spinadd je
zavisly na +tom, <o vdechno jimli spindme. V kaZdém pfipadé
potfebujeme 7 fadkovjch spinaéd a & sloupeovych pro spindani
elektromagnetd v matici, a ddle jeden Fadkovy pro ovladanil valce.

Zdro

f{dic{ jednotku neni mo#¥né napajet =z poditade. Je mnutné
vyrobit zvlastni zdroj stejnosmérnych stabilizovanych napéti 5V a
12V. Schema takového zdroje je na obrédzku &, 5. Jedna se o
standardni zapojeni, ke kterému neni <o dodat. Pokud budete
véechny tfi vykonové prvky umisfovat na jeden spoledny chladig,
je nutne tranzistor KD615 od chladide izolovat slidovou
podlofkou, kterou je vhodné 2z obou stran potfit silikonovou
vazelinou. .

ing., Tomas Bélik
Jiri Skala

Fozn. red.: V tomto &isle zpravodaje uvadime pouze hardwarovou
&dst popisu psaciho stroje a Jjeho fidici jednotky. V pri&tim
&isle popis dokonéime uvedenim programového vybaveni.

wa g
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UZIVATELSKE PROGRAMY

Chod{ vafe programy v basicu pomalu?
ZKUSTE ATARI BASIC COMPILER!

Podobné heslo zde bylo jiZ mnohokrat, nyni se jim ale zkuste
#1dit. Uvidite, Ze ‘' neprohloupite”. Jednd se totiZ o wvelice
vykonn} kompildtor. Vysledny kéd je vice neZ 2x rychlejsd nez
tentyZ program v TURBO-BASICu. Vyménou za rychlost je zde wvSak
nékolik omezeni, ktera popiéi dale. Popis se tyka wverze 1.03.

Samotny kompilator, ktery je psan v A-BASICu a zkonmpilovan,

je umistén od adresy $1F@@ - v TT-DOSu tedy nelze pouZivat
zafizeni "B:", protofe je TT-DOS pfi{li& dlouhy. S jinymi TOSy
nekoliduje, pokud nevlastnite wverzi kompildtoru s pridanym
zafizenim ¥7:". 0Od adresy $1F@® je umistén i kompildt (preloZeny
program’ . =

Po spuéténi kompilatoru nadtems kompilovany BASIC-program,
ulofeny prikazem "SAVE". Kompilace asi 2¢ kE dlouhého programu
trvd cca 5 minut, pribdZné se vypilsuji chybovd hlaSeni. Je-lii vide
"OK", uloZime vysledny kod jako soubor v tzv. binarnim formatu.
Pracujete-1i s disketou, lze pak vysledny kod spustit primo =z
DOSu prikazem "L".

Verze 1.93 obsahuje nékolik chyb. Zde uvddim Jejich
opravnik. Uvedenéd adresy plati pro skomprimovanou wverzi =
pfidanym zafizenim "T:". V jinjch verzich bhledejte Tfetézec =za
dvojtedkou (v TM 2094, funkci "F"), Prvni &islo fetézce nahradte
opravou na konci fadku:

&680C: A5, FF - A9

722F: 9B,91 - &5

TEQG: 6,A5,684 - 1F
Po dekompresi {(verze s "T:" - od $5F3A, délka S$60C6, a start
$5F3A) v TK ($5FCF: 6C,A2,9 - @ a start $5F3A) 1lze beze vsSeho
vypustit zarizeni "T:"”, je jen nutno zachovat iniclalizacl (36B0

- $6D1) A-BASIC COMPILERu <(A.B.C.). Vlastni program, bez
iniclializace, je pak ulofen od $1F20 do $5732 wvéetnd, start
$1F16. '

Nyn{ ta slibovanad omezeni:

~Vysokd rychlost produktd A.B.C. je z velké &Sasti  ddna pouZitim
celych &isel pifi vypodtech. Cela <&isla mohou byt v rozmezi
-B38B610 .. 8388609, redlnd fisla a &€isla s exponentem kompilator
vibee neznd, Kompildtor tedy mneni uzplsoben pro kompilaci
matematickjch programi. U ostatnich typd programd lze pouZiti
redlnjch &isel vEt#inou obejit. Uvedu nékolik prikladd, které vas
kompilovany program nesni obsahovat:

A=SINCX) : ASATNCX) : A=EXP(X): A=LOGCX) : A=SQR(X)

A=N*RND(®) se musi nahradit pfikazem "PEEK" pifimo =z adresy
RANDOM.
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10

A=X ¥ ...mocnéni, jJe-1i Y nmaléd celéd, lze nahradit pomoei
ndsobeni. FPomoc{ mocnéni{ se v A-BASICu &asto wvytvareji d&ekacl
smy€ky. V A.B.C. lze &akat napf. pomoci systémovych hodin nebo
pomoci &itade televiznich Fadkd.

Test "IF XAA=INT{(X-A}" lze nahradit testem "IF X=AXINT{(X-/A}".

—-Véechny konstanty, které se v programu wvyskytuji, musi byt
kladné a mensSi neZ 65536. Nestadi-1li vdm toto rozmezi, pouZijte
proménneé, které naplnite pomoci "READ". V DATA fddcich totiZ toto
omezenl neplati.

-Vad program musi byt bezchybny v matematickjch vypo&tech, A.B.C.
totiZ nekontroluje pretedeni. Tento pofadavek ale kaZdy slusny
program spliuje.

Jegtd dve Pﬂzniﬂkyi

-Nesmite vyuZivat specidlnich vlastnosti A-BASICu, mapf. vkladdni
Fadkd za béhu programu; pfikaz "STOP" funguje stejné jako "END".
-Potrebujete-11 adresu zaldtku volného mista v paméti, nehledejte
ji na adresach 144, 145, ale na adresidch 14, 15 <(plati 1 w
A-BASICu). Zddné jineé adresy A.B.C. nepouZiva ve stejném vyznamu
jake A-BASIC.

Na zévér uvddim srovndvaci tabulku <&asl zpétného pFekladu
strojového kédu programem TEXGEN¥ 1.2 (pro MAC/65) provozovanjym v
riznjych typech BASICu. ProtoZfe TB-COMPILER tento program pfeloZil
epatné, neni zde tento &as uveden.

Vindow on Window off
1.faze 2.faze 1. faze
A-BAEIC T4 = 35 = 54 =
TE 26 s 12 s 19 &
A.B.C. 1l & 5 8 8 =

Martin FPlechémid

FPozrnamky redakce:

Jak jiZ auvtor pfispévku uvedl, A.B. Compiler prfelofeny
program uklddd na vystupni zarizeni v "bindrnim formitu"”, tj. ve
formatu, se  kterym pracuji diskové operadéni systémy. FPro
ufivatele magnetofonu je tento formit krajné nevyhodny. Ze
znamych kazetovych operadénich systémi uwmf s timto formditem
pracovat poure (TOS, avsSak ten neuml ZFddny Jiny formdt TURBOD
zdznami. TT-DOS. s jeho zafizenim "E:" nelze pouZit. Nabizime vdm
proto program, ktery prevadi soubor z A.B.Compileru na klasicke
TUVRBO Zee@: (hlavicka a jeden blok dat}). Takto prevedend soubory
Je moZné nahrdt kterymkoliv zavadéfem TURBO Zée@ (véetnd TOSu
4.1). Frogram mi pouze dvé omezeni: pro svou praci vyfaduje T0S
4.1 a délka souboru z A. B. Compileru je omezena maximilné asl na
3@ KB. Frevedeny program se uklddd od adresy $1EE@ (F3@4).
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Fozndmka 2:

Dalsd ufitedned informace o j.E.Cﬁmpileru naleznete vea
zpravodaji ATARI klubu TLMACE &. 1-8%.

Vypis programu, ktery pfevadi bindrni soubor z AB Compileru na
TURED Z20@@:

180 REH

185 REM !'!'Pracuje pouze pod TOSem 4,1111

110 DIM HaM5C(Z0) ,POHSC10) ,BUF5(I682Q)

170 PIP=LBR{"hhh HL#') :ULOZ=ADRC"hhh €] ') :KAN=Z :

1Z0 LADUIZADR ("hhhhhhbIHEFN B4h E4h B4 h I4h H4 VEESEHS THETS AN+
Iij

148 FOR I-LADUJ+1Z TO LADUJ+ZS STEP 4:POKE I, 1S7:MENT I

150 RESTORE Z@O0@:FOR I=1 TO Z6:READ POC:BUFSC(LENCBUFS)+1)=CHRS
CPOCY tHEXT I

160 7 "Zar:nazev ;°; :INPUT NaMs

L70 OPEN KGN, 4,128, HaMS: HoUSRILADUJS, KAN, ADRCEUFS) 426, 68880) : C
LOSE #KaN

180 I-ZPEEKC(ADRCBUFS) +25+H) (BUFS (H+26,¥+26)=CHRS(I)

2680 REM OVERENI BINARNIHO SOUBCORU

718 I=ZASCCBUFSCZ7)I +256%ASC (BUVS5C28))

278 IF I<}6553Z5 THEN 7 "SOUBOR MENI BIMARMI!' :537OP

ZZ8 POC=ASCCBUFSC(Z9)1+256%ASC(BUFS (TA)) ( KON=ASCIBUF$C(31)) +256%
ASC(BUES (3213 i KOLIK=KON-POC+1: ADRESA=7940+KOLIK

248 BUF5(5,5)=CHRS CINT (ADRESA/256)) | BUF5C4,4) =CHRS CADRESA—-ASCC
BUF S (53 1%256)

HE HEEBHE

258 HAMS='"  HAMS (1,10 =CHRS CI) _
268 ¢ :7 "“Wazev programu €18 rInakuld ! ";i1INPUT POM% iFOR I-LEMIP
OMSI+1L TO 18:POMSCT,I3=% " NEKT I:HAMSI(Z)=POIMS

278 HAMS (LT, AZ)I=CHRS (INTC(7904/256)) i NAMS (12, 12) =CHRS (7284-A5C(
HAMS CLTIIINZSE]D

284 I:LEHEBHFE]:HﬁHS[15,151:EHR$EIHT{IFEEEII:HHH$E14,141=¢HEEE
IT-ASCINAME C1S) IHZEE]

298 NOAMS (L6, 16) =NAMS (12, 12) INAMS (L7, A7) SHAMS (LT, 13) 1 NaMS Ci8) =C
HRS Ca)

08 POC=ADR (NAMS) : KONZPOC+17:H=USRCIPIP, 2)

10 GOSUB 1800:H=USRCULOZ,@) :POC=ADRCEUFS) : KON=PDC+LENCBUF$):G
OLSUE f1abd:E=UsSRIULOL,255)

B EE B B B BE B EHMEEE WH

Z2@a 7 :? "ldeste jednou .G/ i INPUT POMS:IF POMSCL,13=""A"'" OR
POMS (1,13 =""a" THEM Z88
XXo sSTOoP

188 REM FADANI ADRESY BUFFERU

ig1i6 POKE S1,IMTI(POC/256) :POKE 58,POC-Z56XPEEK (S1) : POKE 53, INT
CKOMS 2563 :POKE S22, KON-256PEEK CS3)

1428 RETURN

Z980 pATA 16Z2,0,169,48,66,157,0,9,232,224,34,288,245,76,08,5.,0,
8,8,9,9,8,8,8,8,8

RE BEE
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JAK MNMA TOT7T

A%ﬁm‘*ﬂ‘QES

ACE OF ACES - zase jeden z dobfe propracovanych programi. Jednd
se o simulaci bojovych vlastnosti letounu De Haviland Mosquito,
ktery patril mezi nejlepsi ve své dobé. Jeho maximilni rychlost
61¢ km/h ve 4000 m byla jasné vysSsi neZ u véech bombardérd a byla
nedosafitelnou 1 pro mnohé stihade. Stejné wvynikajicl byla 1
obratnost Mosquita. Stoupavy vykrut provedl h-avé 1 s jednim
funkéninm motorem. 0 to zajimavéjisi je pak fakt, Ze se jednalo o
stroj postaveny z vétEi &dsti z platna a preklizky Diky schnpnyn
lidem od firmy Accolade a panu 0. Frycovi =z mnaSeho klubu mime
moZnost vyzkouset si pilotaZ tohoto =zajimavého stroje snad ve
veech bﬂjn?ﬂah situacich.

' Program je v naSem klubu k dispozici na uagnetnfnuﬂvém pasku
ve verzi 600 Bd (od firmy KIXX 1G86) pro ATARI XLr/XE a wve verzi
TURBO ¢z dilny pana 0. Fryce) pro ATARI 130 XE. TURBO verze md
odstranény véechny nedostatky verze 609 Bd (pfi osudové chybé
béhem boje jif nebyl moZny ndvrat zpét do programu a Cekalo vas
2¢ min ladovdni do poéitade a pod.).

POP1S PROGRANU:

Cilem veskerédho snafeni je 1ispééné wvykonanl Jjednotlivych
tkold a navrat na zédkladnu v neporusSeném stavu., Po bezchybném
splnéni wvéech misl se stavate " Esem Es .

??bér scéanare:

Vybér jedinotlivych ukolu se déje na poradé =za pﬁitﬂnnnati
véech pilotd. Nejdfive volbou mezl ndcvikem nebo skuteinym bojemn.
Pri ndcviku mAte mofnost natrénovat boj proti nepfatelskym
stihadkdm, znifeni nakladniho vlaku nebo bombardovani ponorek.

Pri skutedném boji pak mite moZnost kombinovat tFi
pfedchazejici situace spolu s nidenim raket V-1 1leticich na
Londyn. Po wybéru scénife boje obdrZite podrobny bojovy dkol a
mapu rozmistdni cild s vyznadenou progndzou pofasi. Pak se vas
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velitel naposledy zeptd jestli si troufdte na zadany dkol a po
kladné odpovédi jdete na start.

Popie ovladacich prvki:

Béhem letu miAte moZnost vyskytovat se na péti  rlznjch
mistech v letounu. Jejich vwybér provedete bud pomoci klaves 1 2 3
4 5 , nebo stisknutim FIRE dvakrdt rychle zasebou a premisténim
joysticku v poZadovaném smeru,

1 - pilot (&elni pohled’

1 - kompas, 2 - rychlomér, 3 - umély horizont (je-1i znalka
letounu v cCcerném poli - klesate, je—1li v modrém - stoupate), 4 -
viikomér, 5 - radioclokdtor, § - indikétor vySky letu nepiitele
vadi vademu stroji, 7 - interkom - blikajici bod upozorfiuje na
nebezpedi v danem prostoru

Obr. 1. Pristrojova deska pilota
PAr dobrych rad:
- pfi stfelbé nestiskujte FIRE rychle dvakrat za sebou, vede
to ke zméné stanovisté
- & letadlem plné nalofenym bombami vyvinete pri tniku vetsl
rychlost tim, Ze zafnete klesat

a3 - palubni.inienﬁr (pohled na levobok/pravobok)

1 - kurzor, 2 - hasieil =zafizeni - premistéte kurzor mnad
tladitko hasicihe =zafizeni, stisknéte FIRE a joystick dejte
doprava; motor se zastavi a poZar bude uhafen; 3 - palivomdr -

jestlife je jiZ palivova nadrZ prézdné, plfemistéte se do prostoru
stfelce, kurzor prestéhujte nad pole FUEL TANK a pfepnéte paku
pomoci FIRE; 4 - interkom, 5 - podvozek - pfitdhnéte Jjoystick k
sobé, stisknéte FIRE, premistéte pdku pomoci Joysticku
dold a pomalu klesejte; 6 — vyvdZeni letounu - wvyuZijete zvlasté
pffi letu s jednim motorem; aby stroj stale nezatadel, stadl ho

s=pravnd vyvaZit; 7 - brzdici klapky - pouZijete k rychlému
snifeni rychlosti; 8 - otaddkomdr a plynovd paka; 9 = uhel
nastaveni vrtule - ovlivfiuje rychlost letu i otaéky motoru;
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velky thel zplisobi velky tah motoru; je=1i pri danéem nastaveni
vrtule otiikomér v &ervenédm poli, je zapotfebl ubrat plyn, jinak
dojde k prehifdti motoru.

%
5

Obr. 2, Schema piristrojd palubniho inzenjyra

4 - navigator

-

ot
-+ 5 BOMBaRDERD :} z/"\\
k
bevn | e
BhzE
. & POMOREK
e 5 VIAaKi {\.,.xjm
3 L,
ﬁ'ﬁ' BOURKOVE MRAKY L
1. ¥aiF LETADLD

Obr. 3. Legenda navigatorovy mapy

5 — strelec (pohled dold)

1 - interkom, 2 - pfepina® pro <erpani paliva = rezervnich
nadrZi, 3 - bombardovaci otvor, 4 - pfepinaé druhu stfeliva -
protiletadlové rakety / ndboje do kanonu, 5 = protiletadlové
rakety, 6 - pdsy s naboji do kanonu, 7 - bomby.

Er e EE T T ER s I O EE s s o R EE =~ ===

MAJITELE ATARI! Libi se vAm obrézky, které doprovizeji prispévky
v tomto &isle naseho zpravodaje? JestliZe ano, pak nevahdjta a
utikejte do prodejny klubu 602 v Kartinské ulici. Cakd tam na vas
ctavebnice elektronické my&i v upravé pro vase ATARI spolu se
specidlnd pro ni upravenymi programy DESIGN MASTER a KOALA
XKICROILUSTRATOR. Jejim zakoupenim ziskdte =za 350 Kis témél

-

plnohodnotnou néhradu grafické tabulky. NEVAHEJTE! NEVAHEJTE!
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'

, s
|+ 2. 3 a

» Obr. 4. Prostor strelce.
Foznamky k taktice:

Pro bombardovdni poneorek nebo vlaky Je vyhodne,
dosdhnete—1i vyéky 1000 stop nebo méné, a poletite-1i rychlosti
asi 100 mil/hod. Jestli po otevfeni pumovnice neni cil wvidét, Je
tfeba kroufit a ci{l dohledat. Pfi nideni ponorky je nutné konat
rychle, protoge jestli se vam ji nepoda¥i =znicéit driv, neZ se
ponofi, tak potom uZ uréité ne. Pfi zastavovdni vliaku mAte takeé
pouze jednu pfilefitost a jesté se musite wvyvarovat =zasaZeni
vagonu & randnymi.

Bombardovaci letouny nepfitele je tfeba =znifit 2za kaZdou
cenu, stejné jako dotérné stihacky.

P#1i nideni V-1 je dileZitVy rFadny odstup, nebot exploduje-11i
raketa u wadeho letounu miZe ho vAZné poskodit.

a

POHORKA
& ZoMERoval

.

Obr. 5. Zplsob spravného zaméfeni cile
Bodovaci tabulka:

bombardér - +1@0 vagon &Serveného kitiZe - —-200
ponorka - +25@ navrat v neporuSenem stavu =.+2002
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raketa - +3@ naboj do kanonu - +1@
V-1 - +150 lokomotiva - +5Q0
vagon - +200 bomba =410
palivo = AL

zasazenl raketou = 2 ¥ zasazeni kanonem

Technicka data:

Rozpéti 16 530 mm Délka 12 359 mm
Hmotnost 6445 kg Motory 2 ¥ ROLLS-ROYCE Merlin 25
Dostup 19 999 m Vykon 2 % 1 203 kW

Dolet 2 400 km
Vyzbroj:

4 kulomety Browning 303, 4 kanony Hispano 2@ mm, ale i 6-kanonu
raZe 57 mm; woZnost naloZit 2000 kg bomb.

Podle origindlniho manudlu_
volne pretvoril Swvatopluk SKUTA

ATARI, +technicky zpravodaj pro mikroelektroniku a wvypoletni
techniku. Redaktor: Ji¥i Skadla. Adresa redakce: C(s. hifiklub,
Vintrova 8, 16@ 41 Praha 6. Telefon: 341 4@9. Povoleno UVITEI pod
ev, &. 87006, Vytiskla tiskarna <s. hifiklubu Praha 6, Wintrova
1 1 Leden 1991.
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