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LZpr Siwy w=bhorw
DEast na wvastavéE PRAHA 88

Ve dnech 1&6.- 24.3.1988 probéhla v PKOJF v Praze wvastava
polytechnicksch pomGcek FRAHA B8.

Ve spolefné expozici Svazarmu pifedvid&li &lenové nafeho
klubu Zeské voukove a uviZitkove programy. Mapt.: zemépis Evropy.,
mapw C8BR, grafy funkci, aproximace funkci, hru Logik, vipodet
transformditoru a.j. Ukdzky byly pFedvidény na wvlastnich
poditadich élend klubu ATARI BO@XL/130XE a setkaly se = velksm
zadjimem ndvEtévnikd wvastavy.

Akcli pod vedenim T. BElika dédle zajiftovali &lenove MiZod,
Storek, Havlilkovd, Keborty; MikeZ, DragZnar, Poll, Ko#¥inek,
Frunc, Marediek, Fink, PlechZmid, Pinek, Srna, #vorc a Kabel d&.

Vibor klubu dékuie touto cestou viEem jmencovanam za jejich
ob&tavost a ochotu. -

3

Prvni wlaZtovky nafi spoleénd dinnosti dostdvaii konkrétni
podobu. Byly wvytvofeny krouZky:

— udivatelskach BASIC programd

= hri&d "ovérFovaldtd" her

- programditord v ASSEMBLERU

Fodstatou Zinnosti kKrouZku je sdruZovat Eleny klubu se
stejindm, specifickdm zdjimem. Mhozi z téch, kteFi pravidelné
navitévuii nase schzky se moZEnid jid setkali s vasledky jejich
prace v podobé& ovEFendch programi, her a manudl@ (ndvodd) a
pod. ks
Fokud tedy budete mit zdjem, mite moZnost. FPodrobnosti se
dozvite na nafich schiéizkach.

o e i S L e < SCR O T
= e T O Y I T T [ e s i e it == = == ===

L2e mdpisnmnikcu progr-amitora

MNeboj se pferugeni!!

Mé&kterl lidé, i kdyE jsou ji¥f delf{ dobu wve styku s
mikropotitadi, dostanou "husi kaZ2i", kdy2 sly£i slovo
"pFerufeni”. i

Fokusime se dokdzat, Ze to neni nic hrozneho. Zadneme
nejjednodufifim pferugenim, vyvolidvanam programem ANTICu,
mikroprocesoru tvoficiho obraz.
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EROE 1 < fFdadek 108=2083

Napifeme program ve strojovém kdédu,kters bude vykondwvién
b&hem pFerufeni a umistime jej v paméti < nejlépe na &. strince
nevyuZivané BASICem ani operaénim systemem». Ide je ukdzkovi
procedura, ktera pifi kafdém vyvoldni zméni pozadi:

FHP

72 PHA

175 198 2 LDA COLFFZ2

141 1@ 212 STA WAITSYWC

24 CLC

185 2 ADC #2

141 198 2 S©Ta COLPFZ2E

141 £4 208 STa4 COLPFZ2

104 PLA
40 ELF
&4 RTI

EROK 2 <fddek 3@
Do registru DLIVKET «<512,513 - Digplay List Interrupt
VekTor> zapifeme pofdtedni adresu podprogramu.

EROKE 3 <{Fddek 48>

PMa pfisluiEnach mistech programu AMTICu zméEnime PFikazy
vytvdrfeiicl obrazove Fiadky bez pferuvieni na pifikazy s pferugenim
ti. pfiéteme 128.

EROKE 4 <Fidek SO>

YV registru NMMIENM <54286-NMI ENabler nastavime hodnotu
ovolujici pFeruieni programem ANTICu.

Celd program v jazyce BASIC vypadd takto:
1@ GR.@" FOR I=153& TO 1555: READ A :POKE 1,A:N.I
2@ DATA B8,72,173,198,2,141,10,212,24,185,2,141,24,208, 104,490,469
3@ FOKE S12,0:FPOKE S513,6: POKE 710,194: REM 710=BARVA FOZADI
4@ Dl.= PEEK<S&4@>+ ZSH¥PEEK<{S&1»:FOR I=7 TO 28 STEF I: POKE
DL+I,13@:N.1
o FOKE S54Z84,19Z2

Zalinajiici programitoifi se Casto ptaji, jak zablokovat
klivesu BREAK. ProtoiEe d&inkuie pFes vywvolini pFerufeni,
existuie nékolik zbdsobd zablokovini. NejjednoduZiZi je nastavent
7. bitu registru IREEN (Interrupt Reluest EMable — povolent
pofadavku pferufeni, adresa 1i6). BohuZel je nutné nastaveni
opakovat pokaidem pfikazw GRAFPHICS. DalZim jednoduch=m zpdsobem
je zména vektoru pferufeni. UkiZfeme ted podobnd zpdsob
blokovani, zaloZend na wvlastni uivatelskeé procedufe.

KROK 1 <#idek 10-20:

Ukl iddme podprogram piferuieni a zapisujeme jej na
S, strinku paméti. Pro lepifi porozuméEni je na pravwe stranég
pFevod do BASICe. POJOR !'!! Ffevod nepracuje!!
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L&@ a LDY @ Y=0@

IB5E 14 & LDA 1550,Y A=FPEEK (135@8+Y) :REM iadek =

145 B8 STA(BB) ,Y POKE FPEEK {(BB)+25&4#FEEK(B7)+Y, A
208 INY Y=Yl

192 11 CFY #11

208 2454 BMNE~18 IF ¥<{>11 THEN GOTD =

124 FLA

&4 RTI RETURN

Tato procedura pifepisuje obsah 11 buvelk paméti ze 6.
stranky ( za procedurow) do cblasti obrazové paméti.

EROE 2 <ridek 3@
fbdvd jenom zménit wvektor skoku vyhkonivanédho pFi pPerufent
kldvesou BREAK (VEREAKEEY — Vektor BREAE EEY, S&66,547) na
zaddtek nafil procedury. Procedura zafind od adresy 133463 na
adresu S&6& zapisujeme niZEi byte (@) a na adresu S67 wywZ£{ byte
(&} = 15334=0+ Z25Lx5.
Makonec dplne text blokovaci procedury v jazyce BASIC.
V1oZte, spustte a mdZFete libovolné tisknout BREAK.
18 FOR I= 1536 TO 1S&60:READ A:FOKE I,A:NEXT I
28 DAaTA
160,0,185,14,4,145,88,200,192,11 ,2088,245,104, 64,52,
-8.42,45,41,0,51,41,0,1,0
30 FOKE S5&&6,8:POKE 547,646
<Bajtek 1-2/87, pfeklad

Har dwrar— e

Drubh=m mikroprocesorem v osmibitowvdach podéitadich firmy
ATARI je obvod ocznadovana ANTIC.

Hlavnim Gkolem AMTICu je tvorba obrazu. Aby byl hlavni
mikroprocesor 4302 co neiméné raté&Zovin, pracuie ANTIC se svam
vliastnim programem, kter2 je uloZen v paméti podobné jako
program hlavniho mikroprocesoru, a ma svaj vlastni instrukéni
soubor. Obrarovd data ( tedy to, co md b¥t zobrazovidno) isou
rovneéd uloZena v hlavni pameti.

Konstruktéfi poditade =e tedy -museli né jakm zphsobem
vypofddat s nutnost{ zajistit pFistup obou mikroprocesord do
pamé&ti tak, aby nedochdizelo ke kolizim. Tento problém se nekdy
Fefi rozdélenim sbérnice ( tak je tomu nap¥#. u mikropoditadd
SINCLAIR).ATARI je naproti tomu jednosb&rnicova systém, kde
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ANTIC funguje zdrovel jako obvod pro Fizeni piimého pfistupu do
paméti (DMA - Direct Memory Access). I hlediska pFistupu do
paméti md tedy ANTIC vyZ2{ prioritu nef &502. Je tomu tak proto,
Ze zobrazovdni je dynamicks proces, kters je citlivé na sprdvnég
casovidni; data pro zobrazovani musi mit ANTIC wv&as a proces
vykondvans 6002 miZe vZEdy-nE€kolik strojovach cvklé poékat. V
okamZiku, kdy ANTIC vyZaduje pFistup do paméti, signdlem HALT
zastavi hlavni procesor, kters se odpoii od sbérnice, ANTIC
nacte potifebnid data a potd povoli hlavnimu mikroprocesoru dalfi
Zinnost. '

Iminili jsme se jiZ o tom, Ze ANTIC s Fid{ viastnim
programem, kterz urcfuje, jakdm zpdsobem majil bat obrazovd data
zobrazovdna. Tento program se nazuvd Digplay-List a miZe bot
uloZen prakticky kdekoliv v paméti. Jednotlivé instrukce
programu &te ANTIC wvaZe uvedenam zpGsobem a jejich varzrmam je ddn
instrukénim souborem ANTICu. Ten neni samoziejimé tak bohats jako
instrukéni soubor 6502 a je Uzce specializovdn na tvorbu ocbrazu.
Instrukce ANTICU mAZeme rozdélit do nékclika skupin:

1. instrukce druhu zobrazeni, které& uwréuiji graficka nebo textova
refim a zpOsob interpretace obrazovsch dat

2. instrukce skoku, které umosifuii pokrafovat v programu od nové
zadané adresy

3. instrukce potladeni ocbhrazu, kteréd umo2duii potladit zobrazeni
na uréitem misté obrazovky

Instrukece prvnihe typu mohou bt navic doplnény tak, Ze
umoZni jemne horizontidlni nebo wvertikilnd rolovini obrazu. Je
rovnéZ moiEne "wvoutit" ANTICW novow adresu obrazovsasch dat, co#
umoEzAuje proklidini nékolika obrazd a dalfi efekty. Instrukce
viech typd pak mohou bst doplnény tak, #e jejich provedeni
vyvolid nemaskovatelné pFerufeni 4502 ( +z2v.DLI - Display-list
Interrupt), pFi jehof ocbsluze mGZe hlavni procesor zménit obsah
barvovasch registri, obrazovd data apod.

Obrarovd data mohou b2t ANTICem interpretovédna dvoiim
zpbsobem. Je-=11 pFedepsdn grafickd reZim, urduif jednotlivé bity
nebo jejich skupiny barvowvs registr, kters se md pouZit pro
obrazovy bod. Obrazovemu bodu tedy odpovidd 1 bit { dvoubarewvnd
reXim, nap¥. GR.8), 2 bity ( Ztyi¥barevn2 reZim, napi.GR.3) atd.

Je—li pfedepsdn textova refim, je kafFdd9 byte obrazovach
dat interpretovin jako znak ATASCII, ktereému odpovids
8 obrazovech byt®*znakové sady. To vede k maximilni mofnd despofe
paméti, protofe o rozkresleni ATASCII znakd se stard vehradné
ANTIC. Ma 24 textovach fFadek po 40ti znacich je t#¥eba privé
24x4Q bytd paméti. Inakovd sada samozfFeimé€ musi b=t v paméti
steiné obsafena a lze ji wavic libovolnég pfedefinovat.

FrestoZe hlavnim Jdkolem AMTICu je tvorba obrazu, nenil ieho
dkolem jedinom. konstruktefi pofifale jej wyuZili take pro
tzv.oZivovdni (refresh) dynamicksach napé&ti RAM. PouZité paméti
typu 41864 totiZ vyiaduji pravidelnou obnovu zapsansdch informaci
{pam&tové buiiky jsou tvoFeny kapacitami, které se jinak wybiji a
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informace se rirati). Tato obnova se déje specidlnimi cykly, pFL
kterzsch Jjsou paméti adresovidny a které ANTIC provadi podobnég
jako DMA. V jednom cyklu je cbnovena informace v T12ti bvtech
FaM a evkld je provedeno obvwykle 9 b&Ehem doby, kterou zabere
vykresleni jednoho televizniho Fdadku ( maximdlni doba , po
kterou midZe pamEfovi buvika zdédstat bez ofiveni, je obvvkle
udiviana hodnotou Zms).

fakiZe-1i hlavni procesor ANTICu zobrazeovini, znatelné se
zrychli jeho &innost, nebot? AMTIC neproviadi DMA. OZivovdni RAM
zéietane samoz fFeimé& zachovano.

Vie kolem zobrazovdni je v potitac&ich ATARI jedt& daleko
sloZit&jsi, nei jak to miZeme v kritkosti popsat. ANTIC mi totiz
jeité dZ&innéhe “"pomocnika" - obvod GTIA, kter2 md vilastni
grafické refimy AMTICu pFimo nedostupné a stard se hlavneé o
barvy v cbrazu. Pro zdkladni pi#ibliZeni prdce specializovangho
mikroprocesoru ANTIC wvéEak zde wvedeng informace postaduiil.
Bude-1i zdjem, miZeme se v nékterem z dalZich &isel nafeho
fpravodaje k ANTICu wvr&dtit a popsat jeho vlastnosti podrobneiil,
zejména s ohledem na jejich vyuZiti ve wvlastnich programech.

Liaverem JjeiEte€ jedna opravas

Y minulém &isle Zpravodaje jsme na tombto misté p=ali, Ze
mi kroprocesor A&502C pouFitd v mikropoditagich ATARI XL/XE nemi
vyveden signdl SYNC. Tato informace byla pfevzata z firemnich
materidld, mé&fenim jeme =se viak piesvédéili, EZe ioto tvrzent
neni pravdive. FPulsy na tomto vavodu oznaduiil cyklus Stent
operafnihe kddu inetrukee z pam&ti a jejich nepfitomnost
znamend, Ze procesor narazil na hodnotu, kterou nedokiZe
dekddovat

ik

Y tomto &isle m&lo vyiit poviddni o kopirovdani programi,
avZak wvzhledem k rozsdhlosti ndvodu na textova editor Capek jsme
byli nuceni otisknuti Zlanku odlofit. VEem, ktefi na néj Zekali
e timto omlouvidme. FRedakce

Opsdanmnoco odjiirmod

vprava magnetofonu XC—-12 pro snadné&ifZi vyhledavani zalitkd
programé .

VY #izle 1/8B zpravodaje ATARI KLUERU PRAHA je na str.&45
pFispévek zabovajici se touto dpravou s odvoldnim na £lanek
uvedens v &.2/87 zpravodaje tohoto klubu., JelikoiZ se jednid o
zajimavou, jednoduchou a uZitefnou dpravu, uvidime pFispévek
ing.M. Machuldy z &.2/87 v plném znéni:
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Majiteld magnetofond ATARI XC-12 jisté védi, Ze nastavent
jednoho z nékolika na sebe navazujicich programd na zacatek
pouze na zdklad# ddaje pofitadla neni vidy GspEiné. Zpravidla je
t¥eba chvili "tdpat”, nef najdeme zavddéci tdn. Toto vyhledavani
je ztiZFeno tim, Ze pFi stiskputi tlad¢itka PLAY na magnetofonu -
ztistdvd motor v klidu, dokud nedime pokyn k nahrdvéani. Motor lze
eice spustit pFikazem FOKE S4@18,32 a zastavit p¥ikazem POKE
54@18,40, ale tento zpésob neni p#ilis elegantni.

Dile popsand Uprava umoZduje spustit motor magnetofonu
kdykoliv se nam zlibi. Sta&i jen, aby byl zapnuts politac.
vpravu zvlidnou i meéné zdatni amatéri, protoie je Fesfena s
ohledem na maximdlni jednoduchost.

Fostup dpravys:

Fo uvolnéni &tyF froubd na spodnim viku magnetofonu a
stisknuti tla&itka STOP/EJECT se ndm podafi rozloiZit magnetofon
na tFi &dsti: epodni viko, vlastni mechaniku = deskou ploZneho
spoje a pFivodnim kabelem a horni kryt s dviFky.

Do horniho krytu, nejlépe pod indigdtor zdaznamu (SAVE)
vyvrtdme otvor pro tla&itko (se spinacim kontaktem). Typ
tladitka neni kriticks. Lze pouzit libovolnd typ, kter= mame K
diepozici { s ochledem na rozméry a vzhled). Do horniho krytu se
zabudovanam tladitkem viofime zpét mechaniku a mbZeme pFikrofit
k Gpravé elektrického zapojent.

Mezi Zilami pFivodniho kabelu vyhleddme vodid s modrou
izplaci. Misto, kde je tente vodié& pfipdiend k desce ploZného
epoje, propojime = jednim z wvovodd tlaZitka. Dile odpojiime
zelend vadié piivodniho kabelu od.plofného spoje a do cesty
vFadime diodu { vyhovi ktergkeli typ s dovolendSm proudem v
propustném sméru vEtZim neZ 20mA, napf. TESLA kAZ61 az 267, KA
s@1 a¥? S04 nebo nékteré z Fady KY 1308, p¥ip. KY 132} katodou
amérem .k desce. MNa anodu pFipdjime zelend vodi&. Druhd wvdvod
tla&itka spojime s katodou dicdy { ti. s mistem, kde byl pAvodne
ptipdjen zelens veodi#). Fo kontrole, zda se neéktersa z vodi &4
nedotski pohyblivech &isti mechaniky, p¥ifroubujeme spodni
kryt.

Takto upravend magnetofon umofduje pii stisknuti
zabudovandho tla®&itka spustit p¥Fi funkci PLAY magnetofon, 1 kdyZ
nebyl dan pFikaz pro &teni dat a tak, pomoci p¥iposlechu z
televizniho p#ijimaé&e najit zavddéci tdn hledangho programu.
DAhle®ité uwpozornéni!!!

Magnetofony zakoupend v tuzemsku touto Gpravou ztriceil
nirok na bezplatng zdruéni servis!

Tolik tedy &ldnek!
Ma ndzor jsme se zeptali majitele takto upraveneho
magnetofonu:

Uvedend vprava pracuie bez problémd jiZ skoro rok. Drobnou
»dvadou je Zum uvadéns v 1/88. Velkou vihodou zase odstranéni
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moZnosti protlafeni pdsku p¥i zastaveni mgf., na které jsou
citlive zejména programy TURBO ZO@@. Piepinad PIS pouiivdm trvale
zapnut=. Myslim, 2e dprava navrhovand v 1/88 je dobrd,jistou
nevahodou je pouZiti dvou pFepinada

Fokud si checeme pouze prohlédnout programy v BASICu
nahrangd systemem TURBD 2000, musime vEtfinou po skondeni takowvé
kiratke ukdzky nahrit TURBO loader znovu. Neni to nikterak
pohodlng a- "zni&i" se tim nastavenf{ otidek. Existuje viak uréiti
moZnost. Po skonfeni na3i prohlidky odstartovaného programu
preruzime jeho prici klivesou RESET nebo BREAK a vypifeme
nisledujici pfikaz v pFimém madu: 7 USR{15Z20). Na ocbrazovce se
obijevi ndzev nahraného programu a pofitad ohliasi:"CLOAD".
Stiskneme BRERAK - po&ita& pznami BOOT ERROR, stiskneme RETURM a
spustime mgf. Fofitad nahraje dal£i program béZnam zplsobem. Je
sice pravdou, #& tato metoda pracuje poure = klasickdm zavadédem
TURED 2008 a ne u viech BASIC programd, ale je uwré&itouw pomoci
zvldZt& tehdy, kdyE z burzy pfineseme plnou kazetu programd a
chceme se jen podivat co jsme “"ulovili".

L

I0RRO = =tile hrand, stile diskutovani hra. KHolik
zarudend sprivn=ch ndvodd 7 A stdle je jen mdlo téch ktedfi dofli
do konce ' A tak i1 my pFidime sice jen diléi, ale zato uz
gpravdu "zaruiené" ten prava! Do studny je lépe vetoupit =z
podzemi, z mistnosti kde =e cbievi vachod s blikajicim kalichem.
Vetoupite a tim shodite kameni a dalfi cesta je wvolna. )

IZFivatel sk prodgr Sumsy”

Capek 1.1
Capek 1.1 T

Textova editor pro tisk textd & &eskumi znaky. Verze 1.1 T
md navic povel pro ukliaddani textu v TURBO 2Z208. Ostatni pfikazy
a funkce jsou u obou verzi shodné.

Frogram Capek je moZno pouZivat jak s kazetown, tak s
disketou. NataFZeni programu do poéitade z diskety nebo kazety v
normilnich blocich se déje za =tlafené klivesy OPTIOMN pii
zapnuti poéitade. V TUREBD 2000 klasickdm loaderem.
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Formitovani obrazovky a psani textu:

Po odstartovédni programu je obrazovika rozdélena na dvé
pole = povelove (informadni) a textove. Povelove je tvoifeno
prvini #idkou odliZfné barvy. Ide s objevuijl roznd hlifeni a
Zpravy z programud nebo pokyny k zadani parametrd pro pfisluins
povel, napf. jiméno textového souboru kters® chceme na&ist a pod.
Fovelové pole je v zdkladnim stavu #ernéd s bilemi pismeny. Svoii
barvu méni podle drubhu povelu tak, jak je uddno v jednotliwvsch
kapitoldch nap¥. pFi natitdni nebo zdisu textu nmna kazetu #i disk
povelove pole blika, coZ signalizuje sprdivinou funkci. Textové
pole tvoiri zbylwach 18 fidek obrazovky a je k dispozici pro prdci
s textem. K jeho zobrazeni je pouZit zvldEtni znakovd modus 18ti
Fddek po 40 znacich umoZduijicich zasahovdni pismen pod linku.
Fiemo je na obrazovce dob¥e ditelnd, kurzor Jje blikajici a lze
jim pohybovat celYm textem.

Fokud neni pot#eba pfesnd dprava textu, Jjako napé. u
tabulek, redukuje se dprava pouze na tvorbu odstavocd klivesou
RETURMN. Frogram se sdm postard o odskok na novou fFddku piidemE
slovo, které by pfesshovalo zveolenou délku je auvtomaticky
pfesunuto na tuto dalfi Fiddku. Zhytek piredchozi Pidky se vyplni
tzv. falefZnumi mezerami, kterd nejsou souddsti textu. SiFfku
zobrazovaciho pole je moZfFno pomoci pfrikazd zdZEFit aZ ma dva
znaky.

F#i skonfeni posledni Fadky obrazového pole se cel=® text
posune nahoru a vwivorfi misto pro dal£i Fadkua. Pro zachovini
kompatibility pofitadd 808 a 130 neni pouZivdna roziiifend
pamét u verzi XE. Mime tedy u wviEech modeld k dispozici misto
thruba pgo Z7 0008 znakd.

Fro psani textu a pfikazd programu vyuZivame klavesnice. U
Capka bvyla klivesnice pFedefinovina podle béEného #eského
psaciho =treje. Fowvel RETURN je na obrazovee zobrazevian jakeo
vievo dold zahnutd Eipka. FPfesned uspofiaddni ostatnich kldves a
jednotlivach znakd je uvedeno v tabulce.

Zadivini poveli:

VetZina poveld s spusti pomoci kombinace kliwves t3.:
etlaffite CTRL nebo SHIFT a soudasné dalZi klivesu. Didle bude
tato kombinace znadena jen CTRL—-x nebo SHIFT-x. Pro néktere
pFikazy je nutno jeiEté& zmadknout OFTION pFipadné kombinaci
dalfiech kliaves napF. CTRL=DBE (DeleteBkSpy.VY zdkladnim stavu ie
klivesnice piepojena do madu BRERTY. Kdo je zwykla na evropeks
uspoFdddni mbZe si do mddu GQWERTZI pieprnout pomoci OFTIOM-CAFS (a
zp&t) .Fokud pot#ebujeme zadat pismeno, které se dociluje pomoci
kombinace pouZivané pro povel musime nejprve stisknout ESC.
Formatovaci povely a programovatelné tiskove hddy se zaddvajl se
stisknutow klidvesou BELECT a na obrazowvcoce se znidzorni inverzne.
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10

Pirzeni kurzoru:

CTRL-+ a CTRL—#* posun kurzoru o jedno misto vlevo nebo
VRravo

CTRlL.-minus a CTRL—= posun kurzoru na zagditek pifedchozi nebo
nidsledujici vEtky

SBHIFT—+ a SHIFT=# po=sun kurzoru na zatditek slova vlevo nebo
wpravo od KUurzorud

SHIFT-minuse a SHIFT—-= pfesun kurzoru na zaéitek pFedchoziho
neébo ndsledujiciho odstavce

START p¥esun kurzoru na zaddtek obrazovky, 2Zx START piesun
na zaditek textu

CETRL-Z p#fesun kurzoru na konec textu

Zaddvani specielnich pismen a symbold:

Jestli®*e potFebujeme zobrazit specielni znaky, mezi né&Z
pat#i i pismena &eské a slovenské abecedy s diakritickami
znaménky, mohou nastat dva pripady:

- nejpoufivanédjifi pismena (E2&fZEgdiétnn) lze dosdhnout
jedindm dderem, stejn€ jako na psacim stroii

- méné poufivané znaky se dociluii kombinaci klaves ESC
CTRL=-%, pFidemZ u frekventovanéjfich 2 nich byleo dbane na
zachovdni jména klivesy nap¥.¢ = ESC,CTRL a C. Klévesouw ESC
ornamujeme programus, Ze se nejednd o povel.

Zaddividni symbolé neobesa®enuch ve znakové sadé:

Pokud potfebujeme p#i tisku pou#it symbold neobsaZensch ve
znakove sad& pouZijeme tzv. programovatelne znaky, ktersm na
zatdtku textu pfiFadime libovolnou ATASCII hodnotu.
Programovatelné znaky se zobrazuiil inverzné a lze pro ne pouiit
libovelné pismeno.

Zaddvaji se pomoci BELECT-IMAK potom = a ATABCII hodnotu znaku
podle manudlu k tiskdrné. Nap¥. apostrof, kterd neni ve znakove
sadé, definujeme piikazem SELECT-A=3%. V textu pak misto
apostrofu poufivime SELECT-A. Nastaveni tuéného tisku se docili
SELECT—-1,2; jeho ukonéeni SELECT~1,3. K tomute odstavci nutno
podotknout, Ze tisk#érna je pFi prdci Capka pfepnuta do
mezindrodni sady.

Editovini textu:

Jde o nahrazovdni znaké jindmi, vkladdani novsch €i mazant
star@ch znakd p¥ipadng jeiich kombinaci, pFemistovédni celsch
blaokdé textu a pod.

Imény textu:

MNahrazovani zapsangch znakd jindmi se miie dit t¥emi
zpasoby.
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FPro opravy jednotlivsch pismen se hodi pfimé pFepisoviani.
Mastavime kurzor na opravovane misto a pfislufnou klivesou jej
pirepilizeme.

Pokud potFebujeme na vice mistech zménit wlitou frizi je
lépe pouzit p¥ikazd pro vyhleddviani a nahrazovdni. Hledand frize
se zadivi povelem OPTION,CTRL-F. Fovelovd Fidka se zeptd:"
Hledat:". MapiZfeme hledanou frazi a stlacdime RETURMN. Stlacenim
samotného RETURN se hledaci povel zrufi. Je-li souddsti hledane
frize samotne povel RETURM, zadime jei kombinaci EGC,CTRL-+.
Frizi, kteri hledanou nahradi zaddme pomoci OPTION,CTRL-C. V
povelové fidce se objevi:"Imé&nit na:". Zapifeme friazi, Stisk
samotnéhe RETURN zmé&nu zrufi. Po zaddni hledané fridze lze
vliastni hleddini spustit povelem CTRL-F. Capek hledd zadanou
frizi od pozice kurzoru. Chceme—li hledat v celém textu,
stladime 2Zx START, tim se kurzor nastavi na zadidtek textu. Po
kaZfdém stisknuti CTRL-F se wvyhledd dalfi wvaskyt zadane frize a
umisti na jeho zaddtku kurzor. MNeni-li hledand frdze nalezena,
obievi se v povelovém okénku:"Nenalezeno”.

CTRL=-C pracuje spoleéng = CTRL-F. KdyZ Capek najde zadanou
fridzi, stiskneme CTRL-C, chceme—li ji nahradit. FPFitom neisme ve
specielnim mddu a miZeme pokrafovat v psani. Fokud potfebujeme
nahradit od ur&itého mistas do konce textu wviechny wvaskyty
hledand frize, lze pouElt automatického nahrazoviani povelem
CTRL-G, kters spojuije CTRL-F a CTRL-C dohromady. Mejprve se
zeptdi "Hledat:", potom "Zménit na:" a pak automaticky hledd a
nahrazuje od pozice kurzoru do konce textu. IZde je tFeba
upozornit, 2e Capek rozlifuie velkd a mald pismena. TudiZ ATARI
neni totofné s Atari. Povel CTRL-E po spufténi nelze zastavit,
proto je lépe si dob¥e rozmyslet zndni frize.

Vil dddani textus

Mejjednodufdi je pouEit INSERTmodus, ktera se zapinad
povelem CTRL-I1. P#i tomto médu e automaticky vytvodi misteo pro
kaZdd napzang znak. Opétovnam zmacknutim CTRL-1 se modus
vypne.FPovelové pole je modré. Nehodi se pro vkladani dlouhscu
textd. '

DalZi uvedend povely je moZno libovoln® opakovat az do
vytvofeni mezery potiebneé délky

CTRL=INSERT wvklidd miste pro jeden znak, pouiivi se pro
malé opray pfeklepd.

TAR wklidd pét mezer od polohy kurzeru, vhodna pro zatdtek
odstavece, ukonéeni odstavce= ZHRETURM, TAE.

SHIFT=-INSERT wkldda 205 mezer.

Mazdni textu:

DBES maZe jeden znak wlevo od kurzoru

CTREL=DES maZe znak na kterdém je kurzor

CTRL-E ma%#e text vpravo od kurzoru, povelove pole Je
“ervend a program se ptd:"Mazat V,5,0" {(vé&tu, slovo, odstavec!.
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Mastavime kurzor na zadditek mazaného textu. Po ka*dém stisknuti
pfisluiného pismene bude odpovidajici text rychle vymazdn.
Stladenim RETURN ukonZime operaci. Zde je na misté podotknout,
Ze veta kon&i tedkou, otaznikem nebo vykFi&nikem. Slovo mezerou
a odstavec RETURNem

ETRL-D maZe text vlievo od kurzoru, jinak jako CTRL-E pouze
s tim rozdilem, Ze kurzor nastavujeme na konec mazandho textu.

SHIFT=-DES slouZi k rychlému vymazdni mezer vpravo od
kurzoru k npdsledujicimu textu. Kombinace SHIFT-INSERT a
SHIFT-DES je nejefektivn#iZi metodou wvklidini textu.

OFTION-SHIFT-CLEAR ma¥fe celw text. Fovelove pole se
zeptda:" SMAZAT CELY TEXT:myclite to vaZne?{A/MN}". Stladenim A se
celd text nendvratné vymaZe. Jinouw kldvesou se vrdtime do
zikladniho mddu.

Textovd ridsobnfk:

CTRL-K wvraci posledni text wymazan=s pomoci CTREL-E nebo
CTRL-D, timto povelem je moZEno proviadét piesuny nebo kopirovant
textustext vymaieme pomoci CTRL-E , pak pfemistime kurzor na
zacitek novedho mista textu a stiskneme CTEL-R;op&tovns=m
stladenim CTRL-R lze wvicekrat opakovat uloZeni textun

CTRL-K maZe obsah zdscbniku

OFTION,CTRL=-E zachovid obsah zdsobniku a pifida k nému nove
wytFarené znaky, aZ do naplnéni paméti zdsobniku {(povelowvd Fadhka
czndmiz: "Plnd pam&t").

Specielni povely:

CTRL-X vym&ni znak wvpravo od kurzoru za znak pod Kurzorem
CTRL=-A pismeno pod kurzorem méEni z malého na velksE a
naopak, nelze pouzit pro hidky, Edrky a spec. symboly.
CTRL-B méni cdstin barvy pozadi i textu
CTRL-T woli barvu a odetin textu
OFTIOM,CTRL—+ zuZuje zobrazovaci pole obrazovky, kaZdam
stladenim s text zuZi o dva znaky
OFTION,CTRL—* je opak OFTION,CTRL-+
CTRL-D zviditelni "falesnd mezery". Jsou to mezery, které
nejisou souddisti textu a nebudou tiZtény na papir. Usnad®iujil
pouze orientaci v textu p#i psani na obrazovce.Opétovné stladent
CTRL-0 modus zrufi,
BREAK je v &dinnosti pouze pfi tisku,éteni a uklddédani textu
a dd se jim piFerufit probihajici operace.
Inverse-VYideo je poufito pro dvojitedku a H.
RESET wvraci Capka do zdkladniho stavu bez ztrity textu.
FOZOR !'! U verze 1.1T7 tomu tak wZEdycky nen 1!'! Proto radéji
RESET ,bez pFedchoziho nahrdni napsandho textu nepouZzivat.
CTRL=J pFepind Capka do DOSu
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Wkl dadand a nafbitani textu:

CTRL-S povelovi Fidka se zeptd:"UloZit: (P¥istroi:iméno)>".
Zaddme iménoc dle uZiv. pFirudky ATARI a stiskneme RETURN
(Cz;Dexyz3E). Ukliadin je vidy cels text bez ohledu na pozici
kurzoru. Fo uloZfeni hlési povelovd Fadka:"Bez chyb" nebo "Chyba
Coeuaun

CTRL-M specielni povel pro verzi Capek 1.17, totéZ jako
CTRL-8 pouze v TURBO Z0B0,nutno zadat ndzev nahrdvaneho textu

CTRL-L naZte dFive uloZens soubor. Na
otdzku: "Cist: (PFistroj: iménol) > v povelové Fiddoce odpovime nizvem
{viz .CTRL=-8). Text se bude zavidét od pozice kurzoru. Mastavenim
kurzoru na konec zapsaného textu (CTRL-Z) je moZno nacttenim ze
zafizeni spojit dva réazné dokumenty. Neni-li kurzor na zacdtku
textu, je povelové pole zelené.

CTRL-V povel pro verzi Capek 1.1T, v TURBO 2082, jinak
jako CTRL-L

Ob¢ wverze jsou kompatibilni s ostatnimi textovami soubory
{mimo feski picsmena a specielni znakyl, je moZno do nich
natahovat libovolné texty, LISTvapisy BASIC programd a pod.

Diskove povelwy:

“APEK #te ohszah diskety a vypisuje jej na obrazovku, velks
kurzor ukazuje privé zvolens soubor.

MENU je ponechane v anglické terminclogii, je na konci obrazowvky
a ukazuje které klavesy je t¥eba stisknout. CTRL-D wyFazuje
rvolens socubor, R jej pFeimenuje, L chrdni proti zapisu, U rusi
pchranu a F formidtuie disk. :

CTRL-M wyveolid miniDOE menu.

CTRL-L zavede vybrang soubor, zde nezdlefi{ na pozici
kurzaoru, pFi zavidéni pomoci MENU, CAPEK vymaZe viechen
pFfedchozi text.

Jakékoliv zmény v katalogu diskety se objevi aZ po
opé&tovném wvyvoldni MENU. &islo jednotky se zadidva klavesami
1,2,3 nebo 4 a uréuje disk, kterého se zmény tokaii. Volba platt
stdle, dokud neni zmé&néna. Navrat k psani: RETURN nebo ESC.

Tisk:

Fekud nebudou zmé&nény mi Capek trvale nastaveny standartni
formitovaci povely pro tisk: levs okraj textu 5, prava 75,
kontinudlni tisk, bez hlavi&ky a pod&arniku, jednoduche
Fidkovani. Papir musi bat zalofen zalddtkem strédnky tésné nad
tiskaci hlaviékou.

CTRL—P wyvoldni tiskového modu. V povelove iddce na
otazku: "Tisk: (PFistroj: jméno) > zaddme ndzev zafizeni a RETURN.
Tim tisk spustime. MoZno tisknout na libovolné zaFizeni vietné
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obrazovky "E:" (pro kontrolu lomu Fidek a strédnek). PFi zaFizeni
"P:" je pferufeni tisku moZné pouze stladenim ERERK.
CTRL-1 pferufeni wvopisu, pokraZovini opétndm stladenim

Formitovaci povely:

Fovely tisku musi b2t rozliZfeny od normdlniho textu. Proto
jgsou v inversnim zobrazeni a zaddvaiil se stlafenim klivesy
SELECT =polu & formitovaci klivesow. ViZechny povely musi buat
zaddvany malsmi pismeny a nejsou tiftény. Jsou dva druhy
formitovacich povelds:

- povely typu 1,; které¢ ¥idi hodnoty parametrd strinky &1
celého textu, jsou obvykle na samostatné Fddce, ale mdEe jich
bat né€kolik za sebou v jedné Fddce, vEtZ£inouw na zaddtku textu.
Jeou to:

EELECT-1 levs okraj.Ndsleduje &islo B aZ 255. @=Zddn4
okraj.

- BELECT-r pravse okraj.Cislo 1-255. Pravs okraj musi buat
vietE€]l nef levd, jinak se program zhrouti.

SELECT-t horni ckraj. Fozice textu vzhledem k zaddthku
gtrdanky. Fokud je zaddna hlavié&ka, tiskne se do prvni #Fiddky
takto zadandho textu. 5

SELECT=b dolni ockraj.Fosledni Fidka pFed pFechodem na
novow strdnku. Dolni okrai nesmi bat vEtEi nei délka stréanky.

SELECT=0 délka strianky. Tiskdrna musi bt pFepnuta do
Fiadkovdni & ¥Fadek na palec

SELECT== fFidkovini.Misleduje £icslo 1-255. i=jednoduche,
2=dvojiteé ...

SELECT—F radditek &fislovini zadangm Sizlem

SELECT-? potlaédi tisk aZ do dosaZeni zadan€ého &isla
strany

SELECT-»x Z{i#ka strany ve sloupcich. VEtiZinou se méni p#Fi
pouZiti tuéného tisku.

SELECT-n novi stranks.hNucené odstridnkovdni v misté poveluw

SELECT-m uvolnéni levého okraje

SELECT-w &ekdni na strinku. PouFivid se pFi tisku na
jednotlivé papiry. Je-li zapnut tento mdd, CAFPEK na konci
setrinky ozndmi:"Dej arch, stiskni RETURN". Je ignoroviano piEi
tisku na disk, kazetu nebo obrazovku. Tento povel musi bot na
samém zaddthu, pred jakamkoli textem.

SELECT=i informace. TotéZ jako REM v BASICu. Ridka textu
do 255 znakd, koncici RETURMem, netiskne se.

SELECT=h detinice a povoleni hlaviékv.Hlavi&ka je Fidka
textu do 2594 znakd, konéici RETURMem. Tiskne se do prvniho fFadhku
katdé stranky. Lze v ni poufit povely typu 2Z. Definuje s na
ratdtku dokumentu, pifed textem. FPokud nebude hlavi&ka na prvni
strince, zadejte jako prvni znak RETURMN.

SELECT=f definice a povoleni podéirniku. Tiskne s& dvé
Fadky pFed posledni Fiadkou stranky. Jinak obdobné jako
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hlavicka.

SELECT-g naéteni a tisk 'dal£i #£4sti souboru. Divd se na
konec souboru, kters pokrafuje v dalZim souboru. Misleduje jiméno
souboru véetng Dipro disketu. Fo wytisknuti zavede linkovacit
povel dalsi Z4st scuboru a provede tisk. 5 kazetou je
nefunkéni.

- povely typu 2, Fidici parametry jednotlivach Fiadek &4
textovaech skupin, kterg se umisfuii podle povahy p¥kazu do
textu.

BELECT—c centrovdni. Zadidvi se na zaditku centrovaného
Fidku, PouZivA nastavenouw £ifku Fddku.

SELECT-e zarovndni doprava. ViZechny takto ocznadend Fadky
Jeou v tisku srovndny podle pravého okraje.

SELECT=# tiskne &islo strianky. PouZivd se v hlavidece a
pod.

Fro dplnost informaci jsou zde uvedeny standartni hodnoty
pouZivané p#i tisku dle €8N : okraje- levd 5, prava2 75, horni 5,
spodni &4 Fadek, délka strany 72, Fadkovéni 1, £iFka ve
sloupcich B0. A

Nasledujici tabulky pFedstavuiji uspofdddni jednotliwvsch
znakéy klidvesnice, pFepnuté do modu BWERTY.
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Uspofiddni kliavesnice:
Uspofidini klivesnice s malami pismeny
ESC ! @ 3 & F 2 a2 & 1 € < > DBS BREAK
TAB gwer t yuiopd ) RETURN
CTRL a s d f gh jkl a3 = CAPS
EHIFT z » c vbB R m o, - — SHIFT :
MEIERNIK
Uspofidédni klivesnice = velkami pismeny (SHIFT-x nebo

ESC,SHIFT—-x)

EEC 1 2 3 43 &7 89 8@ 3T . BREAK
BERWERTYUIOGF _ i RETURN

CTRL A S GHJEKL" N~ CAPS
ZERNTIK

b F

M E

¥ombinace ESC,CTRL~x. U neobsazenoch klaves je tecka
ESBC &« B 2« v o « &« a » ™ BREAK

RETURN & E A € ¥ 0 T & m @ T RETURN

CTRL A 8 & ¢ & % A ol Qﬁﬁﬁhﬁﬁzﬁﬁa

. ; + KLUp
SHIFT SHIFT 2 &2 + élﬂp{ﬂ Sttt .
or. & 2087574

Poi. listi.. 4
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