


U2I1IYATELSKE PROGRAMY
Cr2EK

=mpoesmsE=

Textows editor CIZ2EK neni tFeba mnobdm zkufensm uZivateldm
osmibitovgch ATARI eFedstavovat. ¥V soutasné dobé e Jisté
nedpouivanéifim &feskom textovom editorem. PFesto wviak dosud w
nagem klubu neni k dispozici podrobnéif( manudl. Protole viak md
CI2EK mnoho spolefného & textovemi editors CAPEK, weiel autor
tohoto pfizedvku z manudlu, kterd byl v nagem zpravodaji JiZ
uvefe Jnén,

ZEKLADHT INFORMACE

Editor eracuJde zdsadn®d pod néktersm =z kazetovach &i
diskowdgch operacnich systémd, Pro spoluerdci s maanetofonem Je
neJvhodnédsgl TOS 4.1.

FPo odstartovdni prosramu Jje obrazowka rozdélena na dvé pole
- povelové C(informadnil) a textove.

Fovelové pole Je tvoFeno ervni Fddkou odligné barve. Zde- se
obievuii rézni hliZeni a zerdws z prosramu nebo pokyny k zaddn{
carametrdl pro pFislugng powel, mnaef. Jméno textového souboru.
kterd cheeme nadist a pod, Povelové pole Je v zdkladnim stawvu
ferné = bilgmi pismeny. Swoii barvu méni podle druhu povelu tak,
jak ie uddno v Jednotlivech kapitolach, mapF, efi nafitini nebo
zdisu textu na kazetu v klasickém formdtu dvolba zaFizeni C:)
povelove pole blikd, coZ sisnalizuje serivnou funkci eprosramu.

Textowé pole tvofi zbuwldch 18 Fddek obrazovky. Zde se pracuJje =S
textem, k Jeho® zobrazeni Je pouZit zvldstni znakovs modus
vernafudici se dobrou &itelnostl textu.

Fzani textu

PiFi psani textu se prodram sdm stard o odskok Kurzoru mna
novou Fadku (word wrae)., Slovo. které by epFesahovalo délku Fadku
je automaticky pFesunuto na dali3{ Fidku (prosram necbsahuJe
rutinu rozdélovini slov). Zbytek eFedchozi Fidky se waplni tzv.
faleinami mezerami, které e Jsoun souddsti textu. Pokud
nevuFadujeme pfesnou Gpravu textw, Jako napf. u tabulek. staty
tedy pouze oznafit konec odstavece kldwvesou RETURN (tento povel Je
na obrazovce zndzorngn Jako wlevo dolu zahnuti £ipkal.

Frogram ©Ci¥ek 3.1 umoiuie naiednnu wytvoFit text o
maximdlnim rozsabu asi 23 200 znakd. Pro esani textu a efilkazd

prodramy veuZivime klivesnice, kterd bwla pFede finovdna eodle
bé&*ného Efeského psaciho stroie. .

ZAbOYENT POVELD:

VEtiina poveldl se zaddvd pomoci kombinace klives tGi.:
stlatenim CTEL nebo SHIFT a soudasné dalil kldvesy. Ddle bude
tato kombinace znafena Jen CTRL-x nebo SHIFT-x. Fro nékteré
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piFika je nubtno Jeité  zmdfknout OPTION. pfipadng kombinaci
ali ch klives, napf. CTRL-DES (Delete Back Space).

V zdkladnim stavy Jje kldvesnice pfepotena do médu GHERTY.

e - Y
Rt T hATI DA -RRE VLS URSEse®] nadeakTomoMt G0 MO

Formitovaci epowvely a prodramovatelné tiskowé k&idu e
radivaii se stisknutou kldvesou SELECT a na obrazowce se zndzorni
inverzne,

Rizeni kurzoru

CTRL-+ a CTRL-% posun kurzoru o Jedno misto wlevo respektive
YWRPFrAYD

CTRL-minus a CTREL-= eosun kurzoru na zadatek pFedchozi
respektive nidsledudici wetu

SHIFT=-+ a SHIFT-% posun kurzoru na zaddtek slova wvlewvo
respektive veravo od Eurzoruy

SHIFT-minus a SHIFT-= pFesun kurzoru na zalditek piedchoziho
respektive ndsleduiiciho odstavce

START p#esun kurzoru na zalitek obrazovky. 2x START pFeszsun na
zalitek textuy

CTEL-Z pFesun kurzoru na konec texty
Zadivini symbold neobzaZendgch ve znakové sadé

Pokud potfebudeme pfFl tisku pouZit sumbold wneobsazensch
ve znakové sadé editoru pouZijeme tzv. prosramovatelné znaky,
kterdgm na zatditkoe textu pfFifadime libovolnow ATASCII  hkodnotu,
Proaramovatelné znaky ze zobrazuwji inverzngé a lze pro ne
pouEit libovolng pismens. fadivaiil se ndsledudicim zeplsoben:

SELECT=ZMAK potom = a ATASCII hodnota znaku podle manudlu k

tiskarné.

Hap#. apostrof, kterd mneni we znakowvé sadé, definu.jeme
eFikazem SELECT-A=39. WV textu pak mizsto apostrofu pouZivime
SELECT-R.

Hastaveni tufneho tisku se docili SELECT-1 SELECT-2; Jeho
ukonteni SELECT-1 SELECT-3.

EDITOVANT TEXTU

Jde o nahrazovini znakd Jinagmi. vkladini novach &1 mazdni
stargch. epfFemistovdni celach blokd textu a pod.

Zméry texty:

Hahrazowini zapsangch znakd JinsSmi s mdEe dit  tFemi
zpfisoby ¢
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- pro opravy Jednotlivach plsmen € hodi pFimé
pfepisovini. Hastavime kurzor na opravovanéd misto a eFisluinou
klavesou Jeld pFepiieme.

- pokud potfebuieme na vice mistech zménit uréitou frizi
je lépe pouZit peFikaz@ ero wvyhleddvini a nahrazovini.
Postupuieme takto: stiskneme OPTION CTRL-F a do eovelové Fiddky
za =lovo "Hledat:" zapiZeme hledanou frdzi a stlaéime RETURHN,
Je—=1i soutdsti hledané frize samotnd povel RETURN, zadime JeJ
kombinaci ESC CTRL-+. Frdzi, kterd hledanouw nahradi zadime
pomoci OPTION CTRL-C. ¥V epovelowé Fidce se oblievi:"Zménit na:",
Zapifeme frdzi. Stisk samotného RETURN zménu zrufi. Po zadini
hledané frize a frize, kterd i nahradi, lze wvlastni hledini
spustit povelem CTRL-F. Zadand frize Je wvyhleddvand od poZice
kurzoru., Chceme=1i hledat v celém textu, stlafime 2x START.
tim se kurzor nastavi na zafitek textu. Po kaZdém stisknut{
CTRL-F se wyhledi dalii voskyt zadané frize a umisti na Jeho
zatdtky kurzor. Heni-1li hledani frize nalezena., oblJevi se v
pove | owvem okénku: "Hena lezeno". Pokud chceme Proaramem
nalezenou frizi nahradit. stiskneme CTRL-C.

- pokud potfebuieme nahradit od uréitého mista do konce
textu viechny vaskuyty hledané frize., lze pouXit automatického
nahrazovdni. Pak misto kombinace CTRL-C pouZivdime kombinaci
CTRL=G , Jinak postupuieme steing. Powvel .CTRL-G po spusténi
nelze zastavit, proto je lépe 51 dobFe rozmuslet znénil frize

Zde e tfeba upozornit, #e proaram rozliZulje velkd a mald
plsmena. TudiZ ATARI neni totoZné s Atarl.

Wk lidddni textu:

Heiijednodufii Je pouZit IMSERT - modus. kters se zapind
povelem CTRL-1 (povelové pole Je eFi epoukiti tohoto modu
modré?. PFi tomto médu se automaticky wytvoF{ misto ero kaZde
napsany znak. Opétovnom zmadknutim CTRL=I se modus wvyene
(reiim - type over).

Daléi uvedenéd povely Je moEfno libovolngd opakovat a% do
wvetvofeni mezery potFebné délky:

CTRL=-INSERT wkladi misto ero Jeden znak (pouZivd se pro
malé oprave pieklepd.?

TAB wvkl4dd pét mezer od eolohy kurzoru (vhodné pro
zatdtek odstavce)

SHIFT-INSERT wkl4idi 255 mezer.

Mazdni textu:

DBS mate Jeden znak viewvo od kurzoru

CTRL=DBS maZe znak na kterém Je kurzor

CTRL-E maZe text weravo od kurzoru, eovelové pole Je
Eervenéd a Jje zde dotaz: "Mazat V.S5,0" {(wvEtu., slovo, odstavec).
Hastavime kurzor mwna zatditek mazandho textu. Po kakdém
stisknuti pFislufiného pismene bude odeovidaifici text ruchle
vumazdn., Stladenim RETURN ukontime operaci. 2de Jje mna misté
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podotknout, e weta kondl tedkouw, otaznikem nebo wekFidnikem,
Slovo mezerou 3 odztavec RETURMem

CTRL=D maZe text vlewo od kurzoru, Jinak Jako CTRL-E
nnuie g tim rozdilem., Ze Kurzor nastavuJjeme na konec mazandho
textu,

SHIFT-DBS slouwEl k'  rochléme wymazdni mezer weravo od
kurzoru k ndsleduifcimu textu., Kombinace SHIFT-INSERT a
SHIFT-DBS ie neiefektivneigi metodou vklidini textuy,

OPTION-SHIFT-CLEARR maZe cele text., Po stisknuti této
kombinace se v povelovém poli obldevi dotaz: "SMAZAT CELY
TEXT :myslite to wvdEné?(A-H)"., Stlaenim A Je cels text
nendvratng vymazin., Jinou klivesou se wvrdtime do zikladniho
M.

Textovs zdsobnik:

CTRL-F wvkl4da posledni text wumazany pomoci CTRL-E nebo
CTEL=D do momentdlni epozice kurzoru., Timto epovelem Je moino
providét pfezuny nebo koelrovidni textu: text wymaZeme pomoci
CTRL-E , rak rpFemistime kurzor na zaéditek nového mista textu a
stiskneme CTRL-R . Opétovrnom stladenim CTRL-R lze wvicekrit
opakovat uwloZeni textu

CTRL-K maZe obsah zdsobniku

OPTION CTRL-E zachovi aobsah zdsobniku a pFidi k nému nové
vy Fazené znaky, 3% do naelndni paméti zdsobniku <(povelowvd
Fiddka ozndmi: "Plnd pamét"),

Pozrndmka: U verze CI2EK 3.0 pouZiti funkce CTRL+E wvedlo ke
zhrouceni operaéniho swstémue TOS 4,1 a wvetvoFend text nedlo
Zddnem zeGsobem uwloZit na karetu,

SPECIALNY POVELY :

CTRL-¥X wyméni =znak wverawo od kurzoru za znak pod
kurzorem,

CTRL-A epismeno pod kurzorem méni 2z malého mna wvelké a
nacerak, nelze pouZit pro hdéky, Sdrky a spec. symboly.

CTEL-B méni odstin barvy pozadi i textu.

CTRL-T wol{ barvu a odstin textu.

OFTION CTRL=+ zufu.ie zobrazovaci role obrazovks, kaZdem
stladenim se text zuZi o dva znaky.

OPTION CTREL-% je oeak OPTION CTRL-+.

CTRL=0 zviditelnl "falefné mezers", to znamend tw, které
neJsou souldsti textu a nebudou tiZtény na  parir. Usnadiiuii
poluze orientaci v textu eFi psani na obrazovece. OpEtovné
gtladeni CTEL-0 tento modus zrusi,

BRERK Je v Cirmosti pouze eFfi tisku.éteni a2 uklidini
textu a di se Jim pFeruiit probihajici oeerace.

IMNVERSE-VIDED Je pouXito pro dvottedku a M.

RESET wraci eprogram do zdkladniho stavu bez ztrity textu
(pokud se widm tuto klivesu nepodail stisknout zrowvna efi  [-0
aperacil.

CTRL-J umoZiuie wndvrat do TOSu. To wvZak miZze wést ke
ztrate pracné vetvofentho textu., Editor lze oceétné nastartovat
z TOSu funkci G na adresua $£10F1.
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UKLADANT A NRCITAHI TEXTU:

Ukliddni textu na zafizeni se déje pomoci stisknuti
kombinace CTRL-5. ¥V povelové Fddcee se pak nachdzi dotaz:

“Uozit: (PFistrod: iménol>", Zadime “D:" epro  vdstur na
magnetofon wve formitu 1 kbutovdch turbo blokd, "DB:" pro
veastup na ramdisk nebo "C:" pro westup na masnetofon wve

formitu 600 brsec, Ukldddn Je wEdy cels text bez ohledu na
pazici kurzoru. Po uloZeni hlds{ povelovd Fddka "Bez chyb"
nebo "Chyba &...."

Pomoci CTRL-L se naéte dFive uloZend soubor. Ha otdzku:
st (PFistrod:Jménol” v povelowé Fddce odeovime ndzZvem
raF{zeni (wiz. CTRL=S), popfipadé iménem poZadovaného souboru.
Text =e bude zavidét od pozice kurzoru. Hastavenim kurzZoru na
konec zapsaného textu (CTRL-Z) Je mofno nadtenim =ze zaFizenl
spodit dva rozné dokumenty. Meni-li kurzor na zafdtku textu,
je powvelové pole zelené.

NRCTEHT OBREZKL ¥ GR.E:

Obrizek wvetvofens v nékterém arafickém editoru pracudicim
v arafickém modu S (nap#, DESIGH MASTER mnebo CASAR PAINTER?
piFikrajeme k textu po stiskrnuti ndsleduiic{ kombinace zZnakQ:
SELECT-1 1| 2 SELECT-o SELECT-F CTRL-L. Zadime ndzev zaFizeni a
po stisknut{ RETURMN Jsou naditina data. Po ukonlieni &teni dat
ze v textovém poli obdevi sled nesmyslnoch znakl, Bezchybnost
nahraného souboru =i mGEeme provéfit tiskem mna =zaFizend 5:
iz, niZed.

Pozndmka: Kombinace povel@ SELECT-1 1 2 =zaldisti wycentrovdni
obrizky ve sméry £iFky papiru (epro 680 znakd na Fidku).

Dizkové povely:
YV proarami Je ponechina rutina miniDOSu.

CTRL-M wywvwold miniD0S menw, které Je ponechdno W
analickém znéni a ukazuJe,kteréd klivesy Je tiFeba stisknout.
PFi wyvoldni menu s¢ v horni &dsti obrazovky wyeide obsah
pravé zaloFens diskety, nebo u TOS 4.1 hldfeni "% 801 588 FREE
SECTORS %", U diskets s1 pomoci klives CTRL L a +,-,=,¥%
pFemistime kurzor na nizev souboru. se kterdam chceme
pracovat.

CTRL-D wwFazuje zvolena soubor.

E Jjed pfeimenuie,.

L chrdni proti zidpisu.

U oruigi ochranu,

F formituie disk,

CTRL-L zavede wybrang soubor, zde nezdlefi na rozici

kurzoru, pFi zavidéni pomoci MEHU, nebof bude vumazin wviechen
predchozi text.

Jakékoliv zmény v kataloau diskety se obijevi a% po
opétovném wvevoldni MENU. Cislo Jjednotks =e zaddvd klivesamil
1,2:3% nebo 4 a urdude digsk, kterého se zmény tukaii. VYolba
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plati stile, dokud neni zménéna. Nivrat k esani: RETUEN nebo
ESLC.

TISK

CTRL=F povel epro wvavolini tiskovéhe modu. V  povelové
Fidce na otizku: "Tisk: (PFistroj:jménol} zadime nidzew
zaFf{zeni., Stisknutim RETURN tisk spuzstime.

Choeme=11 s1 erohlédnout deravue strdnek zvolime Jako
ZaFizeni obrazovku "5:" (funkce = preview).

FFi pouZit{ zaFizeni "P:" je piferufeni tisku moZné pouze
stlafenim BREREK.

FORMATOVACT POVELY :

Formitowvaci powvely tiskw musi but rozlifewny od normdlnibo
textu, FProto Jsou v  inwversnim obrazeni a 2 zadiwvadi s&
stlacdenim kldwesy SELECT seolu = formidtovaci klivesow. Yiechns
povely musi buet zaddvdny malami plsmeny nebo Lizly a nedsou
tiftény,. Jsou dva druhy tormitovacich powveld:

= powvely ervniho tupw, které Fidi hodnoty  parametrd
strinky &1 celého texbu, Jsouw obwekle na samostatnéd Fddee,
ale miZe Jich bdt nékolik za szebow v Jedné Fidce, wétiinou na
zatdtku textu. Jsou to:

SELECT-1 levw okraJ.Nisledude &izlo © a2 255. G=f(idng
ok ra.

SELECT=r prave okraJ.Cislo 1-235, Frawve okraj musi bat
wetidi neZ levy.

SELECT=t horni okraJ. FPorice textu wzhledem k zaddtku
strinky, Pokud Jje zadina hlaviéka, tiskne s=e do prvni Fidkuy
takto zadangho textu.

SELECT=b dolni okraJj.Posledni fiddka pifed rpFechodem na
novouw strankw. Dolni okras vmesmi bt wétid neZ delka
stranky..

SELECT-p délka strédnky.

SELECT== #Fddkovdni.Hisleduie #islo 1-255. 1=.iednoduche,
Z2=dvoiite ...

SELECT=-F zaldtek &islovani zadandgm &Efzlem.

SELECT=% potlati tisk aF¥ do dosafeni zadangho &lsla
strand.

SELECT=-x £1Fka strans we sloupcich. VétLinou =2 méni pFi
pouZitly tuéneho tisku,

SELECT-n novd strinka.Nucené odstrinkovdni y misté
powe L.

SELECT=m uwolnénl leweho okrale.

SELECT=-w #ekdnl na stranku., PouZivd =ze pfFl1 tisky na
Jednotlivé papiry. Je-1i zapnut tento méd, erosram na konci
strinky &ekd na zaloZeni nového liste papiru. J&  i9norovino
pFi tisku na disk., nebo obrazovku. Tento povel musi but na
samém zatdtku, pred Jakamkoli textem.

SELECT-1 informace. TotéZ Jjako REM v BASICu. Ridka textu
do 255 znakd, konfici EETLUEHem, netiskne se.

SELECT~h detinlce a povoleni hlavidkys.Hlavidka Je Fidka
textu do 254 znakd, kondici RETURHem. Tiskne s& do ervnlho
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Fddku kafdé strinky, Lze v ni pouZit povely druhého tweu.
Definuie s& na zatitku dokumentu, pfed textem, Pokud nebude

hlaviéka na prvni strince, zadeite Jjako ervni znak RETURN.
SELECT-f definice povoleni podEdrniku. Tiskn se dvé
Fiddky prfed nus{eﬂn? ?1d£uu & rlnﬂs. ﬁnak ob né Jako
hlavidka.
SELECT-8 nadteni a tisk dalii &4sti souboru. Umistule se

na konec kafdé &dsti souboru, kromé eposledni. Za eFikazem
ndsleduje méno zaFizenl a ndzev souboru, napF. D'DALSI.CIZ.
- povely druhého tyeu, Fidici parametry Jednotlivech

Fidek &1 textovech skupin, které se umistuii podle povahy
pfFikazu do textu.

SELECT-c centrovdni. Zadivi se na zaédtku centrovaného
Fddku., PouZivd nastavenouw £1{Fku Fidku.

SELECT-e zarovndni doprava. Viechny takto oznalené Fldky
jsou v tisku srovndny podle prawvého okraie.

SELECT-# tiskne &islo strinky. Poulivd se v hlavictce a
pod.

SELECT-4 zrufeni a nastaveni modu zarovndwini pravého
okraie.

Pro uplnost informaci Jjsou zde uvedeny standartni hodnoty
poutivané pFi tisku dle CSN : okraje- levd 5. prave r9. horni
5, spodni 64 Fidek, délka stranw 72, Fidkovdni 1.

Hasleduifci tabulky epfedstavuii uspoFidini Jednotlivach
rnaktl klivesnice, pFepnuté do modu GWERTY.

USPORADANT KLAVESNICE:
Uspofddini kldvesnice s maldmi pismeny:
ESC ' & £ & F 29 41 & <> DBS BRERK
TAB a we rtyuioeG ) RETURN
CTRL asd feahiJk1la, =CAPS
SHIFTzxevbnm, . - SHIFT :
MEZERNTIK

Uspofiddni klivesnice § velkami pismeny (SHIFT=-x nebo
ESC,.SHIFT=x):

ESC 1 23456783986 ) T 0 BRERK
B @ MERTYUI OP _ | RETURN
CTRLASDFGHJKL™"™ >~ " CAPS
SHIFT Z XCVBHNMT & ~ SHIFT R

MEZERNTIK
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Kombinace ESC.CTRL-x. U neobsazendch klives Je telka:

EEE ] } E L] L] L] L] L] L L } . - EEEHH
RETURN @ x ER € T U T éd m 0 ¥ RETURN

CTRL 6 5§ & ( $ ¥ A 0 E { RETURN ©& CHFS
SHIFT 2 C &+ W& . 9 . SHIFT .
MEZEERNTIK

e 1 1t A = e e

pFipravil: Svatorluk Skuta

TH Zba4+

EEEEE==—

TH 2084+ Jje univerzdilni monitor - disassembler. Hahrava se
do oblasti cartridie od adresy #$AEPGE a sdm se pfemisti pod
operaéni systém, kde zhstane a* do wwenuti{ politate C(pokud se
nemanipuluje napF. s ramdiskem. kterg bdwvs definovdn wve steiné
oblasti?. Prosram slou?i ero erohliZeni a dGeravu proaramlil wve
strojovém kédu. Umi pracovat s disketou. kazetou wve standardu 1 w
universal turbu a Jjednotlive formity zdpisu wzd jemné
transformovat. U ATARI 130 XE umi pracovat 1 s druhami 64 kB Jako
s ramdiskem,

POPIS FUNKCT:

YETUP - VYSTUP

=I- TLOAD = nakrivi jeden blok dat v univ. turbu, kters mi mna
vatdtky zavddéci tén, od zadané adresw. VYyelde polet nahrangch
byte.

=0= TBOOT - nahraje prodram v univ. turbu mna své misto podle
tdaitt v hlavidce, Vepisulde ndzev a délku prodramu.

=L= LOAD - nahraje blok dat ve standardu od zadané adresy,

-C= CBOOT - nahraJe proaram we standardu wna svoie misto podle
ddaid@ v hlaviéce.

W= DISKLORD - nahraJje data z urcensch sektoru diskets do pametil
od zadane adresv.

-8- DBOOT = wnahraie prosram z diskety na svoie misto.

-T=- TURBOSAYE - wytwofi ze zadaného bloku dat proaram v turbu a
ulo{ Jei na kazetu,

-R= TURBOSAYE - whodné pro wvetvoFeni nékolika koeii. hodnoty do
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hlavifky pFebird z efedchdzeiici funkce -T- nebo -0-.

-5= SAVE - Jako =T- ale wve standardu.
-A- SAYE - Jjako =-R- ale ve standardu.

—cM- DISKSAVE - do uréendch sektord diskety uloZi obsah paméti od
zadané adresy.

DISASSEMBLER A MONITOR

-p- DISASS - wyepis eprosramue od zadané adresy we standardni
mnemonice strojowého kddu 6582,

RETURH - krokuJje postupné po Jedné instrukci.

MEZERNIK = trasowvdni eroaramu - krokuwde po instrukci. ale eFi
JMP mebo JSR pFedde wépis na adresu uvedenouw za instrukci.
Hivratovi adresa u JSR se ukldddi do zisobniku. Po dosaZeni RTS
trasovdni pokrafuie na adrese naposled uloZené.

R - pFeide nucend na adresu., kterd Je v zdsobniku ulofend Jako
posledni, Pokud v zdsobniku Zidnd adresa neni, vypife se FREE
STACK.

ESC - nuceny pfFechod vdpisu na zadanouw adresu.

D= DISASS - podobné Jako =~D- ale wypisuje se celd strana
naJednou. Prosram oviem nelze trasovat.

RETURH - krokovdni po obrazovkidch.
MEZERHIK = krokovdni epo instrukei.
ESC - nucend phechod v9pisu na zadanouw adresu.

-cP- DISASS - wdpis disassembleru na zadané zaFizeni. Zadivd se
poédtedni a koncovd adresa vdpisu a poZadované wvastueni zaFizeni.
Standardné& Je nabidnuta obrazovka (E:). PDZOR' ZaFi{zeni musi but
obsafené v tabulce zaFizeni. Lze snadno tisknout i na BT 1886,
(viz tipy a triky = TM 2084+), Tisk lze pFerufit tladitkem RESET
bez rtritw dat.

P~ DUMP - wdpis zadaného bloku pam&ti mna rpofadovaneé zaFizeni.
Faormit wvapisu je takovd, #e na Jjednom Fidku se zobrazuie adresa,
4 dyte HEX-DEC hodnotw a Jejich reerezentace w ASCII i INTER
znacich. Zadivd se pofdtedni a koncovd adresa wopisu a
poXadované vostupni zafizeni. VYepis na obrazovku Je vhodns pro
ruchlow arientaci v obsazeni pcaméti politace.

-M= MONITOR = Jje Jednow z neJdileXit&idich funkci. SlouZzl Kk
prohliZeni a ke zméndm obsahd libovolnach epaméfovech bunék.
Zadivi se od které adresw md vepis probihat. Tiskne se we formitu
ADRESA, HEX-DEC hodnota, ASCII znak., INTERH znak a dwostedka. Za
nii pak mAZeme udat novou hodnotuw. PouXivd se téchto formitd!
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# 255 - Decimilni hodnota
¥ FF - Hexadecimdlni hodnota
% 11111111 = bindrn{ hodnota

PgRtref A7 goakel INIER ko

- numerickd hodnoty lze zaddvat Jedno- 1 dvoibaJtove
= Fetézcové hodnoty lze zaddvat vedle sebe a% do deélkw 38
znakd

RETURHem lze krokovat po Jednotlivach adresdch bez Jedich
zmény, Po zadini hodnots Jjé také tFeba stisknout RETURNM.

OSTATHI FUNKCE

=E= i ATARI 138 XE inicializwie ramdisk' V tom eFipadé budouw
funkce DBOODT., DISKLOAD a DISKSAVYE pracovat ne s disketow, ale s
ramdiskem!'

= H= HEEsDEC = pfepind TH 2884+ do hexadecimdlniho nebo
dekadického reXimu. ¥ této soustavé Je providén vastue a3 pokud se
nezaﬁa Jinak ~¥,%.,%7, tak 1 vstup.

=U- USSR - startuje stroJove prodram od zadané adresy. Fo
instrukcich BRK a RTS se pofitad wraci do TM 2884+ a wvepiie stav
registrd procesoru. To Je vhodng epro ladéni programy.

-0- GOTO - startuje proaram od =zadané adresy. PF1 ndvratovach
instrukci skife podle zdsobniku. Heni-11i tam wloZend JiZ Zddnd
ndvratovd adresa, wrdti{ se program do THM Z2084+. Touto instrukel
lze tedu pdstartovat prosram ogloFerns v paméti a ten by mél
normdlng funaovat.

=F= FIND = dali{ veleuZiteénd funkce = HLEDOWNI. Lze hledat &islo.
adresw,; znak nebo Fetézec v ASCIT kddu a4 =zZznak nebo Fetézec w
INTEEH ké&du. Zadivd se adresa od které md politad hledat a co md
hledat. PouZivaii se steind ndvédit{ Jjako u funkce -M- kromé X
(bindrni hodnoty). Politad wyepisuwie adresy, na ktersch na zadané
hodnoty narazi.

=H= MOVE - tento eFikaz umoEruwie pfekopirowvat blok dat z  Jednoho
mista v paméti na Jiné. Koriruie sze v absolutnim formidtu, poffitad
tedy neerovddi Zidné zmény. Blok dat se waskstuie na eplwodnim 1
nng&m misté. Zadivi se od které adresw se md korirovat, kam. a
kolik bute.

7&- READE - timto pFikazem miZeme pFesunout strojove proaram =z
Jednohio mista v paméEtl na Jiné & tim, Fe pofitad pfepolitd a
pFepife viechny adresy skoku., FProsram by tedy mé&l na novém misté
sprivng funsovat. I eprovedenim tohoto efFikaze =& prodram na
plvodnim miztE nemaZe, POZOR' Jednd se pouze o Jednoduchou

Fuct L . takZe £1 neporadi =1 pFrepoditdnim sloZitéiiich
prodramoveEch konstrukci.

- HQTDE = lze zaprnout a opét wuwppout motor masnetofonu  ero
snazii nalezeni zaditkd eroarami. ‘
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=¥= FILL - timto pFikazem lze zarlnit zadanou &4st paméti urlitou
hodnotou, PFi zaddvdni hodrioty 1ze pou2it tuto ndvéiti: #.% a %

TIPY A TRIKY 5 TH Zood4+

=ka¥dd furkce lze epFerufit klivesou BREAK, (kromé tisku mna
tiskdrnu BT-108; ovladad tiskdrny neni soucasti progsramu)

- viechny adresy se zadivaii buf wve formitu kters Je momentdlnd
nastavens funkci =-H=, nebo se mbZe pouiit Jedno z téchto nivésti:
#:5 -E. xl

= kdukoli eFi zadiviﬁi adresy mtZeme pouit zdkladni matematické
operace: +,=,%,7,

- pFi zadivini adres stad{ zadivat pouze platné dEifslice. Misto
@B756 stafi 756, misto DBAG sta&{ ARG,

- je mo¥né kdwkoli stisknout tladitko RESET. na data v eraméti to
nemd vliv. TM 2084+ wyma*e obrazovku a efeide do zdkladniho
refimu &ekdni na instrukci.

- TH 28684+ zistdvd v pamEti pod ocperadnim sustémem aZ do wvypnuti
pofitade, Je moZné inicializovat cartridse. nahravat 1 spoustét
libovolné proarams (pokud nemanipuluii s paméti pod operaénim
sustémem)., Poté se lze kdwkoli writit do TH 20084+ takto:

z BASICu - [ = USR (b4647)
z TOSu - G FC87

- do BASICu lze skodit bud pFez cartridese a RESET, nebo pomoci
pFikazu GOTO $E477.

- pouZijeme=11 pFikaz USR $E477., wynuluje se celd paméft politale
a TM 2084+ se inicializuie.

- maloy fintou lze plevidét &Ef{sla mezi HEX a DEC C&iselngm
soustawvami., Funkel -H- zwvolime poZadovanou wvostupni soustavu.
Potom zaddme M #..... nebo M #$.... 2 RETURN. Hledané &islo e
adresa na ervnim Fiddku.

- TH 2084+ se daJi té% snadno "wekrddat" prodramy z kartridae.
Stati stisknout vybavovaci tlaéitko a cely proaram se pFekopirule
z kartridae do pamEti od $ADBO. THM 2004+ dile normdlng funduje,
takZe stali pouZit funkeci -T=- a eFehrit proaram na kazetu.

- poZadujeme-li vdpris z funke{ -P- a3 —cP- na BT 188, stafél do
tabulky zatizeni instalowat ndf ocbsluZnyg prosram pro tiskdrnu.
Idedlni k tomu Je proaram BT108#1.a. Hahraije se funkci -0-. Poté
se provede inicializace pFikazem -Usr B7S5F- APOZOR' HE GOTO!»~.
Poté =e nahraie proaram, kterg chceme wvypsat a zadime funkel
wapisu na zaFizeni. Tisk lze pFerufit stiskem RESET. ale poté e
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nutng znovu inicializovat tiskdrnw. ObsluEzng prosrimek =
umistEng na adresdich FO70E8-FaAEE. Je-11 to nukné, di se pFemistit
kamkoli funkci =Q=. Inicializaéni adresa Je pak prvni adreza
skoku do poderogramu JSR .... v pfemisténém prosrdmku.

- pro majitele barewndch televizort dororududi provést tuto
Upraviy v prodramu:

RB7C - C@
RB7E - CB

TH 2084+ nahraijeme "samy do sebe” funkei =-0-, Potom funkei =M

AB7C~ zménime obé hodnoty a upravend TH 2004+ nahrateme na kazetu
funkci =-R-

- viechny ddaje z hlavidky prodramu nahraného funkei -0- Jgouy
uloZeny od adresy $AB. Tam Jje moZné Jje i libovoln® ménit,

= diskové operace nebyly odskoufeny.

Tentn_manull vznikl wlastnim experimentovinim = proaramem i
radami dalfich koleat, kterdgm timto dékudii. Uvitdm sdélovidni
daléich skufenost{ s timto prodramem. PFeJi viem mnoho s péchi

Milan Hidsk

JAK HNAR TO?Y

HESMRTELNOST

Tentokrit se v této, bohuZel neepravideln#., rubrice nebudeme
zabgvat popisem a ndwvodem na néJakou konkrétni hru. Avdak hrié&l
nepFiijdoyw zkrdtka., Je to JjiZ vice neZ rok., kdy Jjsme v nadem
zeravodaii uveFeinili poeris derav dvou her za Gfelem ziskdni
nekonecného poltu Zivotd. Dnes uvedeme nékolik daliich.

Upravy her s cilem ziskdni nekoneéného polty Fivotd se dosud
délaly pomérné sloXitom zpOzabem. Hry bylo tFeba nahrit do ;
nékterého z monitord., eokud moZno takowého. kters dokiZe nahrdvat
systémem TURBD 2008, &1 SUPERTURBD (nedvodnéifimi se Jewi
monitory TM 2884+ nebo MicroMon?. Pomoci tohoto monitoru se
provedly deravy a bud se hra pFimo odstartovala, nebo si Ji nékdo
uweravenou ulo2il znowvu na kazetu. Béhem roku 1989 se viak mezi
ataristy pomé&rng znafné rozé€ifFil eprodram POKELORDER. iehoZ
autorem Jje Yiktor Tichd. Jednd e o seecidlni zavidéci eproaram
her. kterg zdroved umoini zadat adresy a hodnoty epamétovach
bunék., které maiil bot v pFisluiné hFe zmEndny. Teprve po zaddini
téchto hodnot Je nahrdna hra a eifed Jeiim odstartovdnim Jsou
podle zadini zménény hodnoty na pFislufndch adresdch. Yohodow Je,
2e takto zvlddne deravy provést 1 laik nmebo zatdtednik a neni
tfeba uepravenéd hry uklidat na kazetu.
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V ndsleduiici tabulce Jsou uvedeny adresy a hodnoty, které
Je tFeba zadat do eroaramu POKELORDER, abswchom ziskali bud
nekoneéng polfet Zivotd, nebo Jjiné wvihody., Zefisob zadivdni lJe
dostatetné popsdn v titulni{ obrazovce POKELOADERu, takle JjeJ neni
tFeba eporisovat. Ddle uvedenéd deravy byly nékolikrdt ovéFované
avéak i tak ze mOZe stdt, e Jjedich pomoci nedosdhnete popsaného
cile. S neivéti{ pravdépodobnost{ to bude tim. Ze mite Jinak

"rhturbovanou" verzi steiné hry. Proto Je v tabulce uw kakdée hry
uvedena také Jedi délka.

Pokud nemite k dispozici proaram POKELORDER: miZete pouZit
narf. monitor TH 2084+. Po nahrdni monitoru pomoc{ fukce "TBOOT™
‘kldvesa "0") nahraiete hru, Funkcl MOMITOR <klivesa M» zménite
podle tabulkwy hodnoty na uvedensch adresdch. Hyni Jeité musite
naJdit startovni adresu hry. Stizkem "H" pFepnéte na hexadecimdlni
zobrazeni. Startovni adresu zJistime pomoci funkce MONITOR o
nahrivek TURBD 2008 na adresich $00RF - niféd{ bajt a $O0BB -
wydi{ baijt. U nahrdvek rychleiiich je adresa o 18 baijth ddle,
tedy na adresich $BS a $BR. Zndme-1i startovac{ adresu, stiskneme

kldwvesu "G" (funkce GOTOD), zaddme zijiZténou adresu - neidfive
vuid{ bajt, pak mni%Zf{ bajt - , stiskneme RETURN a hra se
gdetartuJe.

-

Pozn. red.: Pokud ndm zaZlete ovEfFené "poukw" do dalfich her.
ridi Je uveFeinime.

e s —

Nizev hry Délka v B Adresa Zménit na Pozndmka
Cr L T T s T ey gt r et T 13 T Pt 3ttt -t E bt bbb a4 L b+ b} 9+
ROBIN HOOD 13439 13582 234 e pod, Fiv,
13583 234
13584 234
cet. STICKYS GOLD 18559 18526 254 e PO&. iV,
18527 234
18528 254
THE DIAMOHDS 18623 T X 254 n. pod, Eiv.
5473 254
oavd 234
BILEBD JE9E9 4137 234 e pod, Fiv.
4138 254
4139 234
ETBEH 48834 18572 254 Ti«. POS. Fiv,
19573 234
19574 234
196684 234
189685 234
19666 234
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GHOST CHASER 48638 18629 234 ne pOt. Eiv,
18638 234
18631 234
18662 254
18663 234
186654 234
ARKAMDID 5584 13144 234 n.pod, Eiv.
13145 234
13148 254
BC'S CUJEST FOR TIRES 17411 28468 258 ne poOE. Fiv,
_ 28463 _____234
GREEM BERET 4E408 28778 234 e POC. Z1W.
28771 2354
28772 2354
18536 234 n. poé,.stlel
18935 234
13948 25d
vatupni kdod SHIFT+ETHL+THB+5THET+3FTIDH
ZEFFELIN 297688 16364 234 ne po&, Fiv,
16365 234
16366 234
KISSIN' KOUSINS 471684 31170 234 . pod, Z1V.
31171 234
31172 24
SHAMUS 13637 z21z228 254 Tle POE . Fiv.
21258 234
21231 234
CAVELORD 45278 25087 a8 znefkodnéni
25539 e} ptikd
DROPZOME 2583 13168 2o e PO, Fiv.
13161 234
13162 254
24167 234 . poé&, raket
241638 234
241639 =549
BRUCE LEE 3007z 5Xa5 234 Tie POE. E2iv,
o396 254
ME. ROBOT 22168 16586 254 n. pod, Ziv,
165&7 234
BATTY BUILDEERS 5199 142235 234 Vi POE, E1IV,.
14224 254
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Daléf "pouky” nim poskytl pan Ondies FRYC. Fokud by uvedené
pouky nevedly k cili, mite asi Jinak "zturbovanou" verzi hry. V¥
tom pFipadé hru nahradite do TH 2804+ a pomoci funkce "FIND®
naleznéte Fetézec &izel, kterd Jje u kazdé hry uveden. Pomoci
funkce MONITOR pak zmétdite hodnotu. kterd Je v Fetézei oznadena
vk Flénikem.

[e—— i [ ——————————— P St et

Hra char. adr. FPOKE FIND
SCROLLS OF ABARDOM LIVES 10872 15478, 173 2B6'.88,39
15588, 173
COUN TN SHIELD 33243 49968,8 56,233,1',141.219

CHARGES Z16 13973,8 56,233,1!,133,216
TIME 33372 33331.8  92,138.56,233.1!

—— = - — (R ————— PP b LR e

BMA-SIMUL. TIME g@1z2 V332,90 1',281.,98,248,5,
N T .. AT 141.76 e
LAST V& FUEL g598 6©637,173 286!,158,33

SHIELD 8688 E484,173 286!,152.33
TIME 12388 B443,173 Z86!.12.48

NEXUSS LIVES 14346 15874,173 206',16,56

DRACONUSE LIVES 16278 18061,8  150,63,56,233,1!
DRACONUS CIVES 16278 17421,8  159,53,56,233.1!
CHINERA  BREAD & WATER 16311 16312,173 206!,183,63

FORT APOCAL. PILOTS 252 26378,8  252,56,233,1!

CAPT. BEEBLE LIVES 1686 20942,173 206!,158.6
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