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zE ZAPISNIKU PROGRAMATORA

TURBO BASIC MATH PACKAGE
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Jedna se o &tyri soubory &astedéné obsahujici matematické
rutiny pohyblivé #Féddové &arky "vypreparované"” pomoci TEXGENu 1.1
z TBASICu a <asteéne mnou doplnéne do pouZitelneho kompletu (je
jich vice neZ stol. ﬁtvrt? soubor je demonstra&ni.

Véechny &tyri soubory jsou zdrojove texty do MAC/65 uloZené
piikazen "SAVE”", jejich celkova délka piesahuje 40kB. Z knihovny
téchto TBM rutin si miZete vybrat jen +y potfebné, a pak je
pfikompilovat do vadeho vlastniho programu. Naveodem, Jak tuto
knihovnu ovladat a pouZivat, a popisem Jjednotlivych rutin se
zabyva tento prispévek.

VSechny tri knihovni soubory se kompiluji pomoci " INCLUDE"

Soubor TBM1l ovlada celou knihovnu a doplanuje vsSechny
potFfebné rutiny k rutinam véami vybranym. Kompiluje se jen pri
prvnim prichodu, proto vyZaduje, abyste =i wve wvaSem programu
zavedli prom&nnou PASS obsahujici &islo prichodu kompilaci (1
nebo 2) (viz manuadl k MAC/65, kap.8.3). TBMI musi byt
zkompilovdno pfed kompilaci soubord TBMZ a TBM3. Na pofadi téchto
druhych dvou soubori nezdleZi. Soubory TEMZ2 a TBM3 jeou wvlastni
bankou rutin.

Jednotlivé rutiny vyberete nastavenim odpovidajiciho bitu v
fidicich proménnych TEBEM.COM1 aZz TBM.COM1S <(viz tabulka). Hodnota
jim musi byt prifazena pfed kompilaci souboru TEMl. Proménnym, u
kterych Zadny bit nenastavujete, musite prfifadit nulu. Je dobré
i vybirané rutiny napfed oznaéit na papife. Predejdete tak
chybam pii napliovdni TEM.COM - proménnych. Napr. chcete-1l1 =i
vybrat jen rutiny nésobeni a séitani, nastavite TEM.COM1 na $09 a
ostatni{ TEM.COM na nulu. "

Rutiny Jjsou psany tak, aby byly <o NEJRYCHLEJZI,
zkompilované proto zabiraji dost mista. Nékolik bytd se dé
uSetfit, povolite-1li wodvolédvat se pii béhu programu na MATH-RON,
kde jsou uloZeny rdzné konstanty. K tomu slouzi proménni
TBM. COMMAND, jejiZ bity maji tento vyznam:

@. bit .. smi se uzivat MATH-ROX
1. bit .. MATH-ROM je pii volani vypnuta

2. bit .. je=1li uzita rutina VAL.R, je vlastni (viz pozn.3>.
Pro TBH.COMMANRD plati totéZ co pro ostatni TBH.COMy.

Celd knihovna (v&etné konstant) zabird po zkompilovani
5-6kB. Jak JjiZ bylo uvedeno, nemusite ji kompilovat celou, stacil
81 wvybrat. '

Matematické rutiny pouZivaji pri vypoltech pomocné registry
a proménné, plivodnd uloZeni v nulté strance (ZPAGE)>. Pfi wvolbe
jejich ndzvid jsem vychdzel z pfilohy ZAK "Dilefité adresy systému
a jejich pou#iti{ 1-2", Ne véechny prom¥nné musi v ZPAGE =zistat.
Fékteré muiZete umistit jinam podle potfeby. Ne wvsSak wvSechny,
jinak miZe pi'i kompilaci dojit k chybé "BRANCH RAKNGE". V ZPAGE
miei zlistat pouze ukazatele (INBUFF,FLPIR, FLFTR2). ZAdnd rutina
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nepouZivad vsechny +tyto prom¥nné zaArovef, podrobnéji se zde o tom
nebudu rozepisovat, DalSimi proménnymi, které rutiny wvyuZivaji
jsou (uvedu plvodni adresy podle TB):

ZSUl=%FQ@, ZSU2=%Fl1, SCOUNT=$EF (pivodné se plrekryvaji s
CHARFLG,DIGRT a ESIGN}
LBUFF {adresa textového bufferu)
SR@=%$5E®, SR1=%5E6, SR2=%5EC (po Sesti bytech; SR? musi byt
z nich prvni, SR1-SR0<=%FA, toteéz SR2)
SBSIDEl az SBSIDES (po osmi bytech?,.

Obecné matematické rutiny vraceji vysledky v registru FR@,
prvni parametr pro vypotet je v FR®, je-1li tfeba druhého
parametru, je v FRl. Registry FRO a FR1 jsou po 12-ti bytech,
napliiuje se véak jenom prvnich 6 bytd. Nap#. pro dé€leni je :

FRO=FRO-FR1.

Nyni jiZ popis rutin. Jednotlivé popisy Jsou oddéleny
stfedniken (nadzvy shodne s TB nekomentujil.

TEM. COM1:
pomocnd; deéleni 10-ti </ /19); *10; /2; s&itani; od&itanl; déleni;
nasobeni -

TBM. COM2:
pomocna; DIV; MOD; desitkovy exponencial <(1@"FR@); EXP; druha
odmocnina; obecnd mocnina (FRO*FR1); druhd mocnina (POZOR! v TB
=e takto nazyva odmocnina)

TEM. COM3:
SGN; adresa konstanty pravého 1dhlu, &téte ji s posunutim podle
RADFLG; FR@=-1; v FRO vréati jednidéku & exponentem a se znaménkem
podle akumuldtoru (ten obsahuje 1.byte &isla, wviz pozn.l); FRO=1;
=2; =3; =0

TEBM. COM4 : ‘
RAND; RND; RAD; DEG; FR@==+1; FR@==-1; ABS; FRO=-FR®

TBM. COMS ;
upravi FR@ do "poéitatelného” twvaru, pouZivd se poté co do &isla
zasahujete jinak neZ rutinama z knihovny; totéZ pro 7-mi bytové
FR®; VAL <(viz pozn.3); STR$ (musi byt povolena MATH-ROM, nebo =i
rutinu musite napsat sami); prevede HEX Fet&zec na CARD &islo (v
TB se nazyvad DEC); totéZ jako HEX, pracuje vSak s <&islem typu
- CARD (viz pozn.6); pfevede FR? na CARD &islo; pfevede CARD &islo
na realné (opak pfedchozihol

TBM. COMG:
FRAC; INT; TRUNC; obecny logaritmus FR1 o zAkladu FRO; CLOG; LOG;
pomocnd; vipofet polynomu v bodd FRO, koeficienty (od nejvyssiho
stupné) jsou uloZeny od adr. z registrd Y (:H) a X (:L), Jjejich
pocet je v akumuldtoru (min.2)

TBM. COMT7:
cyklometrické a goniometrické funkce, pofitaji =se v radidnech
nebo ve stupnich (podle RADFLG)

TEM. COMS:
hyperbolometrické a hyperbolické funkce

TBM. COM9:
prirazovaci rutiny, LD.do.od, nepotfebuji snad komentdfe ("P”

znamend ukazatel FLPTR); Asslﬁgéﬁyﬁgrnbi kopii realného <isla =z



adr. FLPTR na adr. FLPTRZ2

TBM. COM1@: '
vyméni &isla v FR@ a SR2; vyméni FRO a FR1; prifazovaci rutiny
" TEM.COM11:
*¥2; porovnd FR® s FR1, vrati nastavené praporky procesoru "Z a"CY
jako instrukce CMP; v akumuldtoru <AC) wvrati vysledek testu
FR¢=FR1 (@ nebo 1); FRO>=FRl; ostatnl podobné

TBM. COM12:
1/FR@; 1-FR@; prifazovamni;;; v AC vrati znaménko FR® (@,1 mnebo
-1); AC=1; AC=0 (pomocné)

TBM. COM13:
nepougito;;; v INBUFF pfeskoéi mezery; nastavi INBUFF na $580;
pfedte do AC znak z INBUFF, je-1i "CY=0,pfevede jej na &islo; je
znak v [NBUFF &islice? (vrati "CY); je znak sSesnactkova Cislice?
{~="=)

TBM.COM14 a TBM.COM15 jsou nepouZity, nula se jim vSak priradit
musi.

Poznamka 1:

Zde poufivanad redlna &isla jsou totoZnd s realnymi <isly =z
MATH-ROM. Tedy: Jjsou dlouhd 6B, v 1. bytu Je exponent se
znaménkem a v 7. bitu znaménko celého &isla. DalZich 5 bytd je
vliastni &islo v BCD formatu.

Poznamka 2:

Pri wypodtech plati:

-pfilié mald &isla (mend{ neZ cca 1E-95) jsou =zaockrouhlena na
nulu, napriklad EXF(-200)=0

-pf{1i8 velkd &isla (vétS{ neZ cca 1E95) jsou chybou

-nékteré rutiny vraceji ozndmeni, =zda nedoflo k chybé pii
vypodtech, v tabulce jsou oznadeny "#". Je-li u nich po mnavratu
»"CY=1, chyba nastala, pro "CY=0¢ je vysledek v pofddku. Musim
upozornit, #e rutina POWER.R zde nerozlifuje, na rozdil od TB,
typ chyby, ktera nastala.

Poznanka 3:

Rutina VAL.R m& zde trochu odliéné vlastnosti od rutiny =

MATH-RONM:

-p¥i chybé umisti kursor (CIX) na misto, kde chyba nastala

-je chybou napf. 1E100 (na druhé nule se zastavi), MATH-ROX
rutina predte 1E1@ a drubd nula v textovém bufferu zbyde

" —mA-1i pfevddéné &islo lich} exponent, je moZno pifevést celjch
1@ platnjch cifer, ne 9 jako v MATH-ROM rutiné. Pro sudy exponent
zlistdvd maximdlni pofet cifer stidle 9.

Poznadmka 4:
Celd knihovna tvofi jednu lokalni oblast (.LOCAL)
Poznadnka 5:

PouZivadte-1i rutiny z ROM, nesmite mndnit plivodni adresy
navésti, které tyto rutiny “5%35%5 (tykA =se hlavnd VAL.R a



STR.R).
Foznamka &:

CARD &isla jsou dvoubytovd &isla bez znaménka uloZenA na
FR®, FRO+1.

A nakonec je&té popis demonstradniho programu <(soubor <.4
~-"BASIC,M85"), Jednd se o ukdzku pouZiti uvedené aritmetiky v
ATARI BASICu. Béh programu v BASICu, =sdm o =sobéd&, se zrychli
minimAlné, vyrazné se véak urychli matematické vypodty, coZ si
mifete ovérit napi. tzv. Benchmark testy (Olomoucky zpravodaj
1-2/882.

Tento demo program modifikuje BASIC -ROM. Jednotlivé jeho
éasti se nahrdvaji pfimo do kopie BASICu. Zbytek matematickjch
rutin zldstdvd ulofen nad DOSen (od $2000),

Abyste mohli program prelozit, musite:

1.PouZit DOSu s disketou nebo TT-DOSu = RAN -DISKem.

2. Udélat nékolik duprav v souborech TEMZ2 a TEM3 (jsou
popsané na zaddtku souboru BASIC.M65). Tyto dpravy ale nedélejte
v origindlnich souborech knihovny, nejlépe, pokud méte ruzﬁifﬁnnu
pamet, je provddéjte jen v RAK -DISKu.

Pokud budete knihovnu pouvZivat ve vadem vlastnim programu,
nic v ni ménit nemusite. V tomto specldlnim piffipadé se jedna o
modifikaci JiZ existujiciho programu (BASICu).. Rozhodné véan
nedoporuduji provddét v knihovné vlastn{ zminy bez dikladné
znalosti jejiho obsahu.

3. Po provedeni zmén (je Jjich mAlo a jsou Jednoduche)
nahrajte do MAC/65 soubor &.4 a upravte si zarfizenl v rAdcich s
INCLUDE podle toho, kde méte uloZeny knihovni {uprnvena} soubory. .
Pokud mAte pouze kazetu bez RAX -DISKu, budete nit velké problémy
nebo spis smilu.

FreloZeny program pak nahrajte a spusfte =z DOSu pfikazem
"L", nastavi se BASIC. Chcete-1i ted pouZivat ROM aritmetiku,
zadejte POKE 54017,253, POKE 654917,255 nebo RESET nastavi
aritmetiku =zrychlenou.

Martin Plechémid

Tabulks TEH rutin:

TEM. COM\bIL 7 B § ! 3 2 | b
LKA FRY DIVIDEL.R MAl8.R  DIVIDEZ.R #ADO.R #5UB. R $0IVIDE.R  ®MUL.R

l

2 TSCAT.FRI $01V.R 100 R $CEIP. R §EIP.R J5QRT.R $PONER.R $5GR. R

3 SIGN.R REHT. AKGLE R.CMST.MI  R.CNST.71  R.CMST.1  R.CNST.Z  R.CNST.3 R.CNST. @

i RAND.R RND.R SET.RAD SET. DEG ICREASE.R  DCREASE.R ABS.R MINVE.R

5 ¥5H.FRE §5H. FREE WAL.R STR.R VAL .H HEX.C $CARD. R REAL.C

6 FRAC.R INT.R TRUNC.R  #L06.R #L5.R $LN.R TEVAL.FRE.P SPOLYNONIAL. R
T #ARCCOTE.R $ARCTE_R HARCCOS R WARCSIN.R  #COTE.R #6.R HOS.R ¥5IN.R

g BARGCOTEH. R BARGTGH.R $ARGCOSH. R JARGSINN.R BCOTGH.R  #TGH.R #COSH.R #5INH. R

9 L0.GR21.FRO LO.5R1.FRe LO.5R9.FRé LO.FRI.FR® LO.P.FR®  LD.FRI.P  LD.FRé.P ASSIGN.R
18 CHANGE.FRG.SRZ CHAMGE.FRO.FRI LD.FRI.SRZ LOD.FRI.SR1 LD.FRI.SR® LD.FRO.SR2Z LD.FRE.SRI  LD.FRY.SRO

11, W2k COMPARE. R EQUAL. B GREAT.EQ.R GREATER.R LESS.R KOW.EQ.R LESS . EQ.R
17 HINVERSE.R FSUBL.R LO.SR2.FR1 LO.SR1.FR! LD.SR®.FRI SIGM?.R TB.CNST. L 8.CHST. 0
13 nepouzito SKIP.SP SET. INBUFF GET.FIG FIGURE? HFIGURE?
i nepouzito :
15 nepouzito
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UZIVATELSKE PROGRAMY

VERIFY 11 a MIKRONOTES

s . A SN S N N T [ T e e e s e

Mnohé ze &tendfd jiZ jisté€ napadla mysSlenka, pouZit data
ziskana pomoci programu VERIFY II jako zdklad kartoteky programi
v databance MIKRONOTES. EohuZel, snadné realizaci této mySlenky
brani nékolik prekazek:

1. Zafizeni "T:” programu VERIFY II neni v poradku.
nlfezava” konce souboru, takfe nékolik =zédznami, které program
pivodné nadetl, chybi.

2. Program MIKRONOTES "nesnd&i” nékteré znaky, které se v
souborech z VERIFY II wyskytuji{. Jednd se o znak EOF ($9B), kter¥
oddéluje jednotlivé zaAznamy, ddle o znakg jako ESC, "x", znaky
inverzni a pod., které v nazvech programi obfas nalézame,

5. Struktura ‘souboru z VERIFY Il necdpovida strukture
kartotéky. Jde o ndzvy kazet a zadhlavi tabulky.

Nadtést{ nejde o pfekdfky neprekonatelné. Prvni prekédZku
odstranime dpravou programu VERIFY II, druhé dvé pomoci programu,
ktery soubor z VERIFY Il wupravi +tak, aby mohl byt wvyuzit v
programa MIKRONOTES.

Uprava VERIFY II

V nagem klubu koluji dva programy VERIFY II oznadené jJako
"YERIFY II+" a "VERIFY BT1". Prvni z mnich po mnahrani pozZaduje
zadat kontrolni kéd. Druhy kontrolni kéd nevyZiaduje a md
»zabudovan” obsluZny program pro tiskdrnu BT 106. Existuje Udajné
jedtd verze s obsluZnym programem pro zapiscoval ALFIGRAF, avdak v
nasem klubu ji nemdme k dispozici.

K dpravé programi pouZijeme monitor TM 2004+. Klévesou <H>
pfepneme na hexadecimdlni twar <isel. Pomoci funkce “TBOOT”
(klivesa <0>) nahrajeme upravovany program, VERIFY II+ je umistén
od adresy $090¢, dlouhj je $1A00 bajti a startovni adresu nd
$0C1@. VERIFY BTl je také umistén od $0909, je véak dlouhy $1BCO
bajtd a startovni{ adresu mid $0F@5. Tyto hodnoty je vhodné si pfed
vlastni tpravou programu ovéfit. Pokud nesouhlasi, miZe se jednat
o néjakou daléi verzi a ddle popsany zplisob opravy nemusi platit.

Vliastni vpravu provedeme pomoci funkce "MONITOR" (kldvesa
<{M>). Postupné ménime podle ddle uvedené tabulky obsahy adres.
Zmena hodnot na adreséch $1C53, $1C54, $1BEE a S$1BE9 Je
nejdijefitéjsi. Odstrafivje zmin&né "ufezdvdni” konce souboru.
Uprava na adresdch $1D99, - $1DB8 a $1DF8 =zlepSuje d&itelnost
nahravek "turbo”. Nezbytnd nutnd nenli ani zména hodnot na
adresach $OC1E a% $0C28. Na t&chto adresich je umisténa ve VERIFY
II+ %adost o© zadédni vstupnibo kédu, kterou zménou hodnot
odstranime. Po tpravé jiZ vestupni kdéd nebude poZadovan. U VERIFY
BTl tato dprava samozfejmé odpada.

Tabulka Uprav programi VERIFY II+ a VERIFY BT1:
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VERIFY I[I+ I VERIFY ET1
Na adrese -—--—-—--—- ———————————
je zménit na I je zménit na

- b=t ——f bt - e ———— I
@C1E: FF ca I —_— -
SC1E: 8D EA 1 - -
Q28 FC EA I . ==
ec2l: a2 EA I - -
QC22: AD EA I - —
0C23: FC EA I - -
QC24: Q2 EA I - =
@C25: co EA I - -
QC26: FF EA I - -
OC2T: Fo EA I - -
BC281 Fa EA I —— -
1C53: SA 37 I 22 ' FF
1054 56 42 | 1E QA
1BES&: SA 37 I 22 FF
1BES: 56 42 1 1E QA
1D99: 43 BB 1 QB 83
1DB5: 43 EB I QB a3

1DF8: 43 BB 1 B 83

s . W —

Opraveny program znovu uloZime na kazetu pomocl funkce
» TURBOSAVE" (kldvesa <R>). Bude vhodné mirné zménit jméno
programu v hlavi&ce nahravky, abychom rozeznali opravene verze od
chybnych. Navrhuji VERIFY II+ zménit na "VERIFY II#* a VERIFY
BT1 na "VERIFY BT#".

Uprava dat z VERIFY II

Data z VERIFY Il musime pfed pouZitim v MIKROROTESu upravit.
K +tomu je velmi dobfe pouZitelny program "VERIFY II =>
MIKRONOTES”". Jeho autorem je pan Milan Hijek. Jednd se o
pfevodnik, ktery do paméti "natdhne” soubor wuloZeny programem
VERIFY II, odstrani z né&j nefadouci znaky a fetézce znaku a takto
upravend data znovu uloZi na kazetu jako soubor #»T:" Hikronotesu
(hlavifka a jeden blok dat). Tento soubor je moZné nahrat primo
do databanky.

PouZiti je velmi jednoduché, Po spusténi se jednou ozve
bzuddk. Pripravime v magnetofonu kazetu s upravovanym souborem
dat, spustime magnetofon a stladime kteroukoli kldvesu. Program
za&ne natahovat soubor. Po nataZeni kaZdého bloku dat se motor
magnetofonu na chvili zastavi. V t&chto okamficich vidy stiskneme
tla&itko PAUSE, aby se do mgf. pésku nevytlagil "drop out”.
Tlafitko PAUSE samozfejm® uvolnime jakmile chce program nahravat
dal#i{ blok. Je-1li soubor nahrdn a upraven, nabidne néAm program
t#1 moZnosti. Stiskem <T> zvolime nAvrat do TOSu, stisken <8>
nebo <D» wvolime uloZeni wupraveného souboru na kazetu. Volbou
"Soubor” <5» uloZime upravend data jako soubor Mikronotesu, tJ.
data 1 se wvstupnim formuldfem, viz. obrdzek. Volbou "Data" <D>
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budou uloZena data bez vstupnlho formuldfe, <tj. Jako data
Hikronotesu.

Obrazek "zabudovaneho" wvstupniho formulaAfre:

HNAZEY PROGRAML :
ITDENTIFIKACE :
STOHUY NHaOHROUIKY =
PELKAS PROGRAMU: [E$E:J-] BYTE
DRUH TURBA H
PORADT & 2 -
SOUCET |

EI

SR~
ofls
M =

=

=
I

fclATART

Pfi pouZivéni programu je nutné respektovat tato omezeni:

- program pro svou praci vyZaduje prostredi TOSu 4.1.

- upravend data jsou ukladana ve formdtu "T:" Mikronotesu.

- pri prohliZeni obsahu kazet programem VERIFY II je nutné
ukladat data kaZdé kazety jako samostatny soubor. Pred
prohliZfenim dalfi kazety Jje nutné data o predchozl kazeté
vymazat.

“ja—

Vypis programu VERIFY Il =) MIKRONOTES:

REHM
REM ] ;
REM
REM™ -H-:,—_*::::::::::::::::::t:::::::::'_ﬁ
REM ¥ PRACUJE POUZE POD TOSem 4.1 *
REM W = or e o mm o Sas i mmim mme .3
B 300 e da Rt s s i dta T atatakatataladshatlakatatoielabodataiad

i
F
32
il
o
B
Fi
8 REHM
ia
is
29

TRAP 116

DIM A5(25000) ,HL5(28) ,55C(152)

S5(1, 763 ="y 1 | KONVERTOR
pAT MEZI VERIFY II & MI-| .

25 55:??,1521:"]HHEHGTE_5EH : I —
€c11i996 HMilan HAJEK=*!

I8 GRAPHICS Z:POSITION @8, 4:7 #6;"PRIPRAY MAGHNETOFOM SHAHRAVEOU
paT Z PRO-GRAMU verify ii*

IS POKE 71i6,192:POKE 71Z,192:POKE 752,1:7 5%;

48 GOsUE Z29% :

45 I=USRCADRC"hhh [L3¢"3,1) -

58 GRAPHICS Z:PDSITIOMN 2,4:7 nﬁj"itiskni tlacitko - Pals
E = na mMmagnetofonu'

EE pPOKE 718,192:POKE 717,19Z:P0KE 752,1:7 S5%&;

68 DPEN #3i,4,8,"D;i"

65 FOR I=1 TD 28:GET Hi,A:iHEHT I:I=8

78 I=I+1:GET H1,4

75 IF I=21 0OR I=25 OR I=Z1 OR I=Z6 OR I=49 THEN 78

88 IF I=41 THEWN I=9 >

85 IF A=155 THEM A=479

98 IF aA=46 THEM A=IZ2

EBREERE BEHED B B EHERHBEEEHENY
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ZEEE H B B B HHEE EEE ROEBEBEEHEHENEHAEEGRAMENE RHEEERE REEH

95 IF AX127 THEM a=n-1286

ied
i85
ii@

i1s
iza
i1z5
iza
1z5
i4a
145

158
155
iad
165
ive
175
148
185
1358
135
Zaa
Z85
2108
Z15
278
Z25
Z238
Z2X5

Z48
Z4%5

258
239
268

265
278
275

288
Z85
298
295
Za8
Zas
i@
15
ZZ8
LD

2xa
235

G5 (LENCASY+1X=CHRS )

GOTO 7@

IF PEEK(195)<{}1Z6 THEN GRAPHICS @:POKE 7108,192:7 :17 :? "“CH
YEBia CISLO ";PEEKC125) i END

AS=AS (L, 466+ (INTCILENCAS) —d466) /36)X%I6) 2

GOSUB Zi8:GOSUB 250

ASI(LENTASI+13=CHRS{155]

HLS (14,14} =CHRS(LENCAS) - 2Z56%INT (LEN C(A%) F2561)
HLS (15,15} =CHRS (INTI(LENCAS) /256) 2

ZAC=ADR (HLS) :KON=ZAC+LENC(HLS) : GOSUB 188
GRAPHICS Z:POSITION 1,4:7 H6;"PRIPRAV HMAGHNETOFON MO MA
HRAVANT™ :

POKE 718,19Z:P0OKE 71Z,19Z:POKE 75Z,1:7 55;
IZUSRCADPRC'hhh LI+ , 22

I=USRCADRC("'hhh <] ') ,8)

FTACSADR(AS) (KON=ZAC+LENC(AS) : GOSUB 188
IZUSRCADPR (" 'hhh €] ') ,255)

GOTO 120

Il HAHRAUANI

POKE 58,ZAC-2Z56%INT(ZAC/256)

POKE S1,INT(ZAC/256)

POKE SZ,KON—-ZS6EXINT(KON/256)

POKE SZ,INT(KOM/Z56)

RETURMN

il POCET ZAZWAaMU |
P=ILEMIAS)—466) 736

H=INT(P/1080) :P=P—H

LH=INTC(P/18) :LL=P-LH*18

L=i6¥LH+LL !

G5 (448, 4483 =CHRS (L)

A% (449,449) =CHRS (H)
RETURHK

REM IR
GRAPHICS Z:CLOSE H#Z:0PEN #12,4,08,"K:"
POSITION 8,3:7 H6)"CHCETE MAHRAT":? HE6;" s0UBD
R WEBD daTa 2w
? H6:7 H6;" £ tos ™
POKE 7419,192:P0OKE 712,192:POKE 752,1:7 5%5;
GET HZ,4:IF A=8Z THEN HLS="[JT:SOUB.MKNY "1 GOSUB Z1@:RE
TURN
IF A=E84 THEN I=USR{(PEEKC18) +ZS6*PEEKC11))
IF A<}68 THEWN 275
ASSAS (467, LENCASYI) :HLS="JT:CATA . MKNY ":RETURN
A%CL,20) ="9-0RARRRARAARARARARARARARRAARRRRAAREYJOHARARRRARRRRR
RRRRRRRRARRRARRARRE | YWOHXRRRRRRRRRARRRRARRRAR"
A5C91,180) ="RRRRRRARRE] |9\ |%+| | |9\ |¥}F. i :XEv}a2 ' 2! -S oY
HileNivel 1INl DSz @+ iasvbbe Y |19\
ASCLB8L, 2703 =""94 | | IWNI¥ T4 '69F. 1 (216499 w0 | I9NI 951 1 19\
vESH, P02 2 -SEw HTa v HEFAXY [T T I9NT9E] ] I 9w
ASC271,3603 =Y 525 (v Fas2l' v (L9 HTA wdl Il wi ] I 199\ 21519 |
Ly A v gl ape\ [ 24aD | ¥\ | ¥\I/S5HX4Y |9 D ¥ JORRRRRR"™
AFCI61,458)="RADACY\ [va | dc ' 4! Z2) ACYJZRARARRARARRARARRARRARRRARK
RRRRRARRC YU DT D il U 4 o™ = D Do 8 Ba= 6 ¥ ] 99"
ASC451,466)=""vi¥ [W | vy /WL
AS{250,250)=CHRS (I4)
AS{281, 2811 =CHRS5 CI4)
RETURN
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HARDWARE -

PSACI STROJ CORSUL <2)

T —— —C— —— - i S . e S S S B S S R

V minulém &i{sle zpravodaje jeme popsali realizaci ficici
jednotky, jejim?® prostfednictvim po&itad komunikuje & elektrickym
peacim strojem CONSUL fady 2xx EC. Také jsme uvedli, Ze k fidici
jednotce je jedété tifeba napsat obsluZny program, tzv. "handler”
nebo také nékdy "driver”, ktery ndm teprve umoZni psaci stroj
pouzivat jako vystupni zafizeni naSeho ATARI. Takovy handler &i
nynl popiSeme.

Kdd klaves

Programové fefeni handleru pfimo zAvisi na kddu jednotlivych
klaves, ktery vysild kombindtor po stisku kldvesy na konektor KI.
Proto je dale uveden kdd, ktery byl experimentdlnd =zjisStén u
autorova exemplafe. (Opét véds upozoriujeme, Ze Jednotlivé typy
psacich strojui se mohou dost vyrazné 11#it. Proto je nutné.
v&echny déle uvddéné skutednosti wu vadeho stroje ovérit a
pripadné zkorigovat!). Hvézdilkou oznadené kddy Jsou ty, které
jsou vyufitelné v nafem pfipadé aplikace - tiskdrna politade.

GFDCEBA dec znak GFDCEA dec znak
L O 5 O O I @ P- 19 @@ @ 2 32 YYP
Q9 00 06 1 1 ¥ TAB- 1ad @0 1 a3 ¥ TAB
@ Q0 10 2 SP 19 @9 1 @ 34 D2
@ 200 11 3 ® X 1906011 35 NPK
@ 9@ 1 @@ 4 x ! 190 1¢0 36 x |,

@ 00161 5. ¥ A... l1oalal 3T x T
Q00110 G x I 1o 112 38 x Z
0111 7 ¥ H 1@ 6-1 1 1 39 ¥ Y
@0 1000 8 ¥ G 1919 @@ .40 ¥ X
@219 01 e ¥ F 191e¢e01 41 ¥ W
29010109 1@ ¥ E 1219019 42 ¥ ¥

@ ¢ 1911 11 ¥ D 1291011 43 ¥ U
201160 12 ¥ C 1¢ 110 @ 44 x-T
01161 13 x B 1011901 45 x B
@ @1 1 1@ 14 % A 1¢ 1110 45 - S
01111 15 % + 101111 47 *x @
D 1 @9 @ 16 FF 11069 @ 48 DAT
9 19 @ d 1 17 ¥ TAB+ 110001 49 BS
19 a1a 18 L- 112010 a1") =SPK
@ 1@ 11 19 " D1 110011 51 NP
@ 1o 1 ad 209 x 7 1101009 52 STOF
@ 1¢1801 21 ¥ hAdek i1ii1¢1al1l 53 x (

e 1 ¢ 11¢ 22 ¥ R i11@&11@ 54 X 9
@10111 23 ¥ Q 119111 55 x 8

@ 11 @ @ @ 24 ¥ P 1118 a@ 56 x 7

@ 1 1@ 1 25 ¥ 0O 111¢9 1 57 x 6
21 1@ 19 26 ¥ N 111 @& 1@ 58 * 5

— T — — - " — —
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S S S S USSR ————————————————— P48, e 8Ll i it il el gl

G FDCEBA dec znak GFDCBA dec znak
@11e11 27 ¥ M 1119211 59 ¥ 4
@ 1119 @ 28 * L 11119080 (51"] ¥ 3
®© 111al1 29 ¥ K 111121 51 ¥ 2
2 11118 3@ * J 1i11118@ 62 * 1
P 11111 31 x 111111 63 ¥ mez

e U ———pp——————_ R PR R e g e B Bt

Na prvni pohled je patrné, Ze tento k4d je naprosto jiny,
neZz kdd ASCII. MiZe vAds zarazit, Ze necbsahuje mald pismena. Na
peacim stroji se ale mald a velkd pismena pisi stejnou klavesou,
ovéen se stisknutym nebo uvolnénym pfefazovaZem. Mala pismena
jsou tedy zbytedna. Horsi vSak Jje, £e kdéd neobsahuje mnoZinu
specialnich znakl, které jsou vyuZivany ve =zdrojovych textech
programi. Jsou to napf. znaky %, %, #, , a pod. Autor tento
problém wyfesil tak, Ze tiskne hacdek &1 Carku nad ty znaky, kde
se normalné nepouzivaji. Napr. "¥"” je "x" s halkem, ">" Jje "v" s
hdékem, "<" je "m" s hatkem, "$" je "s" s CArkou, a pod. BohuzZel,
u autorova stroje nejde programové ovlddat posun valce o jeden
znak zp&t, a tedy neni moZné mnohé ze specidlnich znakd tisknout
pfretiskem.

Handler

Obslu¥fné programy periferii na ATARI maji wvétSinou stejnou
zédkladnl strukturu, aby mohli byt standardné vyuZivany, tj: aby
normalné pracovaly se vienmi [0 instrukcemi jak z Basicu, tak =z
jakychkoli jinjych programi. KaZdy takovy bandler se skladd =
téchto &asti:

1. tabulka handleru (handler entry point table) - je to
tabulka, kterd obsahuje dvoubajtové adresy Sesti =zakladnich
obsluZnych rutin, zmensSene o 1.

2. Sest zdkladnich obsluZnych rutin: OPEN, CLOSE, GET BYTE
(READ), PUT BYTE (WRITE), GET STATUS a E&EPECIAL. Tyto rutiny
realizuji vlastni obsluhu periferie.

3. inicializa&n{ rutina - =zarazuje handler do operacniho
systému.

Operaéni systém vold véechny periferie pres tabulku
obslufnych programi (handler table). V této tabulce jsou uvedeny
jednak ndzvy zarizend (P, C, E, 8, K) a jednak od kaZdého
zarizeni adresa tabulky jeho handleru. Tabulka zadind na adrese
$@31A. Zarazenil handleru do operadniho systému - inicializace -
tedy spofivd v nalezenl wvolného mista v tabulce obsluZnych
programi a v zapsani nézvu zafizeni a adresy Jeho tabulky
handleru.

Také nds handler psaciho stroje Jje feSen vyse popsanym
zpuscbem. Jeho zdrojovy text je uveden na konci Slanku.

Cilovy strojovy kéd zabird Sestou strdnku paméti a cast
pate.

Rutina INIT <(INITB) provadi 1inicializaci, <tJ. zafazeni
handleru do opera&niho systému. FNa vlastni obsluze psaciho stroje

Page 11/16
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se pak jiZ nepodili. FPri inicializacli =se na obrazovce vyplige
hlageni "P:ok".

Podprogram OPEN jednak kontroluje, =zda je IOCE otvirano
pouze pro zapis. Pokud ne, vraci rutinou GETB chybovy kod 131.
Ddle kontroluje, zda je psaci stroj pfipojen. Pokud neni, vraci
prostifednictvim TIMEO chybovy kod 138. Pokud je vSe v poradku,
nastavi v@echny bity joystick portu na vystup a provede na psacim
stroji operaci "navrat véalce” ., Ndsledné v Y-registru vrati "1i",
coZ je pro operadni system priznak, Ze Jje vSe "OK".

CLOSE rutina slouzi k uzavienl [0OCB. Vracl v Y-registru "1".
¥ohla by také uvaddt joystick port do pilvodniho stavu, avSak pro
isporu mista od toho bylo upusténo.

GETB - jak jiZ bylo uvedeno, tato rutina vracl v Y-registru
chybovy kod 131.

GET STATUS a SPECIAL. Tyto rutiny jsou v nadem pripadé

zbytedéné a proto jsou realizovany instrukci "RTS" - GETS.

FejdileZitéjs{ rutinou je PUTB. Ta provddi vlastni ma-
nipulaci s psacim strojem prostfednictvim podprogramu ZNAK. Tento
podprogranm v akumulatoru odekava kod, ktery méd poslat pres
joystick port fidici jednotce. Nejdfive kontroluje, =zda psaci
stroj miZe pfijmoout znak, tj. zda je signal "BUSY" na wvstupu
TRIG1 logicka nula. Pokud neni &eka. Pokud je, mnastavi bity
jostick portu P@ aZ P6 podle obsahu akumuldtoru. Poté posle
signadl STROBE nastavenim bitu P7 na logickou "1" a vracl se do
PUTB. Ukon&eni signdlu STROBE, +tj. nastaveni P77 na "@" je
provadéno pfi zpracovani daldiho znaku. (VSechny operaéni kody
jsou mensi mnez 128).

Také rutina PUTE v akumulatoru ofekava kdédd znaku, ktery ma
zpracovat. Nejdfive testvje zda se nejednd o kéd tabulatoru.
Pokud ano, vytiskne tolik mezer, kolik odpovida €islu na adrese
$C9. DAle testuje, jde-1i o navrat vdlce. JestliZe ano, provede
jej, zvysi &itad rddki o jednu a kontroluje, Jje-li vytisknuta
celd strédnka srovnanim &{itade FAdkd COUNT = obsahem adresy 43
($2B) RADKY (ICAX2Z). Je-1li stranka wvytisknuta <&itacd radkd jJe
vynulovan. Poditad 3x zapipd a dekd na stisk jakékoli klavesy. V
této, dobé uZivatel zaloz{ novy papir do stroje a potée stiskne
klavesu. Po stisku klavesy je proveden opét navrat valce.

JestliZe Xkod neni ani navrat valce, ani tabuldtor,
odfiltruje rutina 7. bit kdédu, &im# jsou pfipadné inverzni znaky
pfevedeny na normalni. Grafické znaky se ignoruji a mnahrazZuji
mezerami, takZe je moZné je do vytisknutého textu doplnit. Jde-1i
o pismena, jsou malad pfevedena na velki odedtenim 32 od kdadu a
stroj nastaven na mala pismena (kdd "1...", pri velkych pismenech
je poslan kdéd "A..."). Nyni se jesté testuje, zda jde o pismeno s
hé&kem nebo &drkou (pnAhrada specidlnich znakd ATASII). V pripadeé
kladného visledku je vytisknuto pfisluZné znaménko. Naposled je
vytisknut i £adany znak. Po vytisknuti{ =znaku rutina vraci v
Y-registru "1".

Tabulka TAB slouZi k pfevodu kéddu ATASCII na kod psaciho
stroje. Pokud ji budete detailndji studovat, zjistite, Ze ATASCII
kddy jsou pfevAdEny na kod inverzni ke kddu psaciho stroje. Didvod
je prosty. Autor pfi wv¥voii fFidici Jednotky pouZil k jJejimu
oddéleni od poditade obwod 8287, ktery wvSak signaly invertuje.
Pivodni verze popisovaného obsluZného programu tedy byla vyvinuta

pro invertované signaly, a prgtn1§(}j vEechny kody posilané na
age
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port inverzni, cof se odrazilo 1 v t‘avodni tabulce. Pro nédmi
popisovanou verzl Ffidici jednotky kE byly pouZity cenové 1
odbérove vyhodnéjé&i obvody  MHT4ALS0B, které véak eigndly
neinvertuji. ~ Abychom nemuseli piedéldvat cely program, byl
upraven podprogram ZNAK, ktery nyni invertuje signaly pfed
vyslanim na port, &imf jeme dosdhli ekvivalentni funkce. Jednd se
o FAdky 1565 a 1580.

FPoznamka:

ProtoZe pfi imicializaci neni nuklAddna 2Z&adnA hodnota na

adresu RADKY, je nutné ji uloZit pred tiskem bud pifikazem POKE,
nebo prikazem pro otevieni kandlu:

OPEN #1,8,x,"P:"

kde x je podet fddkl. Spolehlivéj&i by vEZak bylo <(pokud bychom
handler umistili do Jjiné oblasti a nemuseli Eetfit mistem)
rezervovat pro tuto proménnou adresu nakde v oblastli obsluZnjch
rutin a uklddat do ni max. pofet FfAdkl pfi inicializaci zafizeni
rutinou INIT. Také by se tim zabranile jejimu ndhodnému pfepsédni
pri otevirdni dal&iho IOCB. Operadni systém +totiZ tuto adresu
pouZivd pro dofasné uloZeni parametru ICAX2, V tom pfipadé by
bylo vhodné doplmnit rutinu CLOSE o &4st, kterd by uvedla joystick
port do plivodniho stavu.

Velmi 4celné by také bylo zarfadit handler dn nékterého =z
kazetovych &i diskovych operadnich systémi. Tak by byl uni-
verzalné pouzitelny.

Tomaé Bélik, Jiri Skidla

V¥pis obsluZného programu:

1000 ; HANDLER PRO PSACI STROJ P: V1.4C
1005 ; (Tomdé BEl{k, 1988)
1919 ;
1020 .Eyatalnvé adresy:
1939 ;
=314 1040 HATABS = $031A ;tabulka vektor8 zaf{zenf
=0d24 1050 ICAXIZ = 24 ; pomocny registr ICAXL
=FDFC 1660 BELL = SFDFC ;zapipd a Cekd na stisk kldvesy
=C642 1070 DISPLAY = $C642 ;vytiskne fetézec znakl
=D309 1080 PORTA = 54016
=D3ez2 1090 PORTCRTL = 54018
=D010 1100 TRIG® = $D@1® ;ps READY (piipojen):TRIGO=0
=D@11 1110 TRIG1 = $D@11 ;PS pfijme dalé{ znak: TRIG1=0
=@aCo 112¢ TABULATOR = 3CO ;o kolik mezer se posune tisk
1125 s pifl TAB
1139 ;
1149 ;Pomocné adrésy:
1159 ; .
=001F 1160 COUNT = $1F jEitad Fadicl
=002B 1179 RADEY = 32B ; (ICAX2Z) podet tidtémych -
1175 jFddek na strdnku
1189 ;
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@000

@5F8
@5F9
@5FB
@5FE
2620
@63
2606

607
@609
A60B
@600
2619
2612
2614
2616
@518
@618
Q@61E
0620
0623
0625
@628
@62A
Q62E
262D
@62E
263

2631
0634
0636
0638
@638
963D
9649

2641
@643
0645
o647
8649
A64B

264D

68
AS41
8D1B23
AGOE
8D1Ce3
20B206
69

A524
C908
DO1E
AC10D0
DR1C
841F

A938
8DA2D3
8E@@D3
AS3C
809203
AG4Q
203106
L0l

ARB3

ARBA

AC11D®
DOFEB
40FF
sDaelD3
297F
eDean3

@606
2706
2406
4C06
2006
2006

COTF

1100
1200
121@
1220
123@
1249
1259
1269
1279
1280
1290

1300 ;

1319
1329
1338
1340
135@
1368
1379
1380
139¢
1409
1419
1420
14380
1449
1450
1460
147@
148@
1490
1500
1519
152¢
1530
1540
155@
1560
1565
157e
1580
1560
1609
161@
1629

1630 ;

1649
1650
1660
167@
1680
169¢

1709 ;

171e

1720 ;

1730

¥= $05F8
]
; Instalace zar{zen{ "P:*
H
INITB PLA ipouze pri inicializaci z Basicu
INIT LDA # <HAND ;vlofen{ adresy bandleru
STA HATABS+1 ;na HATABS
LDA # >EAND
STA HATABS+2
JSR START ;vypife text
RIS

jRutina pro otevfen{ kandlu

(]
OPEN LDA ICAX1Z ;7pouZit{ pouze pro zdpis
CNP #8
BRE GETB
LDY TRIG®@ ;ano, 7je PS pfipojen
BNE TINEO
=TY COUNT ;ano, COUNT: =9
LDX #255 ;nastaveni portu A na OUT
LDA #56
STA PORTCRTL
STY PORTA
LDA #60
STA PORTCHETL
VALINIT LDA #54 ;inicializace vdlce (na zaldtek)
JSR ZNAK
CLOSE LDY #1 ivee OK -
RIS
GETB LDY #131 ;pouze pro zdpis
GETE RTS
TIMEO LDY #138 ;PS neodpovida
RIB
; ZNAK: vytiskne znak na PS

[
ZNAE LDY TRIGL ;7pfijme PS dalé{ znak
ENE ZNAK ine,tak cekaj
EOR #255, iviz poznAnmka
STA PORTA ;ano,po€li znak na PORTA
AND #127 saktivaj "STROBE",t] P7=0
STA PORTA
RIS
; Tabulka handleru
HAND .VORD OPEN-1
. WORD CLOSE-1
. WORD GETB-1
. WORD PUTB-1
. WORD GETS-1
.WORD GETS-1 ;SPEC=GETSTATUS - zde zbytecéné

;PUTB= vySle bajt na zaf{zen{

PUTE CNP #127 ;test na tabuldtor
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Q64F DoaC
2651 A2CH
9653 A919
@655 203106
2658 CA

2659 DOF8

@658 FoCB
@650 CO9B
@65F Do18
@661 A94Q
9663 203196
@566 EGLF
9668 ASZB
@664 CS1F
66C DOBA
QG6E ASOD
P670 851F
d672 ASQ3
9674 ZOFCFD

@a7T DAAA
@679 207F
@6TE ES1F
Q67D 1082

@E6TF 2009
QEE1 AA
Q682 FOZ3

@684 2940
V685 Feed
2688 BA
9689 E9Z20
QGEE AA
968C DS
@6EE BDEF®G

@691 3004
@653 A93C

@655 Dod:
@697 A93A
0690 203106
@69C BDBFoG

069F 44
0640 0005
Q6AZ2 ADOA
@6A4 203106
Q6AY BDBF@G6
Q6AA 4A

@6AB 293F
QGAD 203106

1749
1759
1760
1770
178@
1785
179@
1785
1809
1519
1820
1830
1640
1850
1860
167a
1880
1860
16909
1912
1929
1925
1939
1949
1959
1960
196%
1976
1980
1900
1965
2000
2010
2020
2030
2049
2050
2060
2065
2070
2080
2085
2090
2100
2119
2120
2125
213¢
2149
2150
2160
2170
2150
2185
2199
2200

EFE FETAB

;neni-11 TAB pokraduj

LDX #TABULATOR ;do X uloZ kolik mezer je TABE

TISKTAE LDA #16

JER ZRAK
DEX

ERE TISETAB

BEQ CLOSE

HETAE CHP #155

ENE NERET
LDA #6564
JSR ZNAK
IKRC COURT
LDA #RADKY
CHFP COURT

LDA #2
STA COURT
LDA #3
JSR BELL

ENE VALINIT

NERET ARD #127

SBC #31
BPL POKRA

AND #@

FOKRA TAX

BEQ TISK

AND #64
EEQ POKRB
TXA

SEC #32
TAX

ENE MALA

‘POERB LDA TAB,X

BNI VELKA

MALA LDA #60

BNE IRNVEL

VELEA LDA #58
INVEL JSR ZNAK

LDA TAB,X

L3R A
BCC TISK
LDA #1@
JER ZFAK

TISKE LDA TAE, X

LER A

ARD #63
JSR ZNAK

itisk mezery

;decrement podtu mezer, které se
ttisknou misto TAB

; 7uz jsou viechmy,ne pokracuj
iv tisku

; Jsou véechny tak komnec

i Tnavrat valce

jne, pokraduj

;ano, proved navrat vdlce

+ COUNT: =COURT+1

; 7je uZ celd strédnka

SKOKCLOSE ENE CLOSE

:ano, vynuluj &itac

;zazvoll a <ekej na stisk
ikldvesy (libovolné)

;ignorace inverznich znakl
;ignorace gr.symbold tj.
1jsou jako mezera a cely kod
T Ba PGEUII.E-

10 31, mezera=9, !=1 atd.
juschovani A

:? mezera {(neni treba
snastavovat velka/mala)
;ne,?jde o mald pismena

;ano, pfeved je na velka

:ale PS nastav na mala
i7je znak z tabulky
imalé/velké pismeno

imalé, nastav pfislucéné
s PS na ¥1..."

:yaelké, nastav na PS "A..."

; 7je pismenc s hackem
i (¢drkou) nebo ne

;ano, tak vytiskni hacek(Earku)

iwvlastni tisk znaku
;odsufl bit indikujic{

; hadek (&arku)

i vymaskuj horn{ dva bity
ja vytiskni
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@5B0 DOEA 2219 BNE SEKOKCLOSE ; navrat

@6B2 AZBA 2220 START LDX # {TEXT ;vypis textu
Q6B4 AQQG 2230 LDY # >TEXT
QEBS 204206 2249 JSRE DISPLAY
Q6E9 60 2250 RIS
2269 ;
2270 ; Text "P:ok"
2280 ;
Q6BA S5Q3AGFSB 2200 TEXT .BYTE "P:ok"
Q6BE 9B 2309 .BYTE S4B
2319

P
2320 ;Plevoduni tabulka - upraveny ATASCII pa
2325 ;inverzni{ kéd PS

2330 ;

@6BF AQDGBOG1 2349 TAB .BYTE 160,214, 128,97
Q6C3 ES02C380 2350 .BYTE 229,2, 195, 128

@5CT B4346FEQ 2360 .BYTE 180,52,111,224
O6CE FG3656B6 2370 .BYTE 246,54, 86, 182

@6CF COB284A6 2380 +BYTE 192,130,132, 166
@ED3 BBAAACRE 2390 .BYTE 136,170,172, 142
@6D7 9OEZE254 2400 .BYTE 144,178,226,84
Q6DE 296@4BD4 2410 .BYTE 41,96,75,212

Q6DF 1@C2C4EE 2420 .BYTE 16,194,196, 230
@G6E3 CBEAECCE 2430 . BYTE 200,234, 236,206
QGET DOFZA2A4 2449 .BYTE 208,242, 162, 164
QGEB SGABBABC 2450 .BYTE 134,168,138, 140
QE6EF AEEQOZE4 2460 .BYTE 174,176,146,228
QE6F3 CGEBCACC 2470 .BYTE 198,232, 202,204
Q6F7 EEFQDZBS 2480 .BYTE 238,249,219, 181
@GFB B735AF62 24900 .BYTE 183,%3,175,98

——
e ———
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