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HAREDMWARE

Hebo.d se maanetoforny !

e e e e e e N

Fro Ztastné maJjitele orisindlnich kazetovdch masnetofond

ATARI tupu XC 12 a XL 12. , ktef{ se cht&ifl wvlastnimi silami
efipodit k dawve vyznavadl systému TURBD 2088, rese. SUPER TURBO.
eFindZime strufng popis Fefeni Jjeiich hlawvniho problému - Jprawvy
madnetofonu.

FPopisovang Fefenil Je wvosledkem wvlastnich epokust i dprav JiZ
existuifcich zapoieni. Hlavni pozornost byla wvénovdna tomu, abyw
apravy buyly opakovatelnéd bez ohledu na rozeptul parametrd
maanetoforn 1 pouZitach soulistek a aby kromé pdielky a bEEného
ndfadi nebvlo zapotFeb!l Zidné dalsi wvybaveni. Uwedené Jpravy
ZzaJigdTudl rychlost &tenf v systémy SUPER TURBO pro H¥C 12 min.
5280 Bd a ero ¥L 12 min. 49890 Bd. S5tourové s lepiim eFistrojovam
vybavenim mohouy treélivam experimentovdnin se soucdsthkami
oznafendgmi niZe (¥) dosdhnout Jedtd o néco leedich vesledkd.

Protoke existuil rzné varianty vnitFniho  uspoFfddini
maganetofond, Jsou v nidsleduijici tabulce soufdstky oznadeny svami
poziénimi &isly, kterd Jsouw v kaXdém masnetofornu wutifténa na
spojové desce ze strany souldstek,

1. deravy zakhddime provedenim ndsleduificich zmén v pdvodnim
zapoJjeni maanetofony

[ | ¥C 12 | ¥L .12 |

— m—

| ndhrada TE 131 336K | B 24 | E I
| ndhrada TR 191 338K | R 38 | R 18 |
| wyimout I D3.04 | D1.D2 |
| owaimowt I C & I C 24 |
| ndhrada TK 782 15@n 1 C 12 | C 13 I
| ndhrada TR 191 2K?7 I R B | R & |
I | - IC 4 (x|

ndhrada TK 744 2Zn2

Z. Huni doplnime (shodné u obou tyed) vastueni tranzistor dpravy
TUREBD,. MaZe to bat libovolnd nf tranzistor HNPHM. HeivhodnéJ2{ Jsou
tranzistory r HDE, twpy SC Z37 a¥ 2339, které maii elocheé pouzdro
7z plastiky a veidoyu se nalefato ze strany elodnuch sepojd., Steiné
lze umistit &s.tranzistory KC 237 a% 239, oviem aZ¥ po opatrném
shroufeni edlkulate FSdst1 replastikového pouzdra <(na celkowvou
tlowgfky tranzistoru 2.5 mm). Ostatnl tyey tranzistord Je nutno
umistit ze strany souldstek.
‘Tranzistor zaeodime takto =

- kolektor @ spoJit = kolektorem ptiwvodniho wvastueniho tranzistoru
maanetofonu, ti.eFieoiit jei wma bily wvodi& kabelu k politadi,

= bize : pFes odeor TR 191 56K (¥) poFipodit na wvavod 8
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3
int.obyody maanstofonu.
= emitor : krdtkdm izolovandgm vodifem pFipojime na plognd spoi do
mista, kam Je pFiveden oranfovs wodi® kabelu k pofftali. Dile
emitor eropojime pFes diodu (katodus=éervens proudek na emitor ')
& wavodem 12 int.obvodo masnetotonu.

S« U obou twpld masnetofonu eproeodime vo9vody 9 a 18 int.obvodu
pfes odeor TE 191 68K, MoZEno pouZzit 1 odeor wewimitd 7z magnetofonyg
na Faddtky deravse; ornadend barevndml  prou¥ky modrd - f£edd -
oranfovad = Cervend.

4. U twpu ¥L 12 Jeité doelnime dva odeory

= TR 191 27K mez1l zem a bilg pFivodnl wvodid ze zvukové stopu
Elgﬁy maganetofonu Joznaden w., Je v rohy spojové desky v blizkosti
- TR 131 12K %) mezi zem 3 spolednd bod pFepinade snimdni-ziznam
s kondenzdtorem C 5 (Jje tedy eFipoJovdn paraleln®d k datové stopé
hlawd maanetofone we funkcl snimdni?.

S Fosledni &4st  derave  Je opét spoleénd epro oba  tupw
maanetofony a4 takd se zdstréky na kabely pro pFiecdeni k
pofitadi. Jdstréku rozdroubudeme a3 z wvndlif{ strany opabrné
"ydpicknemns" kontakty z porice 11 (s oranFovam yodidem) a 7
pozice 7 {(volng wvedle hnédého wodide). Mezi oba kontakty
pFipdjime kondenzdtor TE VE8Z 4Vn a zasuneme je zpéEt do  wvziiemnd
zamenéngch pozic, ti, oranZovy vodid do pozice 7. Po  vhodném
watvarovan! vovod® kondenzdtoru lze zastréfku opét zairoubovat.
Timto zapodenim Jje siandl COMMAND ero epFepindni STANDARD - TURBO
weden spoledngd s pFlposlechem z masnestofonu. takFe neni nubng
vné i vodié, vkusné zdobici eFfivodni kabely nékterdch dFive
peravensch masnetofond.

B. Fro ty, kteram by wvadilo sniZeni hlasitosti pfFiposlechu eFil
pFehrdvidni standardnich wnahrdivek., existuje moZnost zlepfen]
pFipodenim keramického kondenzdtoru TK 754 18 na bils wodiéd
zvukove stopy magnetofonowe hlavy (v rohu spojové desky, oznaden
Wi, Drukg wavod kondenzdtory eFlepodime ¢

- v ®KC 12 do spolefného bodu R 19 a B 22

=y KL 12 misto bavalého "Eivého" konce kondenzdtoru C 24,
v dimutého v prvé fdsti gprawve .

Jeftd pozndmky na Tdvér (experti promino)
= intearovane obvod mid wovody &islowvdny takto (pfFl pohledu shora
na soufdsthyd:

14 g
L I
1 7
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= tranzistor v elastikovém pouzdru mi v9vody useofidané takto
(pF1l pohledy zespodyu na wdvodw):

_______ E .. emitor
il i i C .. kolektor

Tranzistory v kovovém pouzdru mati o emitoru na pourdru vadstiupek,
pofFadi wavodd Je shodné.

- pdjefka se pfivoduse vidlici do bé¥né sitové zisuvky, pdifl se
drubhzm koncem takto wytvofenéd soustavy ¢ pozor: pdli to '),

= potFebné souldstky Jsou k dostdnl depre skoro eofddry v od-
bornech prodeindch podnikd TESLA ELTOS a Domdci potFeby dle
tohoto seznamy

odpory TR 191 2KE7 1 ks
12K 1 ks (pouze XL)
27K 1 ks {pouze ¥L)
a6 1 ks
6BK 1 ks
S3aK 2 ks
kondenzdtory TK 744 2n2 1 ks (pouze XL)
Tk, 782 d4m 1 ks
198n 1 ks
TE 754 16e 1 ks {(pouze pro ndroéné
dioda KA 261 aZ KA ZES 1 ks
tranzistor (viz text) 1 ks

FFedl wiem hodné £tést{ !!
Honza Yyskod, ATARI Klub Plzef

KONEKTOR SBERNICE ATARI 588 XL

e e e - == e P
s T e e R o e i v s e B D e L

K pofitalim ATARI 808 XL a 138 KE se pomErné wvelmi snadno
pFipoJdudil vnéii{ pFidavnd zaFizeni. Maji Jeden osmibitovyd wvstupné
vastueni eorts: 4 analosové digitalni pfrevodniky ., sEriovy
vstup-vastup. Dile Jsou wvybaveny konektorem pro pFipoient
cartridae a konektorem paralelni systémove sbérnice. To vwie divd
amatérskum staviteltm pFidavnuch zafizenl velké moZnosti. TeéméfF
yEichnl wiak swd eofFidavnd zaFizeni eFicoJudl na Jovstickowe
porty. Miame—11 takowach zafizeni wice, miLs Lme Je stile
pfepoiovat., A pFitom existule velmi Jednoduchd zebOsocb, Jak =i
rozéiFit pofet portt na celkem 4 osmibitowvé: pFipoiit na sbérnici
obwod MHE 8255H. ZeGsob byl dostatelné popsdn ve Zeravodail &, 4
pratského ATARI klubuw. Pro ty, ktef{ si to chté&ifl zkusit
eFindSime na strand 14 schema konektoru sbérnice ATARI 2888 XL.
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UZIVRTELSKE PROGRARMY

ENGLISH TUTOR

B i3t 315 F T T3

Frosram byl wytvoFfen za Ofelem procvidovdni ansglicksach
slovidek., idioma a mluvnickgch Jjewll. ProtoZe tento erosram Je
urcéen ero pridci & kazetopdskowou paméti a pofitafem. Je nutno
Fedit otdzku omezend vnitFni paméti. Problém Je Fefen &Elendnim
vauky do lekci, které Jjsou uloZeny mna kazetd oddélend od
prosramui, PFed wvlastnim zahdienim erocvidovdni Je nutné do
poltitale mahrit intereret Basicu TBRSIC DOS, potom erodramn
"Araligtina"” a nakonec data efFislufné lekce,

Yiaztni eprdci s erodramem zahdiime pfFikazem RUN. Fo nékollka
sekundich se na obrazovece obijevi zdkladni menu:

Select function:

Save date
Load date
HWrite date
Correct date
Exercise
Actiwvity

Ewnd

SO B d b

Choice:

Z voleb menu Je zFeimé, Fe proaram miFe . pracovat we dvou
zdkladnich reZimech:

1. vutvdfeni nové lekce a Jjeif uloZeni na kazetu
2. Prefteni kotowé lekce z kazety a JeJi procwvidovdni.

Prvni refim zahdiime vetvoFenim tabulek otizek., odeovédil a
vwslovnosti, Docilime toho wvolbou funkce 3. Ha obrazovce =se
objevi zerdva: "HWrite number of lesson". Po zadini &1sla lekce a
Jeho odesldni pFikazem RETURN =& wypifie zprdva "Write a
question”. Po odesldni otdzky RETURNem se zobrazi{ zerdva "Hrite
an answer”. FPo odesldni odpovédi pofddd epofftad o zapsdni
vislovnosti zerdwvou "MWrite a epronunclation”. Tento cuklus se
opakuie. PFi zaddvdni otdzky Je moEno zadat dvé specidlni
hodnoty ., které se nepfFenesou do tabulky, ale ovlidaii wuriite
pomocné Einnosti. Jsou to "%, kterd sienalizude konec zadividn{
dat a ndvrat do zdkladniho menu. a "+", které zvei{ &islo
yypisované za oznamem "Seavence". Jeho wv9znam bude wvysvétlen
eozde 1.

Viastni vutviieni lekce eprobihd tak, 2e Jjako otizku zadivime
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ukal, ktera cheeme procvicovat. Jako odeovéd zaddme wzorovs tvar
odeovédi a Jako veslovnost popls serdvnd wvaslovnostl  obtifFngch
slov. Dole na obrazovce se mndm obdevuii ndsleduiici zZerdve:
"délka eolf C=.. A=.. V=..", které udivai{ délku Jednotlivach
tabulek a pofet zdznamd. KaZdo zdiznam mO¥Fe bot dloukhy maximilng
188 znakfi. Celkovd délka tabulek n e s m { pPekrodit: u otizek
a odpovédl 5808 znakd., o voslowvnosti 3008 rnakd. YV Jedné lekci
smi bot maximdlng 200 ziznamd, Dali{ omezen{ spolivd v tom, Ze
posledni zdznam neni wauFit efFi eprocvidovdni a Je proto nutné Jel
napest dw ak r dt !

Fo ndvratu do menu musime zapsat Eimnmosti, které se =
Jednotlivami skudinami otdzek (steiné &islo seavence’ maJ i
providét,. Toho dosdhneme wvolbou funkce 6. MHa obrazovce se wuplie
"Entry Activity or Correct". Po zaddni "E" nds epofitad pofddd o
zdpis Jednostlivach &innosti. Yolba "C" ndm  umoEduie gerravovat
dFive zadané Eirmosti. Zadivini i opravy uwkoniime volbou "XxX"

FProto¥e obwuekle nezapifeme cel9 soubor otdzek a odeovédi
bezchybn&, Je moEné zdiznamy v hotové tabulce oeravovat., ReZim
oprav zvolime wvolbou "4"., K chybnemu zdznamu se dostaneme
op@tovnam stlafovdnim klivesy RETURHN, Zde misto RETURN odmilkneme
"C" 3 budeme dotdzini., kterda zdznam chceme pFeplisovat (otizka,
odeoveéd . wvaslovnost). FPo zapsdni a2 odesldni eFisluineho &Eisla,
poditad poXidd o nové znénil zdzrnamu. Chvilku eofkdme. Huni Jsme
dotdzdni, zda chceme ukonfit oceravy (E), mnebo znovua reprohliZet
zdznamy C(RETURN2,

FPosledni &innosti epFi wetwvdFeni lekce Je Jedl zipiz na
kazetu. Frovedeme to wvolbow funkce 1.
{Pozndmka: 1. Pokud chceme prodram ukonéit bez ulofeni wvytvoFené
lekce, vyepile se pFi volbé "7" upozornéni a prosram se wvridkt{ do
meri. Pridce se ukon®i aZ efi opakovanéd wvolb& "7". 2. Frotoke
otdzky Jsou psdny vEtfinou fesky a vaslovnost veZaduie specidlnd
fonetické =znaky, Jsou tyto znaky nadefinovdnyd misto araf.
symbold. )

Druksm reZimem prdce proaramu ie procyvidovdni dFive
vetvoFendch zdznamll. Po odstartowvini eprosramu nahrademe do paméti
volbou "2" lekci. kterou choceme procvitovat. Po nahrini dat do
paméti pofitade se na ndkolik sekund obievi na obrazovoe &islo
nahrané lekce. ¥Ylastni procvidovdni zahdiime wolbow funkece “3".
PoX{tad na obrazovku ozndmi &innost a wvyelde otdzku. Cekd na
vstup odpovédi. Po Jeifm zapsdni a odeslini, erovede Jeii
porovndni se wvzorovou odeovédi. PFi porovndvdni ecolitaZ toleruwte
rozdily mezi malgmi a velkami epismeny a v poftu oddElovacich
mezer. Po wwhodnoceni odeovédi pokrafuje bud wypsdnim DK, nebo v
ptipadé chyby serdvné odpovedi = wiaslovnosti. Fo odmicknut{
pok ratuje v« zaddvini daliich otizek, Ha zpodni Fddce obrazovky se
vipisuji zerivy o vasledky procvicovdni a dotaz, Jestli choeme w
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erocyifovdni pokractovat. Alsoritmus zadivdnl otdzek Je wvytyvoFen
tak., ¥e otizky., které buly chubné zodpovézeny se zadivali s vBLE{
frekvenci ne? otdzky zodeovézend sprivné.

Proaram Je zabezeefen proti takowé poslousnosti akci, kterd
by zeplsobila chwbu. HNewvydivd w3k o tom na obrazovce Fidné
zerdwy. FProtoZe zdinlivd nedivnost prosramu mO¥e vuvolat rozpaky
ukivatele, wvedu Jjeji nejfastéii{ pFiliny:

pokus uloZit data, ani2 by byly zadiny Einnosti
pokus procvidovat lekci, aniZ byly zaddny &innosti
pokus o zdpis prizdngch tabulek

pokus opravovat pridzdnou tabulku.

Frono

Ina. Pavel Tomek

ANTIC MAKER 2

mEErm T

ANTIC MAKER 2 Je proaram pro tvorbu erosramt v  Jazyku
symbolickach adres arafického erocesory ANTIC, ti. program oro
tvorbu DISFLAY LISTG. UmoZtwie wutwvoFens DL uloZit na wastupni
ZaFizenl epro pozdéji{ pouZitf.

Fo mahrdni a spufténi prosramu mi uZivatel k dispozici AtufFi
volby v zdkladnim menw:

1. ASSEMBLER

2. DISASSEMBLER
3. HELP

4. LCASARSOFT INFO

Volbou "3" =i miZeme wvywolat zdkladni informace o pouZiti a
obesluze programyu ANTIC MAKER 2.

Yolba "4" ndm zobrazi informace o autorovl prodgramil.

Volba: 1. RSSEMBLER

Touto volbou pFedde program do reZimu assembleru. Zobrazi se
otdzka "ORG 7", Po&itad se otd na cofdtedni adresu DL. Po Jeiim
zadinil se wvykresl{ epracovni &dst obrazovkwy, informadnl Fddek a
program ofekavd zaddni instrukce DL. Ihned po zaddini instrukce je
W prave Cdsti obrazovky wyesdn Jedl kédd a aktuwalizovdn informadni
fddek. Je ofekdwdna daldl instrukce. Fsanl instrukci DL uwkondime
pseudoinstrukcy "END". Froaram poloZ{ bezeednostni otdzku, zda
opravdu chceme ukoncit esani instrukcl a eo kladné odeowvédi
pfeide do dalidiho menu:
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1. Save diseplay list
2. GO 1.8t menu

3. Control list DL
4. End of work

Fomoci volby "1" uloZime vytvoFend DL na masnetické medium
pro pozrdéidfi pouZiti,

Yolbou "2" se wvrdtime do zdkladniho menu.

Volba “3" spusti kontrolni wapis webtwvofeného diselay listuy
fia obrazovku.

Fro ukonfeni pridce 5 programem ANTIC MAKEE 2 a ndvrat do
BASICu zvolime "4,

Instrukce assembleru

- 0 xx - xx Jje kédd sarafického modu shodnd s Basicem. PFi
pfekladu je autopaticky pfeveden do kddu ANTIC. Mezi "G" a "xx"
Je povinnd mezera

-~ A xx - xx Jje kdd arafického modu pFimo v kédu ANTIC.  “xx“
musi bot widy dvoicifernéd (naeF. "14", nebo "@2"). Mezi "L" a
Tex" Jjg opdt povinmd meZera.

wx Je ANTIC=ké&d arafickémho modu.

h  Je FHS, tJ. Jemn horizontdlni scroll.
v Je FVS, tij. Jjemng vertikdlni scroll.

1 e LMS; wrdeni wvideoram.

d Je DLI. ti. nastaveni eFeruseni DL.

- A wx.hiwsl.d

I T O |

- BL % = (Blank line) - wvwtvoF{ x erdzdnach (mrtvech} Fadkd.
"yt mE%e pabgvat hodnot z intervaly <1,8». Mezi "BL" a "x" e
povinnd mezera.

- JMF adr - nepodminénd skok na adresu “"adr". Mezi "JHMP" a
"adr" Je powvinnd mezera. RAdresa se zaddvi decimdlné.

- JVB adr - skok na adresu “"adr" codminéng swnchronizacnim
pulsem obrazovks. Pro adresu eplati steind eravidla, Jako u
instrukce “JMPY.

= END = tato instrukce =e neefFek lad4. SlowEi Jako
pzeadoinstrukce pro pfechod do druhe nabidky,

volba: 2. DISASSEMBLER

e e e i e o i o e e e e

Také v tomto refimu mOZe uZivatel wolit z nabidky péti
moZnostq :
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1. Load and disassembly diselay list
2. Disass. standard DL

3. Disass. DL 1n memory

4. Disass. work DL

5. GO 1.st MEHU

Volboyw “1" af "4 zvolime zdroJ dat pro disassembler. ¥ “1"
volime wngJ&l zaFizeni, v "2" standardni diselasy list, po "3I"
proaram nafte data z paméti a "4" nalte data z pracovniho
souboru. Po naéteni dat zadne zeétne pfeklad do mnemonicksach
rnatek. Twto znatky Jsou shodné = mnemonikou Cinstrukcemi)
assembleru, Je-=1i1 v datech nepfelokitelne kdd, Je wyesdno hlisent
"Err" a chybne kdd. Zdrovedt s oZvwe zIvukovs siandl. LUkonfend
piekladu Je ozndmeno zerdvou "0.K.".

Valbou "S5" se vrdtime do zikladniho menu.
LukdZ CASAR

SLABIKAR ATRARHRISTY

TEXT ¥ GRAFICKYCH MODECH (1)

EEERr e e E s e S e

Siroké arafické moZEnosti buvali wvedle moZnozt{ zvukovdich
ornatovdny za Jjednuw z nejvétfich pFednosti osmibitowvsch epolitadd
ATARI. Patndct druht araficksch reZimd "zabudovangch" a moZnost
vetvoFit si prakticky Jakgkoliv araficks mod epomoci tvorby
viastnich diseplav-listd Jje opravdu wvelkouw a oJedingélou pFednosti.
BohuXel wvEak u wvétdiny arafick9ch modd neni moZiné Jednoduchom
rplisobem ma obrazovce wyesat Jakokoli text. K tomu Jzsou urdeny
specidlni textové mody, z nich#® Jjsou prakticky pouXitelné pouze
3: GR.@, GR.1 a GR.2. V té&chto reXimech viak Je naoeak zasze dost
sloité cokoli namalovat, Chceme=11i v mody OR.8 wykreslit néJaks
araf a poesat Jjed, musime sdhnout bud po Jiném prodramovacim
jazyku <napF. TURBOBARSIC XL — md pFikaz TEXT)., nebo naesat Kk
vlastnimu eprosramu pomocné rubiny, které ndm umoZni vyepsat text i
v arafickém prostoru. Tento &ldnek se bude zabdwvat rldzngmi
zplsoby Fefeni praveé takovach rutin, A zaliemne tim
neJiednodufiim,

Text v GE.B

e T - S

Zobrazit text w arafickém perostoru OGR.8 Jje  oprawvdu
neJjednoduiéim pFipadem. Tento arafticks mod Je totiZ wvelice
podobng textovému modu GR.H. HaZe pomocnd rutina bude providét
to, co v pfFipadé GR.A provddi oeperadni systém politade. Tedy:
pFevezrme ASCII kéd aktudlniho znaku, podle tohoto kddu wré{ kdd
interni. podle interniho kédu wvypoditd adresu v paméti ROM, na
které Jje uwlaoXen 1. badt znaku. Dile podle zadané pozice wurédi
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adresy ve videopam#ti a sem postupné& z paméti ROM pFfenese 6
badtd, tvoFicich zobrazovand rnak.

Y dile uwvedeném programy Je mna Fddeich 2ZEBBA aF 28430
ruktina, kterd peprovidl wvéechny Zminédné Sinnosti. PFed Jeiim
pouEitim Je nutné v klawvnim eroaramy dimenzovat a naeplnit
proménnou YETA$: ddle pomoci promEnmdch FPOSY a POSY wuréit polobhu
textu na obrazovce. POSX mile nabuvat hodnot 8 a% 39 (Jjaku u
GR.A), POSY @ a2 159 (u GR.EY, nebo a¥ 191 (u GR.8B+15).

TW 18 REM = PISHMO VWV GR.B — DEMD sk

EV 208 DIM VETAS(12@) :GRAPHICS B:COLOR 3

oy I@ POSK=@ctPOSY=0:VETAS="PISHO" :GOSUER 2
2002 : POSY=E:POSY=4:VETAS="v arafickem"
:GOSUB ZBOR@: POSX=18:PO5Y=9

GE 4@ UETH‘-“EHDDU Ca E|"IEDEUH 28000

HE 5@ POSX=@:P0OSY=64:VETAs=""3unninid i sa4&i™
GOSUB 2B000

LE 6@ POKE 75B, Z04:POEX=A:POSY=TZ:G05UB 2
aa0a

AF 7@ STOP

EK Z2B000 HEHE-EEE*FEEH{TEE!lHEHI!HEH2+512
ItMEMI=MEMZ+7EE:VIDEO=PEEK (281 +23E+«PEEK
(893

ML 28018 FOR POCET=1 TO LEN(VETAS) :ADRESA
=4@=+=POSY+POSX+VIDED: KOD=ASC (VETAS {POCE
TirieINVe(KOD) 127 tKOD=KOD-INVs]128

AK 28028 MEM=(HKOD {=X1)+={(HMEM1+8+KOD)+ CKOD?
Il AND KOD (=35 )% (MEM2+8+(KOD-32)}+ (KOD
Y953 (MEMIZ+B+ (KOD-=9&13 )

I0 280Z08 FOR PAR=@ TO 7:POKE (ADRESA+4B+P
AR, (ABS( 255+ INV-PEEK (MEM+PARX ) ENEXT
PAR: POSK=POSK+1INEXT POCET:RETURN

Ma Fddku 28088 Jje wurlena adresa znakové sady v ROM
{MEM2) ., pomocné adresw v ROM (MEM1 a MEM3I) a adresa polidtku
videopaméti <(VIDED). Radek 286818 pro kaids znak z eroménné VETR$
jie uréena adresa ve videopaméti (ADRESA)., na kterou bude uloZen
1. bait z ROM. Ddle e uréen ATASCII kdd znaku (KOD) a ziiitéEno,
zda Je inwerznl C(INY=1)>, V tom eFlpadé® je kéd znaku efFeveden na
normilni. Ridek Z8AZB: na tomto Fiddku Je wurdena adresa ervniho
baJjtu znaku v paméti ROM podle interniho kédu, Ridek 28038: zde
je proveden pfenos 8 baJtd z ROM do wvideopaméti tak, aby se
wklddaly pod sebe (s krokem 489 bajtd). Pro [INV=1 Je reprovedena
neaace. Po zobrazeni celédho znaku Jje zviddena o 1 ecroménnd POSK.
Steindgm zepOsobem budouw zobrazeny vEechny dalél{ znaky a potom se
provede ndvrat do hlawvnikho eroaramu,

Ma Fddcich 18 a%¥ 7@ Je krdtce demonstrovdno pouZit{ pomochné
rutiny a2 Jjedi moinosti. PFed cFepisovdnim do polditale pFepnéte na
mezindrodni sadu znakd (POKE 7VS6.284), pFed odstartovdnim
programy vratte normdini sadu (POKE 796,224, _
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ZE ZAdaPISNITKU PROGRAMATORA

I L D I s i e

Heiprve checi podékovat autorovi tohoto prosramu  CJemuZ
anonyemita neubird zdsluh), Ze ndm umoinil hritky se zwukem,

Froaram SO0UND LORDER umi za pomoci twvarovade signdlu pro
TURBD 2088 "disitalizovat" akusticky signdl a epak ho reprodukovat
Ze zdznamu v paméti. Zvuk neni sice pFIlig vérng, nicménéd hudba i
mluvené slovo Jsou srozumitelné,

PouZ2iti proaramu

Po nataZeni do pofitale 3¢ ozve zabzuleni. Do datového
masnetotonu vloXte béZFnou zwvukowvow kazetu se zdzrnamem, kterd
choete disitalizovat., Stisknéte obwvsklé PLAY+RETURM. Froaram
nahrivi po dobu asi 25 sekund {eFepne interface v masnetofonu na
TURBD a spusti motorek)., FPo zaplnéni paméti disitalizovandgm
siandlem se masnetofon zastavi a pofitald wis wvezve dvodim
zabzulenim ke stisku RETURN a2 k poslechu. HNovou nahrdvky lze
poFidit po stisku RESET.

Foris prodramy

ZdroJove text prosramu SOUND LOADER Je uveden na daliich
strankdch. MaZete Jei pFepsat do vhodného assembleru., mnap#.
Editor Assembler., &1 MAC 65, Je moZng pouZ2it 1 Jiné assemblery
(ATMARS II», awviak budete muset zménit mnemokddy  pseudoinstrukei.
Cely zdrojova text je bohaté komembtowin a Jeho pochopeni by
Ik:?;ﬂiiﬂih proaramdtordm we stroJowvém kddw - nemélo cinit
potide.

Futiny programu wvyuX{vall pFime Stenl stavy sérioveho portu.
Veznamowsd 4.bit ze postupnd uklidd na adresu $8408 rotaci. Po
zdznamu 8.bity se obsah celého Bvtu uwklidd do paméti. Pro data Je
vouZita oblazt $6700 aZf $BFFF. Bé&hem &innosti Jzou zakdzdna
vEechna pferufeni a postupnéd e eFemazdvan obsakh obrazovkys a
DISPLAY LIST. Froto se neleknéte nesmyslu, kters spatfite;, po
nahrini zvuku. Hormdlniho zobrazeni lze dosdhnout Jen RESETem.

Himé&tem k zamdileni Je wetwofen] komfortniho erofdramu  ero
digitalizacl a reprodukcl vuku £ mofnosti zdznamu dat v systému
TURBO. HNékteré rutiny Je moZno uloXit do CASBUF <od #8488), Jiné
do zdsobniku (l.strdnka paméti). Ylastni erogram lze umistit do
RAM pod operadni system.

Hodné zdbawvy ! =K 1K=
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TOS a zrychlenéd proarame w BRSICu

AN EE

VétL£ina uFivateldh systému TURBD 2000 Jisté znd prosram
"ZRYCHLOVACY, ktery pPFevddl epro TURBO erosramy wveitvoFend v Jazyce
BASIC a ulofenéd ve standardnim formitu na kazetu pFikazem CSAVE

Froblémy s takto zrychlensmi prosramy nastdvaii, chceme-11
Jje spustit pod néktersm kazetowvam TUREBD operafnim systémem (dile
TOS), abuychom napF. veuZili vohod zaFizeni "T:" {rese."D:"> nebo
instalovanéd nestandardni tiskdrny <(napk, BT-104). Prosramy
zeracované zrychlovalem Jsou ukldddny 2 spoudtény od adresy $87608
‘hex). Pokus o jeliich zavedeni pod Fizenim TOSu wvede k chubovému
hlifeni "ADR ERROR". TOS tak brdni ecFemazdni oblasti, ve které Jje
sdm uloZen (zeravidla od #8886 do $1FFF) mebo kterou pou¥ivd Jjako
buffer ero TURBD data <od $8788).

Hastésti programy zeracovanéd zrychlovatem obsahuii pFed
pOvodnim prosramem v BASICu Jeité pFidavnou strodovou rutinu,
kterd po malé modifikaci umoZfuie Jedich uloXeni{ a spufténi od
iiného vhodrého wmiszsta v paméti. Je oviem nutno soutasné
odeovidaiicim zplsobem zrménit hodnoty ukazateld v tabulece na
potdtku prosramu v BASICu.

FPro nové umisténi zrychlensch crosram byl zvolen prostor od
adresy #2000, tj.tésné nad TOS (s rezervou ero Jeho pFipadné
rozsiFeni). Popsan® postup Je wEak zZcela obecns a = Jinouw
hodnotouw eFiZi{tané konstanty miZe slouZit k posunuti zrychlendsch
eroaramd do libovolného mista.

Dile uvedend eFikazy se tokad{ pou2it! monitoru TH 2083, lze
wEak pouZit ekvivalentni eFikazy Jiného monitory.

Fostup pFesunu zrychleného prosramu sustému TURBO 2008 v
Jazyce BASIC monitorem TM 2864 -

1- H“'EH
tywolba hexadecimdln aritmetikyl

2. 1 = TLORD
FFROM: 2066
CpfFedet] pdwvodni hlavicky programu’

3. I = TLOAD
FEOM: Z@8E
po ukonfengm nahrdvdni veeife monitor
BEYTES: délka - zapamatovat, bude zapofLFebi !
(nakhrdni pdvodniko zrachlengdho progdramy do paméti na  nowve
mistod

4. M - MONITOR
FROM: 2888
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n¥ni zménit obsah ndsleduiicich adres eoFiftenim konstanty
$£19 = $20-%87 k ephOvodnimu obzahu adresy :

$2004 ., $20F3 , $20FS , S$20F7
$20F3 . $ZOFB , $Z8FD ., $20FF

reZim monitoru ukonéit kldvezou BREAK
(posunut] wviéech ukazateld od strdnkwy $20)

5. T - TURBOSRAYE

FROM: 2000

HERD

MAME: Jméno prodramy

FROM: 2868

BYTES: elvodni délka prosramu
STHRT: 2886

(uloZeni uwpravendho programu na kazetu)

k. R = TURBOSAVE
cpFieadné opakovand uloZeni)

Ma zivér Jeité pFevod daleZitdch £{sel do desitkové soustawvy
ero ty, kterl nemali rddi soustavu hexadecimdlni a vynechaii bod
1 wyedeného postupy -

£700 = 1792 , $20060 = 8192 , $19 = 25
Upravovand adresy

glss . 2435 ., B43Y , Bd3IS |,
gd441 ., Bdd4I |, B445 , G447

Freii ofiJemnou zdbawu.
CH. Y. 2

I T e ——— —r=m S R =

TERMINY SCHOZEK: Pravidelné schfzky &lenl nasdeho klubu s konaJi
ve Vacwvikovém stfedisku branch, Pod Juliskou 2. Praha B, v
sobotu, kafdy sude toden, od 13:88 hod. Tvto schiizky Jsou wréeny
viem Elentm klubu, tedy epraZskdm 1 mimopraZskom' Hepravidelnéd
schizks - eFedndfky bovail v kinosdle Hirodniho technického
muzess, Kostelni wlice, Fraha 7 = Letnd. Terminy téchto schizek
bavati uwedeny v "eprogramech klubf elektroniks"., nebo bavasi
uepFesnény nad sobotnich schizkdch.

R e e e e L e e e = e oS

ATARI B2, technmickz zeravoda) cro mikrolelektroniku a vapodetni
techniku. Yediwd B8Z. 20 Svazarmu pro pobfeby wlastniho akbiwvu,
Ddeovédng redaktor: J. Skdla. Adresa redakce: 682. 20 Svazarmu.
Hintrowa 28, Praha 6., 168 41. Telefon: 3d1 4089. Fovoleno OVTEL pod
ev. &lslem S7086, Cena 9 Ké&s dle CCO &. 1838-2082-86

Hdk lad 588 watiskd. Fraha., kwéten 1383
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