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—E ZaFIsSNIEU FROGRAMSTORA

TEXT VW GRAFICKYCH MODECH (43

YV posledni &isti nadehs seridlu =i nastinimne Einnost
podprogramu TEXTPLOT  jehoZ  autorem Jje zndms Charles Brannon.
Fodprogram byl napsdn pro zobrazovini textu v grafickzch modech 32,
E, ¥ a 15, Jeho pouZiti je welmi jednoduchE, Fo instalaci do
pamgti a vyvolidni grafickéhs modu stafi napsat pfikaz:

E=USRC1526,K0D,COL, X, ¥

kde KOD je ATASCII kad zobrazovandho znaku, COL je &isle barvového
regigtru, & X a ¥ jsou soufadnice znaku na obrazovee.

FrotoXe je podprogram TEXTPLOT pomérnéd rozsdhla a detailni
popis Jeho finnosti vieind komentovandho zdrojového textu v
assembleru by zabral mnobo strinek, budow dale pouze nastinény
nékterd problémy, JjeZ podprogram musi pFl své prdci Fedit.

Jak jistéE tufite, &dist podprogramu musi  pracovat wvelmi
podobné, jako podprogramy  minwlach 2dsti seridlu. T.3. pfevzit
ATASCII kdd znakw, wypofitat jeho interni kdd, ddle adresu twvaru
znaku v ROM a adresu kam do VIDEORAM md zrnak uwmistit., Wlastni
zpheoh zobrazeni znaku je viak rvozxdilne., Zatim co w gr. modu B
gtagiloe pfendst bajt po bajtu tvar zmaku do VIDEDRAM, w grafickach
moddl EtyFbarevnach je véc sloZité€j£€1. Mapf. w gr. modu 15 mdme k
digpozici na jednom Ffidku obrazovky 40 bajta VIDEORAM ale pouze
180 bodd, oproti 220 boddm gr., modu 2, V gr. modu 15sje tedy kaZds
bod reprezentovdn d v & m & bityv. Tyito dva bity mohow wyjddifit
Eislo O a%¥ 3. Toto éislo je Sislem barvového registru, v jeho®
barvé bude bod na obrazovee wvykreslen, Cislo "0 odpovidd registru
na adrese 712, disla 1, 2 a 2 odpovidaji po Ffadé adresdm 702, 703
a 710, ProtoZe kaZds znak mid Z2ifku 2 bodd, zabere v gr. modu 15
znak 2 bajty (2 bodd po dvou bitech = 1& bitd ... 2 bajty)d,
Fodprogram TEETPLOT tedy musi kaZds ivarowvs bajt znaku =z ROM
rozdélit na poloviny a z kaZdé polowiny zkonstruovat Jjeden bajt,
kters teprve umisti na pFisluiné misto obrazovky. Nisledujici
obrizek demonstruje £innost podprogramu pro pismens “"A" a barvovs
registr 7092

. L . ¥ E ...
B & & & S CECE R R
JEEL NN . - S 3
JEE ¥R A T I -
CEERRREE, P - - IS
CEEL ¥k, S S kS S

Jak je z obrizku patrne, kaZds nenulovs bit  tvarového bajtu byl
nahrazen dvojici bitd tak, 28 tate dvojice wyiadfuje d&islo 2,
které odpovidi barvovémnu registru na adrese 709, KaZzds nulowva  bit
tvarového bajtu byl nahrazen dvojici bitd vyjadfujici ¢&islo ~O¢,
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které odpovidi barvovdmu registru FI1Z, oo je barvowas  registe
pozad 1

Fresnd steind, jeako u gr. modu 15, pracuje podprogram v
pfipad® grafického modu 7 a obdobné pracuje 1 v pFipadech gr. modd
2 a8 FRordilné jsou samozifejmé velikosti zobrazendch znakd

V dile wvedendm vEpisu je na fFidcich 30000 aZ 20410 wvlastni
podprogram TEXTFLOT. Na fddcich 10 az 90 je demonstradni program,
ze kterédho je dostatedng zFeims, Jak podprogran TEXTFLOT
pouEivat.

Pozn. red. ! Logicksm zdvérem seridlu by byl popis podprogramu
SUPERTEXT, kters zobrazuje =znaky v Jjakémkoliv grafickdém modu,
pFicemz je moZné volit barvu znakd, wvelikest znakd, Jejich
umisténi na obrazovce a jejich orientace (SUFERTEXT mbEe znaky
zobrazovat 1 "leZaté” a “wvzhéru nohama”). Tento podprogram a jeho
popis byl viak jiZ nékolikrit =zvefejndn a tak nebudeme "nosit
dfivi do lesa”

G 18 REM #w¥ TEKTPLOT = DEMOD e

i 20 GOSUE Z0808:REM INICIALIZACE PODPROGRAMLU

HIl 38 pIM TS5

il 48 GRAPHICS ©:7 “ZADEJ CISLO GR. HODU"; :INPUT GR
il S8 TS="Text"

60 GRAPHICS GR+16

78 FOR I=1 TO LEMCTS):L-ASCITSECIN)

88 MSUSRELSIGE,L,1,X-1,2) :HEHKT X

998 FOR K=1 TO I0Q8:MNEXKT KiGOTO 48

Z@E8E RESTORE 3@80i0:ML=LS5Z6:FOR I=8 TO0 ZSZIiREAD A:IPOKE HL+*IA:
MEKT I:RETURM

0010 DATA L104,248,10,781,4,248,11,178,104,1064,20ZF,208

IARIE DaTa 51,169,753, 76,164,246,184,13%,195,104,281,178

TO850 DATA 144,441,427, 190,195,1768,141,250,6,224,96

IEO7E DATA 176,115,169 ,64,774,32,144,2,169,224,24,108%

8090 DATA 250,6,141,72568,6,104,104,141,251,6,104,104

a1l DATAH 141,252,6,14,252,6,104,104,141,253,6,133

I01Z0 DATA 1686,166,87,169,10,224,3,240,6,16%,208,224

TBLS8 DATA S5,240,%,169,40,133,287,133,187,165,868,133

ZAL7O DATAH 20%,165,89, 133,204 ,ZF,728,6,24,473,252,6

ZEL190 DATA LOL,Z03,133,703,144,2,230,204,24,165,283,1081

ZOZ10 DATA Z42,13%,203F,165,204,10L,21%,13Z,764,173F,150,6

IBZ2I0 DOaTa 1ZZ,187.169,8,13%,1i86,%2,228,6,16%,212,132

I0Z2S0 DATA ZOS,173,.744,2,L101,21F,133,206,169,0,162,8

INZ70 DATA 169,0,133,208,1X3,289,177,205,69,195,72,1604

ZOZ90 DATA 18,72,144,8,24,173,251,6,5,2Z00,135,208

ZBT10 DATh Z24,1,240,8,6,208,38,209,6,208,38,207

ZO3II0 DAaTh Z07,700,2268,104,15%2,72,160,08,165,209,145,2Z83

IQISE DATa 200,165,208,14%5,20%,104,168, 24,165,20%,101,267

IOXI70 DATA 13Z,703,144,2,230,204,200,192,6,208,1083,96

Z@Z98 DAaTa 169,8,13%5,212,16%2,8,70,186,144,3,24,181

Ze41i0 DATA LB7,106,107,7217,702,208,24%,133,213,96,0,1,28

EEBEEENEEREEEEEREEN EBRNE

=
=
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RAMHARD

i e N .

Yifeni “tendfi, dostal=1li se Yim do rukou program  RAMHARD,
mite k dispozici pombcku, kterouw, pracujete-li s ATARI Basicem,
jisté ocenite.

Velkou nevabodou wiech, kitefl nemaji mofnost pracovat =B
disketovou jednotkow, Jje relativni pomalost a zdloumavost
pfistupu k basicovam programim, wuklidéni jejich Sdsti a pod.
Majitelé pofitadd fady 130 XE pak takd vétiinou nevyuZiva)l
daliich €4 KB wolné pamdti. HMoZnost dLSdstedné nitrady T8
disketovouw jednotku umoZEduii rdazné TOSy (viz., napfF. minulé <&Eislo
nafeho zpravodajei pozn. red. ), které zpfistupvuii Lzv. ramdisk
ve velikosti 17 aZ 22 KBE. Pro pofitade Fady 130 XE existuji
programy RAMDISK XE 130, které umoZiuii vyuZit druboch 64 KB
panéti RAM, Yiechny tyto programy majl wrlité newshody:

- pouiti TOS wyfaduje I/0 operace bas. programd ¥ upravensgm
modu (zafizent “T:"), pFipadng ve standardni rychlosti

- pouZiti Ramdisku 130 XE pak vObec neumofiuje [/0 operace
jinak, nef ve standardni rychlosti

- navic Ramdisk 120 XE publikovana v casopise Elektronika md
jiste chyby.

Yiechny uvedend nevshody odstratiuje program RAMHARD, kterd mdZete
pouzivat jak na poditadich 800 XL/XE, tak 1 na ATARI 130 XE,
spolu 5 magnetofonem & Gpravou TURBO 2000 resp. SUPERTURED.

Program RAMHARD zachovdvd viechny wviestnosti ATARI Basicu
vigtné moFnosti I/0 operaci ve standarani rychlosti. ¥V pam&ti je
uloZen na adresdch 0700 af $1200 & posouvd  zalditek pamEti pro
Basic o asi 2,2 KB, Program nelze pouZivat s disketovou
Jednotkou!

Verze 4. 40

Fo zavedeni do poéitadte pomoci jakéhokoli béEného zavadEie
TURED 2000 program zjisti, jednd-li se o ATARI fady 800 &i 130
XE. Fodle typu pofitade instaluje ramdisk. Jeho kapacita u 130 XE
jie asi 63 KB, u 8200 JXL/XE 4+10 KEB. Ani u jednoho typu se ramdiak
po studengm startu nesmaZe!

S ramdiskem u 200 XL/XE lze pouZivat jakékoli bEEInég 1/0
operace pro zafizeni "R:® - LDAD, SAVE, LIST, ENTER, OPEN, CLOSE,
GET, PUT, RUN, pfifem#® *R1:" je pro 1. ramdisk (4 KB} a "RZI"™ pro
2. ramdisk tasi 10 KB). Jméno nabrivandgho programu (souboru) je
ignorovdno. Je moXnd ulofit maximdlné dva programy.

Ramdisk u 130 XE vznikl opravou ramdisku V. Jilvara, ktera
byl publikovin v fasopise ELEKTROMIKA &/83. Tam byl 1 detailne
popsdn. Do ramdisku mOZeme uloZit maximdlng 17 soubord, Je moZnd
pouzivat viechny [/0 operace pro zaFizeni "R:i”. Zde se soubory
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odliguji jménem. FProgramy se bEIné uklddaji pFikazem SAVE
rRrpdzev” . Mizev miZe mit delku 12 znakd. Obsabh ramdisku  se
vypife po zaddni pFikazu DOE, smate se pfi soudasném stisknuti
kldves START a RESET. Lze mazat pouze cels ramdisk najednou.

FPouZivini Turba je u obou typd poditadd stejnd. Mime kK
dispozici za¥fizeni "X:". Ve spojeni s timta zaflzenim midfeme
pouzivat pouze pfikazy LOAD “Xi® a SAVE "XI".

PFikaz LOAD "X:" wumoZni nahrdt jak=koli béEne basicks
program uloZend na kazeté v SUPERTURBu (v&einé TUREOD 2000). Fo
zadini tohoto pfikazu pofitad lx pipne. Didle pracuje jako bé#ind
ravadé&®. Po nahrdni hlavidky testuje, jedndi-1li se o basicks
program. JestliZe ano, rapife zprdvu “LOADING ndzev”. Nizev
programu bude po celow dobu zobrazen uprostfed obrazovky .
Jestli®e se nejednd o basickd program, je wvypsdno chybovéd hliddeni
a potita® opétnsm zapipdnim ozndmi pFipravenost k nahrdvani Pa
nabhrdni s& program ihned spusti

PPikaz SAVE “X:" uloZ{ z paméti politade basicks program na
kazetu ve formitu TURBD 2000 Po zadini pFikazu se poditad zeptd
na ndzev (max. 10 znakd) a Zx =zapipd., Ukldidini probikd bEEnsm
zphisobem. RAMHARD umcZduje vice kopif. Jejich pofet se zndzorduje
znaky <" za ndzvem. Takto vytvofend program lze pak kdykoli
nahrit do podfitate pifes libovolns zavadéd (vietnd RAMHARDU) .

TURBO funkce se opouftEji stlafenim RESET. Je tfeba dbit na
to, %e podobnd jakeo u CLOAD se po =zaddni piFikazu LOAD "X317
stivajici program vymaiel.

Verze 4.1

Jadnd se o verzi s dokonalejfim ofetfentim chybovech situaci.
Jednou z nich je chyba uZivatele, kdy2 pfed dpravou DL (Display
List) nebyl zadin pFikaz GRAPHICS. U piedchozi verze 4.0 se tato
chyba projevila buf zhroucenim obrazovky, nebo celého systému. U
verze 4.1 se tato chyba vétiinou neprojevi, a kdyEZ tak pouze
zhroucenim DL. Zhroucend DL lze obnovit novou funkci verze 4.1 a
to stisknutim kldves HELP a RESET. Touto operaci se jednak obnovi
DL a dile také nékterd "Zivotné ddleZité funkce.

Fiijemnou prici s programem RAMHARD pfeje

Ondfej FRYC

RAMTUR COPYER

e ) N T

Program RAMTUR COPYER je verzi rndmeého kopirovaciho programu
LOADCOPY (od RICO). UmoZduie wyuit wvétfinu jeho funkci. Na
rozdil od LOADCOFY se v RAMTURW nedail spouftdt dvoudilng  a
*"ramdiskove” dpravy soubord a ndkteré programy, které wyuZivaji
paméf v misté jeho ulozeni (v RAM pod operadnim systémem). Tyte
nevahody jsou viak wvyviieny pouZitim ramdisku polftadd 120 XE
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(a pofitadd s roziifenou pamdti RAM - slufitelnsch se 130 XE) pro
uklidani wice soubord, U ATARI 130 XE je k dispezici €5 280
bajta. Konfigurace RAMTURU probihd automaticky podle skuteéné
velikosti ramdisku. Ma poditadich 300 XL/XE je vshodnéjifi program
LOADCORY .

Misledujici ndvod k pouZiti pFedpoklddd znalost programu
LOADCORY, z jehof manudlu v podstaté vychdzi.

Fo nahrdini a spufiténi programu s& zobrazi pracovni obrazovka
progranu.

RaMTUR COPYER BY U.K. OGHMBISH .

@oa|n

=1t
e
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m

B @ wen wralm

==

Ramdizh bytes:So0FFLO

Je rozdélena do StyF poli. V hornim je hlavidka programu. YV levém
prostfednim poli se zobrazuiil ndzwvy soubord a kurzor, YV pravém
prostfednim  poli  Jjsow jednak hlifeni o rychlostech turbo
nahrivek, dile je zde popsdin wvaznam jednotliveach kldves. V dolnim
poli je skiudlng zobrazovina velikost volnd paméti v ramdisku.

Funkce klives

1,2 a 2 = pFepinajl pracovnd refim

L - nahrdvinil z kazety

= = uklidini na kazetu

H = spuszteéni programnd

M = spuiténi a zastaveni motoru
fipky = owlidini kurzoru

mezernik - oznaieni souboru, u kterého je kurzor

CLEAR = zrufeni oznadten3ach soubord nebo celého
ramdisku

DELETE = preinenovini soubord sznacen@ch nebo viech

SELECT = nastaveni zdiznamovd rychlosti

Fo nahrdni soubovru se jJednak zobrazi zdznamovid rychlost nahrdwviy,
Jednak adresy uklidaci a startowni, dile délka souboru,

Frogram RAMTUR mdZe pracovat we tfech refimech. Informace o

nastavendm reZimd Je zobrazena inverznd £islici  pfed slovem
*TYPE® v pravém prostifednim poli,
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Refim 1

Jg nastaven automaticky po spuftént projramu. K praci
pouEivd pouze operadini pamét bez ramdisku. Je moiZng nahrit pouze
jeden soubor. Je jedingm reXimem; kterd pracuje na poditadich B8040
CELSEE. Je také vhodns pro wyhledivind konce poslednibo souboru
cmista pro pokradovini v nahrdvdni),

ReXim 2

Tento reZim po stisku kldvesy "L nahraje Jjeden soubor do
operaini paméti a dile jej pFekopiruje do ramdisku. Folom zabrazi
kurzor, Soubory mdZeme nabrivat tak dlouho, dokud mdme volng
ramdisk. Mizwvy soubord jsou zobrazeny v lavém prostifednim poli,
Myni mbZeme ozZnatend soubory wleoXit, pfreimenovat, =zruiit nebo
spustit. Soubor ocznafime tak, Ze k jeho ndzvu posuneme kKurzor a
stiskneme mezernik. Soubord na pfeimenovdni, uklidini nebo mazdni
miZEe bat ozrnafeno nékolik najednow.

PFi pfeimencovdni se k oznaden=m soubordm pifesune kurzor a v
dolnim poli je pofadovinoe novd  jméno. FPokud stiskneme pouze
RETURN, jménc se vymaZe aviak soubor v pamgti zdstane.

FFi mazdini jsou zrufeny viechny oznasend soubory, prifemZ je
také od téchto soubord wuvolnén ramdisk.

FPri ukliddni jsou oznadend soubory nahrdvdny na kazetu
najednou.

Spustit je moZEné pouze jeden oznafend soubor. e spusténsgho
programu (souborul je moZEné vrdtit se zpé#t do RAMTURU. Je tfeba
pfejit do basicu (nap#. pomoci studengho startu = bex wvypnuti
pofitade) a zadat pfikaz: X=USR{&4647) . Pokud bude RAMTUR zbofen,
nabhrajte jej znovu do pofitade a pfepnéte na refim 2. Soubory v
ramdisku budou opét pFistupnég.

VeEachny vafe popsand funkce je moEné pFerufit stiskem RESET.
Obsah ramdisku zdGstane zachowvdn,

ReZim 2

Ma rozxdil od reZimu 2, kiterd pracuje se soubory Jednotlivé,
pracuje tento refim vidy se véemi soubory v ramdisku. Fo stisku
klivesy “L" probihd nahrdvini tak dlouko, dokud se nenaplni
ramdisk. Vadna soubor bude oznaden hlifenim “Load error’,
zvukovam znamnenim, a bude ignorovdn. Fo naplnéni  ramdisku  se
kurzor nezobrazuje. Fo wvolbé Z2AVE budou uloZeny wiechny sSoubory W
ramdisku, zvolime-1li pfejmenovdni, musime plrejmenovat wviechny
soubory, Stiskem kldvesy “CLEAR® =z ramdisku wvdechny soubory
vymaZeme, ProtoZe v tomto refimu nembGieme Zidne soubor oznacit,
nelze ani Fddng soubor spustit.

Preji vém pirijemniou prdci s RAMTUREM.
Milan Hafek

Page 7/16



SJTEak Me TOT

CESKET "BEJZIK™

Tate rubrika bevid vénovina pofitadovam hrdm, EBohuZel ,
redakce v soulasné dobé nemd k dispozxici Zddn¥ origindlni
pfispévek, takfe tentokrit budete muset popis hry o%elet. Aviak
hrani zdstaneme wérni 1 tentokrdt. Budeme si hrit 8 BASICem.

Jeou mezi poditadovami nadfenci jedinci, kterdm vadi, e k
mim pofitad "nehovoFi" jejich matefsk=m jazvkem., A wadi jim to
nejen v pFipadech uXivatelskach programd, ale i U programovacich
jazvkd., Dejme jim, & nejen jim, tedy moinost upravit ATARI BASIC
tak, jak jim bude vyhovovat., A moZnd si rddi vyzkoufite takovou
dpravu BASICU 1wy,

Fro wvafe zzmindnd hrani s BASICem jsme piipravili dva
programy. Prvni - "MODIFIKACE ATARI BASICU® slou#i k provedent
viastnich dprav, drubd - “Ukladac modifikovanehs BASICUY wim, jak
JiZ jeho ndzev napovidd, wmoEni wuwloXit modifikovans EBASIC na
kazetu. Mahrajte do pofitade program TOZ 4.1 & pFepnéte na BRASIC,
Oba dwva programy pedlivé plepifite do pofitade a uloZte. Drubhas -
Uk ladad | ,." = je tFeba mit k dispozici wlofens prikazem: SAVE
"Orndzev”, Pro svou préici potFebuje prostfedi TOSu 4.1,

Mite-11 v poditadi TOE 4.1 a program “Modifikace ...7,
mhZeme rafit upravovat., Uprava probéhne ve tfech fdzichi Jdprava
tabulky ndzvd pFikazd -varoka (GOTO, LIST, PRINT, ...}, uUprava
tabulky ndzvd funkci a operdtord (SIMN, CHR®, TO, ...), a nakonec

vdprava hldZeni (READY a pod.). Fokud nékterou =z t&chto oblasti
nechceme upravovat, mdZeme ji pFeskofit,

Po spuiténi programd budeme upravovat nejprve tabullku
varokd. Na otdzku poditaée stiskneme “AY, Vypife se ndm prvni
pirikaz BASICU - "REM" a wvedle né&j “ROZDIL=0". Rozdil reprezentuje
goutet rozdild délek pavodnich a novach ndzvd piRlikazd,  Nyni
zaddme nova ndzev pfikazu "REMY a stiskneme RETURN. VypiZe se ndm
dalfi pFikaz. Takto mbEeme pokradovat aZ sdwme upraveny ndzvy
videch pitikazt. Pomlednim pfFikazem je “CLOAD"”. Pokud misto =zaddni
novéeho ndzvu  pouze stiskneme RETURN, dalzi prikazy JiZ
modifikovdny nebudow.

Mutnam pofadavkem z hlediska funkce wupravenédho BASICu je
mulovi khodnota "ROZDILY. JednotlivéE nowéE ndzvy pfikazd mobou mit
délky jiné ne2 ndzvy plvodni, aviak viechny nové ndzvy musi wit
dobromady stejinou délku, Jjako ndzvy poOvodni. JestliZe tedy
néktarsnm prikazom na délce piiddte, drubsm musite ubrat.

DalZim omezenim wvafi fantazie Jje poZadavek, aby nizew
jednoho pFikazu nebyl zleva podwnoXinou mndzvu jiného pifkazu.
PFiklad: pFifadite-1li pfikazu RESTORE ndzev MNASTAY, nesmite jiZ
Fddnému dalfinu pfikazu pFifadit takowvs ndzev, kters by zadinal
slovemn NASTAY

FFi zadivini novach ndzvd je vhodnd zaznamenat si je Kk
ndzvam pdvodnim, abyste s upravensm BASICewm dokdzali pracovat.
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FPo modifikaci tabulky wvarckd, ndsleduje modifikace tabulky
funkcil a operdtord (pokud ji nepfeskodite zdpornou odpovédi na
otizku pofitade). Zde postupujeme naprostoe stejné, Jjako W
pFedchozim pFipadé. Flati i sieind omezenl., Zacindme funkci 60TO
{jednd se o furnkci za pFikazem “ON") a Ekoncime funkci STRIG.
Doporudujens nendnit ndzvy operdtord jako Jjsouw "+-7%., apod.”.

Uprava BASICu kondi wmodifikaci hliZeni poditate. Sde mOZeme
zadat 1 kratEi ndzvy neZ pivodni. Delii viak ne.

Jakmile jsme provedli viechny dpravy, program s S5 2 Tdm
rozlouti svem zpomalensm vylistovdnim. FFL tom ji2 budou pouZity
vimi zadand nove ndzvy.

Pokud =i budete chtit modifikovans BASIC wloXit na EkKazetu,
pfipravte si program “Ukladac ...* (uloZens piFikazem SAVE) a
rnabhrajte jej do pofitade ' pFikazem RUNM “Dindzev”, pFesnéjl wvasim!
gkvivalentem tohoto pFikazu. Kritkou chvili po nabrdni a spusténi
Vis pofitad pofddi o ndzev a po jeho =zadini dvakrdt =zahoukd.
ZaloZte do magnetofonu kazetu, na kterou chcete upravenas EBASIC
ulofit, pFipravte mgf. k uklidini a stisknéte kteroukoli kldvesu.
Upravens BASIC bude uloZen ve dvou blocich. Uklidini mGZete pro
jJistotu jefté ropakowat.

Takto uloZens BASIC pro svou prdci opét potfebuje TOS 4.1,
Do poditate se nahrdvd funkci “L" TOSu. Po nahrdni hlavicky a
prvniho bloku stisknéte “Y". Do pofitate se nahraje i druhs blok.
BASIC se spusti a ohldsi ndpisem “HUT BEJZIK" & wvasim
ekvivalentem hldfeni *READY".

Vimi upraven® BASIC neubird misto v normdlnéd wvyulitelné
pandéti, protofe je umistén v pamé&éti RAM na stejnwch adresdch,
jakes standardni ATARI BASIC. HMite k dispozici i ramdisk TOSu v
jeho pfvodni velikosti. £ wvafeho BASICu je moing bezxr ztrdty
programd pfejit do ATARLI BASICu pFikazem POKE 54017 ,252. Zpét do
valeho se dostanete pFikazem PDKE 54017,2585. Dile je t¥eba mit na
paméti, Ze programy uloZenéd pFikazem LIST “Dindzev” a nadfitané
pfikazem ENTER "Dindzev” nebudou mezi jednotlivEmi upravendmi
verzemi "bejzikd" pFenosné. FPFenosnd budou pouze PP ogr mmy
uk lidand prikazy SAVE a CSAVE.

Ffreji hodné zdbawvy!
Jiff{ Skdla

A EHE eI BE - oo -
13K, HMODIFIKEACE ATARI BASICU, (C) AK-GOZ

T FUET RN B - -0 DD -6 -
4 REHM

i d. M MACTEMI STROJOVYCH RUTIM
118 RESTORE 18018:I=1536

1?8 READ A:IF a<)-=1 THEW POKE I,a:I=I+1:GOTO L28

vl Q1340 BASIC - ROM DO RAM

218 POKE S59%,8:1X=-USRCLSIG6) :POKE S4017,255:PO0KE 559,34
228 CLR

88 REM

Zi8 DIMH ASCI088) ,BSfi08) . C5C1ead

= =] 4
- ] [

Page 9/16



E EFEEEEEREENEEEEEEEEE RBEE
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ol = =] fa) =
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L%

HRE BEEE BEE

iza

238
S48
Isa

Ica
Iaa
98
488
419
42a
1.1
518
528
BES
518
S48
558
568
578
S8e
598
Gaa
Faa
Fia

7ia
758
7e8
7ra
788
aaa
aia
aza
aia
858
868
are
aaa
a8
218
2za
ia8a
iaia
4888
d@ia
4828

2 UEMODIFIKOUAT TaBULKU vyROKU? ... DA AI:INPUT CS:IF CSELHW
4" THEM S88
REM MOUA SLOUVA
POCE4ZAAT I ROZDIL=0:T 17
GECLEMCAS) +LI=CHRSCPEERCPOCI Y (A5 CLEM CAS) + 13 =CHRS (PEEK CPOC+
113 1POC=POC+2
GOSUBE 4808:IF CH="" THEM 488
IF B5="'CLOAD" THEM 488
GOTO IS5a
REHM ZaP5AT TaAaBULKU 0D RaH
IF ROZFDILEY® THEWN GOSUB S888:&0T0 XIZ@
HoUSRILSEL, ADRCAS) , 42143, LENCAS] )
CTC TAELULKA FUMKCI A OPEHATORL
% 17 "HODIFIKOUAT FUMKCE & OPERATORY? ... E/CI"":IMPUT CS
IF CS5<>»"™a" THEW 7o
REM MOUA SLOVA
A= pOC=429681 : ROZDIL=S
GOSUE 4888
IF CcS="'"" THEN S08
IF BE="STRIG' THEN S88@
GOTO S48
REH ZaPIs DO BaM
IF ROZDILL»® THEW GOSUB S8@8:&O0TO Si@
SUSRELSEL, ADRCAS) , 42961, LENCAS] )
REM
7 7 "HODIFIKOVAT HLASENIT ... B[ :INPUT CS:IF CHL>"a" T
HEM i8ie
7 17 YREADY ... "jiIHPUT C5:IF CS=""" THEW 788
IF LEMECSH)>»S THEM 7 ""HOC DLOUHE!":GOTD TI8
IF LEHICS5) 45 THEM K=5:G05U8 Ga88:GOTD 77a
FOR I=4 TO 8 STEP =1:POKE I+48499 , ASCICSIS5-I,5-I3) tMHEXT X
2 1?7 “STOPPED ... "j;:IMPUT CS:IF CcS="" THEN 84
IF LEMECSY>»7 THEM 7 ""HMOC DLOUHE!*;1GOTD 788
IF LEMICS1 <7 THEWN H=7:GOSUB GABB:GOTOD BZ8
H=USRCLSBL, ADRCCS) , 4249, 7)
2 :? “ERQROR ... ";:IWMPUT C%:XIF CS=''" THEM a8a@
IF LEMECSI>S THEW 7 "MOC DLOUHE!":GOTD 838
IF LENECS) {5 THEN HK=-5:GO0SUB G6@808:GOTO &7a
H=USRCLSAEL , ADRCCS) , 42485, 5)
2 ;7 WAT LIME ... ";iIMNPUT CS:IF CS="""" THEM 1818
IF LEMWECS3>7 THEW 7 "HOC DLOUHE!":GOTO 888
IF LENECS) {7 THEN K=7:GOSUB GR08:GOTO 92
H=USRELSEBL, ADRICS) 47525, 7]
REH EITTEE
CLR :POKE G6ZZ;ES55:T "RILIST :END
REHM SUE FabDAaUvAMI SLOV
I-‘:"“'I'G‘:““‘
A=PEEELPOC) :IF A<128 THEM BSILEMIBS)+1)=CcHRSCA) :POC=POC+L
1GOTO 4828

4828 BSILEMIBS5)+1)=CHRS (A—128) :POC=POC+1

4848

4858
4068

4878
Sea8a

7 B%, ROZDIL="";ROZDIL!T ""MOVE SLOVO: *j:INPUT C%

IF c%=""" THEM RETURM ;
POM=LEMCCS) : ZMAK=ASCCCS (POM,POMI ) 1 CH CPOM, POM) SCHRS CZMAK+L

Z8) IROZDIL=ROZDIL+POM-LENCIBS) tASILENCASI+1I=CS
RETURM

i, SUE SLOVA SPATHE ZADAMA
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S
Sa
58
68

11

18 7 :7 YCHYBA!!19:7 "ROZDIL MENI MULOUY!I™:? “ZMOUW!™
286 FOR DEL=1 TO Z908:MEXT DEL

I0 RETURN

88 REM

6818 FOR ISLEMECS)+1 TO H:CSHSEL,Id=" "iHEHT I:RETURM

ia

LA AT STROJOVUYCH RUTIH

10810 DATA 104,169,808 ,133, 212,169,160, 13%, 213,169, 25F, 141,141,211

fLE0, B, 177,242, 72,069,255, 141 1, 211,104,145,212,230

19820 DaTA ZA1Z,Z08,234,230,243,165,213,201,192,208,2Z26,16%,257

+141,1,211,96

18830 DATAH 104,104,133, 7205,104,13%,204,104,13F,287,1684,1Z3, 206

2104, 133,213, 104,13%5,212,169

10042 DPATA B,141,.0,1, 141,10 ,1,1608,8,177,204,145,206,2X0, 204,208

f2,250,20%,230,206,208,2,230

i88%8 DATG Z87,Z236,0,1,28006,3,236,1,1, 17,140,197, ,213,286,225,1

F

ia
Za

Ia
48
58
G
7a
aa
28
i@
i1
iz
ix
14
18
ia
i@
ia
ia

ia

ia

FE,B,1,197,21%,288,216,96,—-1

REH
REM UKLADAC HMODIFIKOUAMEHO BEJZIKLU
REM
REHM
? URUKLADAC MODIFIKOVAMEHO BASICU!"™:DIM JHENOS C18)
PIP=ADR("hhh |[3¢") :ULOZ=ADRC"hhh 4| #") :FOR I=1819Z TO 18496
!POKE I,@:MEXT I
RESTORE i18180:FO0R I=i8192 TO0 L8406 :REaAD &
IF a==)1 THEW I=18ZX19:GOTO 7@
IF A=—5 THEN I=184Z4:GOTO 78
POKE I.0
HEXET I
RESTORE 1960 :FO0R I=18ZZ4 TO 1848:READ A:POKE I,A:NMEXKT I
* 17 UMAZEV: " :INPUT JHMENOS:FOR I=1 TO LEMCJHMENOS) :POKE I+
1824 ,05C (JHENDS (T, I3 ) :NEXT I
8 H-USRCPIP,Z):POKE 50@,0:PO0KE S1,4:POKE S2,17:POKE SI,4:H=US
REULDZ , 0
® POKE S0,16:POKE S1,71:POKE 52,65:POKE S3I,72:H-USRCLULOZ, 255
3
@ POKE 50,0:P0KE 51,168:P0KE S52,0:POKE 53,192 :H=USRCLULOZ, 258
b ]
B 7 17 “JESTE JEDMOU? ... /0" :INPUT JHEMOS:IF JHEWOS="a" T
HEW 190
8 GRAPHICS o:ENHE
G-I DATA STROJOUYCH RUTIN
i8 pATA 162,133,189, 242, 32,149,128, 202,16,248,162,255,154,16%
JA69, F2,169,121,F2,169,10,133,Z01,169,8,13%,9,141
28 DPATA 2408,%,169,25% 144,141,211 ,169,183%,72,169,84,72,165%, 186
,16,2,169,160,133,106,76,148,239,8,-1
I8 pATA 169,8,1I3,56,133,.52,169,160,133,51,169,192,1%5,53,16
9,255,141,1,211,32,239,20,76,0,32,0,-5
40 PATA ZZ,0,3%5,0,35,0,33,1,35,43,3F5,49,3%,0,1,0,42,16,48,15
AR, FF,B6,74,32Z,66,69,74,98,73,75,208,21,48,28,33,31
58 pATA 14,66,5,64,23,0,0,18,14,65,2,85,0,0,0,20,42,22,22,0,
126,6,6,52,272
68 paATA 3,32,32,482,32,32,32,32,32,32,32,0,32,49,1,128,32
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SLaEIlkEdrRr ATARISTY

TIPY PRO TOS 4.1

. -

V prvnim letofnim £isle nafeho zpravodaje byl uveden pomérné
podrobnd popis pouXiti kazetového operadnibo systému TOS 4.1,
Ones vidm o tomto programu nabfizime dalfi uZitedné informace a
pozndmky .

Copy data file

Funkce "Copy data file" - kopirovdni souboru = nemusi
slouZit pouze ke kopirovidni soubord z kazety na kazetu, protoie
jako zdrojové a cilové zafizeni miZeme pouit témdF “cokoli”

MapFiklad pro vestup textu z kldvesnice a jeho tisk rovnou na
tiskdrnu zadime jako zdrojové zafizeni *E:*. Napifeme text. Jako
posledni znak textu musi bt kéd EOF, kters obdrZime stisknutim
kldves CTRL + 2. Jinou klivesou, kromé RESET se z obrazovkového
editoru nedostaneme. Nyni uvedeme tiskdrnu do provozu a zadime
cilové zaFizeni - “P:”. Text se vytiskne. PFi psan{ textu nesmime
udélat chybu!

Majiteld tiskdren bez grafického modu, napf. znakoviach, maji
potite s tiskem textt psanwch v editorech CAPEK a CIZ2EE. Tyto
editory tisknou Zeskd pismena grafickdm reZimem takZe neni wmoXné
na znakové tiskdrny tisknout pfimo. MejdFive je tFfeba ceské znaky
pFevést na standardni. Jsou t#i moEnosti. :

Text vytiskneme editorem do ramdisku (zafizeni "D8:I"). PFi
tomto tisku probéhne potFebns prevod desksch znakd na standardni.
Potom pFejideme z editoru do TOSu. Pfipravime tiskdrnu, =z menu
TOSu zvolime “Copy data file*. Zdrojové zafizeni bude "DBIX",
cilové pak “P:". Text bude vytisknut tak, jak jsme zadali, *%J.
podle formitovacich pFfikazd., Ur&itom omezenim tohoto zplhisobu  je
nutnost pouit pro tisk nekonedns (traktorovs) papir. Soubor =
ramdisku bude pFekopirovin na tiskdrnu bez d&ekdni na zaklading
jednotliviéch listd papiru.

Fokud by byl text pFfilii dlouhs a neveiel by se do ramdisku,
poufijeme pro tisk kazetu, Text wvytiskneme editorem na kazetu
(*D:"), prejdeme do TOSu, =zvolime “Copy data file", zdrojové
zafizeni *Dindzev”. Nahrajeme wvytisknuts text zpdtky do politace,
zadime cilové zaFizeni "P:" a tak wvytiskneme text. I v tomto
pripadé je nutné poufit nekonelnd papir.

YV pFipadé, 2e nekonednd paplir nemdme, Je Ut  provést
pfevod Zeskuch znakd na standardni znaky specidlnim programem Cie
k dispozici v nafem klubu) a takto upravers text nahrdt zpdtky do
editoru. Text lze potom z editoru normilnéd vytisknout (rovnou na
tiskdrnu) 1 na jednotlivé listy papfcu.

Hodify ramdisk
Do popisu této funkce TOSu = Zim i il m Elanku =T

nedopatifenim “vleoudily” urdité nepfesnosti. Umisléni ramdisku jo
mo¥ré ménit pouze po stréankich pameti, tj. zadivd se pouze horni
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13

bajt pofditedni a koncové adresy ramdisku. Chceme=11i mit ramdisk v
oblasti napf. FCAOD aX $EFFF zaddime M & mna otiazku "Rangel$”
odpov Ime CAEF.

ZmEnime—1i umisténi ramdisku v pamdti, stanou s viechna
data, kterd v nédm aZ do zmény byla, pro TOS nedostupnEmi!

Modifikce LOMEM

LOMEM je prom#Ennd, kterd ukazuje na prvni volnou adresu zZa
TDSem. Podle ni se provddi inicializace Basicu, dile slouXi pii
pouZivini funkce “Load T 2000 file” - aby se nahrdvansgm Souboramn
nepifepsal kus TOSu, a pod. Jeji modifikaci je moZné napifiklad
vytvofit urédits chrdnéns prostor, do néhoX j@ moZng umistit bud
pomocnd strojové podprogramy nebo data  (napf.  znakovou sadul.
Obsahem LOMEM je dvoubajtovd hodnota umistdnd v TOSu dvakrdt, a
to na adresdch SOBOC a SOBOE (2828 a Z830).

Z basicu provedeme zmEnu LOMEM posloupnosti piikazd  FORE.
Nap#. budeme chtit posunout LOMEM na adresu $2000 (8192). Zadime
tedy:

FOKE 2828,0:POKE 2830,0:P0KE 2829, 32:F0KE 2Z831,32

Myni pFikazem DOS pfejdeme do TOSu a piepneme na RAM. V  menu se
objevi hldifeni: LOMEM : $2000

Mivrat do basicu

V  normdlnich pFipadech s = TO0Zuw do basicu dostivame
funkcemi “"Run cartridge” a "Basic/Ram”. MOZfe se wviak stit, Ze
pFejdeme do TOSu, tam spustime néjaks podprogram a on S@ i
"rakousne” . V tom pfipadé nezbgvd nic jindgho, neX poufitil klivesy
RESET. Tim s& viak zase mOXe “"zraseknout®” basic. Froti takovsem
nemil@m pFekvapenim se mbleme zabezpefit tak, Ze jeité pied
opufténim basicu plfepifieme hodnoty v registrech $0C a %00
prikazy:

FPOKE 12,PEEE(I1Q)IFOKE 12,PEEKC11)
Mizwvy "Di"=-soubord

Mevahodouw zafFizeni "0:" j&, Z2¢ men! pFil nahrdvini zobrazovan
ndzev souboru. To je nepifijemnéd zvldit tehdy, musime=1li soubor na
kazetd hledat. Tute nevahodu mdZeme odstranit, zejmdna we swvach
programech, ndsledujicim postupem. Frotoie pfi nahrdvini se ndzev
souboru wklidi od adresy 0701 (17930 v delce 16 bajtd, stalil
ihned po otevien! kandlu pfetist téchto 1€ bajtd a vytisknout ie.
YV basicu to mdfeme udélat napr. taktol

10 DIFM H$CZO1:0PEN #1,4,0,"D:%":POKE S4012,80

20 FOR I=1793 TO 1208:HS(LEN(HE ) +1)=CHR$(FPEEKCI ) I INEXT I
20 ? "Soubor MiH$:FPOKE Ted, 255

40 IF PEEE(T&4)=mZEE THEM 40

50 POKE S4018,52

&0 zde pokraduje nahrivani

OkamZit® po otevieni kandlu #1 pro zaffzeni *0I" je zastaven
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motor, aby se pisek pFestal pohybovat., Potom je do H$  uloen
ndzev souboru a nisledn® vytisknut. Nyni program &ekd na stisk
klivesy, abychom statili nizev souboru pirefist. Jakmile stiskneme
klivesu, je spuftén motor a miZe probéhnout wviastni nattent
souboru,

Load a Save T 2000 file

Tyto funkce jsou normilng poufitelnd pouze = TOSu., Mnohdy by
se ndm vEak hodily i v basicu. V tom pfipadé viak je postup
slof*itéidl. Musime v nafem programy nahradit 2dist TOSu, pilesndji
ty 2dsti, ve ktersch se zaddvd ¢o se md uloZit na kazetu, nebo
kam se mi nahrit soubor z kazety a vyvolat vilastni nahvdvaci nebo
uklidaci rutiny, kteréd jsou soufdsti TOSu.

Fro nahrdvdni z kazety slouZi rutina TOSu na adrese $14EF.
Rutina vyZaduje, aby na adrese $32 a $32 byla uloiena adresa
poddtku oblasti, kam se budou data uklidat. Dile na adrese %24 a
%35 adresa konce této oblasti, zvétiend o 1. Pfed voldnim rutiny
musi bat v  akumuldtoru procesoru bud Y0 ma-1i bat nahrdna
hlavidka, nebo "Z55" mi-1i b¥t nahrdin vlastni blok dat. ProtoZe z
basicu nelze pFimo ovliviiovat obsah registrd procesord, musime
pro vwyoldni rutiny poufit krdtks podprogram vé strojovém kddui

MAHRAT FLA §; pofet parametrd ze zdsobniku
FLA 3 vyddi bajt parametru — nepouZijemne
FLA § O nabo 255 (0 nebo #FF)

JER #14EF jwywoldni nabrdvaci rutiny
RTZ 3§ ndvrat do basicu.

Tento podprogram pak voldme pFikazem:

K=USR{MNAHRAT 0 . .. pro nabrdni hlavidky,
¥mUSRMAHRAT , 25858 ... pro nahrdni bloku dat,

Pro ukliddni na kazetu slouXi rutins TOSu na adrese #1E1E.
Jeil poufiti je cbdobné, jako u rutiny nahrdvaci. Na adresu %32 a
$22 ulofime adresu politku oblasti pamdti, na adresu %34 a $35
adresu konce paméti zvétdenou o 1. Tak jako nahrdvaci, vyZadule i
tato rutina pired viastnim vyvoldni v akumuldtoru "0" pro ukliding
hlavidky a "258" pro uklddini bloku dat. FPro vyvoldni rutiny
pou¥ijeme opét kritks podprogram ve strojovem kodul

LULOZ PLA poftet parametrd ze zdsobniku
FLA vyidil bajt parametru = O
FLA niZ¥ii bajt - O nebo ZE5

b
H
H
JER #1e1lE 53 wywvoldni uklidaci rutiny
RTS 3§ ndvrat do basicu

Fodprogram vyvolime basicovaml pfikazy:

E=USROULOZ, 0 ... wklddani hlavicky,
¥K=USR{ULDZ, 255 ... wklidini bloku dat.

FPri ukladimi hlaviéky i blokw dat bude na jejich konec pfidin
jeden kontrolni bajt.
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Cheeme=11, aby to, co ulcZime na kazetu bylo slufitelnd se viemi
nabrdvkami TURBO 2000, mnusi mit hlavidka ndsledujfici strukturu:

1. bajt - drubh souboru, wvétfinouw 3%,

2. af 11, bajt — nadzev souborwu,

12. a 13. bajt adresa, od kieré¢ se md soubor ulofit
14, a 15. bajt délka souboru v bajtech

1. a 17. bajt startovaci adresa programu.

I |

Firi pouZividni magnetofonu je zvwkem, Ze se pfed spuftédnim
magnetofonu ozve brzulik a pofitad Eekdi na stisk klivesy. To je
moEng realizovat basicem za pouXiti piFrikazu SOUND a testowvidnd
klives, nebo dalZim kritk=m podprogramem we strojowém kddul

FIF FLA § pofet parametrd ze zdiscbniku
PLA ; wvy3Z{ bajt parametru 0"
FLA 3 pocet piliprnuti do akumulitorw
JSR $FOFC 5 rutina 05
RTS § ndvrat do basicu.

Fodprogram vwwoldime pFikazyi

E=USRIPIP,1) ... pfi nabrdvini z kazety,
E=USRIPIP,2)Y ... pfi uklidini na kazetu.

Viechny tFi strojové podprogramy je mofng umistit do  textowého
Fetézce,

FouZiti rutin TOSu 4.1 pro prdci s TURBem 2000 demonstruje
program, Jehof vapis je na konci  tohoto Eldinku,.  Jednd se o
prevodrik soubord TURBD 2000 na bindrni soubor, kiterd, mimo DOSu
2.5, vwiaduje napF. i kazetovd operadni systém CTOS.

Rézné

- TDS 4.1 je v paméti uloZen v oblasti $0BOO a2 #1770 (2816 a%
000, Startovacl adresa Jje $0BOO,

= fAdresa zTafizeni *Di", pFfesnédji adresa tabulky adres jeho
obslufEnach programd  je wmistéEna za pismenem “0" v  tabulce
handlerd a Jje #$1257. MNékterg programy plfepisuil  bhodnoty na
adresdch 10 az 13, cof mdZe zapfidinit, Ze po stisku RESET se v
tabulce handlerd necbnovi rafizeni "DI®. Froto POZOR WA RESET w
nevyzkoufenasch programd, Rutina, kterd po stisku RESET znowu
inicializuie LOMEM a zafizeni *D1" md adresu $1Z1A.

- Oblast pamé&ti $O700 af $0AFF wyuZivad zaFizeni "7 jako buffer.
Edykoli toto zafizeni pouZijems, bude tato oblast pfepsdna.
Mebodi se proto pro wuklidini dat €1 podprogramd, Zestd strdnka
paméti je wvolndl

_j'E-"'
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Z REH

AN M PREVODMIK TURBD Zaod - FILE

4 REH

S REM # 1Pracuje pouzxe pod TOS 4.10 =

6 REH e T e o e e W

7 REHM

188 7 “"KE";SETCOLOR 2,8,8:7 "PREVODHIKE TURBO 2888 -} FILE'
18]l ¢ VeSS R EEEECSSEEEESSSSSSST SIS SSRAAM

185 MEM=Ii100Q

118 PIP=ABRC'hhh I3+ ) i MAHRAJ=ADR C'hhh [ad'") tULOZ=ADRC""hhh +]| &
ll]

178 DIH FILESCZ03 ,ZACHCE) ,KOMS5 (63 ,HAHES (202 , BUF % (HEH)

12% EOHS=" B "1 ZACSCL, 1) -CHREC(Z55) i ZACH L2, 2I=CHR$CZ55)

126 BUF$CL,1)=CHR%(8) ; BUF% (HEH, HEM)} =CHR$ (8} 1 BUF$ (2} —BUF ¥

127 MAMES (L, 1)=CHRS (@) :HNAMES (20,20 SCHRS (83  HAMES (2] =MAHES

1T@ HAM=-ADR CHAMES) : NAHK=HNAM+ L7 BUF=ADR (BUF 3] : BUFK=BUF +HEH

298 REM MaHRAMI HLAVICKY

218 POKE Si1,IMTIMAMAZS56) :POKE S8,MAaM-Z5GHPEEKCISL) 1 POKE 53 ,INTC
HAMESZ56) t POKE 52, HAMK-ZSEHPEEK (533

ZL9 H=USREIPIF, 1)

228 H=USREHAHRAJD,83 (7 "PROGRAM: ";MAMESCZ, 113 :7

225 H=-USREIPIP,1)

ZZ9 REM MAHRAMI BLOEU

230 POMLI=ASCCHAMES €141 34 256%A5C CHAMES C153) : POM=BUF+POHL

2X5 IF POMLYMEM THEM 7 "PRILIS DLOUHY SOUBOR!!'!™:S5TOP

240 POKE S1,INTC(BUF/Z56) :POKE S50,BUF-Z2S6¥PEEKCS1) :POKE 53, INT(
POHAZ56) : POKE SZ,POM-Z56HPEEK [(SX)

258 HoUSRIMaHRAJD, 255)

08 HREHM TUOREBAa FILE

E18 ZACSC(Z,4)-HAMES(1Z,13) 1KONS (S, 6 =HAMES (16,171 : KaM=a5C CHAME
SCLZI N4 2SEMASCIHAMES CLE) ) tHAM-KAM+POML=1

I20 KAMH=IHT(KAM 2561 :KaMLoKAM-Z2S6MEAMH  ZACS (S, SI=CHRE CKAML] : T
ACS 6, 6) =CHRS [(KaMHI

488 REM ULOTEMI FILU

418 7 17 “Farizenitnarev: ";:INPUT FILES

dF8 OPEM Hi,8,0,FILES:? #i; znc5 BUFSCL, POML) ; KONS : CLOSE H1

588 7 17 "pALSI SOUBOR. . .01/C1F': tIMPUT MAMES

518 IF HaAMES="a" OR HﬂHEﬂ:"I" THEW CLR :GOTO 18%

SZ80 GRAPHICS @:EHD
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