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TEdivateaelsaskhks pPprogramy
ATHAS II a ATHLAS ITI

Program poskytuje fircké moinesti pro prdci s assemblerem
mikroprocesoru 6502,

NATAZENT FROGERAMHLU-

Po zavedeni prvnl Sdsti programu pomocl START + OPFTION
stladime A. Jakmile se zavede druhd Sdst programu, stiskneme B a
dostaneme se do reiimu EDITORU, ktery Jje vyhrazen pro praci s
texty. i

V gystému TURBD zavadime program obvyklym zpliscbem.

EDITOR

Ha obrazovce se v levém hornim rohu nachazi &ltad, jeholZ
hodnecta zdvisl na mnoZfstvl vloZeného textu a okamZiteé pozici kur-
Zoru.

Druhy zlewa je éitaé udavajici velikost volné paméti, rezer-
vOované pro text.

Vprave je ukazatel velikosti kopirovaclhe registru.

Zeela wvprave je mistoe wyhrazenéd pro hlaseni systéamu
[OF ,E-Error...)

POHYBE EURZORU

Pohybk je ovlddan podobné jako v BASICu, kldvesami TAB, Siphky
vlevo, vpravo, nahoru, dold. Navic pfibyvaji pouze povely:

CTRL D - kurzor se pfemistil na konec textu

CTEL E - kurzor se pfesune na zaddtek textu

Fo celou dobu je kurzor v INSERT modu, tj. posunuje pfed
svou poziecl cely text smérem doprava vidy o jedno mlsto a tlim ne-
pfekryvd znaky. '

POVELY

Povely EDITORU jsou =zaddvdny soufasnym stladenim klavesy
{Control> a pot¥ebneé dalZi. ¥V dalfim textu Jje tate skutefnost
zapsdna jako CTEL X, kde X je ndzev daldl kKlavesy.

CTREL G - opakovanl pflkazového Fddku

CTRL F - uzavieni kopirovaciho registru

sCTEL J = wloZenl obsahu keopirovacihe registru do textu

CTRL E - wymazdni koplrovaciho registru

CTEL B - otevienl kopirovaciho registru

CTREL P - pfechod do reZimu HONITORU

CTREL T - zviditelnéni kontrolnich znaki

CTEL V - pfepindni do modu 1/2 / celd stranka textu

CTRL Y - pfeklad zdrojového textu de strojovéhe kédu. Po

ukonéenl pfekladu se na cobrazovece objevi hldfSeni o uspédnosti
prtekladu. Mdvrat do reZfimu EDITORU se provede stiskem libovolné
klavesy. Pokud nebyl pfaklad dspé3ny, zastavi se kurzor v textu na
misté prvni nalezené chyby.
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PRIFAZY |

Pfikazy se zapisuji na dolni, pfikazovy fadek.

Po stisku ESC se na zaddtku fddku objevl znak &, za néjE se
zapisuje pfislusny pfikaz a pfipadny coperand bez zaverek. FPPika:z
se nakonec uzavfe opét stiskem ESC a mohou ndsledovat dalsi
ptikazy, nebo vwykondnl pfikazovéhe Fiadku stiskem ESC.

Je-1li tfeba pfikaz =zapsany v pfikazovém fadku opakovat,
stadi stisknout CTREL G.

- kurzor o jednu pozici zpét
= kurzer ¢ jednu pozici vpfed
- wymazdnl znaku vlewe od kurzeru
vymazdnl znaku vpravo od kurzoru
= vymazanl kopirovaciho registru
- wlo#enl obsahu kopir. registru do textu (jake CTREL J})
Hi{hex) - vlofenl ASCII znaku do textu. V pfik. £fdadku bez
zavoerek
I{fetéz) - vloienl fetézce znakl do textu
S(fet&z) - hleddnil fetézce od pozice kurzoru
J - opakovanl pfik. fddku (jake CTRL G, ale programoveé)
E - vymazanl celého textu
M - navrat de DOS
U - start programu na $ A300
- nastavenl tabulaZni Eifky {(0-9)
Ll - vypis textu (zdrojoveého programu) na tiskarnu
WC: =" ulofeni textu na mgf. ’
RC: - é&teni textu z mgf. a jeho ulofeni od pozice kurzeoru

amAaDmm
I

FEEUDOINSTRUECE

ORG - definice poédtednl adresy. Program by definovanim
adresy mél vidy zaélinat.

EQU - ka¥dou adresu nebo proménnou instrukci Jje moZné
nahradit symbelem napf. LDA #WORL a WORL pak kdekeoliv v programu
pomnocl EQE definovat

EFZ - toté# jako EQU, ale pro nultou strdnku paméti

DFB - sloufl pro vlcZenl byte do urditéhe mista programu,
je=1i tfeba vloZit byte a nikoliv instrukeci

DFW - vlofeni slova. Toté#_jake DFE, ale umoZfiuje vioZit dva
byte

ASC - vlioZeni ASCII textu, umoZfiuje vloiEit do programu
libovolné dlouhy fetézec

MACRO - wytvofenl makroinstrukee. £asto se opakuijici
programove sekvence mohou byt pomoci MACRD definovany a v programu
se pak pouZivd pouze symbolicky ndzev makroinstrukce

MEND - ukeondeni makrointrukece

: (stfednlk) - oddéluje programové instrukece od komentdfd
poufivanych pro dekumentaci programu

Viechny &iselné hodnoty mohou byt jak v hexadecimalnim, tak
i v desitkovém vyjddfenl. Mezi desitkovou éiselnou hednotou nebo
symbolicky¥m ndzvem a instrukei musi byt mezera. Pfed <Eiselnou
hodnotou v hexa tvaru musl b¥t znak 5.
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MONITOR
PETRAZY

V zavorkach textu jsou uvedeny tvary pifikazili.
Ma rozdil od EDITORU je nutne viechna &isla zadavat vyhradné
v hexadecimdlnim tvaru !

D - disassembler. V prvinim sloupci se nachdzl adresa, v
dalfich pak kdédy instrukei, symbolickda vyjddfeni instrukeci =
absolutnimi hodnotami operandu a pfisludejicimi ASCII znaky. Zpét
do MONITORU stladenim RESET

M - prohlifenl, zobrazovdnl paméti (od, deo, druh zafizeni)

C - zmény v paméti (od}. Zpét stlalenim RESET

F = FILL, naplnéni pamétového bloku zadanou hednotou (od,
do, hodnota) :

B - pfesun bloku paméti (od, do, velikost)

§ = SAVE, ulofeni bloku paméti na periferni zafizeni (ed,
do, inicializadénl adresa, druh zafizenl a pfip. IJméno
souboru)

L = LOAD, zavedeni dat ze zaflizeni do paméti (druh zafizeni
pfip. jméno souboru)

G - GOTO, start strojového programu (od)

E - navrat do EDITORU, mimo to se lze z jakéhokoliv wykond-

vaneho prfikazu vratit takeé stladenim RESET.
ROZDELE H_i PAMETTI

Deci Hexa (%)

0-1151 0=-47F - Tato &dst paméti nenl vhodnd pro
ulo2eni programu. PFfi dobré znalosti systému Jji 1lze vyu¥it pro
vlastni proménne

1152-1535 480-5FF - Prostor wvyuZitelny pouze nebude-1li
vyuZivan BASIC

1536-1791 BAG-6FF - Libovolnd wvyuZitelna <&ast paméti,
vhodnd zejména pro programy, data a proménne

1792-2463 T09-99F - Je-1li pfipojena disk. Jjednotka, Jje
zde ulofen DOS, jinak zavadéci program BLC. V pfipadé potfeby lze
pfikazem F, MONITORU tutc oblast wvymazat a wyuZit 3ji pro své
programy

2464-10239 GAR-2TFF - Prostor libovelné wyuZitelny, vhodny
pro strojové programy, data i proménné

10240-19711 28080-4CFF - &dst paméti, kde Jje uloZen ATMAS
ITI. Vét#fina zasahil do téte oblasti konéi havdrii nebo Epatnou
funkel programu!

19712-26175 4000-63FF - Libovolné wvyuZitelny prostor

2861T76-43585 E40Q-AR4]l - Do téteo Sdsti uklada ATHMAS text
zapsany v EDITORU. Pfi dobré znalosti systému lze jeji vys3i &Sdst
vyufit

43586=48190 AA42-BC3E = DalZi £&ast pamétil vyuZivana
ATHASem, vhodnéjsi je do téte oblasti nezasahovat

48191-49151 BC2IF-BFFF - Obrazovd paméf, paméf ROM-BASIC je
zocela odstavena

49152-g5535 COQQ-FFFF - Pam&t ROM
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PROGRAMOVANT

Plocha obrazovky EDITORU je rozdélena na tfi pomyslné
sloupce. Do prvniho se vidy zapisuje ndvé&st (label). Je to
symbolické vyjddfeni &#isla, at u? adresy neboc operandu. HNavést
mi¥e obsahovat a% osm znakd, avdak pouze &islic nebo pismen bez
mezer.

Po stisku tabuldtoru (i v pfipadé, 2Ze ndvést chybi) 1ze
zapisovat instrikece mikroprocesoru a pfipadné adresy nebo operandy
instrukcli v absolutnli i symbolické podobé&, nebo klidovd slova
EDITORU.

TEetl sloupec zadind stfednlkem. Zde se ukladaji pozndmky k
textu nebo popisy krokii. Tfeti sloupec, stejnd jake prvni, neni
povinny. Ndsleduje RETURN, jehof stisk fadek ukondi.

Prvni fddek programu by mél wvZdy zadinat klidovym slovem
ORG, které definuje podatek prostoru pro ukldddni pfeloZeného
programu:

ORG £600; hexa vyjadfeni

ORG 16536; deci wyjadfeni
piipadné

ORG STRT: symbolické vyjddrenl. STRT pak musi byt v programu
jedté definovdno. Definovdnl miZe byt na libovolném misté
programu:

STRT EQU 530@; hexa

QWERT EQU 120: deci
Pro vlofeni byte, ktery neni instrukénim kddem, se poufiva:

DFE "A"; vlo#i ATASII hodnotu znaku A

DFE 65; hodnotu lze vloZit i pfimo
a pro vlofenl slova, které nenl instrukecil strojového programu:

DWF "AB": jako u byte

DWF 6566
Pokud je potfeba, aby program obsahoval text, vyuziva Be
pseudoinstrukce ASC ve tvaru:

ASC "Znéni potfebnéhoe textu"

Fozn.red.: Z tiskovych divodd je v prfedchdzejicim odstavei textu
pro znadku apostrofu (SHIFT 7)) pouZ2ita znadka uvozovek.
Obdobou BASIC pfikazd GOSUB a RETURN jsou v ATMASu pflkazy MACRO a
MEND. Nejprve se uvede symbolicky nazev podprogramu, pak .
peeudoinstrukce, ddle instrukce a na zaveér opét pseudoinstrukece.
MACRO miiZe byt definovdno kdekoliv v programu. PFi volédni sekvence
postadi vlofit do programu symbolicky ndzev:
LJK MACRO; zaddtek podprogramu s nadzvem LJE

.+« 1} instrukce

++» 5 instrukce

MEND konec podprogramu 8 ndzvem LJEK

b1

LADENT PROGRAMTU

Tento odstavec nepatfi k nutnym dinformacim, pomiife wviak
zejména zadinajlcim zdjemcim, protoZe obsahuje nékteré drobné rady
pro programovani.

Pro odladovédni programl existuje kromé& programitorské
zkusenosti a intuice jen jediny prostfedek: instrukce BRE, vloZena
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do programu. BRE zastavi vykondvany program a na obrazovku se
vypiii viechny registry mikroprocescoru. Je to vlastné vloZena
programovd zardika, podobné jako v BASICu STOF.

Pokud pfi pfekladu hldsi pfekladad trvale chybu a uE =si
nevime rady, je moZno zkusit zviditelnit kontrolni =znaky (TAB,
RETURN) stladenim CTRL-T a ovéfit si zdali néktery z nich nechybi.

Pokud potfebujeme do programu vlo#it text nebe instrukei,
kterd bude &#asto voldna, Jje zejména v zafdtcich sestavovini
programu vyhodné do sloupce ndvésf zapsat u zaddtku pfislufného
podprogramu vhodnou zkratku a tu pak v pfipadé potfeby wolat.
Hemusime si tim pamatovat &i wvyhleddvat potfebnou adresu, kterda se
vétdinou pfi tvorbé programu méni.

ATHAMSE IIT = dopliky

Tento program obsahuje vdechny pfedchozl pfikazy. Navic
disponuje ndsledujicimi instrukcemi nebo pEikazy:

RT (name) - TURBO &teni zdrojového textu

WT (name) - TURBO zdpis zdrojového textu
Mezi "name", kterym je libovolny ndzev a RT nebo WT musi byt
zachovana mezera jednoho znaku

EM 8—-4 Ramdisk &teni =zdr.textu

WM 0-4 Ramdisk zdpis =zdr.textu

SELECT - skok do BASICu

E27TBE - adresa restartu programu

: = neni nutno pouZivat pro oddéleni komenta#d

FZe =sfpidisniku programatora
TRipict KOMBAJN TR I KO 1.9
J.Skala, S.Vohnicky

Velmi #asto se setkdvdame s potfebou abecednéd &i &iselné
sefadit urditou danou posloupnost iddajli. 8 toute zdlouhavou praci
nam mi%e pomoeci program TRIEO 1.8. I kdyZ by se tak nékomu mohlo
podle nazvu zddt, nejednd se o program s tematikou odéwvnich
vyrobkl. Tfidici kombajn TRIEO ndm pomdZe abecedné, pfipadné i
fiselnt setfidit rozsahlou posloupnost udajd v pomérné velmi
krdtkém Zase. Posloupnost 162 polofek o primérné délce 12 znaki
dokdZe za poufiti ATARI BASICu setfldit za 95 sekund. PFi pouditil
TURBOBASICu ¥L samozfejmé jefté daleko rychleji. Lvi podil na této
rychlosti setfidéni md jednak poufity algoritmus SHELLSORT, jednak
zpiisob ukldddni dudaji do paméti.

Shellove tfidéni je nejrychlejfim z Jjednoduchych tfidicich
algoritmi, mezi které patfi "pfimé zatfidovdani", ti#idéni “piimym
vybérem”™ a tfidéni "pfimou vyménou" (bublinové tfidéni). Existujil
samozfejmé jestd rychlejZi tridicl algoritmy, avdak ty potfebujl
ke své prdci pamét navic (jako zdsobnik). Mimo Shellova tfidéni
jsou v#echny jednoduché tfidiecl algoritmy vhodné hlavné pro
"dotFidéni" souboru, pfipadné pro setfidénil kratkych posloupnosti.
Jaou velmi neefektivni v pfipadech, kdy je tieba jednotlivé d&leny
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posloupnosti zafazovat do velké vzdalenosti od jJejich stavajici
pozice.

Tuto nevyhodu odstrafiuje prdavé Shellevo «tfidéni. VvV prvoinm
prichedu porovndvd a v pfipadé nutnosti provdadi i wvzdjemnou vyménu
prvki o wvelkych vzddlencstech. V dalsfich prichodech tute pofdtedni
vzddlenost postupné zmenduje, a v poslednim prichodu pracuje s
dvojicemi sousedicich prvkid. Poslednl prichod je tedy klasickym
bublinovym tfidénim (dotfidénim pfedtflidénéd posloupnosti).

PRIFKLAD:
Mé&jme nesetfidénou poslouvpnost Sisel: :
44 55 12 42 a4 18 06 67.
V prvnim prichodu stanovime jake pofateéni wvzddleneost prvkil,
4. Vv dal#im prichoedu 3ji zmendime na polovinu, tedy 2, a ¥
poslednim prichodu budeme pracovat se vzddlenosti 1.

1l.prichod :
44 94
18 RE
1] 12
: 42 &7
Poradi je nyni: 44 18 96 42 94 55 12 &7
2.priched
A& 44 94 12
b 18 42 55 67
a6 d4d 94 iz
13 42 B5 &7
] 1z 44 94 -
18 42 55 67

FPotadi: @66 18 12 42 44 55 94 &7

i.prichod

Q& 1g 12 42 44 55 94 67
.13 12 18 42 44 55 94 67

a a = = -

* * & * Ll - -

Konefné pofadi: 06 12 18 42 44 55 &7 94 .

¥V pfikladu jsme poufili jako pofdtedni vzddlenost 4 a tu
jisme pak stdle pillili, aZ jsme dofli ke wvzddlenosti 1, tedy
posloupnest wvzddlenosti byla geometrickd, s kvocientem 2. W
nékterych pEiruékdch programovani se doporuduji i jiné
posloupnosti vzddlenosti. v programu TRIEKD je pouita
posloupnost:

1.4,13,48,121....

tj. vzdalenosti se podfitajl podle vztahu:

v{i+l)=3*v{i-1)+1, w(l)=1.
Vice informaci o Shellové tfidéni a daliich tiidicich
algoritmech lze najit v publikaci: Niklaus Wirth - ALGORITHMY A

STRUEKTURY UDAJOV, ktera v tomto roce wyfla ve slovenském
nakladatelstvi ALFA.

Druhym faktorem, ktery se vyznamné podili na rychlesti
tfidénil programu TRIKO, Jje zplisob wukladddni poloZek. Jednotlivé
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polotky se uklddaji do textového fetézce té&sné za sebou, zdroveil s
informaci o délce (poftu znakd) polofky. Nevznikajl tedy mezery
mezi jednotlivymi poloZkami, jak je to béiné pfi ukldddni s pevné
nastavenou délkou polofky, a vyznamné se Setfi pamsf. Cdst této
ufetfené paméti je v =zdjmu jednodusSSiho prohleddvani fetézce
vénovana na ulofeni informaci o poloze poddtku polofky v fetézei.
¥ programu je k tomuto d&elu vyhrazeno pole A{i). Zde jsou ulofeny
"ukazatele™ na pocdtky polofek v tom pofadil, v jakém byly poloZky
vkldddny. Pri vlastnim tfldéni pak nejsou zaméficvdny mezl sebou
pEimo polofky v textovém fetézci, ale pouze ukazatele na podatky
pEisludn¥ch polofek v poli Ali). To vyrazné Setfi fas p#i vlastnim
tfidéni. Je totif &asové vyhodnéjdl pfesouvat v paméti pouze 6
byte (tolik v paméti zabird jedna hodnota v poli A(i)), neZ
‘naptiklad 49. g

Prdaci s programem TRIKO 1.0 mneni tfeba ob#irné popisovat.
Ihned po spudfténi se zobrazl nabidka (menu). Stiskem uréiteé
kldvesy =zvolime pofadovanou d&innost. Veolbu LOAD si dikladné
rozmyslime, protofe nahrdnim nového datového souboru automaticky
pfichazime o data v paméti poditade. Stejné tak prfi ukondéenl prace
programu. FPPi stisku kldvesy BREAE doijde k pferufeni bE&hu
programu, data jsou ve vétdiné pfipadd zachovdna. Do programu se
nejlépe vrdtime pfikazem GOTO 80.

Program t#idi abecedné (dle kodu ATASCII}) do vzestupné
posloupnesti. Potfebujeme-li posloupnost sestupnou, zménime smér
nerovnosti na Fdadku 340. Budeme=1i chtit t#idit podle é&iselnych
iidaji, musime zachovat stejny podet mist u viech ¢&isel. Doplnime
proto niZdi ¢isla do plného poétu mist zleva nulami.

Pifestofe je program koncipovany ke tfidéni jednorozmérnych
vektord, lze jim setfidit i pole dvojrozmérnd. PFfi wvkladani
polofek vyhradime pevny podet znakld klidfovému ddaji (podle kterého
chceme tfidit) a zbytek znakd, které méme v polofce k dispozici,
rezervujeme na druhy udaj.

PEiklad: : Z
Mdme seznam jmen urditého podtu oscob a jejich stdfi. Tyte osoby
checeme setfidit do vzestupné posloupnosti podle jejich wéku. Pro
vék tedy wvyhradime prvnl tfi znaky polo2ky a hned =za néj budeme
uvadét jména: 030 Martin,
@15 Frantifek,
191 Aloeis,
: 007 Luka%, atd.
Po setfidéni dostaneme vzestupnou posloupnost uspofadanou
podle véku a teprve u osob se stejnym vékem bude pfihlédnuteo k
abecednimu pofadi.

Doufdme, ¥e pfedklddany program TRIKO 1.9, jeho% listing
qujdete ddle, wvdm bude alespofi trochu ufitedny, a £e programato-
rim-zaddtednikim pomiZe objasnit nékteré partie teorie a praxe
t#idéni dat a tvorby programil.

Vy¥pis programu je uveden s kontrolnimi kddy (viz Zpravodaj E.Jiﬁl
J.5 a

P.5. Bli%si{ podrobnosti k programu najdou zadjemci v komentafi.
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RI
EH
HY
Va
EY
EN
FA

MG
GH

2G

IT

GP
DE
GH
IJ
oJ
Xp

WG

L
IW
EE

oI
DH
FT
IS

M5
CH

QcC

vC

RT
HW

1@ REM %o ok ookl sk ook v o seom o e s ve ol ok o ook ol ok ok

20 REM = TRIdici KOmbajn N
38 REH =* verTe 1.9 N
49 EREH =* 1988 Vohnicky, Skala ®
5@ REM = ATARI klub 602 *

G REM makhakahmdukhdeawhdn skt htdx

70 OPEN #1,.4,0,"K:":SETCOLOR 1,9,8:5ET
COLOR 2.,0.0
8@ ? CHRS(125):POKE 752,1

G 7 REEEANRAREAKAARAAREAEAEARE R AR AAR
% koo™

g ? "+ T R I DICTI EFOMEBEALJ
o=
118 2 "makak ki kA A RE R kA AR R AR AR AR Rk kohk &
LA B4 B B

120 POSITION 15,8:7 "1.VELADANI":POSIT

ION 15,1@:? "2.TRIDENI™:POSITION 15,12
:? "I.TISKE":POSITION 15,14:7 "4.SAVE"

130 POSITION 15,16:7 "S5.LOAD":POSITION
15,18:7 "&.FKONEC"

140 GET #1,S5EL:IF SEL<49 OR SEL»55 THE

N 146

154 IF SEL<5Q) OR SEL»52 THEN 17¢

1690 IF Q<=0 THEN GOSUB 94@:GOTO 2@
17¢ ON (SEL-48) GOTO 13@,290,39¢,510.6
14,760

18¢ * CHRS5{125):IF N<=0 THEN GOSUB EB0Q
:GOSUB 850 :

19¢ 7 =2 "11!PRI VELADANI PFOLOZER POUZ
IVEJ JEDEWMDEUH PISMEN. BUD JEN MALA,

NEBO JENVELEA!!!"™:

200 ? "MAX. DELEA POLOZEY JE: ";N;™ ZN

210 POCPOL=AA-Q:IF POCPOL{=0 THEN 870
220 POEKE 752.,0

230 ® :? "ZBYVA ";POCPOL;"™ VOLNYCH POL
QZEEL"

249 ? :? " ZADET POLOZEU RE TRIDENI: *
250 AS="":INPUT AS:IF AS5="" THEN 80
260 B=LEN(TS) :C=LEN{AS) :Z5(B+1,B+1)=CH
RS (C)

270 ZS(LEN(Z25)+1)=AS:0=0+1:A(Q)=B+1
280 GOTO 210

290 IF O<2 THEN ? CHES5{(125):POSITION 8
,5:7 "MALO POLOZEE EE TRIDENI!™:POSITI
ON 2,22:G05UB 910:G0TO 2@

300, 7 CHRS(125):POSITION 14,5:7 "T R I
DIMI":P=p

310 5S{1)=1:FOR L=1 TO 9:5(L+l)=2(L)*3+
1:MEXT L

320 P=P+1:IF S({P+2)<Q THEN 320

330 FOR I=F TO 1 STEP -1l:8=3(I):FOR J=
S+1 TO Q:L=-S:A=A(J) :B=A(L)
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ov

OH
CN

SR
VL

DT
PY

DI

233

349 IF ZS{A+1,A+ASCI{ZS(A A)]})}*ES5(B+]1 B
+ASC(ZS(B,B))) THEN 360

350 POSITION 10,8:% L™ ":POSITION 3
@,B:7 8" " AL+5)=B:L=L-5:IF L>®
THEN B=A(L}:GOTO 340

360 A(L+5)=A:NEXT J:NEXT I:POSITION 5.
E:POSITION 11,5:7 "*eaxgSETRIDENO! ®#%x=&®

370 POSITION &,8:7 "POCET TRIDENYCH PO
LOZEE: ";Q

380 GOSUB 910:GOTO 8@

31990 ? CHR$({125):7 :7 " VYSTUPNI ZA

RIZENI...(E/P):"; :INPUT W3
400 IF W3<>"E" AND WS5<>"P"™ THEN 390
419 IF WS="F" THEM X=55:% :? "Zadej na

zav soubory (Max.40 znaku)":? ™ "a:X
HPUT AS:GOTO 430
420 X=21

439 CLOSE #2:TRAP 890:0PEN #2,8,0,W5:T
RAP 400Q0:POKE 752,1:SETCOLOR 1,0,8:5E
TCOLOR 2.9.0

449 7 #27A5:7 #2

450 FOR L=1 TO Q

460 A=A(L):AS=ZS5(A+1 A+ASC{ZS5(A.10})))
470 7 #2;:L,AS

480 IF L/X<>INTI(L/X) AND Q>L THEN 500
499 ? :GOSUB 9180

5090 NEXT L:CLOSE #2:GOTO 8@

510 ? CHRS({125):A8="":7 " VYSTUFNI
ZARIZENI (D/C/T/M): ™

520 POSITION 2,5:? " *; :INPUT
AS:IF AS="" THEN 20

530 IF AS(1.,1)="D" OR AS(1.,1)="C" OR A
$(1,1)="T" OR AS(1,1)="M" THEN 56@

549 IF AS=""THEN 8@

550 GOTCO 510

560 TRAP B90:0PEN #2.8,0,AS:TRAFP 40909
tAG=""

WE 578 7 #2;N:7 #2;AA:7 #2;NM:? #2:0:7 #2

2=

F5

NO

Lu
QE

;LEN(ZS) :

E80 FOR I=1 TO Q:7 #2:A(I):NEXT I

59¢ FOR Im=l TO LEN(ZS):? #2;Z2(I.I):NE
¥T I:CLOSE #2

609 POSITION 4,5:% " ULOZTENDO

1":GOEUER 910:GOTO 20

&6l0 POSITION 9.22:7 " POTVED ELAVESOU

'L'! ":GET #1,5EL:IF SEL=ASC("L™)} THEN
640

620 POSITION 9.22:7 " POTVED FLAVEISOU

'L'! ":GET #1,SEL:IF SEL=ASC("L")}) THEN
649

630 ? CHRS(125):G0TD 80

640 7 CHRS{125):CLR :DIM AS({28)
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CG
Dy
SR

QE
WL

QT

WD
FJ

FE

EO

MO

HF
FP

LH
PH
CR
JU

M

EJ
SW
BA

5H
HZ

ZJ

N
LX

L5

650 AfSm TP 3 M VSTUPNI ZARIZENI
(n/Cc/T/M}"

660 POSITION 2,5:7 ™ " s INPUT

AS:IF AS="" THEN 80

670 IF AS(1,1)="D" OR AS(1,1)="C" OR A

(1,1)="T7" OR AS5(1,1)="M" THEN 700

680 IF AS="" THEMN CLE :GQTO 80

630 GOTO 650

700 TRAP B890:0PEN #2,4.0,AS:TREAP 40000

: CLR

710 INPUT #2:M:INPUT #2:AA: INFPUT #2;NM

:INPUT #2;Q:INPUT #2,B

720 GOSUB 850

730 FOR I=1 TO Q:INPUT #2:X:A(I)=X:NEX

T I

740 FOR I=1 TO B:INPUT #2,AS5:Z5(I,I)=A

EINEXT I

750 POSITION 4,5:7 ™ HAHEREANGO

1" :G0SUB 919:GOTO 2

760 POSITION 9,.22:7 " POTVRD ELAVESQOU
IEit i

770 GET #1,3EL:IF SEL=ASC{"E") THEN 79

4]

780 ? CHRZ(125) :GOTO 80O

7990 POKE 752,9:GRAPHICS @:CLOSE #1:CLO

SE #2:CLE :? CHRS(125):END

BOQ * :7 "ZADEJ MAXIMALNI DELEU POLOZE

Y (1-40)":TRAP 420:INPUT N:TRAFP 40000

81d IF M<=0 THENW 420

820 IF N>40 THEN N=40

830 F=FRE(Q)-N-2063:AA=INT({F-&)/(T+N}

b inM=RaA* (HN+1)

249 RETURN

850 DIM AS(N+1) .WS(1),5(10) A(AA), Z5(N

M)

E60 RETUEN

870 ? CHRS(125):POSITION 9.,8:7 "JIZ NE

ZBYVA VOLNA PAMET!"

£29 GOSUB 91Q:G50T0O 30 :

890 TRAP 40000:? CHRS5(125) :POSITION 4,

12:7 "ZVOLENE TARIZENI NENI PRIFOJENO!

90@ GOSUB 910:GOTO 80

919 POSITION T7,22:2 " SETLAC ELA
VESU ":GET #1,SEL

920 RETURN

930 GISUB 910:GOTO 80

940 ? CHRS(125):POSITION 13,7:? “CHYBN
A VOLBA!™:POSITION 6,13:% "NEBYLY VLOG
ENY ZADNE POLOZEY!"™

950 GOSUB 91@:RETURN
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JAK WA T0 ?

V nadl pravidelné rubrice vdm tentokrat nenabizime manudl na
nékterou z her, myslime si vdak, 2Ze ndmi uvedeny ndvod upoutd
stejné. Patfl totif¥ k zajimavému a docela uZitedfnému programu.
Takfe, huria de teoho...

VERIFY EATALOCG I1I

Autor: Petr Vohnicky <PEVO>

Program prohledd celou vlofenou kazetu, programy nahrané
systémem TURBO 2000 a TURBO UNIVERSAL verifikuje a Jjejich nazvy,
stav, délku, systém nahrdvky a pofadl na kazeté uloZi do paméti.
Oodtud jsou pak listovdny na urdéend perifernl =zafizeni. Jeho
kEapacita je min. 668 ndazvia. Pri dosaZeni této hranice je ufivatel
upozornén na mofnost zablokovdanl systému. Fldavesa RESET wracil
program do menu ani® by byle cokoliv smazdno.

Po nataZeni Verify kataloegu II =se objevi zakladni menu
programu s touto velbou:

"E" - Novd kazeta; program 2ddd ndzev kazety (max. 21

znakd) . _

"E" - Eenec; ukonfenl &innesti a skok do SELF TESTU.

Destrukci programu lze zabrdnit stladenim CTRL S.

"I" - Load ndzvid; nahraje dfive ulofené ndzvy ze zafizeni

€ - standart s krdatkymi mezerami

CC - standart s dleoeuhymi mezerami

T - TURBO 2000, bloky 1024 byte

M = ramdisk

E - klavesnice, bez zobrazenl psancého textu

E - jako E se zobrazenin
Je=-1li v paméti ndzev kazety €i programu, je zdkladni menu rozsfirfe-
ne o nasledujici wvolby:

"J" - Pokradovat v kazeté; meuzavira obsah strany kazety,
pokraduje v nahrdavani a éislovani

"L" - List ndzvi; listuje ndzvy na zafizeni: C,CC,T
{nepovinny nazev) ,P ,M.E,S

"N* - Smazani ndzvl; vymaZe pamét a vratl se do zdkladniho
menu

U viech zafizeni Jje nepovinnd dvojtedka. Je-1li pouiivano
zafizenil E a J jako wstupu, je nutno pamatovat na to, Ze prvnich 8
zhakl bude brdno jako hlaviéka (1,2 byte - 53000 = deélka: 2,4.5
byte = poédlitadlo kazety; 6.7.8 byte = pocéitadle celkem).

Epusch pouZiti:

Fo vlofeni prvnl kazety pou#ijeme wvolbu "E"™. TotéZ uéinime
rovnégf® tehdy, chceme-li zménit nazev kazety. Touto volbou neljsocu
smazany dfive nahrané ndzvy. Kazetu nastavenou na zaddtek vloZime
do mgf. a staléime PLAY. Pokud prdci Verify katalogu pferusime
stiskem RESET, mifeme pokradovat volbou "J". Na konci kazety se
stiskem RESET vracime do rozdifenédho menu.

List na E,S lze zastavit stiskem CTRL 1.
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Slabikai® ATARI=StY
Fazetovd pamé&it, co to je?

Po vypnuti poéitate Jje obsah wvnitini pamdti nendvratng
ztracen. Té&EZko si lze pfedstavit, f2e bychom pokakdé program znovu
ptepisovali pomoci klavesnice. A to nemluvim o souborech dat,
které jsou pfevaiZné mnohem rozsahlej3i nef vlastni program. Proto
je nezbytna vn&jzi pamét.

Nejjednodusdi a nejlevnéjsdl moZ2nost uchovédni programli a dat
poskytuje magnetofonovd kazeta. Zdpis 1 cteni probiha, z
technického hlediska, stejnéd jake u bé#¥nych hudebnich nahravek.
Pou%iti specidlniho mgf. ATARI wdak zajidtuje ufivateli komfortni
obsluhu véetné programovatelného zastaveni a spusténi mgf. a
kvalitnéjdihe zdznamu. Toto vEe je samozZfejmé moZno vyfedit 1 u
normdlnihe mgf. pomocl interfejsu, ale prdce ji% vyZaduje pomérné
hluboké cdborné znalosti systému.

Hevrhodou této vnéejdl paméti je hlavné serieva registrace
informaci a také mald rychlest zdznamu. Poditadé sice dokdie
vyhledat poZadovany oddill, ale hleddni spodivd v kontrole wviech
nattenych informaci a jejich nasledném poscuzenl stejnou rychlosti
jakou byl pofizen zdznam. Je proto vyhodné€jsli pouZivat kazety s
kratfl pdskou, nebot vyména kazety zabere mnohem ménd d&Sasu ned
prohleddni kazety 3 del3i paskou.

& "kazetovou paméti"™ spolupracuje ATARI prostfednictvim
obvodu POEEY. Zapis i &teni informaci jsou realizovany pomoci pro-
cedur vnitfnihe operaéniho aystému (0S) mikropoéitade. 05 zapisuje
informace v blocich o stejné délce rychleostli 600 baudd pEi
standartnim zdznamu (600 bitd/sec).

Obvod POEEY rozliduje pfendfeny bajt v nasledujicim pofadi:
l.bit = startbit (logickd 0), ddle & bitd dat a nakonec stopbit
{(logicka 1). Bajt je vysildn i &éten vidy od nejniZfiho bitu. Pro
logickou "1" je vysildn kmitofet 5327 Hz, pro logickou "0" - 3995
Hz. Cel¥ obraz vysilaného bajtu vypadd ndsledovné:

at 0 1 811 @ ¢ 1 ap
startbit data stopbit

Fa2dy blok zdznamu se sklddd ze 132 bajtd a obsahuje: 2
znagg ukazatelil, kontrelni bajt, 128 bajtd dat a bajt kontrolniho
souctu.

Znaky ukazateld maji destndctkovy kod 55. Spolu s bity
startu a stopu md ka2dy ukazatel délku 10 bitd a sloufi k méfeni
rychlosti pfenosu. Jak ji% bylo fefeno, je teoretickd rychlost 600
baudi. Skute&nd rychlost vdak stdld nenl a =zdvisi na koliséni
otddek motorku mgf., tfeni pdsky kazety a podobné&. Proto je méfena
odpovidajici procedurou SIO. Po zjisténi skutedné rychlosti
zdznamu Jsou ihned odpovidajicim zplisobem nastaveny potfebné
obvedy uvnitf poditade. Timto zpldsobem mi%e byt ménéna rychlost
pfencsu dat od 318 a% do 1497 baudid. Méfeni rychlosti pfencsu Je
provddéno pro kaZfdy blok éteny z mgf. pdsky.
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Fontroelni bajt md vidy jednu ze t¥i moinych hodnot:

- SFC ukazuje, Ze¢ blok obsahuje pfesné 128 bajta dat

- SFA ukazuje, Ze blok je zaplnén pouze d&dstedné, obsahuje
ménéd nef 128 bajtd dat. Tento pripad mife nastat pouze pfed koncem
souboru. Skutedfny podfet bajti v bloku je pak uveden v poslednim
bajtu pfed kontrolnim souétem, t.j. wve 128. bajtu-bloku dat.

-SFE ukazuje na posledni blok dat souboru a obsahuje 128
nulovych bajtn.

Bajt kontreolniho soudtu obsahuje podet vEech ostatnich bajti
v bloku, véetné cbou ukazateld. Soudet je provadén tzv. kruhovym
vypodftem: s kafidym zapsanym bajtem je wiEdy doplnén rovnéz bit
pEenosu. To je pfifinou hlavnich problémid. 08, ktery zapisuje data
na pasku kazety, musi ponechat dostateéné dlouhé prestavky, aby
zadatky blokd nebyly v pribfhu nahrdavanil vynechidvany.

Pro odlifeni Jjednohe bleku od druhéhe wvwytvarl procedura
obaluhy mgf. meziblokove mezery [(IRG). Délka IRG je =zdviszla na
méddu poufitém pre =zdapis dat. Existuji dva druhy IRG. HNormdalni
{dlouhé) meziblokové mezery Jsou uréeny ke &teni =zapisu 5
pfekladem. Paska se vidy po zdpisu bloku zastavi. Miie se stat, Ze
pofitad svoje wipodty provede dostatedné rychle a pak k =zastaveni
pasky nedochazi.

V médu zkrdcenych meziblokovych mezer se pdaska nezastavuje
ani pfi zdapisu ani pfi &teni. VEeocbecnd se tento mod pouiiva k
ukladani BASIC programi pfikazem CSAVE.

Soubory dat jsou na mgf. pdsce ukladany v tzv. rekordech
{zdznamech). Podet rekorddl je ddn délkou pasky. Rekord se dale
déli na pole a mize jich mit 1libovolnéd mnofstvi, avdak videchny
rekordy musi mit stejny podet poli. Pro oznadeni konce souboru
zapisuje po&itad specidlni rekord.

Jedno vaineé ohranideni viak pfece jen platl pro videchny
rekordy dat: na mgf. pdsce musi byt zaznamenany sckvenéné, tzn. ie
musi zadinat od zaddtku a pokradovat aZ do konce, nelze nic ménit,
doplnit €i wynechat.

FPofitad data do i z mgf. nezpracoviava bajt po bajtu, ale po
128 bajtovych blecich. Rekord miZe cbsahovat vice nebo méné neZ
jeden blok. Lidové fFedeno program se nestard o délku blokd, to
obstard do jisté mniry podicadé automaticky sam. Zde Jje nutno
podotknout, e =5 nactenim rekordd delfich nef blok zpét do
pofitaée majil zejména rcacdtednici potife. Takovéto rekordy se
toti? musi na&itat jinym zplsobem nefZ je proveden zdpis. Jinak
dojde k "zahlceni” a pofitad hlasl chybu typickou pre tento
pfipad: ERROR 137. {viz Manual ATARI)

.Se viemi periferiemi komunikuje ATARI pomoci vstupné/vystup-
nich kandld, kterych md B a jsou é&lslovdny @ - 7. Pro spojenl musi
program nejprve otevfit néktery kandl. Jestliie poté program zada
vystup dat, proudi data timto kandlem na uréené zafizeni. Podobné
je tomu i u vstupnich operaci.

BASIC rezervuije kandly s €isly ©0,6,7 pro urdéité operace.

Fanal ¢. & je trvale rezervovdn pro Editor a okamZité
vykondvané wvstupnli dinstrukce =z klavesnice. RovnéZz Jjednoduché
inatrukee INPUT a PRINT wyuZivaji kandlu 0.
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Fanal 7 je poulivany pro nékteré instrukce tiskarny a zapis
a &teni programi.

Specidlnl grafickeé instrukece ufivaji kanal 6.

Pro potfebu programi jscu k dispozici bez omezeni kandly
1-5. Fandly 6,7 lze poufit pouze za urditych podminek.

Instrukce OPEN otevird kandl pro Jjedno urdité wnéjsi
zafizeni. Nasledujicl wvstupné/vystupnl instrukce majli tedy k
tomuto zafizeni pfistup a mohou a2 nim ptes tentao kanal
kemunikovat.

:;tt instrukce OPEN je nédsledujicl: OPEN # k., a, t, nédzev
e
k = &¢islo kandlu a musi platit, #e: @<k<7
a = oznaduje druh operace:d— wvstup
&= vystup |
12=- oba soufasné
Podminkou pro "a"™ je, Ze musi mit smysl. Helze napi. oteviit
kKlavesnici pro vystup.
t = je parametr zdvisly¥ na ufitém zafizenli. Pro "E" a "E" je
ignorovdan, pro "5" rozliduje graficky a textovy méd. Pre "C"
uréduje délku meziblokove mezery (0-dlouhé, 128-kKratke)
nazev = nazev zafizenl, wviz manual ATARI

Eanal =zdstava otevifeny af do konce programu, nebo Jeho
zavfenl instrukcl CLOSE. Pokud program konéi instrukei END, Jscu
uzavifeny vdechny - kandly. Je-1li wvidak prferufen instrukel STOP,
stizknutim BREAE nebo hladenim chyby ERROR... . ¥iechny kanaly
zlistdvajl oteviené. Tato situace nastava =zejména pfi odladevani
programi, kdy &asto pferudujeme vykondvdni programu pro riizné
opravy.

Instrukce CLOSE# uzavirada pouze jeden kandl a protoe je nutng
pfesné specifikovat o ktery se jedna. Napf.: CLOSE#® 1, CLOSE# 2 =
pod.

Informace ulofend na mgf. pdsku se stane dostupnou otevienim
zarlzeni a ziistane dostupnou a% do =zavieni pfislusnéhe kanalu.
Magnetofon viak nemi2e byt soudasné otevien pro vstup i v¥stup.

Pokud program narazi na instrukeci OPEN, signalizuje podéitad
tuto skuteénost zvukem. Jeden signdl je pro vstup (LOAD), dva pro
w¥stup (SAVE). Nasledn#, po pfesném nastavenl mgf. pasky., &ekd na
stlaéeni liboveolné kldvesy. Teprve poté se roztodli mgf. paska a
poféitad odedte nebo zapife 20ti sekundovy zavddéci tén. Po  tuto
dobu nenl #4dnd jind procedura vykondviana.

Diilefité je uzavieni nepouZivaného zafizeni, zejména
zarizeni otevfeného pro zdpis. Toto opomenuti mife zpisobit ztratu
dat. Pufer magnetofonu miZfe byt totii &dsteénd  naplnén daty a
uzavienim zafizeni se aktivuje zdpis dat =z tchoto buferu do
posledniho bloku na kazeté. JestliZe nebude kandl uzavien, nebude
nikdy obsah takte fdastecné zaplnéného buferu nahran na pasku.

Data mchou byt zaznamendvdna pomoci instrukce PRINT# nebo
PUT. Obé instrukece wvysilajl data do otevienédho kandlu a je
lhostejné, jaké zafizenl je k nému pripojeno.

Instrukce PRINTE# wvysllsa Siselné i textové hodnoty v ATASCII
kddu. E rozdédlenl pozice kédld je lépe pouZivat stfednlk nef &drku.
fdrka je sice dovelena, aviak zpilsobuje doplnéni dodatedaymi
mezerami .
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Fa¥dd samostatnd hodnota vysiland na mgf. pédsku md konéit
znakem EOL (End Of Line). I kdyZ je to &asto pﬂuiiv&nﬂ. nemé&la by
hoednota konéit stfednikem nebo &drkou.

Ea#dd instrukce PUT vysild numerickou hodnotu od @ do 255.
Zabird stejné mista jako jeden ATASCII znak.

Instrukce INPUT# odefitd hodnoty =zapsané na mgf. pasku
instrukci PRINT#. Kanal pro ni urdeny musi byt otevien pro vwvstup
dat do pofitade. Instrukce interpretuje data Jjake kody ATASCII.
Poka®dé kdy% narazi na BOL (kéd ATASCII 155), prevede znaky
naftené od peoslednihe EOL do ndsledujiecil proménné podle tabulky
proménnych. Je-1li proménnd numerickd, INPUT# pfeklddd nadtene
znaky do numerickych hodnot.

Instrukce GET nadéita numerické hodnoty. Program pak musi
rozhodnout, jak na&teny znak interpretovat. Napfiklad lze hodnotu
povafovat za ATASCII kdd a zobrazit jej pomocl funkce CHRS.

Ne a to by myslim na dnedek stadilo.... Ze?

H.v.

#* & &k &

Na zAvér jesStd trochu adres, pro pokusy s obrazem pfi
programovani v BASICu:
g§8,89~ ukazatel zaddtku obrazoveé paméti 05
82- levy ockraj obrazu pro GR.® (obyfejn& 2)
83- pravy okraj {obyfejné& 39)
94,95- okam¥itd pozice kurzoru
85,86~ sloupec pozice kurzoru
f4- #ddek pozice kurzoru

93— hodnota znaku na pozici k.:
No a kdo chce vid&t jak vypada m;shirs& mnzﬂﬂit
nasledujici kratkt¥ program: ATAEI KLUB
10 DL= PEEK(560)+256*PEEK (561) oOLOMOUC

20 FOR I= 1 TO 31
30 PRINT DL+I,PEEK(DL+I) -%ﬂf—{(a :_?""9 ];(I
40 NEXT I S
poc. Ii:ti—iﬁ__-‘
Wk ok

]
Na tomto #isle spolupracovali: P.Leden, J.8kala, P.Vohnicky,
T.B&lik
B ETEEEEEERTE S S S EEEEEET ==== EEDEEEEEEEETEEEE
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