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ZE ZAdPISNHNIKU PROGRAMATORA

TEXT ¥V GRAFICKYCH MODECH (2)

= T . . 5 s - =
Bt S e e

V dnedni &4sti se budeme i nadile zabdvat zobrazovidnim textu
v modu GRAFPHICS 8. Minule probirang epoderosram umi zobrazit celou
rnakovow sadu, awviak eracude C(epro nékterd aplikace) pFilis
pomalu. Jednim ze zedsobt, Jak eprosram wrychlit, J& pouditi
stroJového Jazwka, cof ndm umoEni 1 wvulepdit zedsob ieho
pouFivdni. HMaefiklad definowvat nowé wastueni zaffizeni., Jak to
Eini erogram GRAPHIK & - PRIMT <wiz kniha ATARI XL-XE - TIPS &
TRICKS, Jeiif efeklad eFipravudeme do tisku).

Foderoaram GRAFIK 8 = PRIMT definuwde wvastupni zafizeni "G0".
Po deho otevfenl, naef. efFikazem OPEM #1.8.8."G:", Ji1F mlieme w
arafice & psdt pomoci pFikazu PREINT  #1; "text", zFrovna Jako W
kterémkall textovém modi.

YEimnEme =1 bli¥e zdroJjového texty tohoto poderosramy,. Je
rozdélen na bFL &4shi

1. &dst, na  Fddeich 1158 aF 1298, prohledi tabulku
wetypng=yasturnich zafizenl (zatind na adrese $6I1AY, najde v ni
wolné misto a do tohoto mista wuloXl ndzev nového zafFizeni ("G") a
adresy tabwlkys obsluZnsch erocedur (TRELED».

2. fd4st, Fadky 1338 a% 1380, Jje tabulka obslufnsch procedur.
Y tomto efipad® wvestadime pouze s Jednou obslufnouw erocedurou., a
to s procedurou PUT, VEechny dalfi eprocedury. obweklé u ostatnich
rzatizeni, Jsou zbytedné a proto Jeiich adresy ukazuji pouze mna
ndvrat z poderoaramu (RET).

3. #dst je wvlastni obslu¥nd procedura PUT, na Fddcich 14209
a* 1788, Tato rutina providi zobrazeni Jednoho znaku. Jehot: kod
md JiF umistén v akumuldtoru. Otestuje, zda se neJednd o 2Znak
"EQL" (RETURM). JestliZe ne, wvypolte interni kdd znaku, wuréi
adresy v EOM, na které Je umistén ervnl z osmi badtd definuwjicich
twvar rznaku, a postupng pFenese viEech B8 bajtd z ROM na pFislusnd
mista we wvideopaméti, Hakonec nastavi efiznak konce operace,
Hisledude ndvrat z poderosramu.

PouZiti poderosramu demonstrude prosram GREBPRINT-DEMO. Ridek
1008 umisti strodows coderoaram na 6, strdnku paméti. FPo vevolini
mody GR.E& je tifeba instalovat zaFizeni "G:" - Fddek 45, Ridek 5P
ndm definuie umisténi textu <diako efikaz POSITION v GR.8),
Mizledule otevFeni kanidlu #1 pro zaFfzeni "G:" - Fidek B8, Huni
ji¥ Je moiné kreslit a psdt C(Fidkew 7O af 1283, Ridek 138 e
zpoZdovac] smydka, Po Jeiim probEhnmutl bude wvevoldn mod GR.B.

FPOZM. : Zardizeni "G:" Je nutné inicializovat ro kaZdém
pFikazu GR.8. Dalii nevdhodou poderosramu Je, #e neumi zobrazit
znaky ivvverznd a arafické. -ig=

Page 2/16



T-134 QOm* el
T8 AT L 8L 9 £39 i e
TelNd NI @aLT 5993 9990 o
NEUD 15|ER: JE | il ] veeR 1138 GaOH" BT
s il R i o R e -1 G0N’ Wl
'RITP ML= Ta00 3 BT 3] Base 1-134 QNN TI0L BEST
e MRS B 4EaAl B A Bl Bl 55 L 82
Al 0Ll &) &9 (LNd} inPadald YI4UZh| 590 ssaupe: @ILT
T+lled BIS [T .8 855 : oact
o sl 263 BSSR e oo
T+l B [ ] i (550 KN HiS pide
LlNd HIS B3l R G55 o0 18/ ML, B "
SNGATRCARIRL: MO EE i £ LAIIes WIS BSl
TR [ =] g1 I8 T rpas 1
Ll . T ANINGEY 0P 0.0 X'WICOS HIS VDT
nEzE (EZIND IS 591 LR Al o i
req [ TRIgOI B C(TINGD I C800 8591 28 e 120t 3l st
AN @9l o vvoa St A
M IT 3 2aTH v e poide
LD ARISEEE  [+lLMd HIS Mﬁ H ﬁ s ol e
1+INd WY A =0 IRT ADINGRLE M) 03 Bl
= e A BISIW Bl X HIIRE BOT 1407 RLTT
INd BT sl YR K TR niaht S 10 e
T+ilNd HIS sl BISH 398 e
i3 Gal [ 1,4 % X% i
v W v N ] AT BT 20| ESuf: BTl
[N = [} o o] o H“ et
b BIET W B PR it
[ B sl o : I
[ B el - ] WS = ZING GAT
OINE WO A AND (LN Y BT 8058 1199 3% = 1INd 2581
—Buz NEAUPE 13uNY L s B T lEMﬂ o ool
myedr poN: [N WIS BT 8% L : :
TU TN TRV . T - - [ BZE3 178 IPRS WZ BRMARL N __EW_
i E i B X9 ¢ ol
I (=M 13 Kl iy E-ca ] '
[ o P T A aek) &0 i R R A TR
¥l £41uN 21041 QIRI
LN ®Inpe0sat BENT

e INIHd {~ 3 WIHHMO wes! BBAI
Sy

Page 3/16



"AANE W EAR BB wioane *ITEHE  ITHWHLY
AYIUN PHEIOE T A1RZIASID K149  ANHZR.IGO
Halrap g L b LYY Q@FR]x0d [ i8ipd
ﬂﬂnw AIOSa2301d = | PaA nosr APDAQD O3A]

idId

' ASMOd ‘HILD “OILNY QPOAQC 313Bd ASSIMEA

.m\n Iz @z 29 z Bz
SIET & 1| ZE82 Zz &1
.wa = g T2 = &1
T 4 LT AEd Z L1 [
ZHISE a1 agd Zz dﬁmhh
LORz =i [ =1= Zz ST Td
ALz Fi|rad z T od
SOEsE Ll tad ! T Ed
YaGEeE Z 1| Zad = il &4
i ] o hn I1 1ad £ 11| sd
ZOITE 21 aad E @ rd
IaELE & |LPd E & | Ld
gais g |aod E a |ad
FWE £ L | awd £ L |Ze
[=] =§m a |red i G |£0
1=] == =T - £ S |9d
T ¥ | 294 T r | S0
T £ | tod £ £ |¥a
[~} £ Z |agd b & |Ea
TEalar 1 | S8h v T | S8H
al= =1 [ BT EHY aanliz A R-S ]
BHNTEE &l THY 110 EE allFi
THAES S @HD =Y g1
THATIFE LT Cadma goFe FRIEST)
AMAESDEE QI 1o LHIGE A1
1 IoH RE S £S5 a @z ST aM
DOALE ril s 1= P i m\m
L0 2E LT 1s roEE . Lo
Add ez Z 1| es FTHIGE - ZT 1o
ZhlaT 11 £1 aqglec :ﬂ 11| ze
SO L gYE IR e
£0 st
MrHIEE g2 |el galgs 7 e |43
LOfFE L |@a adiFrs L | THH
a0 SE 9 |id @yt =]
sal@E g |zd LSH[@L -] mem
Faler r |E0 FalLE il
Fo|aC £ | 58n S0@Es E | THD
foeL Z | ag Soje= Z @
o lar T | 1o rFal@ar 1 1580

961837 digd SZa1

10T ‘@< ‘2802 'OA1 ‘OLT * 7L ‘BOAZ

18761 "BRZ ‘EIZ'LLT ‘D 'SAT ‘E1Z ‘G2T *BIZ 'L
LTI 'OTGRT *RPZ*ETZ'GET ‘BIZ 'B2T HLIUd aZat
SIZ*LLT'R*B3T "B 'Z91 ‘6TZ "

CET'TAT ‘ST ‘BIZ ‘LT ‘@AT *S3T “LIZ *ELT “vZ
ZETYQIZ 9 ZV*ATZ 'S IV 91 Ulud S18T
‘@631 ‘312 ‘5%

T*ZC'28Z "9 ‘09 *@vZ ‘EST *TAZ *S ‘LT "2 *SAT
'L S EBT S L@T "I 'Tal *Ie*L Plgd atart
BZLLET 2 'BTT “L*LZ“LST'B

SUEIT YL *IZ YLAGT *TL BT ‘P ‘BBAZ ‘LT *ZEC
CET'S'REYZ L *IZEET R *TIT *YAT Yiod SA8T
MUMLIY:=T LxK3IM=g*'I IMOd:y a3

HrZwaT OL SEST=1 HO4:SOAT 3IYOLESY OO@T
d0LlS EEE

I L¥3M:666E OL T=1 HO04 @1

I L¥X3N BET

I+@05*I-0v DLMgHd:I-SE *1-@% OLModd @11

I

=CET+BRT DLMUMEd: I+@S ‘I+BAT OLMEWd AT
I+@5'I-8%v 107d @&

S d3ls 8 OL &=1 HD4 88

WOTTHH. S T# & B4

wi80u B B*TH N3O @39

Avas 107d a8

(SESTYHEN=X &%

T HOI0J:391+3 SIIH4AHYE 8%

QABT ANS09 NIHL AT () (SES12)M3I3d 41 @<
ok OWIT-LNIHdBHO #+= W3IH BT

M3

ar

LA

no

O

344 SUAE GEGET B :SHOMHI ATBSSY e

HE 1L H
{

Sl BaLl " e

Page 4/16



HARDWARE

WY Zafizent

Fokud onoeme k po&itac] pripodovat rizna wind JE 1
vstupnésvdstupni zaFizenl. midme k disepozrici jeden E=bitouwd
paralelni a Jjeden FTARI =ériova port. Eomunikace po  s&Fiovéem
porty  problhd eodle protoko'u a3 wyZaduie tzwv. 1nteligentni
periferii - s wlastnim procesorem. YeJimkow Je magnetoton. kde Je
uméla inteligence nakhrazena eriroZendl = kldvesys 21 madkite kaFds
gdm. Faraleln{ port lze mnaproti tomyg oviddat sSnadno wlastnim
progaramem, tfeba v Basicu, BohuZel e 8 bitd milo. Varoboce wiak
nad nas nezapomnél a wvyvedl sbérnici politade.

Ha tomto misté cheil wpozornit. *e se dostdvame pfimo na
obvody pocitade a veni tedy wvhodng wvovody sbérnice zkratovat nebo
na né epfFlrvést vné il napéti. ATARI 51 sice nechd libit hodné. ale
nékdy mira treélivosti efetede ...

Petlivd prdce Je nezbdtnd!

Zetisob efipodeni na shérnicl Tdvisi na typu  poditacde. Tuew
¥L maji na zadnl sténé wevedenu delnow sbErnici (pod krytem,
Sh&rnice Cobr.l) obsakhuie wiechny siandly, ale. chaebl na ol
napdieci napéti +5V), Druhd moZnost Je eouZit konektor CARTE]DGE
pod dviFky ma horni strané poditace C(obr.2). Konektor obsahuje
datowé, potfFebnd adresowe 1 Fildicd siandly, +3V 1 vastup
vnitFriho dekodéru adresy non-CCTL. U modeld XE Je k dizepozicl na
zadni s=téné potitade konektor ero cartridee a tzw. E.C.I.
Ckonektor roz€ifeni). Konektor cartridae Je steing Jako o mode Ll
¥L, E.C.I. ho doepltiuie na delnow sbéErnici Cobr,2).

KEdyZ* u% wime kam =& pficojit, musime rozhodnout co efrecJtit.
Pro Jowsticks a Fizeni pam&ti Je pou¥it PIA <(reripheral interface
adapter) 6528, Frotofe ie u nds téEméd nedostuend, wvabereme 21
tens kters lze kouplt. Pokud potiebudems Jen Jeden =smer, stadi
Jjako 8=hitowva port obvod YH 3212, potFebujeme=1i oba =méry.
pouZiieme dvoiici MH 3216, Pokud chceme tahat za wice dratd, lze
2 yahodoy pouFit PIO 8255, Tento programovatelns obvod ndm nabizi
a% 3 ocsmibitowvé porty a funkce podle naprodramovdni.

Pro komunikaci = B255 pobtfebuieme 3 adresové poZice pro
uréeni tFi portd <PA,PB.PC) a4 Jecdnw adresu pro Fidicl port
(PCTLY. Tuto 4 adresy se wvubirasi dvdma adresovemi wodicy HE@.AL.
Ddle musime zajistit, aby se obvod aktivoval a komunikowval =
procesorem pouze wve chwili., kdy ho o to poXddime - aktiwvact
sigandlu non=-CS, Jako siandl non-C5 l1ze eoufit v konektoru
CARTRIDGE siendl non=CCTL. kterda se aktivuie libovolnouw instrukci
pracuJici = adresou ¥0SEE=-%0DSFF (naef.LDA #0588, FPr1 eouXitd
zapoJeni podle obr.d4 bude 8255 naedden z poditade a3 eorty  budou
na adresdch #0588 (FR). $0581 (PB)., #0582 (PC), D58l (PCTL).
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. Pokud  pouZivite cartridee w twou ¥L, bude ero wvis
zaJimavesii pfiroienl na sbérnici. Obwod 8255 Je nutno doelnit
dekodeér adresy - Jjako pFiklad ecoslouZi zapoieni na obr.5. kter
pouZivam JiF téméfF rok. Fro adresaci portd ywuFivdm wolng prostor
pamétil v oblazsti $#DE@-2DEFF. Jako dekodér adresy  Jsem pouFil
dyodici MH 3285, Jednotliveé porty ssou adresowvdny takto ¢

PA $Dea8 FOKE 54784, x
FE #DEA1 FPOKE 54785, x
PC DEBZ FOKE 54786, x
FPCTL $DBRZ POKE 34787, «

Frostor $06BE-$#D683 se opakule (promiti’ na daliich adresach
v prostory $0684-F06FF. Je to proto, #e dekddovdni adress  nent
Gelng ineveuZivaii s bity AZ: A3, A4 adresové sh&Ernice, MHapdieni
+5Y pFividim k I0 z oviiddaného zaFizeni Cerosramitor EPROM>.

H neni nEco mdlo o0 programovant 2255. Po zaenutl napdieciho
napeti a po EESETy Je 10 nastaven Jako trosice wvstuenich portd.
Fokud chceme Jinoy funkecl, mime k dispozici nékolik refimd.
He cast&jl asl epouXijeme refim B, kdy lze volit kterg port bude
vstupnl a kterws vastueni. Fort C lze rozdélit a kaZdou eolovinu
(FPCL a2 PCH) ecrogramovat Jinak. Hastaveni eprovedeme wusldnim
Fidiciho slova (CWY na FPCTL. Ridici slovo ma tuto strukturg

bit@a FCL 1swstup » @avastup

bifl FE I=wvstup ~ Bsvastup

bitZ druh erovozu a1

bit3 FCH I=ystup » B=yvastup

bitd FA l=vstup ~ B=vastup

bit3 a & reXim BE=0 ~ dl=1 - lx=2

Bit? drubh prowvozu I=drub provozu < B=nast.bitu

Hapifik lad nastaven! FA vstup:, PE a PC vastup Je slovem CW = $98
Cdec 1443; wiechny porty wastueni CW = $3B (dec 155). PodrobneJii
informace lze nalézrt v likeratufe.

Jako wélmi eraktickd pFiklad pouZiti] uvedendho zaeodeni Je
pFieodeni tiskarny BTI8B,. Stad!l weravit obslofFné progrFamy a3 nic
ndm nebrdni eouFivat soudasné tiskdrow 1 Jovwsticky. Samozfeimé
lze Fidit 1 "technolosickE™ procesw - elektricky spordk
automatickouw pradku., akumiladén! kamna 1 modelovow Feleznici -
ZzaleXi Jen na wvasi fantazii.

Literatura :
(1) ATARI sS88 XL, tecknickd poris
(2} katalos epolovodicowsach souddstek TESLA
(3> Amatérské radio = poeis PIO 8255
AR AS9.1@8,11-83 - strany 343,383,423

=0k Luss=
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7. command ©powval)
2. mMotor coatral
H9. ACK (potwrren )
1A, +5Y/ready

1l. watup zvuku

12. NHC (+12vV)

153, IMT = prerudent

Page 9/16




Wipojew 8255  joleo CARTRIDGE

< doko. - loug DG =DT
O
e —— T4
= — p _

» 5V

fETL o

wo—

ARy LS

.

TECODER AIRESY - oildad

e ‘-i.ﬂhFﬂ,]‘.t-""'“. BZEE v ig:m kg

=

b ¢ ¢
AOEDNDDNEEERBRRE

M5 A A A2 MM AR AR M8 KT AG M5 M4 KD A2 AL AP

.ailla|f-r1hlﬁﬁj_“|ﬁI.“Ia'a*illl“l|g ‘E. I i JL'

2 )

[T ——

]

A5 .:54

]— ylefs fulsk tlels jefu[E %5,?'
N B C 'EE;E, || ~rec Ea ) g

“f s | mes =

B Q@ B g [

[ermpsd [eany =

GHD D

Page 10/16




1"
OPSEND OCJINUD

Kolik eplatit prosramdtortm?

EE S - - L4+t +++- 5+ | |
Autor: Javnusz Maver. BAJTEK 7-29

Predstavme 51, *e napifeme, naef, na zakdzku, erosram. ktery
obsahuje n Fidek. Psani ndm zabralo k hodin. Kazdow hodine =i
cenime na x Kés. Odména za erodram tedy bude kix Kés, Hiz
zdkaznik viak chee védét, zda hodnota k Je redlnd. FFL  ovEFovdni
my mize pomocl matematicky model podle kniZky "Softyare
Engineering Economic:” od B.W.Boekma, wydané nakladatelstvim
Frentice Hall v roce 1981,

Fodle autora knihy Je pofet "élovékomésicd" - M, potfebns k
napsdnl proaramu o n Fadeich: rowven:

M= 2. 4X((n 1088331 fad

kde "alfa" zavisi na drubu erogramu: 1.85 ero normiini, 1.12 ero
modularni €4dsti programu 2 1.20 pro modifikaci Ji2 exiztuiicihe
Programy,

Dals1l velicdinouw Je doba T, potfebnd L wytvorenl ecrosramu
skuplnow 1idi:

T = 2.5%(H" betad

kde "beta", eodobnd Jakoe "alfa", zavisi na drubhu  eprosramu:
bEti=Et3ﬂJ 3.351 3132-

Fodil hodnot M a2 T wrdwde kalik prosramdtord je tFeba epro co
nedrechile gl wvybwoFen! prodramo.

Hapf. ero normdinil prodram o I2000 fFadoich wychizi M=91 a
T=14 mésicd. To znamend, 2e orosram miFe wvetvorFit & a% 7
eroaramatord za 14 mésied,

Uplatnime-11 twto wapodty u nadich amatérskdach erogrami.
mnokhdy ziistime ¥e wypoltenouw “vakonovor mearmu”  elnime  afF  na
SBE-608 %, Heraduime se wviak nad nagi "vekonnosti"., VYoie uwvedené
vepolty plati ero proaramy erofeslondlt a zahrnudi cely proces
igdich tvorby: wvumyszleni aleaoritmu, naesdnt kodu, Jeho spufténi a
dik ladne otestovdni. Prosramy amatérd Jsou &fasto nedostatedné
otestovand a Jedich avtoFfi mnokdy  ferpadi T 1% existudicich
erogramid. ¥V domdcich podminkdch Je oprawvdu  tEFke napsat hotovd
produkt na erofesiondlnl drovni. kters se nezhrouti efi prvni
nebo druhé demonstraci a bude predstavovat opravdovow kwvalitu.

CpFieravil =ar=)
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U2IVATELSKE PROGRAMY

FUN WITH RRT

s s
i e o gy

Proaram FUN WITH ART Je prodram sraficks. uréend ero twvorbu
barevneck obrdzkd v mode GRE.15. Oproti eodobmému proaramu  KORLA
MICROILUSTREATOR md mo¥nost zobrazit najednow vice, neX 4 barve, a
mi i Sirdl editadni mo2nosti. Ovlddd se Jouwstickem, aviak wvétdinu
funkci lze vuwvolat také stiskem pFislufné kldvesy.

Fo nahrdni do pofitacde se zobrazi menu:

Fun MHith ﬁrt

{_,.r"“"'-t Hal] - ;H !il...t
Je———t P or :t:.’-F

1 — B g.l
| m— 1 ::: # = E]ﬂ
= ar.
E?I
E} . -,
¢ iy 'ah' ‘Wﬁ
el q -
n T bl n ™
: Mine Hnﬁt . _
Using: [Hraw il11=0FF Fidth=%

Use Stich’Trigger To Cho Function
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PFibliZné uprostfed obrazovky Je kurzor. kters se pfesouvd
pomaci Jouysticku, Yolba funkce se provede pfemisténim kurzoru na
pFisluény obrdzek a stisknutim tladitka (FIRE). V¥V prvnim Fadku
textového okénka se zobrazulie ndzev funkce, na které Je erdve
umistén kurzor. NHizewv privé aktivni funkce Je wyesdn za sloven
"llging ' " we druhém Fidku textového okénka. Po zvoleni funkce sSe
stiskem <START> dostaneme do editaédniho reZimu. Zeét do menw
pFeideme opétngm stiskem <STRART:. Vétiinu funkel lze wvyvolat 1w
editadnim reXimu stiskem pfisludné klivesy.

Fukce kreslenit

1. Draw Mode - <D* - po stisku FIRE zobrazi Jjeden bod v misté
kurzoru.

2., Outline Mode - <0 - zobrazuie na sebe navazuifci Gsedky,
Kurzor umistime do sofdtefniho bodu udsecks a stiszkneme FIRE,
Potom kurzor umistime do koncowého bodu Usefky a opét stiskneme
FIRE. Zobrazi{ se Usefka. Koncovs bod téko udsedfky Je zdroven
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poldtetnim bodem Usefky daldf., HNynl stadl umistit kurzor do
dalfiho koncového bodu a stisknout FIRE.

3{ Line Mode - <L» - zobrazude Jednotlivé vgedkw, FPoldtedni
bod Je putne pokaFde wrélt stisknutim FIRE. PouZit{ podobné Jako
W Qutline Mode.

4. Box Mode - <B» = vykresl{ obdélnik. Jeho¥ rozméry a twvar
isou uréeny uhloepfidkou, Umistime kurzor do po2dtedniho bodu
ubloeFiéky a stiskneme FIRE, MWuni pFemistime kurzor do koncového
bodu whloeFiéky a orét stiskneme FIRE. Zobrazi se obdélnik.

5, Circle Mode - <CF - pomoci této funkce vekreslime krudnicl.
Umistime kurzor do pozice stfedu kruZnice a stiskneme FIRE. Hunil
kurzor umistime do bodu, ktergm mi kruZnice prochdzet. Po stisku
FIRE s&¢ kruZfnice zobrazi.

5. Text = <T» - zarind refim psani pismen. Jsou k dispozici
dvé welikosti: Small Text (menid{ pismena) a Laree Text (vétii
pismena). Yelikost pismen Je nutne zwvolit Joystickem - naletim
kurzory na menii &1 vELEL "A" v menu. Y editadnim modu Je moiné
kldvesou "T" zvolit textovy refim, avéak nelze ovlivnit wvelikost
pisma, Bude pouita nacosledy zvolend. Po startu prosramu e
nastavena mensi velikost pismen. 2 textového relimu se dostaneme
ndvratem do menu <START> a ndslednou volbou Jiné funkce.

2. Fill = <Fr = wveplni urfeny prostor zvolenou barvou. Pou2ivd
se¢ vidy soub&¥né & nékterou z funkci 1. a2 5. Stiskem kldwesy <F>
s aktiviuie, daléim stiskem <F» ze wvyeind. 0 tom. zda Je zaenuta
&i wypnuta informude ndeis uerostfed druhého Fidku textového
okénka. Jsou k disepozici &tyFi drubhy vybarvovini:

Fill Up - {(&ipka nahoru) - wvybarvuie od zobrazené kFfivky
smérem nahoru do té dobw. nef narazi wna dal3{ k¥Fivku £&i
bod.

Fill Doun - (€ipka dolé)d - wubarvuie od kreslené kFivky
smérem dola k ervni kFivce nebo bodu.

Fill Lett - <Zipka doleva) - wybarvuie zerava doleva

Fill Right - {£ipka doprava) - wybarvuie zleva doprava

Fill OfFf - ¢(hvézdiéka) - vepind reXim vebarvowvdni

Druh vebarvovdni lze. podobné Jjako velikost textu wolit pouze
v menu naJetim kurzory na  prislusng obrizek a stiskem FIRE.
POZH, : PFed ervnim “"ostrum” pou2itim FILL doporucuii dakladne %1
tuto funkci wvezkoufet "nanetisto”.

&. Medium Width = <W: - mnastawvuie prifez 3IStétce. VYoli 3ze
najetim kurzory na pFislusing eriFfez v menu a stiskem FIRE, wnebo
opakovangm stiskem kldwess <Wr. 0 prdvé nastaveném prifezu
informuie mndeizs na konci druhého FAddku textového okénka:
S-neJmensii, M=-stFednl, L-nesvétii.
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9, Pick Color - <mezernik) = nastavuje barvy Ztétce. V dolni
EZdst1 menu, tésnd nad textovem okénkem Jsou zobrazeny EF1
eodlounlé obdélniky, Umist&nim kurzoru nad eFislugny obdélnik a
stiskem FIRE se¢ nastawvi barva Stétce. 0O prdvé aktudlni barvé
informeie £tétec robrazens nad eFisludndm obdélnikem. PFi wvolbé
barved v editaénim modu = mezernikem - se¢ na kritks okamdik w
dolni &dstil obrazovky robrazi obdélnik zvolend barvy.

18, Color Helakt - <» = mnastavuse eriority barev., V misté
kE{Zeni EFivek, nebo we spoledné oblasti nékolika eloch, pFebarvi
barva 3 wyis!l erioritou barvu 8 mni¥d{ erioritou. FPo startuy
programe mall vEechne EFI barvye 2tétece stednow eprioritu, takZ¥e
ka%2dd novd kFivka &1 plocha pFekrude kFivku &1 plochu staril.
Fozad{ md epricoritu ni¥2{, MHastavime-=1i u pozadl wvwdil vprioritu.
lze kreslit 1 Jeho barvou. Friorita se nastavuie umistéEnim
kilFzorid na pravas konee obdélniku pFislugnég barve w P& TILL »
Opakowangm tiskuntim FIFE se zde budow zobrazovat nad sebou
kritké vodoroyngé gsefky. Cim vice dselek nad sebouw. tim vedii Je
priorita barwvy.

11. Alter Current Color = <A> - pouXit{ této Funkce neni
jednoduché a Jjeti detailn{ copis by byl dosti dlouha. Voli se
pouze v editadnim modu stiskem kldvesy <A>. FPo Jjeijim stisku se v
mist® korzoru zobrazi Sicka. Od této <Livcky smérem dold mOFeme
pomoci tladitek <OPTIOM» a <SELECT>» ménit Jjas & barvu, Méni se
viak pouze ty plochy, kterd bwly makresleny barvou obdélnfku, nad
kterdm Je privé umistén Sté&tec. Tiskneme—li <OPTION> nebo
¢(SELECT> v reZimu menu: miEems u tohoto obdéliniku pozorovat zménu
Jasu a barvye. Pfitom se wiak tyto zmény projevuii 1 v obrdzku v
zivislosti na pozici kurzoru., Tuto funkci doporududi dokladné
prozkouget,

Furnkce "blokowé"

"Blokowé" funkce se vyznaduwii tim, ¥e 5 JeJich eomoci mOZeme
pracovat = celoy oznadencue eplochou. Tuto elochuy mbdEeme mazat.
pFemistovat, pFevracet svisle a wvodorovnd (zrcadlové), erohazovat
barve. uklidat na kazetu &i disketu a odtud Ji oprét nahrit a
umistit v obrdzku. S vétiinou blokovsch funkcl se pracuje takto

- neidFive urdime velikost a tvar plochy <bloku). Flocha
bude mit tvar &tusfFubelnika. Ten Je urfen svou uhloefFidkou
{podobn® Jako v Box Mode). Umistime kurzor do rpoddtedniho
bodu uhloeFiéky a stiskneme FIRE. Nuni umistime kurzor do
koncovéha bodu uhloefifky a opét stiskneme FIRE. Zobrazi se
4 ghelnidky v mistech vrchold obdélinika.

-Tento obdélnik efemistime na epoZadované misto a stiskneme
FIRE., Tim..isme blok ozrnadili.

-Oznateny blok pFemistime na nové misto a stiskneme FIRE.
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W tomto misté se provede poFadovani #innost.

12. Block Xfer = ) - ozrnafenou Fate o' 11 i
misté, ¥ edvodnim misté se n.ﬂ:Ei Wi pa g- MHEresli; Be

13. Block Copy - <Y» - oznadenoy eplochu wekresli na novém
misté, ¥V plvodnim misté rdstidvi obraz beze zmén.

14, Block Upend = <> - oznadenouw elochu na novém misté
wakresli “wrhiiru nohama'. Obraz v elwvodnim misté zistane
nezméndn,

15. Block Mirror = <M> - oznafens blok wykresli stranowé
pFevrdcens. Povodni elockhu neméni.

16. Block WHrite - <» - zapide oznafens blok na kazetu &1
disketu.

17. Block Read - <* - pfFelte blok z kazety nebo diskets., Fo
yolbé natte prvnil davku dat. vekres'i obdélnik. Tento obdélnik
umistime tam, kde se md blok vekreslit a stiskneme FIKE. Nyni s=e
natte zbavaldici &dst dat a blok =& wvakresli.

12. Blk Erasze = <{Er = oznalfencou plochu po ztiszsku FIRE wuymaZe

19. EBlk Color Swap = < = w oznddenéd ploge wvymdfiude barve
podle zadaného klide. Po wvolbé v menu Jsme wyZvidni abuychom
umistili #tétec nad barvu, kterou chceme ménit, a stiskli FIRE.
Potom umistime &tétec nad novou barve a oeét stiskneme FIRE.
Octneme se opét v menuw. Stiskneme <START:> a v obrizku oznalime
blok. FPo stisku FIRE se v blokuy pFisluiné barvy prohodi.

28, Block Zoom - <Z» - furguie Jako luea. Po wvolbé se v
obrdzky wekresll obdélnik. PFemistime Jed do zvolendho miszta a
stiskneme FIRE. OznaZeni eplocha se vykresli po celé obrazovce.
tomto reZimy miZeme také kreslit aviak pouze reXimem Draw Mode.
Stickem FIRE se zobrazi Jeden bod v misté kurzoru. Barvy wvolime
mezernikem. Stiskem <ESCr sge vrdtime do normdlniho obrdzku.
stiskem <START> pFejdeme do memnil.

?1. Blk <C=farm = < > = tato funkce nebwla odzkouZena.

Dstatni funkce

T e ——

?72. Sawve Picture = ¢ = wloZi obrdzek mna kazetu, pFicadné
disketu, nebo ramdisk (138 XE).

23, Load Picture = ¢ = nahraie do paméti obrdzek.

POZH. : PFi spoluprdci s wvastupnim zafizenim prodaram sdm rozeznd.
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je=11 v pofitadi nahrdn DOS. KduZ veni, voli automaticks kazetu
Crafizeni "CiM),

24, Disk Directory = <> = pracuje pouze s DOSem. VupiZfe obsah
diskety.

25. Erase Picture = <) — wymate celd obridzek. HeJ dFive poloZi
kontrolni otdzrku. Make po odpovédl "Y".

6. Stap F.W.A., = & = konec price = prodramem. Po  odedwEdi
" pa kontrolnl otdzky se prosram vimate.

27. Load Color form = <> = tato funkce nebwla odzkoufena,
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MBJITELE ATART ST,

pFestoe se na nds & dovErou obracite o pomoc eF1  pouZivdni
vadich polfitadd, Jsme wvétZinou nucenl wvds zklamat., HN4AE klub se
sice zabuavd wapotetni technikou firmw ATARI, aviak Jje orientovdn
na typy s osmibitovem eprocesorem 6582, které wvlastni drtivd
viétiina nagich &lent. Kolem “"estéfek” neni wvuyvidena Zddna
&innost. Jedinou sluZbou, kterou wim mbEeme v soulasné dobé
nabidnout, Je zerostFedkovdni wagich wvziiemndch kontaktl, coX
opravdy neni moc. Proto vdm doporuduieme obritit se na ndkters z
ii¥* existujicich ATARI 5T klubd. Jednim z nich Je 1 ATARI ST klub
Praha - 263. 20 Svazarmi. Podle #asopisu ELEKTRONIKA 8783,
str.41, mi tento klub schizky ka*dou stiedu od 17:38 na MFF LUK v
Praze TroJi. Casopis uvddi tento kontakt: Jan BRA2ANT. Baranovskd
{9, Praha 5, PSC 152 @@,

P T T e T L el et = - i L L b b e it bt et b

ATRARI 682, technicky zpravodai ero mikroelektroniku a wdpoletni
techniku., Vudivi 682, Z0 Svazarmu ero pobFeby wvlastniho aktivu.
Redaktor: J. Skdla. Adresa redakce: 682. 20 Svazarmu, Wintrova 8,
168 41 Praha 6. -Telefon: 341 489. Povoleno UWTEI pod ev. Eislenm
BYBGE. Cena 9 Kés dle CCU &, 1838-Z8Z-BE.

Wik lad S08 wvatiska. Praha. z4Fi 1989
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