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VadZeni zdiemcl o wapofetni techniku, pFedevEim o Atari

Redakce WYWds witd JiZ do tFetiho rofnike Olomouckého
Zeravodalje, Zdjem o zerawvodad plngd potwrzude hlawni maslenkw.
proé Jsme pFed dvéma roky zadali = efferavou a weddvdnim. Co
nejkratii a neirvchleif{ cestou dostat mezi uZivatele wvapoletni
techniky informace a popisy o stdvajicim softwarovémm a
hardwarovém vebaveni 8-bitovech pofitadt Atari a hlavnd leiich
wiuZitl v praxi. MHejde nim o %o wytyvoFit odborng zeravodad
seecializovang na urdéitoy oblast, ale snaXime se zaFazowvat
takoveé materidly, aby byl zaijimavd nejen pro pokroZilé, ale
eFistuepny 3 srozumiteln9 i ero zaddtedniky.

Interni informace. t9kaliici se wlastniho Ziwvota 20
Svazarmu - Atari Klub Olomouc. Jisme do zeravodaie nezaFazovali
vzhledem k Casowvémy rozdilu od wlastni eFipravy zeravodaie do
tisku., 4% po skuteéng wotidténi a distribuci. Mohlo bw se
klidng stdt, ¥ to, co bychom inzerowvali Jako movinku., by w
dobé expedice Zzpravodalte JiZ bylo zastaralé, Ze steindch dévodd
nezarazujeme ani inzerdty o prodeii a koupi. Mime zjifténo, 2Ze
v mnokhdch pFipadech =ze inzerovand informace nezaklidaji na
pravde JiZ v dobé&, kdy pFiJdou poStoy na ndE stdl, Pokud s=e
tok4d ostatni inzerce., rddi wyhradime misto pro informace o
wvZnikaifcich skupindch & konkrétnim zamé&Fenim, tak Jak .jsme to
W nrﬂgéhga%$19nutéha roéniky inzerovali a postupné tiskli.

a

UvaZovali Jsme, Jestli dil wvudivat ndE zeravodai. Po
srovndni  "PRO" a "PROTI" wydivini olomoucké&ho ZeravodaJe
zwitéEzil ndzor epokratovat « daldi eublikadni Einnosti. Choeme
Yis informovat neden o erodramech, ale také o movinkich
B-bitowvach politaltd Atari., které se neustdle cbiewuii, 1 kawZ
néktefi eowvaZuii tuto wvapolfetni techniku za pFekonanoy.

Y rozsahu a ndelni bychom chtéli dodrZet obdobnou
strukturuy Jako dosud. Cht#li buchom se v kaZdém zprawvodaii
vracet k Jednomu z neiroziZiFen&iiich erosramovacich Jazwkd na
syBtE = Jazyky PARAECAL. epro kterd checeme vyhradit pdr strdnek w
kaZdém &isle, pFiEtim &islem pofinaje. Heplide mndm o wvlastni
vauky, ale o zkufenosti z Vagich Fad, doplnéné praktgckﬁmi
programy (neilépe pro Jazwk KYAN PASCAL). Dalf{ epravidelné
specializovangd rubriky zavddét nebudeme. Mohlo by se stit, e
bechom Je potom museli naelnit na dkor zajimavEiiich materidld
a novinek.

Fokud budouw steiné hoseoddfFské a finanéni eodminky Jjako w
uplynulém obdobi, pldnujeme opét yudini 8 Zisel zpravodale za
rok za steing klubovs pFizpévek 38 Ké&=. Znove wupozortiuji, 2Ze
neni v sildch a2 moEnostech nafi orsanizace eprovddét distribucy
Jednotlivetim, ale pouze klubfim na =zdkladé wvziiemné dohody,
respektive kolektivniho &lenstyvi v naZ{ 20 Swvazarmu,

MHa zdwvér chci eFipomenout, Ze Zpravodal) newvedivdme pro
nasi wéetsl sldwvu, ale pro véEtEl informovanost wiech., WYyzovime
ty z Vds, kte¥Fi iste schoeni a ochotni efispét do =zZeravodaje,
ke spoluprdci., Zasilejte své pFispévky na nafi adresu. HomoriF
midme mo¥nost veeldcet v rPimci =mErnice pro hospodaFeni 20
Svazarmu.

ind.Pavlik Dobromil
20 Svyazarmy AK Olomowc
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KYAN PRSCAL

Bob Curtin

£adal Jeem £1 hrdt = poditadi pomErné pozdé a3 pro mé,
steing Jjako pro wEtfinw wlastnikd pofitadd Rtari: byl BASIC mdm
prynmim programovacim Jazukem, kters Jsem se p&il. Musim Fici,
e je to Jazuk, we kterém Jdosud deldim wELZivw  swvach  progsramd,
BRSIC Je Jednoduchd a snadng na voukuy 3 pounZivini, Je vagkonng a
interaktivni, RAle je také pomaly, ndrofnsg wna pamEt 23 smuktné
proslyle jako epropasdtor Zpatngch ndwekd efl erosramowvdni,

Gasy se-mEnl, VELE] ndrofviost ma  paméft dnes nenl EFddna
probléem, VétLina domdcich eofitadn mi &4 KB FEAM: néktere
dokovce mnohem wice.

Ale pomalost, to Je jind. Znamend mnoho, kdyE pouZivdme
PsM arafikuw, vektory pFeruieni wnebo plovouci Fidovou Edrku.
Ano. vim, nékteré strojové rutiny pracudi velmi dob¥e v BRSICu
4 dokdE{ podstatn® zrychlit béh  programu, ale wELLinoyw mdme
problémy = imelementaci.

Co ted? Prosramowat »  Jazsku C7? Vabornd muZlenka. ale
musite mit disketowouw Jednotku. Jazsk C Je rychlg, kKomeaktni.
sraoynadtelny s assemblerem a Jednoduchs kb nawdeni. Podle mého
ndzoriy, Je Lo wibec nejilepEi Jazek ero mnoho oblast{. a to
privé swou snadnow  epFenosnosti z Jednoho teEewn  poditade mna
drubh=. Y soufasnostil je na S8-bitowém poditafovénm Ltrhu wYsoce
hodnocena werze Jazska C pro epoditade Atari eod ndzwem DEEP
ELUE C.

Hagtésti firma Ksan Soft eFifla na trh s Jazskem KYAH
FRSCAL <komeildtor<seditor Jazyka PARSCALY., kterg m& dokonale
uspokodil. Tento PASCAL Je podobng Jazasky C. VEdyf PRASCAL epatFi{
mezi strukturcované Jjazuky = Jje to Jeden &len z rodiny "ALGOLA".
kam pat#f{ i PLSC. C mebo Hda.

Co Je to strukturovand ercaramovdni? Abuych widm  Fekl
pravdu, nechci se vrtat v t&¥ké a pFesnéd definici. FPouze widm
sd€lim, e Jde o discielinovang pfistoupent k eroblému
programovdni na poditadich (VEtZina eprogsramt v BRASICu Je
twofena tzrv. systémem “shootina from the hie", coZ desky
Framend "stFelba od boku", ).

Strukturovans PASCAL vyZaduje vice sustematického pFistupn
k programitorskémy uméni. Vasledkem Je prosram nekonedné wELEL
Jasnosti a2 vakownosti. Faktem z8stdvd, Ze Jazvk PASCAL bul
pfivodng vebvoFen ero wauku sustematické techniky progsramovdni
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Co Fici o rychlosti? PRSCAL e zkomeilowvang Jazuk., kters
pracyje promérng 5 krit ruchledi neZ BRSIC.

Ve zdroJovém kddu PASCALY mohou bot také pouity rutine v
aszemblery (stroJjove kédd B502). Eomeildtor Jednodufe efFeloZi
stroJova Jazuk, kdvEf ho mnadde. VWetwoFil Jsem =i knikowny
erocedur naepsandgch v PRSCALYW 3 assemblerw, kterd mohu pouZit
Znowil 4 Znovi ve svach daliich erodramech.

MapFiklad PASCAL nemi funkcl ndhodnegho <qenerovdni oSlsel,
tak Jsem mnapsal krdtke poderosram we strojovém Jazvku na
ziskdni ndhodnech &isel z adress $DZBR a2 veravil ko tak, aby
fundowal bez omezeni. Definoval Jsem poderosram Jako erocediiry.
kterd miFe bat kdukoli woldna z hlavnikho erosramu.

Eombinace FASCALY a assembleru Je opravde neuvéefitelnd
vakomnmd., Zadigtude Jednoduchost twew wyiiiho programovaciho
Jazaka a pFitom ufivateli dédvd rychlost a Fizenl "Eiztého"
assembleru, kdvkoli Je tFeba. Tuto kombinaci Je neldlepfSi wwuZit
v dlouhdch erosramech ndroénsch na &as, kde brzy ocenite Jazuk
assembler. kterw fas ziskivd zpét.

Dalid{ vaohodou PRSCALL Je ieho pFenosnost. PRSCAL wvétfinou
miEeme zkomeilowvat na odliZnoch pofitalich prakticky beze zmény
zdrniuuéha‘ kddu. To Je oeravdowvd wohoda ero ty, kteFi
proarameti nebo obslubhuwii nékolik rdznech poditadd.

Tof wie o whodnosti Jazsko FASCAL. A oo Fekneme o KYAH
FPRSCALwL? Kdy¥ mi pfeddvali soueravy Jazeka KYAN PARASCAL ke
rhodnoceni, neldvice mne zajimalo, zda Je KYAM PRECAL
plnohodnotnd verze Jazyka FASCAL nebo epouze limitowvand sada
prodrami. Ted je to definitivngé rozhodrnuto'! KYAMN PRSCRAL Je
vakonnd implementace jazrvka PRSCAL 3 obsahuije navic nékolik
procedur (FPlot: Drawto, Position atg.); abschom mohli elnd
wenFit  Jednoduchosti a wehod arafické kapacity E-bitowvich
pofitadd RAtari.

Souprava obsakuwde bud disk nebo maf. kazetu (standart 1
TUREBD?Y = komeildtorem: editorem, knikownow funkel <LIBREAEY .
mnoka procedurami a ndkolika demonstrad&nimi erosramy  (tuto
programy Jsou Jak we formé& PRASCALw. tak v zkomeilovand werzi -
pouze na diskud., |

Dokumentace Je wve formé dobFe napsandho a zhuéteného
manudlu s pomocnem indexem. UZivatelsks manudl, kombinovans =
ugebnici Jazska PRSCAL. ndm pFindii mo¥nost rychlého proniknuti
do eroblematiky programovdni v Jazykuw PASCAL. <U nds =zatim
veily dwva tituly, které vznikly eFekladem a vab&rem kapitol =z
tohoto manwdlu. Prvni z nich, struéngid{ a uréens Ero
pokroZiledfl progsramdtory, wydal ARtari Klub v Plzni. druhs.
obsdhledsi a urfens i pro zafitedniky, wvedala 20 wvapoletni
techniky Svazarm Hodonin. Ob& publikace maldi ndzev Kwan Pascal.
- poZndmka pFekladatele)

ARbwchom mohli spustit komeildtor, potFebuieme minimdlnéd B4
KB RAM, K dispozici Je wviak neni i 48 KE verze kompildtoru.
kterd wrnikla pozdéji,

Testoval Jsem werzi KYAW PRSCALW ero pofita® Atari B00
ALAXE i werzi tohoto Jazvka pro pofital Atari 138 XE <(obsahuie
FRAMDISKY . Editor a kompildtor cbou werzi Jazwka KYAN PRSCAL
pracovaly ke vE{ spokolenosti.

Ale rozdil Jje neuvéfitelnd, Trvd pFes 45 sekund, ned
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"natdbhnu" komeildtor == diske do paméti, ale kdy¥ pouXii
RAMDISK epofitade RAtari 138 XE, doba rpotFebnid na nahrit{
kometlidtore se sniEl na necelsch 2.5 sekundy. Kolik tak ufetFl
programdtor &asy! Odstratfiovdni cheb we zkomeilovaném erodraml
ie Easové velmi ndroéné, prosramdtor pfeskakude mezi editorem a
kompildtorem do DOSy a zeét. PouZiti RAMDISKU u pocfitade Atari
138 ¥E wie vyfeiilo,

Editor KYAH PRSCALu wwuZiwvd wiechny moZnosti editace
pomoci Fizenil kurzoru jako Atari BASIC. Dals{ funkce editace.
Jjako Je wekledivdni a zméEnd, manipulace se soubors nebo wsunuti

aauBory do Brogram. Jsoiy pFistupné kombinae{
CONTROL+<Ck 14vwesalr. Funkce Editoru tedy ovlddite kombinaci Jedné
nebo  dyoay kldves, fals pFispivid ke zyageni komfortuy

programoyvini, DOS Jje pFistupn® na Jednoduch= efFikaz a & Jeho
pomoci mGZewme eFehrdvat Editor nebo Komeildtor do paméti
cpomoci wolbe L DOSw - binarg load?.

KYAM PASCAL pouZivd standartni diskows operacdni swstém -
ARtari DOS 2.5. Pokud wlastnite disketowvou Jednotkue Atari 1658.
méEete poult zhufténou formu zdeisu na disk. Fro maditele
pofitadd Atari 138 XE obsahuie wolbu RAMDISEU k  podstatnému
zrachleni £fasu komellace erosramue a efekladu assembleru.

Komeildtor Jazwku EYPAH PRASCAL sice pracude pomalu. ale
wzhledem k Jeho Qfinnostl je tato pomalost praveam  poZehndnim.
Kompildtor md totiZ plné automatické rutiny ke zledovini chyb a
indikdtory suntaktickach chub, Také odhalulje nEkteré zmetkowve
chyby a ‘"odehwti® eFes polovivw cheb v assembleru. Kdu¥
komelludiste nove erosram w PARASCALwW: mna obrazovce erdbé&Eng
widite wapis chywb, které se v prosrame yeskstudi.

Haneftésti, nékterd chybovd hli€eni mwneisou uvedenad W
manindlu. Po nékolika zkufenostech vwfak brzy usoudite, of se
Jednd. Opravdu hezkouw wvlastnosti Komplldtoru Je ta skuotednost,
¥z 4% do konce eprodramy pokratude hledidni chyb a konedns
vasledek programe Je vetiZtén., a to dokonce 1 behde, kduZ se
skukteéfns proces kompilace zastavi. To winm hodné pomidZFe pF1
odstradovdni wiech cheb efedtim: nei zkusite prosram nove
Zkomeilovat, Ydeis chyb, erdwé tak Jako wepls kddu assembleru,
e moZné zavést na obrazovku, eFipadnd mnechat wetisknout na
tiskdrngé, nebo oboiil.

Komei ldtor EYAM PRSCALw md zabudowvarns assembler a funkce
spoJovdnlsFetézenl, coX Je welmi vohodné, Jestlife Jste widw
odsuzovali komeildtor za to., Ze Jenom "wielivuwie" wen strojovs
kédd uréend ke zpufténi prodramu & nic Jdingho, zde je pFiddn
krok efeklady assembleru (2 seojovini). Mnoho z wis Jjistéd tuko
vwlastnost Jen pFivitid.

Sumirng vzato, cenim zi moc této soupravy. Dokonce citim,
e ze me vyroste odbornik na eroeramovdni v  Jazwkuw PARSCAL.
Jazuk KYAM PASCAL neni polovicdati wverze PRASCALL,. Je to
seridzni, elvohodnotnd imelementace Jazyka PASCAL na ES-bitowvé
pg?ftg&g Atari HL/XE. Doeorudwii ho viem bez vaiimek. Hebudete
Zklamdni.

(cy 1988 by GIA Software
Jifl Hrdligka
Atari 138 XE
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055 - Oetimized Sustems Software, Inc.
1221 B  Eentwood Avenue

San Jose, California 95129

LR

Moys proaramoyvaci jazysk pro B=bitowéE pofitade Atari XLAXE,
MeuvEFitelnd ruchle wwii{ erogramovaci Jazwk. ktera bul
watwolfen pouze pro S-bitowvé pofitade Atari a3 ktera dokiZe
dokonale wauEit viechny Jeldich pfednosti.
Acticon! Je Z288x rychledf{ nef Atari BRSIC
11 rychled&i ne¥ Kgan Fascal

2.5% ruchleJt£i wef Turbo BRSIC =L

1.9% ruchlejfi neZ BRSIC XE.
Fokud tedy chcete pracovat = vokonngm & strukturovanam Lypem
vdifZ€iho Jazyka., nevidheite a4 zafnéte programovat v Jazwku
Action!. Mimo Jingé Je to wvaborne Jvod do  programovdni v

Jazdcich C nebo Pascal, a to 1 v efipadé epFechodu ma 1E-bitova
potitad Atari 5T.

HF i ont
KRR cnfrware

Action!

i

Fredk liddme Yidm uyeravens pFeklad &ldnkw z polského
fasopisu Baitek, kters wuidel roku 1988 Jako Jeho zvlidgtni
efiloha. Nemdme k dispozici Fdidnou firemni literaturu a syid
pFispévek nabizime tém ataristim = programitortm, ktefl rddi
experimentuii. Tento &ldnek mneni a ani nembEe bat Eidnow
utebnici Jazwka Action'., Jje myflen Jen Jako strudnd informace o
t&to nowince.

Action! Je prosramovacim Jjazrvkem nékde mezli Pascalem a
jazskem C. Obsahuie Fadu pPednosti, které Jej stavi wage, nef
Je BRASIC. Proaramy napsané v Action! se svou rychlosti bliZl k
rychlostij prdce po&itade Ve strojovém  kddu a diky
strukturovdni, editoru a bohaté knikhowne proaramovacich
erocedur je programovdni pom&rné snadné. Komeildtor RAction! Je
dostupns mna viech médifch systémy HAtari: na maf. kazeté
(standart i TURBOD), disketé i zdsuvném modulu - cartridai.

Sustém Action' se sklidi z editoru a2 komepildtoru, kters
kontroluje erdci monitoru. Prodram eifeme pomoci editoru a
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potom Jei kompiluieme. Jeho seuftéEni Je mo¥né hned [7a]
zkompilovdni, a4 to 1 we wverzi zdroldové: monitor natdhne
gdrojovde proaram, zkompiluje Jed a eotom provede., Jistow
slabinow kazetowého systému Acktion'! Je nuknost  Jeho mataZend
pFed spufténim zkomeilovaného prosramu. To veplovd z  toho, Ze
komeildtor nepfFipodude K wvaslednému programu Knihownw procedur.
Ta Jje wEak v soufasne dob& Jif k dispozici.

Editar

FPo spugténi proaramy =¢ objevi v dolni &dsti  obrazovky
Jasn&JE{ Fiddek = ndpiszem Action! (e) 1983 ARACS. Je to
komunikadni Fddek. kde se obJewvuie hliZeni chyb, Jing informace
i doerovodné komentife editoru. PFi pouZivdni dvou okének
editoru (viz ddle? je komunikaénl Faddek umistén mezi nimi.

Editor Action' Je systém umoZfodici snadné esani eroaramd.
ovolude napsat Fidek o délce aF 248 znakd, efestofe v okénku
editoru Jje misto Jen eoro 38 znak&., Diky tomu Je moZné psdt
srozumiteln® prosramy, DoszaZeni maximdlnl délks Fddku JE
sianalizovdno bzufikem. Kdu* Je Fddek delii, neZz Je ZiFka
okénka, pak Je kraini znak Fédku zobrazen inwverzné,

Text prodramu s do editoru eiZfe bezx néjak=ch specii!ni&h
sumbold. Abychom mohli esdt kontrolni znak, stiskneme neJerve
kldvesu ESC. Pro editor to znamend, Ze wndsleduiici znak md bat
intereretovdn Jako text a ne Jjako eFlkaz editoruw.

Zofisoby price editory

Editor miZe pracovat dvEma zplsoby - wvsunovdnim wvebo
nahrazovinin., Ve zplsobu nakhrazovini nastupwle nove text mizto
stidvajiciho, wve zpOsobu wvsunovdnf Je novs text din mezi text
stdvaiici, a to bez Jjeho rugeni. FPo spuétdEni editor pracuje w
refimy nakhrazovdni. zména reFimu Je po pFikazu SHIFT+CTRL+I.

Obsluha editoru

K odstrangni textu z editory e pouZiJe eFikaz
EHIFT+CLEAR. RuZi se tim weden text na obrazowvce:, ale 1 cels
ocbsah editoru. PFL pouZzivdni dwvou komunika&nich okének Je wiak
Zrufen Jen text., kters patfi k okénkuwu, we kKterém se nachdzi
kurzor. K zabrdnéni nedamyslného Zniden! redigovaného eprodramil
se editor zeetd: "Clear?". Je tieba odeovédét bud Y C(wes=ano)
nebo MW (nosned. KdsZ bely « redisovaném textu wakondny zménd a
nebyl Zapsdn., editor se opét zeptdi: "MNoat saved — Delete?" (Heni
zapsdno = zZrufit?), aby se uwJiistils, #e opravduy nechceme
yepravenoy werzi uloZit k dalfimu zepracovdni. Existuje Jjedité
jeden zplsob opuftdni editoru. a to . kombinace SHIFT+CTREL+M.
Tento pFikaz zaviad! konkrolu sustémy monitorem. odkud Je moFEno
yolat jiné elementy systémy nebo epFeilt do DDSu,

Frogram napsans + editoru miZe bt Zaznamendn na  vwnEJiim
zaFizeni. UmoEni to pfFikaz SHIFT+CTRL+MW. Fak =e objevi napis
"Write?". PFL zarisovdni na disk Je nutné zadat ndzewv souboru.
efFi zdpisu nd madnetofon stad{ ndzev ceriférie - "C:", TotéE
plati i pro wapis eprosramu Liskdrnou - "P:",

Analogicky eFi nahrivinl eroaramu do  poditade eoouZijeme
pFikaz SHIFT+CTRL+E, Polital ze ti¥e "Read?" 3 daliil postur e
obdobns Jjako pFi uklidini eproaramu.

Ok Enlk a

Jednow z moZnosti, kteréd nidm nabiz{ editor HAction!., Je
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vatvoFeni druhéhe komunika®niho okévnka a tedy soufasné
redigovdné dvou proaramf. Druhé okénko se wytvoFl pFikazem
SHIFT+CTRL+2. Tento eFikaz rovnZ% slouZ{ k eFesunu kurzoru do
druhého okénka. Zeét do prvého okénka se dostaneme eFikazem
SHIFT+CTRL+1. Pokud chceme zrufit okénko. umistime do néJ
kurzor a stisknem kombinaci SHIFT+CTRL+D. Fofitad napiie
"Delete window?" (Smazat okénko?) a dile postupuieme Jako eifi
rufeni obsakhu editoru,

Okénko Je moXno posunovat mnahoru a dold pomoci pohebu
kurzory, Dalsdi efikazy navic umoZEni epfesun okénka woelku nahore
nebo dolf@l, PFi stisknut{ SHIFT+CTRL+£iecka nahoruy sze okénko
umisti tak, Fe dFIvEIS] nejuwsdl Fiddek Je nuni nedniEsim.
PFrikaz SHIFT+CTRL+Zipka dold posunude okénko naorak., FPouZitl
pPikaztt SHIFT+CTRL+hranatd zdvorka vpravd (resecektivé levidd
posune Thnak o Jeden znak weravo (respekbtivé wlewo).

Fohyb kurzorem

Hi%e uvedens pFikazy wvim umoZni eohvwbovat EkEurzorem po
celém prostory editoru Hcktion!:

CTRL+editaéEni kldvesy ... pohubuje kurzorem béEnami zelsoby

SHIFT+CTRL+< eas POEUTE BUrZor na ZFafdtek aktudlnikho
Fadku

SHIFT+CTRL+> ees POSUTE kurzor mna konec aktudlniho
Fadku

EHIFT+CTRL+H wsn PFemisti kurzor na zafdtek proaramy
SHIFT+TRE «a Nastavi pozici tabelowdni

CTRL+TRB o FUE{ pozice tabelowvdni

Obfas Je vFiteénd rozdélit prosramovaci Fidek na Fddky
dva. Stadi pouze nastavit kurzor na znak, kterd mi bot ervnim
Znakem nového Fddku, a stisknout SHIFT+CTEL+RETUEM, OpadnE pfFl
spoJjovdni dvou Fidk& v Jjeden nastavime kurzor na ervnl  znak
druhého Fddku a stisknem SHIFT+CTRL+DELETE-BRACK SPACE.

Kedisovdni textuy

Editor Action' obsakhuije n¥kolik funkecl, které bavaif v
b&Engch textowvdch editorech. Jednou z nich Je 1 waména uréitdch
fraamentd textu za Jjingd. UmoEni te efFikaz SHIFT+CTEL+S. Po Jeho
pouZiti se na obrazovce cbievi "Subtitute?" a eokud byla funkce
u¥ pouZivina, vupife se ostatnl zaviddénes "vovs" text. Je treba
text napsat a stisknout RETURH: Samotné stisknubi klivesy
RETURH <(bez naesdni nového textu) zachovivd pFedchozi text.
Heni se na obrazovece obievi "for" (za), po kterém musime napsat
text, kterw md bt nahrazen. Pokud JiZ% bwla funkce pouZita,
postupujeme analosicksy - steingé Jako s nowam texbtem. Fo
stizknukt{ kldvesy RETURH editor naJde prvni waskdt “stardho”
textu 2 vuméni Jed za novd., PFikaz SHIFT+CTEL+S dowolude zZmEnu
textu 1 bez dotazdl "Substitute?" a2 "for", pokud bywla efedtim
poufitd Jind funkce editory,. Pobkud by stars text nebwl nalezen,
wepife se hldfeni "not found" Cnenalezencl,

Je moZné 1 méEnit nebo koplrowvat celé bloky pfes koefrowvact
zdsobnik - buffer, Po kaZdém erikazu SHIFT+DELETE =ze ruZi eden
Fddek umisténg v zdszobniky, SHIFT+CTEL+F eFesune tento Fidek na
aktudilni eozici kurzore. ProtoZe wzunoki textu nemaZe boffer.
Jje moZEné opravovat takto nékolikrit text.

JestliZe pfi redisovdni Fddky udélime ohabe, mbZeme =i
obnovit eQvodni Fidek pFikazem SHIFT+CTEL+U pod podminkow., Ze
kurzor neopustil ocpravovans Fadek.
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Znadky Cetikety)

Znacky ndm dovoludl oznalit =i libovalngd misto « textu,
Faokud cheeme znatky dit ma orditou pozicl KUrZoru. eak
pol¥idJeme pFikaz SHIFT+CTEL+T. Mapife se dotaz "tasa id:" =
mapifZeme Jeden Znak identifikadni znadkw & stiskneme RETURN.
Jeetli%e Jzme tuto znadky ponFili, eak Je mna starém mizté
zruiena a ponechdna pouzre na mizté nowvém.

Prikaz SHIFT+CTRL+G nam eFesunuie kurzor na uréenou
Fnacku., Tu napifeme po dokazu "tas id:", Jestlife uvedeme
Fnddku, kKterd nebula epouiita, na obrazoves se oblevl hlifend
"tad non set" (Enadfka nebula ustavena). Pozor = ka¥di operace.
kterd zméEni obsah Fiddku, zruig{ i Jeho pFipadnou znadku.

Monitor
Monitor Jazrvka Action' Fid{ prdeci celého sustémy, Ridek pFikazi
monitory se nalézd v hornl &4:2ti obrazovky a obsakwje Fnak “>»"
coby kurzor, bdwaiic] &4=t obrazovkys Je proztor komonikadni =
md vice vaznaml, ¥V fase bEhu  erogramy  slou#d k  wuasyvEtlovdni
detio wdsledkd, mi¥e téE bat wyuZit ke sledovinl  vukondvidni
programey, Fokud naide pofitad & progvamy  chuebu, komunikadni
Fiddek wvupide 2izlo chybového hlddeni a &4zt s chybn9m Fidkemn.
FFikaz4d monitoru
Monitor identifikuJde zadané pFikazy pouze podle
potitedniho pismene. Froto Jje také zbwteéng wwpisovat celé
Fidici slowvo. “ukondni efikazu ndsledude okamZité po stisku
kldveswy RETURN.
B ... BOOT
= zp@sobi restart celého systému a ndwvrat do editorw, rugi Jak
progarams v pamdti, tak proménneé
C ... COMPILE
= tento pFikaz aktivuie komeildtor. kters zkomellwede prodram
wloXens v editorw. Je modEné také zkomeilovat prosram. kters Je
wloen na vndJiim zafi{zeni. Oviem Je nutné sprdwné zadat ndzew
ZaFizeni, mapF. U magnetofonu C"C:", w disketowé stanice
C'"Dndzev.ext"”,
D ... DOS
- opusténi Jjazwka Action', pfechod do DOSu. Obsah editoru i
monitory Je pofkozen.
E ... EDITOR
- pfechod do editory Jazuka Action!
I:. L E'FTIDH
= wuvoldvd tzv. METILL wolby ., které dovoluje ZdatreEmu
prodramitorovi zménu parametrd erdce editoru. komeildtoru i
monitoru, KaZddi wvolba Je vusvéEtlena v effkazovém Faddku.
JestliZe Ji chceme zménit, naeifeme novs pfikaz a stiskneme
klivesy RETURM. Menu wolbe oceusztime kliwveson ESC. FPodrobnosti
viz ddl&i odstavec.
P ... PROCED
= obnovi wykondwdni prosrame  zastawvengho stisknutim klivess
EEEHH.EEﬁnaram Je kontinuovdn, Jako by nebsl eferuien.

= spydtéEni zkomeilovandho erogrami. Yastypuje we EtyFech
formick :
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1» R = spufténi zkomeilovandho proaramui z paméti poditafe

Z) R"C:" pebo R"D:ndzev,ext" = natateni 3 soudténi prosramy 2
wieJEiho zarizeni

32 R'"adresa" = zpuftéEn{ od dang adresws

4) R'"nidzev procedury" - sppiténd Jedné procedurs z prosramu
nebo knikhowny procedur

5 waa SET

= pFikaz umoZEni bezerostFedn! wvetup do paméti EAM a2 eventuelné
zmény, Jellikho obsaky
W ... WEITE
= glonFEl k  provedeni zkomellovaneho erodrame na perlfernd
zarFizeni Jjako bindrnil szoubor. FProaram takto zapsand mna disk
mitFe bat spuftén DOSem (po nataZeni kompildtorw). PF1 zdpiszsu na
maf. kazetu Je tFeba uwvwést W"C:", mna disketovou Jednotku
WHD:ndzev.ext"; na tiskdrnu W'P:".
X ... XECUTE
= pFikaz umoZni vykonat libovolnow instrukei Jazwkia Retion!
nebo libovolng direktive kompildtory z monitory <mimo eFikazy
MODULE a SET». Po eFikazu Je pak nutné zapsat instrukel k
vekondni, napfF. XECUTE Frint EC("Welcome to Action!"™) (Witeld w
jardku Hetion'l,
T oews ZNak okaznik
= yyswEtl{ aktudlni obsakh epaméti na dané adrese. YV komunikadnim
okénky s napife adresa v decimdlni nebo hexadecimdini
sopstavé, =znak RATASCITI s kddem. kterd odeow{di ob=ahu,
paméfového mista a obsah dvou paméfovach mist v hexadecimdlini
soupstavE nebo desetinné wvolby we formity klidowvach =lov BYTE &
CARD,
¥ .00 Znak hvézdidka
= wusyEtleni aktudlnihoe obsabhe paméti od dang adresy,
Vyuswudtlovind lze zastavit ztizknutim kombinace CTREL+1, opétnum
stiskem té&to kombinace se obnovi wvapis,

Mernuw wolby O COPTION:

YZgchny dostupné wolby mati tento formit wapisu:
ndzev volby - wvwswvétlent
Displaw?
- obrazovku Je moEné wupnout s cilem zvadeni rechlosti
kompllace i operaci I-0 (vstupursvdstupur, FFikaz H obrazovku
vapne, ¥ Ji1 nechd zaenutouw,.
Bell?
- pokud se polital potkd 5 chybou eFfi kompilaci, zazni tdn
bzuldky. Opét je moZEnéd wyenout eFikazem H, pFikaz Y tuto
akustickou kontrolu znowu Zaeind.
Cazse sensitive
= rozlifowdni pismen, Jestlife zvolime ¥, rozlifuifl se mald a
velkd pizsmena (naepf. SUMA, Suma 23 suma =e 1if{), Instrukce
Jazyka Action! se mus{ psdt vEdy velkami eismeny. Fo spustént
programy bavd tato volba wyenuta.
Trace? .
- sledowvdni. Diky tomu Je moEné sledovat kompilaci programy -
volba Y. VY komunikadnim okénku Jjsou pak wysvétlovdny vEechny
procedury seolu 5 parametry.
List?
= listind neboli wapis prosramy,. PouZitim eFikazu Y s bude
objevovat obsakh privé kompilovangho Fidku,
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Window 1 size
= rozmé&r eprvého okénka. Ddno na  zaldtku programu. RozZmér
druhého okénka Je totiX zdvisle na velikosti ervého okénka. a
to tak., Ze ob& dohromady maif 2T Fadkd, KaZdé okénko tedy musi
nit rozmér mezl S5=18 Fidky,
Line size?
= rozmér Fidku. Je to viastné polet znakd na prosramovs Fadek.
pFidem® 248 rnakd Jje maximum, Tato wvolba Jje welmi vhodnd ero
kontrolu tisku znakl na tiskdrne.
Left marainy
= levy pkralj, Levd hrana je oblast, od které se pi2i Znaky na
obrazovee. MaZe nabsvat hodnot od 8 do 35.
EOL character?
= znak konce Fidku (space-E), Je napsdn prostfednictvim editoru
Jazvka Action' na konec kaXdého Fiadku. Mormdlné Je neviditelns
(mezera), ale lze Jjed zwiditelnit pFi redigowvini programu.
MtiZeme pouXit libovolne znak = nedlepdi Je viak sraficky, napf.
CTRL+T.

Spuiténi programy

Fo spufténi programu nds &asto opowitl freélivost pFi
hleddni "zdhadndch" cheb. AutoFi Jazyku Action' wiak musleli i
na tuto moEnost a diky Jim a moZEnostem monitorw Action! Je to
anadnd €innost.
1> volba TRACE
Zkomeilovand a wykondwan® prodram Je sledovdn na obrazovce.
Hizev kaZidé wolané procedury se wypife na obrazovku soutasngd =
odkazem na eFisluiné parametrw.
2 zastaveni komellace
Seusteény prodram Je samozfedmE moZEné 1 zastavit., Jazuwk Action!
pouXivd tuto dva zebsoby:
4} kldvesa BRERK
= funau.je Jen wve dvou efFieadech, a to efi operaci I70 a pFi
wawoldni erocedur = wice Jak tFeml rarametrs
b} procedura BRERK
= zde Jje cilem kontrola chodu eprosramu. Ha néEkolika whodnsch
mistech v erosramy umistime vyvoldni erocedury Break, kterd
funaw.je podobné Jjakeo epFfkaz STOFP w Jazyku BASIC, Oeédtnd uwedeni
programue do choduy provedeme eFikazem P (Froceed).

Klifovd slova

Znalost kaZdého Jarvka Jje podmindna dobrdm sezndmenim =
Jeho klifovami slovw, pak e programovini snadngJif. Klifovi
slova mohouw bot samozfFeimé& pouZivdna Jen serdvnem zplsobem a2
nelze Jich poufivat Jako ndzvad eroménm=ch,

BokluZel, v &asorisu Bastek byl uwuvefeinén pouze wapis
klidovach slov 4 sambold bez bliZ2iiho vysvEtleni:
AND - ARRAY — BYTE - CARD - CHAR - DEFINME - DO - ELSE - ELSEIF
- EXIT = FI = FOR = FUUNC = IF = IWCLUDE = INT = LSH = mOD -
MODULE = OD — OR - PDINTER - FROC - RETURN - RSH - SET - STEP -
THEM = TD = TYFE = UNTIL = WHILE = XDF
FouZivané symboly:
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PFi poepizsu Jazvka se pouZivaijl riOzrne sumboly pro snazdi
pochopeni Jeho stavbw.
Adresa - &islo pamEfovéeho mista + pamédti pocitade. Kduz
pofitadi eFikiZeme, aby néco umistil do epaméti, musime mu  odat
adresu.
Identifikitor - mndzev epopizuiici eromé&nnou. erocedury  atd.
Hizew w Jjazadku HAction! musi selnif ndsleduiic] podminky:
= myusi zacdinat plzmenem
= pstatnl znakwy mus{ b9t bBof pismena, Eislice nebo znak
podtrZeni ¢ )
- nesmi to bat klidowvé slovo.
Fismenem rozumime Jakékoliv pizmeno malé nebo velké abecedu,
&islice mohou bet B - 9,
£ - znak dolaruw. Je-l1 efed é&Eislem. pak toto &islo je
hexadecimdlnl soustave.
i — stFednik. Je sumbolem pro komentdf (ekviwvalent REEM v
BASICu). Y4e na Fiddku za nim komeildtor ianorude.
4 2sw # = obsah v téchto ostrach zdwvorkdech zndzordude, oo musi
bat na tomto mistE & dinstrukcli wnebo Fadku  progsramu. MHapf.
{identifikdtor> znamend, 2e zde musi bat pouXit identifikdtor.
Fokud to mi¥e, ale nemusi bst  pouFito, oznaduie se takto -
napf, {<identifikdtor::. Fodobmné ornateni =lowEi ke znameni
opakowint s napeF. {:{identifikdtor>:3 Znamend opakovdni
libovolného podty identifikitord, FouZiti
Cidentifikdtor>¥<{adresa> znadi{: pouXil identifikdtor nebo
adresu, ale ne ob& spoledné.

i i

FFed popisem tyepf dat, které pouZivd Jazvk Action!, =i
musime povédEt néco o konstantdch a proménnsch. erotofe to Jsou
zdkladni obiekty., se kterdgmi politad operuie.

F roméenné

Zvolens ndzevw proméEnné musi but identifikovatelne podle
pravidel. Fro ndzev neni Fidné omezenl. Doporyduyje ==e (pro
ziskdni efFehledného prosramu) oznadovat ndzev promérmé radéil
delfim nadzvem napf. "celek” ne¥ pouhsm pismenem "o, Ha délkuw
zkomeilovaného prosramu nemd toto prakticks wliws: Jen se o néco
mdlo prodlouii zdroljowvs prodram.

Konstanty

Action! pou¥ivd tFi tepy konstant: Eiselné, zZnakowvé a
konstanty kKomeildtoru.

Konstanty &f{selné Jsou moEné we tFech formich:
= decimilnt Zisla - nevwFaduii zvlditni poris
= hexadecimilni &izla - majf pFed sebou tweickd znak - "$",
napF. $3288
-Hznaknva 2isla - znatl se apostrofem (" ") pled znakem. mnaeF.

£naky 5 Efselnami konstantami Jsou reprezentowvdny efFes
dJednobitovd &isla a Jsouw rowvna kddu ATASCIT znakuw.

Konstanty komeildtoru délime na tFi twpw. Jsou pouZivina
b&hem komeilovdni erosramu 3 na rozdil od epewnsSch eromEnngch.
konstant, procedur nebo funkci se eoFi  sestavowdni  proaramu
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peeouFivalii, Eonstanty komeildtoru mati ndsledpiict formibs:
- &izelnw

= jidentifikditor
- ykazowvatel
- kombinace nékterdch dwou vaie uwvedensch

To ey prom&Enmgch

Vo Jazwku FAction! westupusi £F1 twey epromEnngchk: BYTE. CARD
a INT. Viechnwy titi Jsou &iselné.
BYTE
= Jde o &i=la do 236, kterd Jzou reprezentovdnd Jednobytowvdm
Eislem bez znaky, 3 to od @ do 255, Diky tomuto miZe bBot BYTE
pouZivin Jjako rnakovd proménnd a umoXdlie zdmEnu klidovach £low
BYTE a CHARE.
CARD
= podobné Jakeo BYTE. ale s wvéEtfim rozsahem, VYné&ifil reprezentace
Jg dvoubytovd, &isla tedy Jsou od 8 do BS335. Cisla tweuw CARD
?ﬂ¢nu bat wloZena wve formdtech LSB., MSE.
= celd &{sla se zmaménkem. a to od =32Y68 do 3IZ7YEF.

Deklarace

FFed EkaZzdom poupFitin identifikdtoruy Je nutneg JE.
deklarovat., PofitaZ =i ero né&J musi rezervovat urdité misto w
paméti, Formdt deklarace Je: tup -
identif.=inform.pod.-identif.=inform.pol. Deklaraci eromé&nngch
Je tFeba uwvést v programu bezprostFednd eo instrukei MODULE
nebo na polatky procedury nebo funkce. HapF.:
BYTE start. end
= deklarace epromérmech start, end Jako tae BYTE
INT num=8
= proménmd tewpw INT welikoskil O
BYTE »=$20088 ;
= proménnd » btyeu BYTE umisténd v pamEti ns sdrese $E8008

Proaramovaci Jarwk HAction' a pPFOdFam Action'Library

(knikhovna) Je k dispozici v Atari klubu v Bruntdle. Frogsramy
tomto Jazwky Zaldind také otizskovat epolsks mésifnik BaJtek.

MUiDr.Alois Rozsipal
Ak Bruntdl
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Frikazre editory Action'

FFechad do monitory SHIFT+CTRL+ '
PFikazy 1o0; CTRL*M t(monitord
Cteni soubory SHIFT+CTRL4E (read)
Ctenl directary disku SHIFT+CTRL+F ?ﬂsx_x}
£Zdpls soubory + + rite
Ygpels eroaramy na tiskdrnu EH%E¥+E¥§E+H é?
Fohaby kurzorem:
Kurzor nahorw, dold: wvepravo. yvlewo CTRL+
Kurzor na zacitek Fiadkuy CTEL+<
Kurzor na konec Fidkuy CTRL+>
Ukondeni Fddku RETURM
Tabulace THE
Ustaveni tabulace SHIFT+THB
crufeni tabulace CTRL+THE
Pohub ckénka:
Fofitek soubory SHIFT+#CTEL+H (head?
Freni okénko nahoru SHIFT+CTREL+
Frenl ckénko dold SHIFT+CTEL+
0 Jeden znak wlevo SHIFT+CTRL+>
0 Jeden znak weravo SHIFT+LCTEL+X
Yatyofeni druhého okénka SHIFT+CTRL+Z
Freckhod do ervnikho okénka SHIFT+CTRL+1
Frechod do drukbého okénka SHIFT+LCTRL+Z
Zrufeni okénka SHIFT+CTRL+D (deleter
Eedigowini texty proaramy:
ZmEna reFimy vaunuti-nahrazeni SHIFT+CTRL+] (insert)
Yumazdni zménénsho Fidku SHIFT+CTEL+U Cyndonel
Frisunutl eldvodniho Fidku SHIFT+CTEL+F Cpaste)
Zrufeni Fddiku v bufferu SHIFT+DELETE
Y=unutd texte z bufferu SHIFT+CTRL+F {rastel
Yahleddwvdni SHIFT+CTRL+F <find»
Vaména, SHIFT+CTRL+S (substitute’
Fozrdéleni #Fddku na dva SHIFT+LTEL+RETURM
Spodeni dvou Fidkd v Jeden SHIFT+CTRL+DELETE

Definovdn =natdky C(etikety)
Yakhleddwdnl znadky J{etiketu

FEikazy monitory Action!

. s DOOL
are DDB
s« Editor
ves opbiom
+ instrukce ... xecute
C'ndzev") ... comeile
("ndzev") ... WFrite
("nmdzev") ... FUN
s s s Proced

ET ("adresa") {obsah?

7 ("adresa"y
Clacireza®)

1 MODE O DM m

o]

SHIFT+CTEL+T (taa set)
SHIFT+CTRL+G (90 to tas

restart Action!

pFechod do DOSw

pFechod do editoru

yvabér moEnoch variant
yakondnl instrukce
kompilace prodramu

zipls prodramu

spuiténi programu
kontinwovdni prosramu
pstaveni obsahu adresy pamétl
(=POKE>

aobsah adresy paméti (=FEEK),
efehled paméti
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kédy Action!

Cislo chyby:

W0 O e e D =

LI
rew
L ]
N
[
P oaEE
[

LN W ]

LI
LI
LI
LRI ]
LI
LI |
LI |
LI
LI
LI
-Ew
"
R
"R
¥ Ea
[
RN
o E
]
]
[
'

Wz ream

nedostatedind kapacita caméti

chyba v Fetézol

chebnd direktiva DEFIHE

chyba v tabulece sumbold - galobdlni promé&nné
chyba v tabulce symbold - mistni croménné
chyba v direktiveé SET

neserdvnd deklarace

pFilif mnoko arsumentd v proceduie
nebo instrukci

neni deklarovina eroménni

vZito proméEnng misto konstanky
Zzakdzand inztrukce

syntakticki chyba

chyba v instrukci THEM

chyba v instrukeci FI

mala prostor caméti ero wasledny kad
chyba % instrukeci DO

chyba v instrukei TO

nesprivng formdt varazu

neuzavFend zdvorka

chyba v instrukei 0D

neni moEng efesun v eaméti
nedovolend tabulka

welka wstupni soubor

nedovolend eodminka

cheba v instrukeci FOR

nedovolend instrukce EXIT

poZito vic ne 16 hladin

chaba v instrukeil TYPE

zdkazr pFikazu RETURN

chybng misto v sumbolické tabulce
zastaveni erosramu Kldwvesou BREAK
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Dvoif podoba poiitade ATARI 138 HE

Banky paméti RAM na poditadi Atari 138 XE
FFistup k plnému veuFiti 128 kKB RAM

Pro véti{ srozumitelnost texty Jjasem mnakreslil diasram
zrdzordudicl orsanizaci eaméti politade Atari 138 XKE. kters by
vim mE&l pomoci wiemu porozumEt., Frosim, erostudujte si ho a
teprve potom eokratudte dile. Pomocf diaaramyg 21 tedy
pfedstavte Rtari 136 XE jako E4 kB pofitad = n¥kolika pFidangmi
"extra" bankami paméti RAM,

Prod& B4 kB podi{tad? Zeela Jednodufe - mite Kk dispozicl
priavé tolik paméti. kolik mOZe adresovat B-bitovd mikroeprocesor
E382, Technické zdbvodnéni: mikroprocesor pouZivd 16 adresovsch
Fidkt a 2 na 16 Je B3536 (podet moZnach Jedinedndch adrez) -
coX Je B4 KB.

Jakd Je tedy wnitfni sestava tohoto B4 kB poditade?
FProstuduijte si levd slouprec na diasramu, Ziistite, 2Z2e sestava
obsahuwie 18 kB operafniho swetémy Atari <052, 2 kB oblasti I-0
(ystupsyastup) atd. JestliZe selttete vBechno dokhromady .
dostanete prdvé B4 kB, PFi zaenuti pofitade obdriite vidy tuto
konfiguraci <pokud owvEem nepcdnikdte nic specidlnihod. To
Znamend, Fe Atari BRZIC Je "zaenut" a Je plnEd k vaktl
dispozici.

Existudi tFi cesty, Jak pozménit Ltento stawv.

£a  prvé, do pofftade mOZete wloZit cartridae (wiz
pfislusng konektor wvzadul)., Ha wnitfni struktufe cartridase
zdvwisi, Jestli Je B kB (napF. EditorsAssembler cartrideae) nebo
16 kB <maep#. HAtari MWriter cartridae) paméti RAM wEnoviéno
cartridei. Upozorviuii, Ze politald Rtari 130 XE nemQZe bez dprav
hardwaru potladit nebo veFadit cartridee z ¢&innosti. <(Fouze
tzw., supercartridee firmy 0S5 maJi specidini obvody., které
pFiponst{ vypnuti vlastni cartridse pFes software, HAle tyto
obwody Jsouw pouze v cartrideai, nikoli w epodfitadi Atari 138
HE.

£3. druhé&, podobnsm zepdsobem epracudi hardwarovd zaFizeni.
kterd =se pFipoduif k politali pFez konektor cartrideae a
konektor ECI <(Enhanced Cartridae Interface). Tato =zaFizeni
mohou "wyprdzdnit" oblast normdlné poufvanou 05 ARtari Onapf.
matematickami operacemi & plovoucti Eirkowr. Takto praculje napF.
hardizsk firmy SupralDrive & nékolik zaFizenf firmwy ICD - wEdu
méEni mapy paméti politade Atari 130 XE.

Koneéné, ne.jlehi! cesta k Fizeni wolby banky "extra" RAM
pamétl <(najdéte si tato oznafeni na diasramw) Je pFes
hardwarowve Fidici{ sport na adrese $0381 - PORTEB. Hebudu se ted
Zabowat bitw, které Fidi tento port. FrisluZnou &4st najdete W
pfFiloze k tomuto &ldnku (plPeklad z anal. - Atari 1360 XE Owner =
Manual, str. 121-122). Pokratuime teds dil...

Je to Jednoduche!?

Haznadil Jsem. ¥e "nejlehdi cesta" vede pfFes Fidici port
FORTE. Jediné& tak midme moEnost pouiit vice paméti RAM, neZ mndm
didwvd standartni konfisurace 64 kB polfitade. Ale adkoliw Je to
nejJednodugEi, wneni to wlbec lehké'! Toto tvrzeni nani v
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roZzeory: 98 % styped obtiZnosti Je pifece Jjen snadndii Feditelns
neZ 35 nebo 98 x stupefi, 1 kdy¥ Je to stdle pracné.

Moje doporufeni: pokud mezndte assembler E582 nebo =e ho
utite, nezaplételte se zatim = bankami RAM. Je totiZz wvelmi
dednoduché "zmrazit" &imnost politale a tim nenahraditelné
ztratit proaramy, Také se vim mbOZe stit, Ze omulem wupnete tu
Zdst paméti, kterou zabird viE prosram., VY tomto eFipadé CPU
okamzité zplsobl komeletni ztrdtu celého erosramu, Také se  vidm

mite podaFit wuenout 05 = nastane eFerufeni a politad se "uloZi
ke spdnkuo",

Banky extra paméti RAM Jjsou rozmistény mezi adresami $4800 3
£8090. Dbe.ite. aby se viechny &dsti vaZeho eprodramu  wvehnuly
této oblasti.

Pokud trochu ovlidite prosramovini wve strojovém Jazsku
nebo assembleru (nebo snad Jjazuku ACTIOD'3, mbZete wuzkoufet a
viudit vohody bank extra paméti RAM. které se nachizeil mezi
adresami $406068 a3 #8000, Pofinedte =i welmi opatrng, protoe
program. kters pFepind banky extra RAM: nesmi zasahovat do
Zddne z téchto oblast{. Také Je zakdzdno pouZivat data uloZend
uki?dn? bance RAM, zatimeo drubd pamdtovd banka Je stile
a i .

Hle stdle s wihubeite oblasti paméti RAM od adresy £CA08
voie, Protofe tato oblast le2{ stranow od rézndch obtiZzngch
manieulacl Jako Je eFeruieni, znakowéd sady atd,. stile wice a
vice wverzl diskového operaéniho ssstému wwu2ivd této oblasti
pam@ti. Tim Setif{ misto pro prosramdtora ve snadnéji pFictupné
oblasti "niZi{ paméti"., DODS XL wnebo SeartaD0S JjiZ zibirall tuto
Z4zt pam€ti RAM a2 také nove diskovd operalfni systém A-DOS pro
digketovou Jjednotky XF=551 plné wyuZivd tuto moinost,

Refeni w BRASICW

A co maji dElat erosramdtoFi v BRSICu? Jak oni  mokhow
poudit banky paméti "extra” KRAM na pofitadickh ARtari 138 KE?
Existuif dvé dobré cestuy:

17 PouZiveite komeréni (standartni) eproaram RAMdizk. TFeba ten.
ktera je pFilofen k soupravé DOS 2.5, Budete seokoljeni...

22 Zkuste sehnat Jazuek BASIC BE od firme 055, Je to  Jjeding
Jazyk wetwoFfend pro specificksd eouFiti na eofitalich Rtari 138
“E. Dovoluje veuZit tolik pamEti RAM. kolik Je Jen moZné.
MaZete psdt programy o délce 22 62 kB, a to vim Jeitd zfstane
32 kB na rizné data-promErmé. kteréd obsahuii Fetézce a2 pole.
Mite k dispozicl nejen wiZechny tyto moZnosti, ale 1 98 &
kompatibilitw = Jazrskem Rtari BRASIC. To Je ero velice wahodné,
protoZe se uf nemusite ufit viechno od zafditku. ale navazulete
na wedomosti a zkufenosti = Jazskem HAtari BASIC, Jen si
prF{sluingd rorf{fite moZnostil - BRSIC HE ze totif® wvelice podobd
Jazgku Turbo BRSIC XL, <Mald eozndmka na zdvér: vite, Z¥e BRSIC
ME Je 2 aZ B krdt rychleizfi nef RAtari BASICY Dokonce rychledi]
ned IBM PC?)

He¥ =& pustite do price...

Shriime to: fpatne zprdyd Jsou ty, Fe naepsdni  eprodramis
ktera be wyuFival "extra" paméf RAM na eofitadi Atari 138 HE.
neni wibec Jednoduchd <snad = wvaJdimkow Jazyeka BASIC XEX. Dobré
Ferdvwy Jsou pak by, které sdéluii., e mite wiEds eFistue kK
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dalE€im B4 kKB paméEti RAM. Jen =22 to naedit weuFivat., K tome  wim
gnad pombEe ndsleduiici text.

Jak stFidat osm obrizkd rychlozt{ bBlesku?
138 ¥E Slide Show

Maucfte se pouZit extra B4 kB pamEtf na svém pofita®i FAtari
138 RKE. Tuto dva kritké crosramy wim budou demonstrovat pouit{
Jjazuka Atari BASIC ke spindini Jednotliveoch bank paméti  RAM.
Frvni proaram, Bank Switcher, wyZaduite pouze politad® Rtari 136
¥E nebo jind model firmy Atari = kompatibilnim roziiFenim
paméti. Druhs BProgaram, Slide Show, Je ndrodtndiiy -
bezeodminedné Jje nutnd disketowd Jednotka C(neilépe Atari 18587,
zatimco u erogramu Bank Switcher postadi kazetovd maanetofon
cnapfF. HKC=122.

Jak mohw pouZit rozé&iFenouw pam&E RAM wve swvgckh BRSICowvsach
pro4ramech’y

To Jje jedna z otdzek, na kterouw se nejlastdji  ptadi
ma.Jitelé pofitale Atari 130 XE. ¥V epfedchozim Eldnku Jsme =1 wE
visvetlili obti{Ze spojend s pouZitim Atari BRSICW k Fizend
seindnl a pFepindni bank paméti RBM. Coufim. Fe iste 51 pozorné
cela pFedehozi text profetli. Fokud ne, odskofte =1 na zaldtek
4 teprve potom se vratte sem - k vlastni technice pouZitelnd w
erodramech.

AEkoliyv erogramyd pro pFepindnil a seindni bank Je neilepii
psdt v Jjazvku assembler., pro nafe Udely demonstrace techniky
pouZiti snadno postaZ{ i Jazyk Atari BRSIC. ktery je dostatedné
vokonne., Hisleduiiel dva demonstraéni prosrams Jsou sice
krdtké., ale neobyleing efektivni.

Toto prosrany majl i praktické pouZiti, zvl4Zté prosram
Slide Show. Ten Je idedlni zvl4Eté pro rézné akce, setkini.
demonstradni ukdzky nebo kritkeé animovanéd sekwvence.

Bank Switcher

MHatypuite do politale listina 1 - eproaram SWITCH.BRS a
zkontrolujte ho pomoci prosramy TYFPO II (yviz Atari zeravodai
Olomouc 3-4), Fled spuiténim program uloZte na masnetofonovou
kazetu (CSAVE)? nebo na disk C(SAVE "D:SWITCH.BARS"2,

Tento kritky demonstraédni eprogram zaeini ervni "extra”
banku paméti RAM pismenem "A", druhou banku pamétil zaplni
pismenem "B", tFeti{ banku pismenem "C" a &twrtow eismenem "D".
Filni v¥de celou banky = tj. 15 kB RAM. Froaram epotom “pfFepind"
udivuifel rychlosti obsah pamétovach bank B-3. 0Obsah téchto
bank se ndm vEdy obljevi na obrazovce v arafickém modu 2.

KaZdi obrazovka Je uloZena v jiné 16 kB bance roziifenéd
paméti RAM politade Atari 1I0 XE. Narifte pFikaz RUN a odeilete
Jgd. Heiprve uvidite, Jak pofitad zaelvuwle eostuenéd kaZdou
banky paméti RAM odeovidaiicim pfismenem. Potom se pismena budow
ménit pFed vafimi zraky podle toho, kterd z bank rozEZ{Fené
paméti RAM bude "zaenuta®. Vie probihd velice rychle - to e
hlavni pFinos velké kapacity eamiti RAM pofitale Atari 138 xE
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Frvni progaram b4l spige  jen okdzxkoy moZaost] poditace
Atari 138 XE. Druh2 program = Slide Show - Je JiE schopen
praktického pouZiti, I kdyZ neni o mnoho deliZi nef prodram Bank
Switcher, Je o mnoho pFitedneJis{,

Matupyite listing 2 = program SLIDES.BAS. Opét ponZijte
proaram TVPO 11 ke sprdvnémi cFeesdni erosramu. Upozorvinji. Ze
tento proaram wyFaduje disketovony Jednotku. (Majitelé
magnetofond mati zase smilu...? PfFed spuiténim Proa raml
pFikazem RUN proaram uwloXte na disk (SAVE "D:SLIDES.BARS).

FProaram Slide Show dokdZe uloZit osm wvaZich neihezéich
ubr&zk@ do rozEiFené pamEti RAM. VytvoFil tak viastnd disitdln
diapozitivy, Tuto miZeme ménit retulovatelnou ruchlosti, cof Je
Znadénd vohoda proti standartnimu nahrdvdni obrizkG =z disku.
které Jje znaénE ecomalé. Pokud si to totiZ budete pidt, obrdzky
se mohow stEFi{dat oslepudici ruychleasti.

Mi to Jen Jedn nevshodue - k  wvytvoFeni obrdzkd mnusite
pouZit bud eroaramy Micro-Fainter nebo prosramue PD Micro Paint
Artist, JesztliZe pouZivite Jing kreslici proaram. naefF. Koala
Microlllustrator, nezoufeite Ei. ExistuJf konvertulict
proaramy, které pFevdd{ zdznamové formity obrizkf mezi seboy -
nacfF. proaram PICCOHZE. Tento prodram se mi wvelice osyvEdiil.
spolehlivé pfevdd&)l obrdzky na formit proaramu Micro-Painter

A¥ 51 weberete mnebo nakreslite obrizkd, které choete
pouit v prosramu. mite dvé moZnosti:

1) Vech osm obrizkd® nakoeriruite pod ndzvw "D:F1", “D:F2" a%
"DiFE" na disk, na kterém JiE mite soubor SLIDES.BAS: tedy
program Slide Show,

2) Pokud chcete pouZit své nidzvy cbrézkovach souborl nebo syl
disk = obrdzky, zedituite Fidky 188-218 v prosramu Slide Show.
Hizvy soubor® zde nahradte wvlastnimi,

Ted wE jen odstartuite prosram pFikazZzem RUN, Proasram Slide
Show wloZf{ neidFive osm obrdzkd z disku do rozi{Fené pamdti
EAM, HemEjte obawve, pokud wuwidite Jen &teFi obrdzky  eli
nahrdvdni. Vzniklo to tim., Fe politad uklidd vw¥dy dva obrizky
do Jedné pamé&tové banky RAM, AR ze wviEechny obrdizky uloXi do
zprdvngch bank. erovede se automatickd korekce barev a  "show"
miFe Talit.

Rychlost stFidini Jednotlivach obrdzkd wvolime owvladatem
paddle., kterg zappiime do Jjowstickového portu 1, FomErng snadno
lze proaram pFedé#lat na Jovstickové Fizeni rychlosti, Je to
snadné 1 pro ménd zkuSendého eprosramitora; proto tuto deravu
eFenechdvim fantazii a schoepnostem uZivatele.

Jak proaram pracuje?

Ka¥ds obrdzek. kters mi formdt eprosramu Micro=FPainter.
obsahuje 7ESR buwth informaci o stavbé obrizku a 4 byty, které
program informudi o poukitsch barvdch. Dohromads to divd 7684
bwtd, coX Jje ménd nek 8 kB paméti. Moteme proto vzit widew dva
tyto obrdzky a umistit Je spolu do Jedné 16 kB banky ‘“extra"
paméti KEAM. EKombinaci snimkowvdho strdnkowvdni a techniky
pfepindni bank paméti tak dokdZeme wvyuZit téméEF vEtEinu
rozd{Fené paméti RAM pofitade Atari 130 XE!

Ha starifich modelech 8-bitovdch politadd Rtari CAtari 420
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nebo Atari 880 - poditade se 4 Jodstickovami eartuelr bualw
Jjovstickoveé porty 3 a 4 Fizeny ndvEitim PORTE <adresa 54817,
$0301>. U poiftade Atari 138 XE, kters ma pouze dva Jodstickouwé
porty, pouZivime PORTE k vymezeni mnofstwl paméti RAM,  které
bude pouXivdne erocesory CPLF a ANTIC, :

Vv prvé Fadé se zajimdme o bity 2 2% 5 wniveit{ PORTE. Bity
@, B a 7 nastavime tak. aby dalw zdkladni hodnotu - Zislo 193.
Budaou tedy rouns Jedné, protoZe 1+64+128 Jje rovno &islu 133,
MHula v bitu 5 upozorduje procesor ANTIC, Ze cheeme pouZit
rord{Fenoy pamét RAM. Toté#: plati ero bit 4, kterdg takio
weozZorftuLie PFﬁ:EEDF E562 (CPUy. Teto bity 4 a2 § Fid{ v prosramu

tE 2 t Epdi, kterd ze Ctuf
promennd JOGE, 62,51 HER BIS2 odulett VN

KddZ uf toto zndme, mbZeme pouZit we swach prosramech
ndsledudici wvzorec, kterd ndm umoEni seinat a pFepinat
dednot ]l 1vé banky eaméEti EAM:

FOKE FORTE, 193+ 1 6#MODE+4XBRANK )

Y programy  Slide Show Je promévnd MODE mastawvena na
hodnoty 8, cof, Jjak uf vime, pFiepravuie procesord AMTIC a CPU k
poufit] roziifené paméti RAM. FProm&nné BANKE 2 BAHKI obszabuj{
serdvnow  hodnoti nastaveni banky EAM. Tuto eromEnné J=ou
definovdny na Fddeich 278-288. Inilcializa®fni rutina dizolau
liste Jje yumisténa na Fidcich 256 a 386-330.

JestliZe tedy pouZivime mod roziifené paméti RAM, musime
£1 uvEdomit, Ze pamét RAM od adresy 16384 (#4888 po adresu
31767 C¥7FFF> Je "wypnuta" a2 na  Jejl misto byla efemisténa
Jedna ze &tuF 1E KB bank. Kdwf tedy pouZiijete pfF{kaz PEEE  nebo
FOKE, kter9 by mél zasahovat do této oblasti paméti, upozordudi
vis, ¥e bude we spodeni =5 novou bankou eamdéti REAM misto
pOvodni, kterd pat¥f do standartni konfisurace B4 kB raméti RAM
potitadt XLAXE. Ddve.ite mna to pozor!

Prosram Slide Show ukl1ddd vEdy dwa obrdzky do kaidé ze
EtyF 16 kB bank roziiFfené camdti. Ridkw 299 a 3IEO-46@ spinaif
pFisluinow pamEfowvou banku a potom woladil poderosram CFidek
748) k uwloZen{ dvou obrdzkd do této bankwy RAM.

Byty 4 a 5 diselay listu wybtwdFedl adresu, kterd ndm uwkiZe
zatdtek obrazové pamdti, Podotdkdm, e bute 4 (ni¥f{ adresa
bytu) Jje nastaven pFikazem POKE na hodnotu 16 (viz Fidek 3JI09),
Toto wyviZeni Jje potFebné, nebof nafe obrazovka dlouhd 7ESB
bytd mus{ vnubtné pFekFiZit 4 kE hranici v paméti RAM. Bez
vavdtenl by se spodni &4st obrdizku necbievila serdvng na TV
abrazovee, Foderosram, kterg nakhrivd obrizkowe soubory.
vyZadyje totéE (viz Fidek 778,

DalZ2{ promérmmd HI Je eowEita Jako ww3i{ adresa butu
obrazové paméti, Je vlofena pomoci eFikazu POKE Jako efFislusnd
hodnota do diseplay listu. BEhem procedury nahridwvdni obrizkd =z
disku wiak také proménnd HI rozhodu.te:, zda bude obrdzek uwloZen
do weZE€ich nebo niXfich &8 kE REAM banky roz€ifend paméti
politade Atari 136 XE.

Ha Fddcich 479-628 proaramy Slide Show naideme =pindni a
pFepindni bank spolu se snimkovem strdnkovdnim. PouZFivaii
poprodaram na  Fddkoe &38 k  nastaveni barevnuch reaiskrll a
veraveni diselav listu,

To je pro dnefek vie. ¥ nékterém =z dalfich #fsel HAtari
zeravodaie Olomouc uvefednim dalgdl pFiklady 3 moFnogti wwo¥iti
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rozEiFené pam@ti RAM ma politadi RAtari 130 XE. Fokud wvEak
nechcete Cekat a mite mo¥nost poFizeni literatury ze zahranifi,

doporuduii seolu & avtory tuto tituly:

Lon POOLE : Your Atari Computer
(OsborneMeGraw=Hill)

Jeffres STANTOM, Dan FPINAL : Atari Graphics and
Dezian

(The Catalosal

te> 1588 by GIA Softuare
JiFi Hrdlicka
Atari 138 HE
Literatura:

1. Hat Friedland : 138 XE Double Feature

2« Bill Hilkinson : FAM Banks on the 138 XE
2. Bill Marquardt : 138 XE Slide Show

4. Atari 138 XE Owner s Manual

Casopisy Analoa., Antic 3 COMPUTE! 1987885
FIGURE
TI0XE MEMORY MAP
SFFFF
F 1 O% [Extro
(ROM) RAM)
SEQOD
K FP Math [Extra Extarnal
[ROM) RAM) Dovices |
SDBO0O
oK 1o
Area
SO0
4K o5 {Exira
[ROM) RAM)
SCO00
BASIC Plug-In
!H ﬂﬂMb l:urlridnl RAM
SADOD :
Flug-ln
o RAM Cartridge
SBO00
. BANK | BANK | BANK | BANK
Main |
16K T iss 1 2 3 4
{H‘.AJ:? |Extra [Exira | [Extra [Ei;:'ln
RAM] RAM] | RAM] ! RAM)
$4000 '
Mloin
18K Mll‘l‘lﬂl‘?
(RAM]
S0000
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FFilaoha 1:

YVeuZiti plného potencidilu pamétl RAM poditade RAtari 130 XE

FPoditad Rtari 138 XE obsahude 131 872 bytd pamdéti s
libovolnem vab&rem (EAM) - to Je dvakrit vice ne? Atari 808 ML
(808 KE nebo 65 KE), Ve vétdin& pFicadd Je vBak polovina této
paméti (B3 536 bytl? ero uZivatele rouze transparentni - tJ.
nedostiipnd.

Tutoc pamét Jje moZné wyuiit k uloZeni rozsdhlejE£i soustavy
dat bud pomoci prosramového vybaveni (protramy SynPower. ARtari
Writer+, PaperClic 2.9 atd.) nebo pomoci diskového oeeradniho
sustému DOS 2.5 (pouze maiiteld disketovech Jednotek Atari 1059
nebo KF 53510, Pomoci DOS 2.5 simuluje pFidavnd paméf funkel
velmi rychlé disketové Jednotkw. tzv. RAMdisku, (Dali{
informace o Atari 138 XE a4 DOS 2.5 naidete v pFirulce "DOS 2.5
- Disketovd Jednotka RAtari 1858",)>

Fomocl prodramového wvebaveni mbZete wwu¥it roziiFenouw
pamét RAM i v RAtari BASICu. Dociludeme toho pomoci metody
pefepindni paméti. Jestli¥e poulXijeme tuto metodu. Je politald
pfinucen pracovat s wvEkEim rozsakem paméti, 1 kowk Sipy
centrilniho progcesory BSBZ 2 videoprocesoru ANTIC mohou eFimo
adresovat Jen BS 536 bytd paméti RAM. PFidavnd a zdkladni pamét
Jje rozdélena vidy na 4 bloky po 16 kB.

Prosramem Fizen9 cFepinal paméti mb2e Lkdvkoliv mnahradit
druhou banku zdkladni pam#ti umisténouw od adresy 16384 po
adresy 32767 (hexadecimidlné $4000-%7FFF) libovolnou bankou
pFidavné pamdti. Stav pFepinafe plFitom uwréwje:; kterou S4sti
(bankow rozi&i{ifené pamétid bude tato oblast nahrazena. Frepinal
bank Je umisténs na adrese 54817, Tato paméfovd butka Je
pouXita Jjako adresa vstueniho kandlu mikroprocesorem 6382, M4
tedy funkei interfacw ero periférie, kters Fidi wstup 4 wastup
potitade.

Bity 4 a 3 urfuJi, kterys z eprocaesord polfitale bude mit
pFistup k bance rozsifend epaméti. HNormdlnd Jsou Ltwvto Dbity
nastaveny na hodnotu 1 - oba erocesory eoufivail zidkladni
kenfiquraci pam#ti pro 8-bitowéd pofitaZe. Bit 4 umodfinle
pFepnutl caméti pro CPU a bit 5 eroviddi toté: pro ANTIC.
Hastaven! bitu 4 na nulovou hodnotu umoZEni eFiztup kK rozs{Fené
paméti RAM pro CPU. Analosicky plati toté? oro bit 5 a ANTIC.
Fokud tedy nastavime oba dva bity na nulovou hodnotu, nastane
zména a oba procesory mohou zafit pouZivat pFidavnou paméf,

Bity 2 a I yréuwil, kterd £4st paméti bude vvuXivina. Tyto
dva bity dovoluif{ celkem &tyFi  rlzné kombinace konfisurace
paméti, kterou pFedstavuiil &tuFi rlzné 16 kB banky z pamétove
oblasti rozEiFené paméti RAM.

Obsakh paméfové adresy 54817 je pFi normilnim provozu 193,
Pomoci Jjazyka Atari BASIC a hlavné pFikazu POKE miZete obsah
tohoto paméfového mista modifikovat a eFepinat tak paméfové
barky pofitade Rtari 138 XE.

HapF. POKE S4817,255 wybird prvni banku rozi2ifené paméti RAM &
;ﬁg?cnamétuvd banka Je pFiztuend ero CPU, ne vEak pro videolip
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Vzorec ero uréeni sprivnd banky eFidavné pamdti RAM :
(plati pouze pro poditad RAtari 138 XE»

FOKE 54817, 193+4XxADDRESS+16EMODE
Tabulka hodnot :

proménnd RDDRESS ablazst paméti

a A - 16383

1 16384 - 32767

Z IZ27e8 - 49151

3 49152 - 65535
proménnd MODE pfFistup B5BZ pFistup ANTIC

. 5] extra extra

1 normal extra

. extra norma l

5 normal normal
Faméfovd adresa 54817
bit # : s B 5 4 2 1 a
hodnota 128 64 3I2 16 8 4 2 1
nastaveni 1 1 A ] )] 5] 1

A ... VYideo Bank ~ Enable (VBE)
B ... CPU Bark < Enable (CBE?
C ... Bank MSB
0 ... Bank LSB

Bitvy 8, 6, ¥, 1 by m&ly bot vEdy nastavend, JestliZe e
nastavens bit 4 (CBE» nebo bit 5 <(VBE), epotom zodeovidaiict
procesor md pFistup k zdkladni paméti. Fokud Jsou tyto dva bity
nastaveny ma nuluw = na adresdch $4000-3$7FFF se nachdzi ta banka
rozsifend paméti RAM. kterd Je urtema bitw 2 a 3.
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FPF{loha 2:

Test roziifFené pamBti RAM cofitale Atari 138 XE

Existuje Jjedtd Jjedna viind otizka ero malitele politadh
Atari 138 XE. Jak zJjistit serdvnou funkeci kaZdého  butu
roziiFené paméti EAM? U politadd Atari Fady HLAXE se testuie
vEtiina neJdlleZitéiZich funkeci tzv. zelftestem politade, Mezi
testovanéd funkce patf{ sice ovéFeni serivnd &Einnosti pamdti
RAM, ale pouze pameti patiici do zdkladni konfisurace 64 KB
poditade (viz diagram), Ale eofita® Atari 138 XE mi dvo.ndsobek
této paméti! Jak tedy zkontrolovat stav roziiFené paméti RAM?Y

Ha tuto otdzkuw ndm did odeoveéd testovaci erodram pro  tuto
oblast paméti. Proto neviheite a natvpuite listingd 3 - erodram
RETKE.BRE. Frodram zkontrolujte opét pomoci kontrolnich kddd
progaramy TYPOII. PFed wlastnim seydténim eroaram olokte na
madnatofonovo pdsky (CSAVE) nebo na disk {SAVE
"[:RBTKE.BAS" ).

Froaram neni tfeba niJak epopisovat. Po spugtéEni efikazem
RUNH totiZ prosram pracuje sdm 3 vosledek ozndmi 2si eo 38
minutdch na obrazovece., Pofita® sice kontroluje kaZds bute
paméti RAM, ale na obrazovku vypisuje test widy po 1 kB -
&tverec velikosti kursoru. I tak se di snadno lokalizovat chuwba
urZitého pamétovédho mista,

UpozornEni zeiména pro maditele disketowvdch Jednotek,
Froaram pFi testy rozif{fFené paméti EAM soufasngd ruf{ wvefkereé
informace uloZené v této oblasti ecaméti. Froto pozor na
pouFivdni Jakk<Schkoliv teed PRAMdiskw, zeiména na wloZzeni
program@ a2 dat w FRKAMdisko, ktere pF1 Einnosti testu
nenahraditelnd ztricime.

FProsram vEnikl na zdkladé& Eldnku publikovangho w £Lasopize
COMPUTE!., Je wepraven tak., abyw =i uZivatel mak snadno
prohlédnout funkci a Einnost proaramy Jif efFi letmém pohledy na
Jeho listins. AutoFi &Eldinku doporudu.ji kaFdEm maiteli
poftitate Atari 138 XE eprovéfFit roziifencou pamét EAM pomoci
tohoto eroaramového testu. Toto doporudeni mobw Jen  podeofit,
Oetatni zdle#*i na vis...

Page 24/67



EEB
FH
EV
TO
#E
B
BF
vF

SG
Fl
YN
RN
TJ

cL

Ce

cy
EK
aT
RY
TK
JE
2L
AL
MT
R
MC
IR
HB
BL
Gl

LL
TK
QC

MF
ZH

AZ Olomouc
18 REM
280 REM | RAM Banks Tester |
58 REEM
48 REM - only for ATARI 13I8 XE
S8 REM - <ec> 1988
EQ KEM - by GIA Software

78 EEM Extended BAM Banks Memord

88 EEM It takes aeprox. 38 min.

98 REM

168 GRAPHICS B8

118 DL=PEEK(SEB)+FEEK{SE] »k255+4

128 POKE DL~-1,71:FOKE DL+Z.,E

138 POSITION 4,8:7 "ATARI 138 XE"

148 POSITION 21.8:7 "extended ram test

E_rll

158 POKE 7i1@,.8:POKE ¥32.1:FOKE 82,1

168 7 7 "Checking... C AProx

« 58 min, "

178 7 CHE$(168):" 1 kB - 0.K.
"JCHR£(24832;" 1| kKB = Error"

188 7

198 I=8:C=8:E=8

288 FOR BRME=G TO 3

218 FOKE 24817 .BANKX4+133

228 FOR X=16384 TO 327E8

238 POKE V7.8

248 FOKE ®,235

2598 IF FEEKC®><>»255 THEW I=1

268 C=C+]

278 IF C=1824 THEM GOSUE 588

288 MEXT X

298 7 CHR$(32);16384+(16I54XBAMNK) : 7

Z8Aa HEXT BAMK

318 7 7 7 "Result "y

328 IF E=8 THEH 7 "Extended Memory is

0,K." EMD

338 7 “"Error in Extended Memorws ¢ "E:

" loe. 2":EMD

288 IF I=1 THEN 7 CHR®(Z48);CHR¥(32);

E=E+] :GOTOD :

918 7?7 CHE$C1E8) ;CHRE$(32);

228 I=8:C=8

938 RETUEN
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Listing 2

e
RY
bl
TR
P
EC
EY
oK
Vi
ZC
Vi
AN
L
FF
Bl
Fi
oD
GN
EK
GL
AM
HY
BT
IC
DA
16
EH
1K
MU
GJ
EA
Kk
NY
GL
v
GF
ZN
N
0E
uc
CS
qB
YO

2k

18
28
e
48
S8
tia
i,

AZ Olomouwc 1=2

REM == —-
FEM | 138 HE EAHE SWITCHIWNG DEMo |
FEM = - - -
REM by Bill Marayardt

FEEM <o 1527

FEM AHTIC Publishing

EEM erocaram SWITCH, EAS

B8 REM only for computer
a9 FEM Atari 1328 HE

169
116
126
13@
146
156
158
178
1580
196
2661
218
228
238
248
258
2601
278
256
296
388
310
326
330
346
358
360
376
380
390
489
410
420
430
448
458

GEAFHICS 15

GQUSUE 80

POKE PORTE. 133+MODE+BANKE
POKE DL+4.6:FOKE DL+35.64
FILLER=33:GOSUB 348

POKE PORTE. 132+MODE+BRNK L
FILLER=34:G0SUE 346

FOKE FORVE, 1933+MODE+BRNKZ
FILLER=35:GOSUE 348

POKE FPORTE. 193+MODE+BANKE
FILLER=36:GOSUE 348

POKE PORTE.193+MODE+EAHKS
FOR D=1 TOD 16@:NEXKT D

POKE FORTE.13I+MODE+EBRNK1
FOR D=1 TO 188:HEXT [

POKE FPORTE. 133+MODE+BANKZ
FOR D=1 TO 186:NEXT [

FOKE PORTE.193+MODE+EANES
FOR D=1 TO 160:HEKT D

GOTO 218

POKE FORTE.HORML

POKE DL+3, INTC(SL 206)

EHEE DL+4, SC-(PEEKCDL+3 %2367
FOR I=8 TO 233

POKE NUSCREEW+I.,FILLEE
NEXT I

RETURN

FORTE=348117
NORML=PEEK(FORTE?
DL=PEEK(JEB+PEEK (361 ) X256
SC=PEEK(DL+4 2+ Z36XPEEKC(DL+3D
HUSCREEN=16384

MODE=6

BAMKB=8 ' BANK 1 =4 : BANKZ=8: BAMNK3=12
RETUREHN
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Listina 3

RE 18 FEM -
RY 20 REM | 132 XE BANK SWITCHING DEMO |
QB I8 REM
TR 48 FEM bw Bill Marauvardt

GP S8 REM {c)> 1987

EC 6@ REM ANTIC Publishins

WM 78 REM proasram SLIDES,BRS

0K 88 REM only for computer

V2 98 REM Rtari 138 XE

SG 188 GRAFHICE ©

VI 118 DIM F1$C13).F2%15)

KO 128 DIM F3%$C150.F4$C152

ZY 138 DIM FS5$C15),.FE$(15)

CA 148 DIM F7$C15).FE%$C15)

GX 158 Fl&="D:F1" :F2%="D:F2"

LF 1@ F3$="D:F3":F4¥="D 'F4"

GH 178 FS$="D:F3" FE$="0'FE"

UZg 188 FrE="D:F7":FEf="D:Fg"

YL 198 DIM FFC152

PH 288 GRAPHICS 15+1&

Ml 218 FPORTE=54817

UE 228 DL=PEEK({SEB.+FEEKCSEL »%256
¥M 238 MODE=8

ET 248 BAMKB=8:BANK]1=4

M 258 BRAMKZ=8B:BRAHKI=12

A 250 POKE PORTE.193+MODE+EBRNKS
ID 276 POKE DL+4,16:FOKE DL+5.64
KM 288 FOR I=& TD 196

VB 298 POKE DL+I,14:HEXT 1

AH I8@ FOKE DL+1@7.78

JF 318 FOKE DL+1B8.8

WS 320 POKE DL+109,86

YM 338 F#=Fi1#$ ' HI=E4:G0SUB V16

BX 340 F#=F2$:HI=9E:G0SUB 71&

BY 358 POKE FORTE. 193+MODE+BANK1
2l 68 Ff=Fdi%:HI=G54:G0SUB ¥18

CM 378 F$=F3I$:HI=39E:G05UB 718

DH 388 POKE FORTB.,1S93+MODE+BRANKZ
RJ 398 F¥=F3%:HI=64:G60SUB V18

DA 408 F$=FG$:HI=SE:G0SUB 718

0¥ 418 POKE PORTE.193+MODE+BRANK3
AX 428 F¥=F8%:HI=E4:GOSUE V1@

DP 430 F#=F7$:HI=96:G0SUB 718

AU 448 POKE PORTE.133+MODE+BAMKA
LUE 4538 HUSCE=1E3i84:HI=B4:G0SE BBA
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-istina

o=

FAH
WH
CF
TK
gy
™
CX
82

El
TH

EF
FZ
Py
TK
YA
sL
FO
Hi
WH
vF
FPA
20
J
VK
EK
JG
IU
FA
JL

LV
ZE

pok .

468
478
450
496
J8e
S1@
528
RS
548
o
g
are
SE8
=38
688
E18
624
630
646
558
BES
&7@
688
£330
788
718
728
738
748
a8
rEd
ird
a4
798
=1l

Fozn

AZ Olomouc

HUSCR=NUSCR+E192
HI=3E:COSUE c88

FOKE FPORTE. 133+MODE+EANK 1
GOSUE 688

NUSCR=16384

Hi=64:GOSUE £88

POKE FORTE.193+MODE+BRHKZ
GOSUE 688
NUSCR=NUSCR+5192
HI=39¢:GOSUE &00

FOKE FORTE. 193+MODE+BANKI
GOSUE &848

HUSCR=1E384

HI=E4:GOSUE 608:60TCQ 448
REM SET COLOR REGISTERS

POKE 712Z,PEEK(HUSCR+7E88+15)
POKE 788, PEEKC(HUSCR+7EB1+162
POKE 789,FPEEK(HUSCR+7ESZ+16)
FOKE 718,PEEK(HUSCR+7EBI+1E>

FOKE DL+5.HI

FOKE DL+189,HI+16
TIME=188:P=FPADDLE(B)

IF P<»228 THEN TIME=P%19

FOR DELAY=1 TO M:HEXT DELAY

RETURN

I10=848:REM FILE LORDER
OPEH #1.4.8.F%

FOKE I0+2Z,7

POKE I0+4,16

POKE I0+5.HI

FOKE I0+8.4

FOKE I0+3,18
H=USR{ADR( "hhhELYVE" >, 162
CLOSE #1 Xk
RETURN

— s

Kl =

x2 =

£ inverzné

d inverzné
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A=L+COSERY}
R=1-COS Y
A=31+SELMiLDgs
A=1 -SIHLDJ

[seui)

ans . EHB?GIHTE H ||

RADLI CIRCLES |
1.5

Folar Flotter II

=Ny

EHDr. Petr Emanowvsksa
JiFl Hrdlidka

KruEnice, seirdly., ri#ice, kardioidy., lemniskaty - jsou to
exotické rostliny z daleksch kraja? He, Jsou to ndzvy nékterdach
fascinwiicich kFivek, kterd mohou bt watwaFeny pomoc
poldrnich rowvnic.

Ted mdte Jedinednou Zanci eroniknout do této tajemné
oblasti. Zkuste proto exeperimentovat = poldrnimi  rovnicemi.
které twof{ samostatnou oblast aseometrie. MHevadl, Fe neiste
matematik a3 nezndte problematiku eoldrnich rowvnic, Pokusime se
41 wdm weswEtlit, ale k wlastnimu pouZiti prosramu i1 néktefi =z
vids tém&f nebudou ecotfFebowvat. Frosram Polar FPlotter II Je totif
vhodns neJen pro matematiky, ale 1 pro tw, kteifi rdadi zkoumadi
2 wytwydfFeil na zdkladé syach pfedstaw rdzng kEFivky.

Co Je to poldrni rovnice?

(K pochoeeni problematiks epoldrnich rovnic wvidm snad pomiie
ndzornd efFedstawva (wiz obr. 1. ESleduite text a snatte =&
nalézt popisovang vEci na obrizku.)

Makreslete krufEnici k = to by wvidm nem&lo déElat eroblémy.
Muni wvyznadte st¥Fed kruinice (bod S5) a wvodorovng nakrezlete
polomér ze stfedu smérem doerava., Zvolte Jednotkows polomér,
Kdubachom se pokusili zm&Fit obvod kruZnice k  we stedndm
mE&Fitku, ziistili bychom, %e obwod md délku 2Z¥PI¥Polomér. kde
FI1 Jje zndmé Ludolfovo &i{slo (PI=3,14159), Pl .Je wvlastné délka
oblovky (v radidnech), kters epFedstavuie polovinu obwodn
kruinice (= Jjednotkowvam poloméEremy,

Tedy vezmeme=1i Ciselnou osu = Jednotkow. kterd Je rovna
poloméEry nasti krufnice k, a tuto osy "ocbtofime" kolem kruinice.
zilstime, #*e obvod krufnice k Je roven asi BE.28B313 nas{
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igdnotky, neboli privé Z¥PI, Zde na &iselné ose pFedstavuje Pl
délku mezi body 3 a 4 2 Jednotky této osy nazdvdme radidny.
Vidime, ¥e wvyjddFeni dhlu v radidnech neni niJak komelikowams,
nebot velikost kaZdého Uhlu se di wyiidFit redlngm &Eislem na
Eiselnéd oze,

Ale wratme se zpét k naZl kKru¥Enici. HNiE wodorownsg
jednotkovs polomér nazveme poldrni osa. Smérem doprava mbZeme
prodlioufit tuto osu af do nekoneédna. Levému kraJdnimu bodu na
poldrni ose budeme Fikat edl (stifed kruZnice S5,

Myn{ =i pFedstavme pFimku nebo lépe paprsek wvychdzeiici =z
p&dlu, Tento paprsek ze miZe otilet kolem edlu podobng Jako
ruéidka v hodinek = tim rozdilem. 2e se bude otifet proti zméry
hodincwach rudidek. UvaZuwime bod na tomto paersku. Folokuw
tohoto bodu mOZeme uréit pomoci Jekho eoldrnich soufadnic

iﬁpﬁ tajfhet Jgna dil East mﬁfl pﬁlend:inachEGv%“Hm hﬂ?E?

papcraek = poldrni uﬁuu. Zkusme si wyejddFit vztah zdvislosti
wrdilenosti B na dhlu theta,

Tento vztah mbZEe mit naepfiklad twar: KE=theta. Pak =
rostouci welikostl dhlw theta Omé&rmé& roste 1 wvzdidlenost R.
TakZe tato rovnice ndm uréyje spirdle, kterd sze zvwétinle =
rostoucim Uhlem theta.

Yezmeme—11 v Uwvahu, & K midfe nabovat 1 zdeorndch hodnot 2
theta libowvolng redlng hodnoty Cnikoliv Jen od B do  Z¥FI).,
miEeme potom uvaZovat 1 takowéto rowvnice:

E=COSCthetar

E=COS8Ctheta kS IN(theta

nebo 1 tuto "bldzniwvinu"
R=Z+8IN{ZEtheta+Z2)-ABS(COS{Iktheta+7 )

Yi¢echny teto a podobné rowvnice nazevdimes poldrni rownice.

Polar Plotter Il

Hatueyite listing 1 = eroaram FPII.BAS. Zkontroluite
cprivnost eroaramy pomoc{ kentrolnich kddd eroarame TYPO 11
(Atari zeravodald Dlomouc J-4) a pokud Je wvie v pofddku, wloZte
prodram na maansetofonovou kazetuw (CSAYE) nebo na disk C(SAVE
"D:PPII.BARS" ). Teprve ted spustfe proaram pFikazem RUM,

Jak pracovat s prosramem Polar Plotter [I7

Prosram se nejdiive zeptd mna cofet poldrnich rovnic.
MaZete nechat wvykreslit aZ SkufFi poldrni rovnice v Jednom arafu
- to znamend v Jednotném mEFitku., Potom Jednodufe wloZite
rovnice podle ndvodu na obrazovee. Hacifte R={(a dile funkci =
proménnoy D, kde proménnd D nahrazudje sumbol Ghlue theta) a
2tisknete RETURN., Pokud mite wice nachystangch Fovnic,
opakwjete tento postup.

Frodgram colitd khodnoty fonkce na intervale (B, Z28FI1). HNa
stednégm  intervalue pak wukresli 4araf¢ funkce. PFLI wkldddni
poldrnich rownic do poditade Jste omezenl moEnostmi  Jazvku
Atari BASIC. Proto pozor na déleni nulow. drukouw odmocnine zZe
zdporné hodnoty, sprdvne pouZiti zivorek atd.

Y dalf€im kroku se wizs politaZ zeptdi ma absolutni koneéns
bod = ti. maximilni ecFliepustnou hodnoty vzdilenosti E. MiOFete s1
webrak, zda zaddte vlastnl hodnotu nebo nechite polita®, aby =i
patFiénou hodnotu wypodital sdm  (tzw., autoscalinar». Program
nechldsl chubu, JestliZe hodnota funkce pfekrodf widmi  Zvoleng
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koneing bod., Pouze wokresld 4araf poldrnl  rovnice na  daném
intervalu. Dévody, které nds wvedly k moZnosti wvlastni{ wvolby
kone&ngho bodu, Jsou dya:
1) potfFebujete transfokaci (zaostFeni? funkce
22 cheoete docilit vhodng efekt

Fo zadini wiech téchto dgda.tjd zafne vlastnil prdce proaramu,
Frosram Folar Flotter II pomaly wvykresli garaf funkce nebo arafy
funkel na obrazovku. AZ skonéi., zazni zwvukows siandl. kters wvim
ozndmi . Z2e g1 mOfete webrat dalfii mo¥Fnosti prosram:
1) tlaéitko OPTION
Kdu# poprvé stisknete tla&itko OPTION, na obrazovce se vykresly
osovd kFIE & kroEnice, kterd md  eolomér rowven absolubtnimuy
koneénému bodu. Ddle se na obrazovku wapife nebo wypldi poldrni
rovnice pro Jednotlivé funkce a2 hodnota absolutnikho konedného
bodu. Po druhém stisknuti tohoto fladitka wykresli politad
pomocnd osova kF{2 a tFi soustfednd krulnice na srafu. Ziroved
vepide hodnoty epolomErd téchto kKruEnic.
23 tladitko SELECT
Toto tlatitko Je wurdeno ero seufténi poderosramu  uEivatele,
Doporudujeme ho vofit k ukldddni srafd (obrdzk® v arafice 24)
na disk nebo na kazetuw, FRutin:, které dovedou uklddat data
obrdzku, b¥lo JiF mnoho publikowvdno a uFivatel =i mbEe wwbrat
to, co mu nedlépe vihowvuie,
S tladitkeo STRET
Flati totdZ Jako o tlafitku SELECT. D[Doporudu.jems weu2it
tladitko START ke spusténi hardcopy obrazovky., Zde zdlei
hlavng na typu tiskdrng.
4) kldvesa ESC
Stiskem této kldvesy vumaZeme obrazovku a spustime erosram od
zatdtku, tentokrit wviak vZ bez inicializace.

Fopis prodramu Polar Flotter 11

terogtram breakdown?
Fidky 18 - S8
= hlavidka prosramu <REM>
Fidek 188
- skok na Fidek inicializace prosramu (viz 588)
Féddkw 118 - 1709
- hl:uni smylka k wykreslovdni qrafu poldrni rovnice nebo
Fowmlc
- Cdst této amylky Je pouZita takd k wykresleni soustFednsch
kruEnic, které ndm comdhali pFi orientaci v srafu a které tvolri
1 Jakési pozadi srafu
= dile Jsou zde hodnoty eroménmech B a D (theta) plevidény do
kartézeké (pravouhlé) soustave soutadnic, cof viastnd slou¥i k
zobrazen! bodd na cbrazovku (pouZit draficks mod 24 =8+16)}
Fidky 288 - 238
= obsah téchto Fidkhd se wytvdF{ 2% po zpulténi prodsramu
eFikazem RUN
= zaddvime sem aX EtuFi povolend poldrni rovnice., tedy na Fiddku
288 Je prvnil poldrni rovnice, mna Fiddku 219 druhd., atd.
= kaZdg tento Fidek Jje JELtE mimo poldrni rovnici doplnén
instrukci{ RETURM
Fidky 388 - X10
= rutina automatického méFitka arafu
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Fidek <490

= Zvukovd siandl, kterd indikuJe ukonfeni vekreslovdni arafd

- proaram Jje nyni pFieraven kK pouZit{ tlalitek START., SELECT a
OPTION plus kldvesy ESC

Fidky 418 = 449

- amylka ke zJifdténi stisku tlafitek STRRT., SELECT a OFTION a
kontroly klivesy ESC

Fidky S8@ - 528

- inicializace a uloZeni stroiového Jazyka do Fetézcové
proménng Z¥

Fidky 538 - 548

= vodni obrazovka

Fidky 550 - co@a

- misto urfené k zaddvdni poldrnich rovnic
- gere uréengd poldirni rovnice 3 umisfuje tuto rovnice do

pFisluindgch prosramoveach Fidkd (wviz 208-23I8) metodou wvynuceného
ctend

Fddky &18 - 638

= wolba abszolutniho konefného bodu = mbEe bot bud automatickd
(gutoscalingd? nebo rudni

=y pFipadé automatické wolby komedného bodu wold ercaram
rutinue automatického mé&Fitka (wiz J@8-31@>

Fidek E48

= nastaveni ocbrazovky do arafického refimy CGRAPHICS 242

Fiddky E58 - S48

= tyto Fidky seolu s pomocCTEMI poderod ramy zabezeelu i
vk resleni osy a pozadi srafu

- didle wepiswji ndvéiti pro araf, kde naideme pouFite méFitko a
radané poldrni rovnice

Fidky 358 - 988

= poderoaram, kterg si zapamatuje ndmi zadané poldrni rovnice
pro dalsi zeracovdni a couZiti

- yold se bEhem zadivini poldrnich rovnic (wiz SS8-8882

Fidky 1886 - 1868

= tyto Fddkw obsahuJdi data strojovée rutiny (viz SHE-528)

- stroJovd rutina se wveuFivd k navrstweni texty pFes 9raficks
refim 24 (mbFete pouZit 1 ve vlastnich eroaramech)

Posledni slowvo

Pro £ty z vis, kteF! chté&iil prodram vaZkouZet a newvl Jak.,
uvddime nékolik epé€knsch efikladd z bohaté nabidky eoldrnich
rovnic., VYezkoufeldte si Jje a potom Je zZkuste kombinowat mezi
sebou. MHa obrazovece tak wvZniknou zajimavé, nékdy trachu
fantastické., obrazce. PFeleme pFijemnouw Zdbave a4  poudeni =
prodramem Polar Plotter II...
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Fir{iklads poldrnich rowvnic

F=D R=-D

R=1+COSC0o
R=1+5INCD}
R=2+S 1M 3ED+22-ABS(COS (IR0
R=2+COS(240+2)-ABS(SIN(3¥D-7)
R=SINC(3*¥D) R=Z¥SINCIXD) R=3I¥SINC3IXD)

R=D¥2 R=-D%2Z

R=1=-COSC0D
R=1=-SIHC{D?

E=D R=zxD R=3%D F=d%D
R=2+C0SC3XkD ) ~ABS(SINC4ED Y 2
R=COSC0>» E=1+C0OS<D2
R=EZ+COSCD) R=Z+CO0S<0>
R=COSCD? R=-COS(D
F=5IHCDY Re=SIMID?
Literatura:

1y David Baker - Polar Plotter
(fasopizs ANALOG 1987-7 a 8) :
23 lan Chadwick — Mapeing The Atari

Liztina 1 — proa.PFLI.BRS

EB
WP
EV

WU
i3
SK
DS
RI
ML

WH
HE

QL
WR
W
FZ
AL
RL
RN
RF
RE
MG

16
28
S8
48

54
(1)

7a
ga

REH
REM | POLAR PLOTTER II |
REM

REEM for all ATAR] #HL-XE
REM (c)» 1937 by Dave Bader
REEM AMRLOG Computing Mo. 58

REM Julw-sapaust 1987
REM ¢p) 1988 by GIR Software

98 EEM Atari Zerawvodad Olomouc!

189
118
126

118
148
158
1E8
178
289
218
228
238
K100t

TO

GOTD See
sM=96-2:FOR G=1 TO NUM:T=Q
B=8:FOR D=8 TO E.3 STEF 0.073:G0SUE 138+TXx10

IF RBSCR)>Z THEW B=8:G0TOD 178
R=R¥KM: X=COSCD ¥R :Y=SIN(D)XEXS, 83
IF B=8 THEN PLOT X+2Z88.191-(88+Y):B=1
DEAWTO X+208E8, 131-(88+Y)

HEXT D:HEXT Q:G0T0Q 468

REM Formula entered during EUN

EEM Formula entered durina EUN

REM Formula entered durina EUH

REM Formula entered durinag RUN

T o7 "AUTO SCALING..." :2=8:FOR T=1
MUM:FOR D=8 TO &.3 STEP ©.875:G0SU

B 1968+T¥1a:IF R>Z THEN Z=R
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Lisking 1 - pokr,

FB
cR

KA
GC
VR
JS
HU
sY

i |
VD

TH

ZJ

MD
R

Al
TD

Yy
YD
KJ

BY
AJ
RJ

FZ
sL

MO
0
UK
KF
KZ
RE

318 MEXT D:HEXT T:GOTD E4@

488 SOUND 9,198,109, 18:FOR T=1 TO 188:N
EXT T:SOUND 9,2,0,8:P0KE 764,255

418 T=PEEK{S3279):[IF T=& THEMW BD=BD+1: GOTO &58
4280 REM for LORD/SAYE routine

4X8 REM for HardCopy routine

448 IF PEEK<{7E4><{>28 THEM 418

458 BD=0:G0T0 338

S08 RAD :DIM QFC49),W$C49) . E$.43) , R¥4
9y, T#(43), 2#(169) : GRAPHICS 24

518 DM=PEEK(SE8)+PEEK <83 )¥258: DM=DM+48% 191
528 RESTORE 1@e8:FOR T=1 TO 168:REARD G
tZFCLENCZS)+1 )SCHRECR) :NEKT T

538 GRAPHICE 8:POKE 82.8:FPOKE 718,144
POKE 789,12:POSITION B.8:7 DAVE
DERS POLAR _PLOTTER 11 Ly
49 7 ° LA7S TD ENTER" :

INPUT NUM: IF NUM:4 THEN S3@
556 FOR T=1 TO ‘NUM

9@ 7 7 "W FORENM NT# 5. Ma¥a
:7 "INPUT ;ﬁﬁﬁﬁEHEEEEﬁETﬁ_%EEEEHﬁF"D’
5 WHERE ’D‘=THETA"
S70 ? "FORMULA # ";T:INPUT %
SS9 GOSUB 9B8+TX18:POKE S559,8:R$(LENCD
$)+1)=":RETURN":? "B":POSITION 8,6:7 1
S9+T¥19;G%:7 7 "CONT":FOSITION 8,8
S99 POKE 842,13:STOP
608 POKE 842,12:POKE 559.,34:NEXT T
618 7 :7 "BPLEASE CHOOSE |11 RUTOMATIC
SCAL ING (ABS. BOUNDS) 121 MANUAL
SETTING. ":INPUT T:IF T=1 THEN 632
626 7 :7 "ABSOLUTE ENDPDINTS"; : INPUT Z
638 IF T=1 THEN GOSUB 308
548 GRAPHICS 24:POKE 718,58:FOKE 712,5
8:POKE 709.9:COLOR 1:GOTO 118
E5@ IF BD=1 THEM GOSUE 8@8:TRAP 488:T=
51:GOTO 128
660 IF BD=2 THEN PLOT 275,55:DRAWTD 14
1,167 :PLOT 141,55 DRANTD 275, 157 : GOSUB
860:FOR Q=1 TO 3:T=51+0:G0TO 126
670 GOTO 489
768 R=Z:RETURN
710 R=3%(Z-4) :RETURN
728 E:gx::ggrunn
4 RETLURHN Y
860 FOR T=1 TO NUM:GOSUE 948+T#10:IF LEN [Qﬁj? 9

THew GE=f(1,39)
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Listing 1 - pok.

(r)

HU

HS

LA

KE
DD

L
LH
YT
ZF
bF
vy
CK
Cld
EF
YT
cv
DH

UH
JR

£Q

23

BV

MM

B<

CP

818 K=@:Y=(T-1):G0SUB £42:HEXT T:PLOT
112,111 :DRAWTO 382,111:PLOT 263,32:DRA
WTD 268,198

220 K=3:v=6 ¥="b——=d" :GOSUE £48:Y=7

=" ATARI ":GOSUB 84@:Y=5: gf="b——02I"
=Ensus"ﬂ“§'ﬁ—q

230 X=0:Y=1@:Q%$="RBS,ENDPOINTS: " : GOSUE
48 :OF=STRF(Z) s K= 14-LENCE ) 372 : =11

GOSUE B840 :EETURN

848 O=USRCADRCZS ), K Y. ADECRE ) , LENCRE ) »
RETURM

898 QFE="- ":GOSUE 840:RETURH

BB X=R:Yslz:G0SUE B58:v=13:Q%="FADII

CIRCLES" 'OOSUB 848:%Y=14:005LI8 858

878 NF=STRECIEL d) r¥=15 1 = 4=LEN{QE) >

#2:G0SUE B40:¥=01Y=1E6:G0SB B850

B2EE RE=STRE(LAZ) V=17 :¥=(14=-LEHCQ$) 22
:GOSUE 6468:xe8:Y=18:G05UB 858

890 Of=STR$(Z2/4):¥=19 1 8=(14~-LEN{GE) »/2
:GQOSUE 240 X=8:Y=26: G0SUE 856

988 REETURN

918 WE=R%: RETURM

928 E$=0%:RETURN

930 R¥=0%:RETURH

948 T$=L%:RETURNM

358 QF=W¥:RETURN

68 QF=E$:RETURN

978 US=R$:FETURHN

980 QF=TH$:RETURHN

990 STOP

1666 DRTA 184,201.4,246.,9,178.246.5.186
4,104,202,208,251,96,104,133, 215, 184.1
I3.214,184,184, 168,104, 133

1618 DATA 217.104.133.216.184, 184, 248,
236,133,212.24,1685,214,161.88, 133,214,
165,89,101,215, 133,215,152, 249,15

16928 DRATA 163,214, 185,64, 133,214,185, 2
15.,185,1.,133,215,136,288,241,132.,221.,1
68.8,132,220,177,216,160,8,178

1836 DATA 16,1,136:132,213,138,41.,96., 2
88,4, 169.64.16.14,201,32,208.4,163,86,1

B6,6,281.64,208,2

1846 DATA 169,32,133,218,138.,41,31,5.2
18:133,218,169,8, 162,3:6, 218,42, 282,28

£,299,109,244,2,133. 218

1858 DATA 164,221,177.218,69,213,164,2
28.145,214,200, 132,220,196, 212,288, 182
29, 165.214,105,48.,133,214.,144,2

1868 DATA 238.,215,238,221,169.8,197,22
1,288,159,96, 287,96

Pozn:Podtr¥end virazy tupovat inverzns,.
l nahrazuie K (ESC SHRIFT CLERR:.
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N[=
n =

O

- T :

BE5SK DPREVE
Fecir-Fips

Tiskdrna vypisuJde program, vy pracujete na pofitagi, Vize
budouwcnosti? He, skutenost na S-bitovdch epofitadich ARtari
WL ME! :

Back round Printer - Tiskdrna v pozadi

FAnaelo Giambra

Frotivi se mi Z2ekdni. Stdvim se wvelmi netredlivam, kdyk
tisknu vipis dlouhého erogramu. ¥V zaméstndni Je to Jednoduché -
na nafem stfediskovém politadovém systému pokraluli v erdci uw
termindlu nezdvisle na tiskdrnd. Hebuylo by eékné. kdwybuch mohl
délat to samé doma ma pofitai Rtari?

Ted w? to dovedu, Proaram BP zavede do B-bitového Atari
novol rutiny pro obsluhu zaFizeni, D& vim moEnost pokrafovat v
erdci na prosramu v BASICy - dokonce tento prosram spustit,
zatimeo tiskdrna bude tisknout vepis prosramye (i Jiného), Pokud
viastnite disketovou Jednotkou a tiskdrnu <neilépe pFirojenou
paraleiné), eprosram BF Je urden pro vis.

Hastaveni prosramu

Hapiite prosram = vopis 1. PouZijte pomocns prosram TYPO
11 {Atari zeravodald Olomouc 3-4-1988). Pled spuiténim mnahreite
proaram na disk, Potom wloZte naformdtovans disk: na kterém Je
DOS 2.6 nebo DOS 2.5, do disketowé Jednotky a "odstartuite”
program, Jestlite jste udélali néjakouw chybu « DATA Fddeich.
program vim chubu ohldsi. Oeravte ji, opdt uwloXte prosram na
dizsk & spustfe ho.

FProaram BP wytvoF{ na disku soubor AUTORUN.SYS. FProto
nesmite pouZit disk., ktersg JjiZ tento soubor obsahule.

Zapnutim pofitade znovu obnovte =vstém - zirovel se
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nahraie i soubor AUTORLUM.SYS., Tento instalude do niZiZi epamétl
politade vovou rutiny pro  obslubu  nového zaFi{zeni. Toto
zaFizeni Jje oznafeno sumbolem B:.

Mahrejte do paméti pofitade Jjakskoliv BRSICows prosram,
Uiigtéte =2, zda je efipodena & zapnuta tiszskdrna (pFipadnE 1
interface pro ni)., Tiskdrna by m&la bot “"spFaZena" efimo
ton=line?. MapiZte a odedlete: LIST "B:PRINT.SPL". Proaram BP
neidFive zapife eroaram na disk wve forme kddu ATASCII  (pod
ndzvem PRINT.SFL). Ddle "zaZehne" rutiny vertikdlniho pFerufeni
(YBI)., Ta zadne tisknout soubor z diske wa tiskdrnu. V  tomto
okamZiku se na obrazovce obievi BASIC READY, a pokom mnOZete
pracovat s pofitatem Jako obwykle. MOZete proaram editovat
(mEnit, plfiddvat Fidky atd.>. Dokonce mOZete nahrdvat program
do paméti, nebo ho ukliddat na dizk, epFiradné miiete nSktere
programy 1 spustit., Froesram BP peracude vzhledem &k fomu
nezdvisle,

Jak erosram BP pracuie? Je to Jednoduché. Kaidou 1-E8
sgkundy. bBhem VBI, rpfeide Fizeni do rutiny BF. HNatte Jeden
sektor ze szouboru PRINT.SPL do =zdsobniku v niZif paméti, VY
kaZdém gepdiném pFerugeni, prodram pofle Jeden znak do "sidla"
tiskového manipulaéniho eroaramus, kterd soustfedi znakwy do
swého zdsobnikw. KduyE Jje tento zdsobnik plrnd. tiskowvs
manipulagni erodram ho poile cely do tiskdrny., Fo kaZdém
vytbigténém sektoru si proaram BP wlo#f do zdscbniku ndsledu.iici
sektor souboru PRINT.SPL. A% Jje zoubor komeletné zepracovdn a
yutidtén, Fizeni pFeldde do BRSICu a rutima YBI se automaticks

NE . il
e H;Egram BP dostdvd vaZe 8-bitowé Atari tésngd na  limit
moEné vekonnosti. DEldte s pofitaem RAtari dwé wéci soufasné.
na coZ nebyl vebaven. Kdy® tedy sepustite erosram v BRSICu.
zeozorijete, Fe neni tak rychle., MiFe se stit, Fe s¢ obrazovka
na nEkolik okamZikd doslova “zmrazi", To nastivid pFi efenocsu
rsisobniky efes 1.0 port,.

Existuji wiak 1 pFipade, které ovliwiwiji wvasdi pridci =
prodramem BF. Zisadné nesmite pouFivat proaram. kterd wyFadyie
pFistup k tiskdrné. Také nejsou dovoleny pFikazy LIST "P:" nebo
LIST "B:", Pokud pouZijete pFikaz LIST "B:", na obrazovce se
obljevi ndpis PRINT.SPL IM UUSE (zaFizeni je v &innozti),

Také neveméfiuite disk, vioZend do disketowéE Jednokks 1,
dffve, ne¥ erosram BF dodte soubor PRIMT.SPL. (Ale maZete
zapisovat a &isft zoubory z tohoto diskuw.?

HemiZete wiak epouXit ani eFikaz DOS. Je to zedsobeno tim.
fe soubor DUF.SYS zdbird ddst pam&ti, kterou pouZivd erosram
BF. Jestli*e pouZijete pfikaz DOS: misto toho., abyste pFeili do
meml diskového ocperaéniho erosramuw, rutina BP zplsobi teels
start celého systému {odepovidi stisknuti klidwvesy SYSTEM RESET..
Je Jasng, e prosram BF potom pFestdwvd okamZité funaocvat.

Hapsdni efikazu 005 Je moZné tehdwe, kduwE erosram EF
skon®il s tiskem wo9pisu programe. % tom efipadé eroaram EF
zkontroluje, zda mite na disku soubor MEM.SAY. Pokud ano.
DUP.SYS se uloZi do caméti Jako obvykle 3 kdyZ ze vritite zpét
do BRSICu: eroaram BP Jje stile pFipraven k pcouZit{, JestliZe na
dizsku nemdte soubor MEM,.SAY., eroaram BF  vunulue vEechny
modifikované ukazovitka paméti (véetné LOMEM> 2 postouel dalif
Zcinnost soubory DUP,S5YS., Ale po ndvraty do BASICu ziiztite. &=
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prodram BF JjiZ nebude k dispozici.

Froaram BF bohu2el nepracuie dokonale s  tiskdrnou
pFipoJenoy  sériotd  dnedkhdFe Jsou ma tom tiskdrny  “"letter
avality"), Tisknou pomalu a obrazovka =se pFi1 tizky vEdy
“zmrazi"., (Zkoufel Jsem tiskdrnu Atari 1829 a viasledek neni tak
Lpatnd, Doporudui vazkoufet - pozn. eFekladatelel

Jsem zatim wvelice spokodend = programem BF a rutinow pro
obs lubu nového zafizeni. Mwslim =i, Ze budete také., UF nikdw
$idné lelkovdni u pofitaée, zatimeo tiskdrna epracude, Proaram
BF wdm umoZni zvoiit produktivitu price S8-bitového Atari HL-KE
na veEE{ miru neE kdwkoliv epFedtim,

(e2 1988 bw GIA Software
JifFl Hrdliéka
ATRRI 138 XE

Listing 2 = Hsszembly listing:

OFT WO LIST
; BACKGROUND PRINTER
ibs Anaelo Giambra

ADDR = $2798 iSTART ADDRESS
DDEVIC = $8iea8 iDEVICE

CUNIT =  $6381 iDEVICE

DCOMND = §B392 i 10 COMMAND
DSTATS = $83la8l JDEVICE

DEUFLO =  $8304 iBUFFER RDLEESS
CTIMLO =  $839E iBUFFER RDDEESS
DEYTLO = $8388 iBUFFER RDDRESS
CBYTHI =  $8l@3 iBUFFER RDORESS
DALKL =  $838A JSECTOR MUMBER
DSKINY =  $E453 ;05 1-0 ROUTINE
clioy =  $E456 ;08 1.0 ROUTINE
NOTE = $Z6 JNOTE SECTOR
RERD =  §B4 JOPEN FOR RERD
FUTCHAR =  $8B iPUT CHARRCTERS
READCOM =  $52 JREAL SECTOR CMHD
STATUS =  $8D +8TRTUS COMMAND
OPEN =  $B83 ;OPEN DEVICE
CLOSE =  $8C JCLOSE DEVICE
OPENERROR = 129 JCHANMEL OPEM
NMOTFOURD =  $AR ;WORK FLRG
10CB8 = %28 ;CHANNEL @
IDCB1 = #18 # CHANNEL 1
HATARES =  $831A iHANDLER TRBLE
ICCOM =  $8342 i 170 COMMAND
ICSTH =  $@343 ;170 STATUS
ICBAL =  $8344 iBUFFER RDDRESS
ICBLL =  $@348 ;BUFFER LENGTH
ICAX1 =  $834R FRAUXILIARY BYTE
ICAXI = $834C sARURILIARY BYTE
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DOSVEC
COSINI
PEPNT
FEUFSZ
FENBLF
FTIMOT
LOMEM
WARMSTART
xITVEY
SETVE
VVELKD
CR
COMMAND
SECTOR
INDEX
RETRY
FLAG
BUSY

PRINTOFF

UHANDLER TARBLE

FZ Qlomous

= $oA iDUP SYS_ADDRESS

= $eC ;D05 INIT

= $1D

= $iE

= $0300

= $IC

= $82E7  ;LOW MEMORY

= $E474

= $E462  ;VBI EXIT

= $E4SC  SET VBI ROUTINE

= $8224  ;VB1 VECTOR RDDRESS

= $98 JCARRIAGE RETURN

= $CB i TEMP STORAGE

= $CC JSECTOR COUNT

= S$CE sWORK  INDEX

= $CF JRETRY FLAG

= $D@ JMORK FLAG

= $D1 iBUSY FLAG
;OFFSET TO RESIDENT PRINT HANDLER RETRY LOGIC

= $EECB-SEEA7

*=_ ADDR

:Eﬁ%ﬁ ELOBE T4 1

L WORD RETUEN-1

JHORD WRITE-1

Dos
DUPSAY
VEISAY
TIMER
iTHE OPEN

i INTO THE
OFEMIT

IHUSE

« WORD RETURN-1
- WORD RETURM-1

JMP
=
*=
x=
g

RETURN
¥+2
¥+2
x+2
E+1

_.SE_

ROUTINE SUBSTITUES THE PRINT.SPL FILE NAME

I0OCB, THEN CALLS THE [ISK OPEN ROUTINE

LDAR
BE®

THA
FHA
LDX
LDA
STH
LDA
5TR
LEA
STH
LDA
STH
LDH

SECTOR
OPEN1

#10CB8
#PUTCHAR
ICCOM, »

# <MSG
ICBAL . X

# >MSG
ICBAL+1.X
#17
ICBLL., ¥
L

JPRINT.SPL IN USE?
JTEST OTHER BYTE

i SAVE X REGISTER

JCHRAHMHEL B-EDITOR
iWRITE CHARS

; IN USE MESSAGE

iMESSAGE LENGTH
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STR ICBLL+1,X

gfg CIOv FWRITE IT
TAX ;RESTORE X REGISTER
LDY #OFENERRODK
TYA iGIYE ERROR MSG
STA ICSTA, X  ;TO BRSIC
RTS
OPEN1
LDA SECTOR+1
BHE INUSE
LEA # <DISKNAME
STA ICBAL.X  ;SUBSTITUTE NAME
LDA # >DISKNAME
STR ICBAL+1.X
LDA #1 FSET COMMAND TO 1
STA COMMAND
LODKLUF
LDY e
LOCK
LDAR HATRABS.Y FIND DISK HANDLER
CHF % D IS ITR D 7
BER FOUND IYES
INY iNO. SKIP 2 BYTES
INY
INY
BPFL LOOK iLO0OK AGAIN
FOUND
INY
LDA HATABS.Y YECT TRABLE RADDRESS
?;ﬂ INDEX ;STORE IN IMDEX
LDA HATRBS.Y
STA INDEX+1
LDY COMMAND  ;OFFSET TO OFEN ROUTLINE
LDAR CINDEX?.Y :TREANSFER CHTEL
FPHA WITH INDIRECT JP
DEY
LDAR CINDEX2.Y
FHA ;TARGET ADDRESS IS NOW ON THE STRCK
LDAR FLAG ;RESTORE THE CHAR SENT BY CIO
RETURH
RTS ;00 INDIRECT JUMF
WRITE
STA FLAG iSAVE CHAR SENT BY CIO
LDA #7 JUSED AS OFFEET TO WRITE ROUTINE
STA COMMAND
BNE LOOKUP

iTHE CLOSE ROUTINE CLOSES THE PRINT.BFL FILE, REOPENS IT
iAND HOTES THE FIRST SECTOR. FINALLY IT CLOSES THE FILE
iAND FIRES UP THE VYBI SERVICE ROUTINE

CLOSEIT
LOA COMMAND  GLAST CIO OP7
CHF #7 iA WRITE?
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ouT
vE

BNE
LDA
STA
JSR
LDX
LDA
STAH
LDA
STH
LDA
STH

STH
JSR
LDA
STH
JSR
LDR
sSTH
LDA
=TH
LDA
ETR
JSR
LDA
STR
STH
STH
5TH
LDH
STR
LDA
STH
LDA
LDY
LD
JSR
RTS

JHFP

LDA
BHE
LDA
EBHE
STA
STA
LDA
sTH
LDA
STR
LDA
STR
LDA
STH

AZ Olomouc - 48 -

RETURH iNO., S0 EXIT

3 ;STORE OFFSET TD CLOSE ROUTINE
COMMAND

LOOKUF sCALL DISK CLOSE ROUTIME
#10CE1 s CHANMEL 1

#OPEN ;LORD OPEN CMND
ICCOM.X  JBTORE IN IOCE

# <DISKNAME

ICBAL.X JBTORE FILE NHAME
# >DISKNAME

ICBAL+1, X

#RERD iOPEN INFUT
ICARL. X

cIoy sCALL 05 1.0
#NOTE ;iNOTE SECTOR CHMHD
ICCOM. K

cIoy ;CALL I-0 ROUTINE
ICAK3.x  ;GET THE SECTOR #
SECTOR

ICAX3+1, X

SECTOR+1

#CLOSE +CLOSE COMMAND
ICCOM, X

cloy ;CLOSE THE FILE
#e + INIT WORK RRERS
INDEX

FLAG

KETRY

BUSY

# <WARMSTART
DOSVEC ;MAKE SURE CAN T USE DOS CMD
# >UARMSTART

DOSVEC+1

&7 iCALL AN IND VEI
& <VB JRDDR VB1 ROUTIKE
# >VE

SETVE JSET VBI

HITVBY

BUSY ;DON T LET vBI
ouT ; INTERRUPT ITSELF
FLAG iTIME TO PRIWNT?

PRINTER  ;:YES

COMMAND  IMIT WORK RAREA

;IHEE ;INITIALIZE TIMER
1

DUNIT JDRIVE 1

#RERDCOM  READ COMMANC

DCOMND

# <DATR DATA BUFFER ADDRESS

DBUFLO

% >DHTH

DBUFLO+1
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PRINTER

LGA
STH
LDA
STH
JSR
TYAR
BMI
INC
BMNE

INC
LDA
CHP
BNE
LDA
STH
LOA
BNE
INC
LDY
LCA

SECTOR
DALX1
SECTOR+1
DALKL+1
DSKINY

ouT
FLAG
ouT

TIMER
TIMER
2

ouT

#6
TIMER
RETRY
TRYAGAIN
BUSY
ITHDEX
CATA. Y

AZ Olomouc

sLOAD SECTOR NO.

JREAD A SECTOR
SGET 1.0 STATUS
iWAS IT BAD I-87
;SET FLAG

JEXRIT

i IMCREMENT TIMER
iSLOW DOWN QUTPUT
JRESET TIMER
iLAST 140 BRD?
;YES, TRY RAGAIN
;SET BUSY FLAG

iCHARACTER IMDEX
;LOAD A CHARARCTER

; THE FOLLOWING ROUTINE EMULATES THE OFPERATING SYSTEM
;FPRINT HAMDLER KWRITE ROUTINE

PRINT

BLFILL
FILLEBF

BUFFLUL

FHFA
LDY
LDX
LDA
STA
STY
STX
LD
PLA
STA
INK
CPX
BEG
STX
CMP
BEQ
LDY
JHP

LDA

STA
INK
CPX
BMNE

LDA
STR
LDH
LDY
STH

w537
#5258
#3$4E
DALKL
DCOMND
FPEUFSZ
FBFNT

FRHBUF . ¥

FPBUFSZ
BUFFUL
PBFNT
#$98
BLFILL
L3

IN

520
FRHNBUF , ¥

PBUFSZ
FILLBF

#a
PBFNT
5B
#$03
DEUFLO

i SAVYE CHARARCTER
HRITE COMMAND
;BUFFER SIZE
iNORMAL MODE

JGET CHRERACTER
iFUT IN BUFFER

s INC BUFF POINTER
i= BUFFER SIZE?

i SAVE POINTER

;EDL?
iYES, BLANK FILL

1GO00 STATUS

;LOARR AR SFACE

sBUFFER FULL?

;CLEAR BUFFER
;POINTER
iSET BUFF POINTER
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sTY
LDA
STH
LDA
STH
LLH
STA
LOA
&TH
LOA
ETAH
LoA
STH
JSR

CEC
TR
BFL
IHC
BNE

LDY
INY
CEY
BCS
ETY

JFP
JHF
TRYRGHIN
DEC
INC

JHP

JSE
LOA
STH
LDA
STH
LDA
5TH
LDA
STH
BHE
NEXTSECTOR
LDA
STH
ETH
LCA
AN
STH
BEQ
INC

IN

AHERD

RETADDR
EXITVE

HEKT1
LOA

AZ Olomouc - 42 =

DEUFLO+1

#$48 i STORE DEVICE
LOEVIC

#1

DUNIT

#$50 iDIRECTION = OUTPUT
DSTATS

FBUFSZ iSTORE BUFF SIZE
DEYTLO

e

CBYTHI

PTIMOT + TIMEQUT YALLIE
DTIMLD

$E459

BUSY iBUST FLAG OFF
;GET STATUS

AHEAD ;600D I-0

ﬁETR? iSET RETRY FLAG

INDEX
} INC CHAR INDEX
DATR+127 END OF SECTORY

HEXTSECTOR:; YES

IHDEX JHO, SRYE IT
ouT

RETRY ;RETRY FLAG OFF
BUSY ;SET BUSY FLAG

BLFFUL JRETRY WRITING THE EUFFER

$88 iPRINT HAMDLER CLOSE ROUTINE
YEISAY ;RESTORE YBI VECT

YYBLKD

YEBISAY+1

YWBLKD+1

# <DUPEXIT;RESTORE LOSVEC

DOSVEC

# FDUPERIT

DOSYEC+1

JF

#e ;RESET WORK RARERS
INDEX

FLAG

DATA+123 GET NEXT SECTOR
#3035 iGET HIGH BYTE
SECTOR+1

HEXT1

COMMAND  ;THERE IS MORE

DATA+1ZE GET LOW BYTE
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HEXTZ

D1 SKNAME
MEMSAY

MSG
DATA
DUPEKIT

FINDE

FOUNDE

JUMPDUP

STH
BEG
INC

LCA
BEG
JHP

SECTOR
HNEXKTZ
COMMAND

COMMANL
EXRITVE
ouT

AZ Olomouc - 43 -

;THERE IS MORE

;MORE SECTORS?
;NO, END VEI
JEXIT VBI

-BYTE "D:PRINT.SPL"

.BYTE

“D:MEM. SAV"

«BYTE "PRINT.SFL IN USE".CR

¥= ¥+]128

LDx
LDH
TR
LDA
STAH
LDA
STH
JER
CPY
BNE
LDY

LDA
CrpP
BER
INY
INY
INY
EPL

LDA
STH
LCA
STH
LDA
STH
LDA
STH
LOA
STH
LDA
STH
LDA
STH
JHF

LDA
STR
LDA
STH

#10CEL
#=ETHTUS
ICCOM. X

# <MEMSAY
ICBAL, X

# MEMSAY
ICEAL+1. A
CIoV
HNOTFOUND
JUMPDUP
#0

HATRES. Y
¥ B
FOUNDE

FINDE

#0
HATABS ., Y
# <ADDR
LOMEM

# >ADDR
LOMEM+1
D0s
DOSINI
LOs5+1
LOSINI+1
DUFSAY
LOSYEL
DUPSAV+1
DOSYEC+]
(DOSVEC)

DUFSAY

b 15 1%
DUFSAY+1
£81

;DISK DATA BUFFER

s CHANNEL 1
;GET STATUS OF MEM.SAY FILE

;15 IT THERE?

;FIND B DEYICE
JFOUND IT

;TRKE OUT OF TRBL

FRESTORE LOMEM TO ORIGINAL VALUE

FEESTORE DOSINI TO ODRIGINAL VALUE

FJRESTORE DOSVEC TO ORIGINAL YALUE

 JUMF TO DUF.SYS
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RESET

DOSADDR

INIT

INITHMORE

SEEK

PUT1

FUTIT

JHF

L>A
STH
STH
LA
STAH
LDA

STR

JER
JHF

LDH
STH
LDA
STH
LDA
STH
LDA
STH

LDA
STH
LDA
STR
LDA
S5TA
LDA
STH
LDA
STH
LDA
STH
LDA
STH
LDA
STAR
LDY

LDA
BEQ
cCHP
ENE

INY
INY
INY
BFL

LDA
8TA
INY
LDA

(¥pa)

#6
SECTOR
SECTOR+1
Dos
DOSADDR+1
DOs+1

DOSADDR+2

£00
INITHORE

DOSINI
Los
DOSINI+1
DO5+1

% (RESET
DOSINI

# >RESET
COSINI+1

DOSVEC
DUFPSAY
DOSVEC+]
DUFSAY+]

- 44 =

AZ O1omous

;RESET SECTOR HUMBER

sGET DOSINI VECT
}CREATE JSK ADDRESS

DS INIT
+REINIT HANDLER TRBLE

sGET DOSINI VECT AND SAVE IT

JFDINT DOSINI TO OUR RESET LOGIC

; SAVE DOSVEC
i IN DUFPSAY

# <DUPEXIT;FOINT DOSVEC TO DUPERLIT

LOSVEC

# >DUPEAIT

COSYEC+1
YVEBLKD
VBISRAY
YWELKD+1
VBISAY+1
# <FINI
LOMEM

# >FINI
LOMEM+1
#0

HATABS.Y
PUTIT

¥ P

FUT1
GETIT

SEEK

# B
HATABS. Y

# <ADDR

J5AYE ORIG VBI VECTOR

sSET LOMEM TO POINT FRST END
i0F THIS PROGRRM

iLOOK IN HAWDLER TRBLE
iFOR R FREE SPARCE
;18 1T THE FRINTER HANDLER?

i¥YES, PROCESS IT
ioKIFP 2 BYTES

fHANDLER HAME IH TRBLE

;STORE ADDRESS OF OUR VECT TRBLE
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GETIT

FINI

STA HATABS.Y
INY
LDA # >ADDR
STA HATARBS.Y
RTE

TYA

PHA

INY

LDA HATABS.Y
STA INDEX

INY

LDA HATABS.Y
STA INDEX+1
LDY #2

cLC

LDR C(INDEX).Y
ADC #1

STR EXITVB+1
INY

LDA CINDEX).Y
ADC w8

STR EXITVE+2
FLA

TRY

RTS

¥= $O2EB
«WORD INIT

AZ Olomouc - 43 -

JEXIT
;BAVE THE ¥ REG ON THE STRCK

JBGET VECT TRBLE RADDRESS

JOFFSET TO CLOSE ROUTIHNE

;LOARD CLOSE ARDDRESS
JADD 1 TO IT
MODIFY JSk CODE

JRESTORE ¥ INDEX
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Listina = pros.BOPRINT.BRS

BN
GL
RD
Lo
FH
D@
b
J@
ER
MA

@1

WK

TU

JY

RE

DH
TL
NC
Lu

NS

18 RER

28 REM | BACKGREOUND FPRIMTER |
8 REM -
48 REM by Anaelo Giambra

58 REM (z) 1987 AMALOG Comeutins

58 REM (p) 1988 by GIA Software

78 REM for all ATARI XL-XE

88 FEM proaram BGFRINT.BRS requires:
98 REM disk drive & erinter

169 DATA ©,1,2.3,4.5.:6,7,8,9,8,9,8,8,8
8.8,18,11,12,13,14,15

118 DIM DATH(96) , HEXC(22):FOR ¥=0 TD 22
RERD HiHEXRCAI=H:HEXT X:LINE=168:RESTO
RE 588:TRAP 198:7 ";CHECKING DATR"

126 TOTAL=0:LIJHE=LINE+18:POSITION 2,2:
? "LINE:";LINE:RERD DAT#:IF LENCDATS) <
»96 THEN 228

130 DATLIN=PEEK 183 )+PEEK (184 2%256: [F
DATLIN<:LINE THEHW 7 “LIME "“;LIME;" MIS
SIHG!":END

148 FOR X=1 TO LEW(DAT#>-1 STEP 2:D1l=A
SCCDATHCK, K2 =42 :D2=RASCCDATH K+, X+102
=48: BYTE=SHEX (D1 )k 16+HEX (D2 )

158 IF PRS5S=Z THEN PUT #1.BYTE:HNEXT ¥:
READ CHKSUM:GOTD 124

168 TOTAL=TOTAL+HEXCD] y+HEXC(DZ2) -HEXT ¥

- 45 =

178 READ CHEKSUM:IF TOTAL=CHKSUM THEN 128

188 GOTO 228

198 IF PEEK(1332<>E AND PEEKC1330<3 T
HEN 228

288 IF PASS=8 THEN OPEN #1.8.8."D:AUTO
RUN, SYS" ' PRSS=2: LINE=1E8 :RESTORE 580:T
RAP 2187 “}CREATING FILE":GOTO 128
218 CLOSE #1:END

228 IF LENCDATS$)=38 AND LINE=338 THEN
TRERF 288:G0TO 138

228 7 "BRD DATA: LINE ";LIME:END

900 DATA FFFFOBZZOE221 522822279227 AZET
92279224CVRZZ1622] 1 23A5CCFBZI8R4EAZBBA
SEB304 20 IASFASD4403A923304587T , 545

=21@ DATA AS11304383RA5003049032056E465R
ARBE 1368504 38360ASC0DBDIASEESD4483A9239
D4303A981 85CBRBVBES 1 ABICS44F 8, 597

228 DATA BSCBCECE18F4C8B91ABIESCECABIN
RB385CFR4CEE 1 CE45868E 1CE48ASDBENE5DDA38
783CBDaDZASCECIBYLOF 1AS0385CE, 728
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Listina = BGFRINT.BRS. pokr.

K

ol

KL

BF

SR

LC

FE

NP

CH

MI

FZ

LT

KR

MK

538 DATA 285522AZ18A5983504283ASEESD440
JA9Z23904583A9P4504AB 3 ZBSEE4R92E904 2832
B5EE4BD4CAIBSCCBD4DBSBSCOA3BC, 587
548 DATA SD42032036E4ASBBESCEESDBESCFE
SD1A974850ARSE4858BASE7ABE2AZ222205CE4E
B4Ce2ZE4ASD10BF3ASDBDB2ZDESCEED, 659
558 DATR 1522A58180810IA9528D8203A90B5
DR483A92480E5RIASCCEDBARBIASCDBDREASZES
SE49830122I0A24CCEEDBDBACBEELS, 563
o688 DATR 22AD1352209020BBERSBBBD1522RIC
FDevBEED 1 R4CEBSEB244BRBSTAZ2EAS4EBDRAG
380020386 1EAG1DEBSDCHAIEBES1E, £49
378 DATR F@15861DCSSBFBOSABOL4CEF23A92
BS0CBeIESE4 1EDEFEA0BRBS 1 DAZCORRAIBER4D
JBCHS8IA34880E003AS018081083A9, 3635
588 DATR 8B8DBIB3AS1EBDOSEIASREB0E583A
S1CBDBEB32855E4C50 19681 804EECFDOBAA4CEC
SCCBAZ4BR2584CE4CDF22C6CFERD] . 656
998 DRTA 4CEBZ23280006RD1I22BD2482AD142
28D2502A35E850AAS24856B0BLDASBBBSCERSD
BALBBZ24238385CDFRB2EECBADE924, 587
688 DATA B3CCFBBZEBCBASCBFBCI4CDF 22443
ASBS2494ES542E53504C44 3A40454D2E534 156D
@D2C3CED4REDIDRBCCABCACERBDIDI., 711
el@ DATA C35BEBZ247D23AZ10A3B0AD4283ASF
19D4483R923804 58320 56E4COARDAZ4ABRRES ]
ABICI42ZFE3ICBCECE18F4A50@3T1A, 393
620 DATA B3IA9\PBDE7BZRI22BDEBO2ADAF228
SBCRD18228580A01 1 22850RAD1 22285086C0R0
BAC1 1228500R01222650165C0800R3,512
538 DATR e8eg5CLa5C0ARDBF228DF724RD18228
DFB242000084C0E25ASACEDAF 22ZASADED1R22A
SE4858CA32483580ASBABDL 1 22R58B ., 535
B48 DATA BD12ZZAS8B858ARSZ4850BRD24828
D1322RD2502601422R97EBDEVO2ZAS258DEBBZA
B8BB31ABIFBBCCI580BR3 26562508 ,573
658 DATA CBCB1BEFA942931RB3CEA980391RL
SCBAS22351RB3689848C8831 AP3BSCECBES1 R0
385CFRBBZ18B1CESS81BDRDZ3ICEB1 , 651

EE?EEHTH CEGS00BDAELICEABLBERBZE10ZFCZ
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Viechny eproménnd vehleddvd rychlost{ blesku. Mofnost vopisu na

nhr;gnuku nebo na tiskdirny, Uréeno ero vieckhny pofftate Atari
HLoRE .

Variable Searcher (¥S) = Wuhlediva® promé&nndch

Steven Anderson

YE&echny prosramy v BASICu - nebo &alespofi 99% z . nich =
pouEivati prom&nné, Eontrolovat Jje., prohliZet nebo ménit pomoci
aditaénich moZnosti epodi{tadd Atari Je vi@tiinou obtidind &4 nudnd
price vefaduifici treglivost.

Jedna z ukrytsch vlastnost{ B-bitovsch pofitatd Atarli Je
Jelich schopnost pouZivat dloukhé ndzwy ero  proménnéd. HNékteFi
programitoFi rddi méni ndzvy promEnndch pouZitdch v prosrams na
delii, ale pro né srozumiteln&jif nizve; Jini mnaopak chtdli
veatvoFit z dlouhdch ndzvd krati€i, Prosram VS mbfe najit a
vzdJemné odkdzat wvEechny ndzvy epromEérmach v nékolika sekundich.
Fodle vadeho efdni Je pak vetiskne bud na obrazovky nrebo na
tiskdrnu., Yypife vidy nelden ndzev promérmé. ale 1 &i{sla Fidkd,
na ktergch mifeme tuto proménnou nalézt. Yepise 1 £ty proménné,
které Jjste zadali v pFimém politafavém mddu,

VS Je prosram napsans ve sktrojovém Jazwkw., Ulo2l{ se do
paméti pomoci kritkého zavidéciho erosramu v BASICW, Zabird
gestou stridnku pamdéti = od adresy 1536 po 1791 (¥DEDE - SOEFF).
cof Jje neeouivangis! Ct4st pamdti ero kritké progaramy napsané
ve strojovém kddu. Sem BASIC nezasahulde 3 klivesa SYSTEM RESET
nemd neZddouc! wvliv.

ARbyste mohli seystit erosram VS, musite napsat v pFimém
mady: HX=USRE (1536). Pokud chcete vypsat seznam proménnsch na
tiskdrnu, rotom pfed tento pFikaz zadeite: POKE 203,856, Pro
obnoveni vestupu na obrazovku staf{ napsat: POKE Z83,569.

Proaram ¥S neldfive mnalde tabulku ndzvl proménmgch. RAdresu
zaldtku této tabulky mbZete naJtit v paméfovich adresich 138 &
131. Halézt tuto hodnotu Jje v BRASICu Jjednoduché - staf{ napsat
PRINT PEEKC130)+ZSEXPEEK (1315,

Konednd adresa tabulky se nachdzi v epaméCovech lokacich
132 a2 133, Kdw% je tato hodnota ziidténa, eproaram V5 vehledd a
vepide kaZdd ndzev preménméd, uloZ{ Jjei{ &{selnd znameni. Potom
ero toto znameni prohleddivd tu cblast pamdti, do které .Jsou
uk ldddny prodramy v BASICu, JestliZe program naide v paméti
Eiselnd znameni odpovidaiici dané proménné., zkontroldie, zda
neni pouXito v plfikazech REM. DATA nebo PRINT. Data obsalend v
téchto pFikazech totiZ mohou mit tuté: hodnoty Jako znameni
promdnné = ale nejsoy to erom@énnmé! Fo této kontrole erosram V5
vypidie &islo Fddku, kde byla proménnd nalezena. Tento proces g
neustdle orakuie af do wyleredni hodnot tabulky ndzvi
n;gr;gnuﬁﬂnh. Fotom prosram konf{ a vraci se automaticky zredt do
B .
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Froaram Y3 mekontrolude orakovdni eroménmé - Jestlife Je
proménnd mnalezena nékolikrit v tomté® Fadku. potom Je
nekolikrdt vupsdno 1 &islo tohoto Fiadku.

YZechny zadané proménmé Jaoy uloFeny v tabulce - dokonce i
ty, které buly zadiny v efimém politadovém madu. Fozndme Je
velice snadno, chubi Jim tokid 2isla Fidkd,

Mapifte zavidéc!{ program w BRSICn - wipis 1. Ten eao
spudtdni vtvof{ =strojove kdd prosramu VS, Bufte extrémng
opatrni eFi zaddvdni datovioch Fidkd - pouZiite prosram TYFOD II
pro serdvné zadini typovandgch Fidkd d(Atari  zeravodai Olomouc
374 1988). Pred scuiténim proaramu VS =i uloZte koeii tohoto
prodramu na disk nebo na maf. kazetu., Potom teprve spustfe
BASICove zavadéd, Jestlife se obievi na obrazovge ndeis RERDY.
je viechno v pofddku - prosram ¥YS Je na svém misté a2 pFlpraven
k poukiti.

Otestuite prodram na zavadéli, abywste =ziistili. zda
eprdvnd pracuie. Pokud cheete eouZit prosram YS 0 Jingho
prodramu, napifte HEW a tento prosram nahreite do paméti. Ke
spufdtéEni proaramu V5 napifte:r ¥=USR (153E).

Jestli#e widE BRASICOwS prosram potfFebuie Jakoukoliw &dst
paméti mezi adresami 1536 aE 1791, nesepoustéits ko, dokud
nepoudijete prodram V5. Zména v této  pamétowd oblasti md =za
diisledek smazdni erogramu VS, v uréitsch pficadech 1 zhrouceni
aperadniho systému,

U dlouhého erogramu, kterd mi mnoho promé&nndch, & nemusf
vigrt yviechno na Jednu obrazovkuw, Vé&t€imow dochizi k posuwve
Faddkd. Froto pouXiweltte kombinace kldwes CONTROL+1 k eFerusent
a obnoveni wapisu.

Prodram Y8 automaticks nastawvuje levs okrad obrazowvkd na
nulu. To umoEfude dhledns wvaepis na obrazovkuw., Hle mnenastavuie
funkei tabuldtoru CTRB>., FPozménéni hodnotu tabulitoru
urivatelem mbZe zplsobit zmatek we wyastupy dat, eroto ho
doporufyii nevsuiivat,

Frosram Y¥E pracuje podobng jako eFikazy LYAE v Jazrucich
BRSIC XL a XE nebo DUMP v Jazwku TURBOD BARSIC XL. Lze ho pouZit
na kaXdém B-bitovém pofitadi Atari XLsXE =5 nebo bezr DOSu.
Prosram pracuie velmi dobFe = vétEinou verzi DOSu. neilépe viak
se systémem DOS 2.8 nebo DOS Z.5.

(e 1988 by GIA Software
JiFi Hrdlidka
ATARI 138 XE
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Listinga eros.VSERRCH. BRS

WY 18 REM - -

RI 28 REM | VYARIAELE SERRCHER |

AR I8 REM - - -

F¥ 48 FEM by Steven Anderson

PH 58 REM <c) 13987 ANALOG Computing

LR &8 FEM Cp) by GQIA Software

W¥ 78 REM for all ATARI XL-XE

FH 88 REM type: X=USR{1S3E} to activate

FZ 98 EEM proaram uses pade &b of menory

JH 188 FOR I=1536 TO 1791:READ D:FPOKE I,D:MEXT I

FH 118 POKE 2B83%.E9

08 126 FOKE 284,58

QW 138 POKE 285,828

SH 148 POKE 286,155

OR 158 END

EEB 1088 DATA 1£5,130.,133.8,165,131.,133.1,

169,127,133, 289, 162,48, 169, 263

J 1818 DATA 157.68.3.,184, 133,82, 157.,69.3
157,75,3.169,8,157,74

Y0 1828 DATR 3,169.3.157.66.3,32.8E6,228.1
68,8,177.8.16, 16,41

IH 1838 DATA 127,32.93.6,32.91.6,230, 2089,
32.111,6,32,91,6.,32

OL 1848 DATA 93.6.238.8,288,2.,238.1.1E5.8
197,132,288, 219, 1651

IG 18580 DATA 197,133,288, 213,169,12.141.1
14.3,.268,15. 169,155, 162.11. 142

EB 1968 DATA 114.,3.162.8.,142,72,3.,142.73,
3.162,48,76.,86, 228, 1E5

¥M 1872 DATA 136,133.2.165,137.133.3.32.2
44.6,133,287.32,244,6, 113

TO 1888 DATA 2088,201.128,176.,121.,32,244.6
132,244 ,6,32,244,6,2081.,2

AD 18398 DATA 17E.9.,32.244.6.201.135.288.,2
49.248,220,32,244, 6,201,208

KI 1188 DATA 248.230.281.,27.248,225,201.2
2,248,2085,281,14,208,180,162.6

KY 1118 DATR 32.244.6,202,208,2508,240, 227
2 201.15.288,6,32,244.6,178

Z0 1128 DATR 288,238,197.289,288,213, 165,
287,133.,212,165,208, 133, 213,32, 178

GZ 1138 DATA 217.,32,238,216.1608,255,132,1
Fo:238,175,164,175,192.8.,248, 187

HG 114@ DATA 177.243,72.,41.127.32,93.6,19
4,16,237,169,.160, 164,175,208

SI 1158 DATA 145,243,208, 228, 168,8,177:2.,
238,2,288,2,238,3,96,:8

RD 1168 DATA 230,2.208,2,230,3,96,8
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Klaviatura Shakuhachi

-

Albert Bagastta

Jedna z nejvétiich vemofenosti domdcich politalt Je Jeldich
schopnost simulace. Poditad miFe sraficky modelovat obliektw.
losicky narodobovat redlné situace, dokdZe napodobovat opravdu
celyg svét zvukd a tisice z nich vérng reprodukovat.

Jake hudebnik Jsem nadien schopnosti imitovat hudebni
Zviuky yu polditadd Atari. Kdvkoliv slydim zajimave nebo Jedinednw
Zvik s zapnu svldd pofitad Atari 139 XE a zkusim zwvuk Zaznamenat
4 reprodukovat. KduZ pofitaZi trochu pomérEu, wEtEZinouw (o ide,
MeldFiv =i zJistim, odkud zvuk eFichdzi, &im a3 Jak Je
reprodukovdn. Je to "trhan®" zwvuk? Ztrici s rychle nebo
pomalu? Je zvukowvd efekt wytwdFen Jednim nebo wvice hlasy? Ha
tyto a podobné otdzky musim naJit odeovéd (Rozhodnout neni vEdy
Jednoduché! ). Potom zasednu za staré dobré BE-bitovée Atari a
Zhusime spolu tento zwvuk napodobit.

Meddvno Jsem widél film "The Karate Kid". Zaujal mE Jeho
hudebni doeprovod - zvldit& hra na Japonskyw ndstroi Sho nebo
Shakuhachi, cof Jsou flétny wyrobenéd e stvold bambusu. Tento
zvilk Je ndm Zndmy pfedevEim 2 filmd nebo televize a4 mné se zdil
velice vhodng a zajimavy ero politadovou sgimilaci. FPo mnoha
gxperimentech s mi  podafFilo wytwoFit doeprovodna erosram =
Klaviature Shakubhachi.

Rozhodl Jjsem =e, e zvuk bude mit dvé charakteristiky,
Hudebni tén Jje podmalovin plfidechem - zdvany wétru, KvQli tomuy
pFechdz{ hlasitost tdnu od minima pFes maximum a2 do nulové
hodnoty (zastavenl pFidechu), JestliZe zndte néco o technice
reprodukovinl zvuk& na pofitaZich ARtari, wvite, 2e Jsem
potPFeboval néjakou vysokou intomaci tzv. "bilého zwuku". Ten
spoly = hudebnim tdmem, kters zvolna nardistd 2% k svémt maximu
hlasitosti, tvolrl wvesledne efekt, Ve Je wetvoFeno kridtkou
smydkouw & pFikazem SOUND na Fidcich 388-318 proaramu,

FotFeboval Jsem také zndt nékterd pouXfvanéd noty. Malé
zkoumdni v knihowné odhalilo, Z2e Jaronci sice nepouXivali
evropské hudebn{ mEFitko, ale viétdina Jejich not Je shodnd =
nafi norpou. Tyeicks pFiklad ndsleduje:

Hota Intonace
IlIlIlIIIIIIr*IlEE
llrr!ri!lrrltrth‘4
IIIIIIlIIIIIII.lEl

Illll"ll'llr'liaﬂ

IIIIIIIIIII‘IIIIIHE

amoODO

IIIIIIIIIIIIIIIJEI

MGJ eroaram ndhodné wvybird kKombinace té#chto not k
watwoFeni typicky Japomské melodie. Hihodné pomlky pomdhali
simulovat Zasovdni a tvardi origsinalitu. (JeltéE# nékdo twrdi. Ze
pofitale nemohow byt zdroved uméElci?)

Y prosramy Jaem pouXil sraficks midd @ s textovem okénkem,
MahoFe na obrazovcee se obJevi ndzev programu & Japronsky motiv
pdru plachticich eptidkd hmangch vétrem proti slunelné obloze.
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KU
cJ
L1
IG
FH
D@
YH
WY
BM
i@

kKH
FAld
Fz

Al
WO
My

IH
UF
NI
NI

™
Al

0B
Fl
TE
K
K
sY
LIF
ST
MJ

FP
QD
Cx

MJ

AZ Olomouc

SHAKEY . BRS

16 REM -

28 REM | SHRKUHACHI KEYBORRD |

38 REM — —

43 KEM by Albert Basgetta

58 REM <c) 1987 AMALOG Comeuting

68 REM (p) 1988 by GIA Software

78 REM prosram SHAKEY.BAS

B2 REM for all RTARI XL-XE

98 KEM disk or cassette

188 GRAPHICS @:POKE 783.,4:PDKE 752.,1:7
#6;CHR$(125)>:SETCOLOR 1.8,8:SETCOLOR
2:8,8:SETCOLDOR 4,8.8

118 7 #5:7 #5:7 #B:7 #b6

128 7 ke " "iCHR$CE i CHREC 185
132 7 #5;" “JCHRECS) i CHR$ (7 ) i CHE
$C136);CHR$C(138>

148 7 #E,; " "iCHR¥(13IED

158 7 #6," Shakuhachi Kesboard"
168 7 HE: 7 #E;"

HiCHR$CEB) ;CHRE$C 183

178 ¢ #6;" ";CHR %
(BY;CHR¥C(7P);CHRE$ (1360 ;CHR$C 138

188 7+ #&;" "i;CHRS
L1362

1968 POSITION &,18:7%7 #6;" JH
FPRHESE SCALE"
208 POSITION @,19:7 #&8:" i

i e e N e B

218 FOR I=1 TO 13

228 SETCOLOR 2.1,I:SETCOLOR 4,1,1:8ETC
OLOR 1.1,13-I:NEKXT I

238 R=INT(RND(B)EE)+1

24@ ON ¥ GOTOD Z5e,2E8,278.288,2998, 308
258 P=182:7 "G ";:0G0T0 Jl8

268 P=144:7 "R ";:GOTO 1@

278 P=121:7 “C ";:GOTO 318

288 P=188:7 "D ", :GOTO 318

298 P=3g:7? “"E ",;:GOTD 310

J88 P=81:7 "G ", :00TO 518

218 FOR D=8 TO 4 STEP ©.3:S50UHD 8,F, 18
+DSOUND 1:1:8:1HEXT [

320 SOUND &.P.10.0:S50UND 1.1.8.1

358 FOR E=1 TO INT(RND{@>¥I582:HEXT E
348 SOUND 1.9,8.8:S0URD 8.6,8,.8:REM RE

MOVYE REM FOR DELAY BETWEEN NHOTES RE=1" 1

398 GOTO 238
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W dolni #dsti obrazovky 2e budow zobrazowvat hrané noks ero wadl
lerfi orientaci. : _

Mapifte erogram Klaviaktura Shakuhachi a ulofte ho na maf.
gazetu nebo na disk. PFi tweovdnl epouiijte pomocnd eprosram TYPO
Il pro bezchybnost wageho programu (wiz Atari zeravodad Olomowc
3-4-1988>, Potom vdm nezbude wZ nic Jingho, nef si obléct
kimono, sednout =1 k  £ilku  pravého Japonského Zaje a
raposlouchat se do orientdinich zwvukd synthezdtoru Shakuhachi

ey 1988 by GIA Software
Jifi Hrdliéka
ATARI 136 XE

Dok.proaramy e str,S57

Listing proa.¥YRTULHIK - pokr.

FZ 2948 DRTA B,254,8.8,128,192,96,32, 16,1
76, 224,192,532, 16.56.8

YD 2858 DATA B,127.9,.64,64,65,127,240,158
+134,131,3,2,4,63,8

XE 2868 DATA 0,224,128.,128,248,136,132,14
8,254, 14,252,248,8,5,254.8

00 zZiee sTOP

Kidek 215 = ¢.....):

mald epismeno h

uvozZovky inverzné
CTRL+F zn.srdce

mezera inverznd

CTRL+. {Zn.srdce’
zavorka inverzné

CTRL+G

velke pismend L |
SHIFT++ (zn.oradneho lomitka)
malé pismenc d inverznd

WHwWHT W
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Fort Arocalypse

Synapse Software
Machine Lanauage - IZ2 kE

£ dobFe stFefeng pevnosti, kterd se rozklidd v podzemi, Je
nutno  zachrdnit 16 rukoJdmi. Tato eevnost se nazavd Fort
Aeocalypse.

Hra Je uréena pro véechny B-bitové pofitale Atari Fady
ALAKE minimding = 32 KB REAM. Je napzdna wve 188 procentnim
stroJovém Jazvku a byla wverobena firmou Synapse Saoftware,

2 dobFe ztFeferé podzemmi pevnosti, kterd ce nazavid Fort
Apocalyese., Je nutné zachrdnit Sestnict rukoimich. K dizpozicl
mdte Jowstickem owlddans wrtulnik. Tato dtofici zbrafi mbGZe
odealovat rakety (vrtulnik Je otofen bokem? wnebo bombardovat
obiekty plazmovimi bombami C(wrtuwlnik Je widét zepfedul,

Fewnost Je dokonale stFefena ze viech stran. Eralthanowy
tanky wvypaluwi samonavddécy stfely, které sleduii pohyb vaigil
helikoptéry, a we wzduchu eatroludi wrtulniky ovldidané roboty,
Hastésti mifete sledowvat Jedich mangwrs nma obrazowce radaru
HAVYATREOW.: ktera Je umistén nahofe na obrazovce. Tento
minidturni radar sleduwde okoli wageho wrtulnike efi  pobwbe po
celé pevnosti,

He? se pustite do zdchrany rukodmich, Je tieba wrtulnik
mnatankovat, K tomp slowZi plofina oznadend ndpisem FUEL, &eszky
palive. Ystup do pevnosti je spojen = prvnimi  nesndzemi. Je
tFeba venutit =i vstur bombardovinim plazmou 2 pFitom meustile
sledovat pohvyb nepFitelskach =211 na radarwn a nidit Je.

Jakmile s dostanete doynitid epevnosti. musite opaktrné
proletét Gzkomi chodbami. kde &asto ZaZliete neef{jemng
pFekvapeni we formé ocztifelovdni waii{ zdchranng helikoeptéry buf
tanks: roboty nebo l1&tacimi minami. Chodby pewnosti Jjsoy welice
LUzké a lehks dotsk zdi a wrtulnikn znamend zasit hro  =Znovu.
Fristupové dvefe k laserovam a heperprostoroveam komordm se dagi
oteviit raketami. HeJdkritidtEi&{ dsek prvnt Sdstil hry Fnamenati
RFE £achty, kde s pohybuil enersetické bloky. SméEr pohwbu
téchto blokd mbEfeme owlivnit raketou.

Pokud zddrngd zvlddnete toto 242t hrv, obievi = wstup do
drub#ho podzemniho podlaZ{ epevnosti Fort Aepocalsese. Opét zde
doplfite palivo. Fohyb chodbami se podobd ervni Sdsti  pevnosti.
Mawic se zde po vwis poXadule, abuste pronikli ochravwnem Ztitem
glodendgm z maldch blokd ensraie, kKteré se podobajil cihlim. aZ k
sedci pewvnosti Fort Aeocalyese - 2drodi energie  (nukledrnl
reaktor). Po znifeni reaktoru wveleti &dst pevnosti do povéELFl a

yds po dobu ndvraty na zemsks epovrch neohrofuli Fidn€ tanks ani
Fizenéd stiely.

Page 55/67



AZ Olomouc - 99 -

Mezapomevite po cesté shirat ohrofené zajatce, Hewvhazuite
reaktor do poveELF{, dokud nemite wviechny rukodmi wa  eralubé
wirbulniku, PoZitad erdb&Eng hldsi wasledky a oznamuwjes kolik
osob  Jeitd musite nalézt a zachrinit. Youdiveite take
pristdvacich plofin ero wdd vrtulnik - v pFipadé znident
vty lnike budete v dal&d 24sti hry pokracdovat z této plofing,
fikoliv od zaddtku.

Hra Fort Apocalyese mi také nékolik stuedd obtiZfnosti.
Stiskem tladitka OPTION se dostaneme do meny, kde =i mbZete
webrat kKombinaci., kterd wvim bude vyhovovat, Meny md  EFi
moZnosti wvolbw

1» Grover sravitace «as slabi; normdlni, silnd
Gravity Skill s WEak ;mormal ; strona

2} Grovert pilota-hrdde .., novidek, profesiondl, exepert
Filot Skill e MOVIiCE, Pro, expert

" 3} podet vrtylnikd, kters mite k dizepozici - V. 9 nebo
Robo Pilots - seven <7):; nine (9), eleven (112
Hra kon&{ pFistinim na téfe plodingd = palivem, odkud iste
poprvée wzlétli, Politad potom zkontrolude wasi &Einnost a
ohodnoti Ji patFifngm stupném podle kritérii US AIR FORCE.

Hra Fort Acocalypse wvyZadyje koncentraci. Cheoce (o silné
nervy a zachovat klid 1 v takovdch situvacich, kdy letite s
vriulnikem klezsaifcim pod Gfinkem aravitace udzkouw chodbo,
zatimeo Jste atakovdni rOznomi ndstrahami, které mna  wvis
nepFitel nachystal, ZrudéEné hride potEE{ toto napdti bode; i
mén& obratni se dokonale zeoki,

Hra Fort Apocalypse Je wvelmi doblbe provedena 4 md citliva
ovlddacl a kontrolnl systém. Grafika Je velmi dobrd = wyuZivid
se zde mo¥nosti pFedefinovdni znakowé sady pofitald ARtari.
Jedinam nedostatkem Je, ¥ mnoho khrddd oviddd tuto hru se
slugram procentem dspédnosti JiZ za nékolik hodin. PFesto Je
hra Fort Apocalyepse Fdbavnd 4 dokd¥e si udriet widE =Zdiem
pomérné dlouhou dobu.

{c) 1988 by GIA Softuare
JiFl Hrdlicka
Rtari 138 XE

Literatura:'

The Book of Atari Software 1584
(The Book Company. Lof Anseles)
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LETRJICT YRTULNIK

Prnqram v BRSICy demonstruje dalf{ moXnosti PHM-srafiky wve
spojenil s pFerufenim J8Hz, Krdtki strojovd rutina wvoland ekt
YBI provddi snimdni Jolisticku eohyb writulniku 2  zvukové
efekty,

Diléd pohy by vrtulniku zaiiituie rptina nrr'n&égﬁﬁg

pfepisovdnim dvou podob writulnikd, & to s POOLO
yrtulemi,

Forizs prodgram:

Fidek 18 =zadistd zvoleni potfebného sarafického rekimu a
nastaveni barev, Ridky 38 a% 390 nastavi paramgtry do
sdztémovach proméngch PH-arafiky tdvouFidkové rozlifent.
zelenoy barvy ero elaver 8 a 1, zdpis adr. FPMBASE). Riddky 188
a¥ 118 wynuluji eamdf pro PMG, Radeky 1280 a 1380 nastawvuJi
"swstémové" proménmé (204,285 adresa tabulek epoloh wvrtulniku,
286 wertikdlni pozice vrtulniku, 287 adresa PMBASE). Radek 138
nastaveni horizontdlni pozice. Rideky 288 a2 218 nadteni dat
stroJového kddu. Ridek 215 nastaveni ukazowvdtka VBI na rutinu.
Ridek 216 nastaveni zvukowvého senerdtoru. Ridky 219 af 300 data
stroJového kddu, RAdky 1888 3% 2608 data poloh wrtulniku.

Petr Etastny
AE O1omouc

Lizskina eroa.YRTULNIK,.BAS

HP 18 ER;FHIEE @:SETCOLOR 2,14,8:SETCOLOR
1.8,

LR 38 POKE 559,62

PD 58 POKE 784,188:POKE 785,188

FA &8 POKE £23:1

DM 78 I=PEEK(1BE)>-15&

BZ 88 FOKE 54273.1

MY 98 POKE 53277.3

IN 1868 J=]1¥2Sc+1824

PL 118 FOR I=J TO J+S512:POKE 1.,@:HEXT I

HH 126 FPOKE 284,8:POKE 205,100:POKE 266.5
@:POKE 287,J-255:POKE 1788,5:POKE 1798.8

Il 13I8 POKE 53248, 128:POKE 53249,128:FOKE
1791,128

IF 280 RESTORE 28@:FOR I=8 TO 1888:RERD D
IF D=-1 THEM 2135
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CE
CC
FD

KM

EOQ
AN

Hi

0E
MK
T8
FO
FO

HF

GY
ZI
WI
VK
EM
FK

AZ Olomowe

218 POKE I+1536,0:NEXT I

215 U=USR(RDR{"h" JL~d"»):REM POKE
548, 0:POKES43.: 6

216 S0UND 3.98.8.7

219 DATA 173.8,211.74.176,13. 166,286, 2
24,20,248,7,160., 3, 148, 252,6, 198, 206, 74
s 176.8B,166,206,224, 220,248, 2, 230, 286
228 DATA 286, 253.6,208.43,173,292,6.14
1,253.6,173,251,6,2088,17, 24,165,284, 1@
o9.128,135,204, 169,4,141,231.6,14]1,:5
238 DATA 218.288.,15,.56.,165,.204,233.128
+ 133,204, 169,8.141,.251.6.141.6,218

248 DATA 173.8.211,74,74,.74,176.,46.,174
: 295,6,224,49,2408,39,172,254,6,192.1.,2
48.4,192,9,288,7., 165, 284

258 DATA 56,235, 32,133,204,152.0.248,3F
S 206, 254,6,202, 142, 255,6,1368.24.,141.8,
288,195,8.141,1,288

260 DATA 173.8,211.74.74.74,74,176,4E,
174,259.,6,224,220,248,39,172,23%4.,6, 1592
,8,240,4,192,0,208.7. 165,284

278 DATA 24,185,32,133,204,192,9.248.3
+238,254,6,232,142,255,6,138,24,141.8,
288, 1685.8, 141, 1,288

488 DATA 56,163,286,233. 16,133, 286,238
s 287, 188,31,177,284, 145,208, 192, 15,268
29,198,267, 24, 185, 206,185, 16, 133, 286
498 DATA 136.16,236

493 DATA 169.5.141,252.6

568 DATA 7&.98.228.-1

18988 RESTORE 1660:FOR A=2z3608 TO 25608
+93:READ D:POKE A.D:HEXT A

1818 DATA @.,235.1,1.,15.,17.,33,49.127.11
2:.835,31,16,168.127.8

laz8 DATA B8,192.8,1, 1,129,235, 14,122:5
8,194,192:64,32,252.8

1838 DATA 0.255.1,1.3,7.12.,8,16,27.,135.
F.8:16.,56.8

1648 DATA B, 192.9.,8, 128,132,936, 32. 16,1
¥h,224,192,32, 16,368

1858 DATA B.3,8.,128.128.129,255,112,94
s rR.BY 5. 2,4,63,08

1968 DATA ©,235,128,128.248,136,132, 14
B,254,14,252,248,8,5,254.8

28080 RESTORE 2080:FOR A=Z3¥ZB TO 25728
+95:READ D:POKE A.D:NEXT A

2018 DATA @,7.,1,1.,15,17.33.49,127,112,
63, 531.:16,168,127.8

2828 DATA 8,254.,8.2, 2,138, 254,15,121.9
7193, 192.64,32,252.8

2838 DATA 8.7, 1.,1.,35.7.,12:8,18,27.15,7.
8,16,36,8

Page 58/67

_5?-



AZ O1omouc - 598 -

FPotFebuiete lE-bita?

Matthew J. W. Ratteliff

Dnes je jasné, Ze kaZdy chece pofita® Atari ST. A erod ne?
Mi 512 barev, srafiku s vwsokou rozlisovac{ schopnosti a nowd
vakonng 16-bitove mikroprocesor. Je tedy wade S-bitové Rtari XL
nebo HKE zastiralé? Rozhodng ne' Pokud wif EB-bitovas pofitad
Zvlddne dokonale wviechny wagfe pofadavky, nepotiebujetes pFfece
kupovat mnohem wvakorn&dgf 16-bitowvs pofitad., Musite se proto
sdm sebe zeptat: chei ST?) mohu i dovolit ST?; a2 eotfebudi
opravdy 5TY

S ervnimi dvéma otdzkami si musite poradit sami. Doufdm
wiak, ¥e wim pomohu 5 tfet{ otdzkou. Aty z wis, ktefl mite
strach ze zastardvinl vafeho S-bitového swstému, uvbezeelim, Ze
tato obava neni na misté,

VELEL Je lecd{!? Amerifand (3 neden oniy) maji tendenci
muslet & Jednat timto zedsobem, kteras neni widy nedlepdd.
HapFiklad, &im wokonmEdE2i Je mikroerocesor. Yim wice e
komplikovanéiif{. Profesiondini software lE-bitovach pofitaéd
dokdFfe zeracovat obrovské mnoZstyvl informaci za nepatrnou dobu.
ale také trvd delif dobu prosram naesat, odstranit chuby (ty se
najdon viduwckw) 2 weladit program do optimdlni  podobw. MiFete
s tedy wsadit, #e software bude mnohem draZXsi a i
pFistupnédsi nef na S-bitové potitale. A to, naneftésti., nemus{
bet w¥dy vdsledek dokonals a4 mit cengd odepovidaiici wiakon.
Froto¥e 16-bitowvs procesor mdZe adresovat mnokem wvice pamé&ti,
programitofi madi tendenci pfFikldnét s& k tomuto epostodi: "Prod
optimalizovat zdroJovs kéd? Mime epfece velkou pamef.” Eonedndm
produktem bawd pomals prosram. kters "pustofi" a zabird welkow
ddst paméti, Také wEtEinoyw neveuXije pfednosti a  wakonnost
mikroprocesory., To na S8=bitovich poditadich musi{ bst naprostd
vEtZina dobroch prosramd optimalizovdna kwlli menif{ kapacité
paméEti 2 Gfinnosti procesoru. Takovd "neprodydni" paméf dokonce
proaramy také zrychluie!

5T Basic md plno zbytednach ozdob. Flng =ice podeorule
arafickeé mo¥nosti systémy a okénkowvoyu metody zeracovdwvini a¥ k
pocitu marnivosti. Zato losicky spojené funkce, Jako Je editace
4 wapis progsramu, =2e nachdzi + Jindém okénky - divné podeti! Je
to také pomals Basie, KaFde, kdo pracoval nebo vidél erdci s ST
Basicem, byl zklamdn. Meeracuie o mnoho rychledi ne: Basic na
B=bitovach potitatich. Prof? A op&t Jsme uw toho, wétEl neni
widy lepdi. ST Basic epodeorude mnoho novech pfikazd a
instrukci, coZ znamend., £ mikroerocesor musi dlouko hledat
"pFeklady”, nef seusti viE prosram.

VetvoFeni softwaru na ST Jje obti¥néif1 nef na B-bitové
politale. Fravda, Jazwk C nebo assembler 68 6808 pro Atari ST
Jsou mnohemn veakonnéjf{ dialekty Jazwkd ne: viechno, co miXete
naJit pro procesor E582, Ale ta odlifnost v komeilaci eroaramd!
VEechno na ST Je umistdno na Jednotlivach discich, zvliit€
aditor., komepildtor., slufoval proaram a podeldrné prodramy pero
odstrariovdni chyb. Stdle nahrdvite eroaramy a wvetvwiFite nowve
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soubaory ., dokud nedostanete konedns kdd. A kdvyE hotowvs proaram
nefunanie? Zpdtky do editory a zafit cel9 proces znovu od
zadithku.

Mw, 8-bitowvi erosramdtoFi. se mime zatim lépe, Firma 0SS
ero nds zhotovila erosram MACAGS, coZ je "de fakto" standart v
rozvodi softwaru pro S-bitové RAtari. Je to také nedrgchlejs!
dosud verobens komeildtor ero B382. Tento assembler eFeloXi 48
KB zdrojového kddu do vekonného strodového Jjazyka Za méné nek
1@ sekund! Prosram MAC/BS zahrnuJte editor. assembler a debusser
(odstrafiovdni chyb) v Jednom. KaXds modul Je epFistupng mna
poviel.

SamozFedmé, novd software pro ST se stile Jedtd wytvidFi,
r&itd brzy budou na trhu rychletfi{ a eFizeGsobivéiil podelrné
programy a4 kompildtory ero Rtari 5T <napFiklad Basic GFR Je
oepravduy extrémng ruchla), Jen si vZeomerte, E-bitowvd politale
Atari byly nékolik let "mimo", ne? se prosramy MAC/E3 a Basic
®LA¥E =taly hitem na eofitalovém trhu.

JestliZe jste nespokodeni s procesorem B5B2 a nedostatkem
kapacity paméti pro "vwiEné" aplikace prosramového webaveni.
koupé poiitade RAtari ST Jje pro vis dalZim losickym krokem., Rle
pozor = pFechodem na procesor BB B8B, po nékolikalete prdci s
procesarem BSBZ, Jje Jjako pfFechod z VW Brouka mna Porsche 944
Turbo - zistdvaii ponze "zikladni Fididské zkufenosti".

Touto novow konkurenci klesd na cend software pro 8-bitowé
potitade Atari. Obdvite se.: Ze nebude dostatek nového softwaru
pro vdd S-bitovs politald? Zbytedfne obavy, Fotfebuiete lepsi
textove procesor nef e Paperclie nebo Atari Writer Plus? He!
Vice paméti? Dostali Jjste nékdy na obrazovky zerdvy, ¥e nemdte
vice paméti pro vdf Basicovd proaram? Ji ne, 1 kduZ jzem deli{
dobu wlastnil jen Atari 488 (16 KB RAM). Pokud vZak potFebuiete
wice mista na erogramovdni, Jazuk Basic ¥E sepolu s  politalem
Atari 138 XE vdm dd pFes 68 KB wvolné paméti a2 30 KB rpro
usk ladneni promémmoch a eoli. To wwide Jjisté levn#ii, nek
koupit sustém 5T.

FotFebuJjete lepS{ arafiku? JestliZe ano. moind jste nikdy
nehrdili hry firmy Epux (Rescue on Fractalus, Koronis Rift nebo
Eidolony. Pokud Je v8ak leprf{ arafika podminkou., Jisté rddi
uslysite, Z¥e polftad Atari 520 ST md wvysg{ rozlifovact
schopnost v monochromnim modu nef Aeeple Macintosh a Ze
kompletni barevnd swstém 520 ST plus rozEifeni na 1 MEG RAM Je
levwn&ii{ nef rozfiPeni eaméti na 1 MEG RAM ero  Aeple
Macintosh,

FotFebujete vakorméJE{ databdzi, rychleii{ soubory wstupu
4 vastupu a4 moinost eFirodeni wvice standartnich interfach?
Fotom politale Fady 5T selni viechna wvaie pFini. FotFebuiete
interface MIDI pro v4E syntezitor CRSIO CZ 1917 Atari ST ho md
Zzabudovand. Pokud chcoete pFedvddét kouzla s assemblerem,
procesor B8 BBB v Rtari ST Je asi 20 krit wvokorméJii ne¥
mikroprocesor 6582 - a3 pracuje na 8 MHz, tedy B8 kridt ruchleii
e B-bitové Atari,

FPot.Febuii ST7? MoZnd ne - afkoliv, za tu cenu (bohuZel Jen
v zdpadnich stdtech, nikoliv u nds - pozZn. pFekladateler.
nemQfete nakouprit vice hrubé politatové sily.

A co J47 Samozfelmé, Ee mdm Atari 5T. He wvdak eproto. Ze bw
pocitad Rtari 138 XE nezvlddl to. co epotfebuii. HAle Jako
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"advokdt" firmy Rtari v poditacdovém svEtd musim Jit = pokrokem.
Stile wviak budu podeorovat prodramovdni v assembleru na,
poftitadi Rtari 130 XE s programem MAC/ES. A dobri rada na zivér

a dite S-bitové ARtari “do

- pokud pFeidete na podfital ST _
visluZby" nebo ho prodite., budete brzy tuze litowvat...

oy 1988 by GIA Software
JiFi{ Hrdliéka
Atari 138 XE

Frosram Polar Plotter 11

s

Vasyetluricl obramek k tewbty Elinkuw:

e =-aselni osa
- radiiny)
=2

B...pa1arnL o
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Atari HLSHE - mndhradni zdrod na baterie

=

ind. Jifi Hrdlicka

FFi prosramovdni Je welmi nepFljemns wopadek sitového
napdjeni. Prakticky to znamend zaflt dElat eroaram zZnovu.
MaJjitelé disketovach Jednotek to maji Jednoduckhé - eroaramy
déli na &dsti a ty potom pribé€¥né zaznamendvaldi wna disk. FPro
pZivatele maanetofond Je wiak tato maniewlace s=loXitd a eFi
delfim proaramyu 1 &asovE nidrodnd,

FFitom B8=bitové pofitale RAtari Jsou mnapddeny Jen Jednim
napEtim 3 ¥ o celkem malé intenzité asi 8,8 A, D4 s tedy i =
pouZitim nadich monodlinkd vyroblit bateriové zdlohovane zdroJ k
poZitali,

FFi pFitomnosti si{tE je polfital napdien eFes sifove trafo.
napéti Je usmErnéno, vihlazeno a pomos | intearovaného
stabilizdtoru MAA 7BES stabilizovdno na 5 V. UsmErnéne zifove
napdti na wvstuew stabilizdtoru musi bat wELEl nef napdtl
baterie. FPfi wvapadku sifového napéti eFevezme napdieni (bez
pfepinacich wvapadkd napét{ 1 £pidek napéti?» baterie, sloiend =z
osmi monosldnkd 1.5 ¥ <(Pro dobrouw funkci stabilizdtoru Je
zapotFebl alespori 6.6 ¥V & pro dobré vyuXiti kapacity baterie Jje
pyvatovdn epokles napéti Jednoho &ldnku na 8.82 V.). PF{itomnost
si{tového napdti Jje zisnalizovina zelenouw LED diodouw, mnacdjeni z
baterie Jje signalizovdno Zlutou LED diodou pFes relé (kvili
odb&ru eproudu - polarizovanéd relé odebird B.6 mRA), Zdrod e
doelnEn mé&Ficim pFistrojem, kters méfi odbé&r proudu, napéki 5
Y, napéti baterie a napdti na wstypu stabilizdtoru MAR 7285,
Ddle Je doelnén sianalizadénim obwvodem. kters didvid akusticky
siandl pfl poklesw napéti na wstupu stabilizdtoru na 6.7 ¥V CeiFi
tomto poklesu Jje nukné nahrdt to, co mime v pamEti poitade na
maf, kazetu — za cca 5 minut naedieci napsti ecoklesne pod 32
.!'I.:'-

Podle stavu napdiecich baterii Jje moEné poditat s erovozem
8,5 = 1 hodinw., Tento zdrod by mé&El best dostuens v klubech =
jednotlivec Jei dostatednd nevsufije a4 Je pro n&J zbyteiné
drahg, Jinak zelfiuje viechny na néi kladené poladavks., FouXite
souldstky Jsou popsdny wve schématy., zdrod byl eostaven v
olomouckém Atari klubu.

Page 62/67



- L -

Trravodas Ulomowns

AEari

M el - g

5183

A5+

| S

$he E99 NMD
ROk AN
—

&
i . y'

N 7.

e | * r A OG2
— '
BOh AM w10 94

Page 63/67



RZ Olomouc - 63 -

=

e
AUEEHELEETEE
S RSETENJHRM

K s
s

ZOKLADHT ZOKON MURPHYHOD

Co se mQ¥e pokazit, to se taky pokazi.
Désledky:
1. Hic neni tak Jednoduché, Jak se to na eprvni pohled zd4.
2. YWEechno stodi wvice Zasu, ne¥f Jjsi pFedpoklddal.
Sa MOEe=11 se néco pokazit ze StufF rOznoch epFifin a2 podaFi-li
s ti nakrdsng wiBechny &EtyfFi odstranit, vzdedtl =ze obievi
pdtd.
3;1Hdui sg¢ do nédeho did, najde se nEco, co musid udélat Jeité

U-I
. PEiroda madriuie skrytam waddm.
E. Maticéka pFiroda Je dévka.

© SCHHATTERLYHO SHENMUTIT DOSLEDED
Co ze nemb¥e pokazit, to se taky pokazi.

REVIZE EVANTOVEHO ASFEKTU MURFPHYHO ZdkONA

KduZ se néco pokazi., pokazri se wiEechno nardr.

. SCHNATTERLYHO SOUHRN LOGICKYCH DOSLEDKD
ies:léit meco  nembFe dopadnout <£LpatnéE: stejng to dopadne

patné.

© ROZETRENYT MURPHYHO ZakKON
retézec nedtastnich uddlost! se zeravidla uspofddd v co moZnd
neiméng pFiznivém sledu.

0 TOOLOVYA POZHAMKR K MURPHYHD Z4KOMU
Merehs bel optimista.
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ZOKONY PROGRAMOYONT
1. KaZda eprogram Je zastarals wve chvili, kdy Je wlocEien do
poditade,
Z. FPFiprava kaXdého prosramu stodi vidy wic a trvdi vide déle.
I. JestliZe se proaram osvEdE&i, Jje tFeba Jjei zmEnit,
4. JestliZe se¢ program neosvédii., Je tFeba o ném rpoFidit
dokumentaci.
GEAYHY Z2AK0ON PROGRAMOYVANT
Vakondni n+l prkotin veZaduje pFesng tolik 2asu Jjako vekondni n
prikotin.
LOGGOVD YYVYRACENT GRAYOVA ZOKOWA
Ha wvukondni n+l prkotin se zpotFebule dvoindsobnéd mnostvi fasu
neZ na vykondni n erkotin.
ZOKLADNY PRAYIDLD FED PROGRAMOGTORY
Kdy® uZ nerozumif tomu, co délig, délei to alespof precizné,
CAHNGY AXIOM
Selhaly=1i wiechny pokusy. Je natase pfedist =i ndvod.
i GREER®Y TRETI Z0KOW
Fofitadova prosram déld jen to, co mu  Feknete, nikdy viak
nedéld to, co byste chtéli, aby udélal.
I SUTTINOY DRUHY ZaKOW
NeivétE{ zdbawvu sk9tajl ty politatové uUlokhy, které neisou v
praxi naprosto k nidemu,
1 MURFHYHD CTYRTY LOGICKY ZAVER
Udélat cokoli blbovzdornem Je nemoZné, protoXe blbci Jsou
ghrommé wvenalézavi.
PATY ZdKON SPOLEHLIVOSTI
Malit se Je lidské. Ale néco dokonale zafmodrchat e molné
pouze & pomoci politade.
ZEKOM H. L. MEWNCKENA
Kdo to umi, ten to dEli. Kdo to neumi, ten to uli.
* MARTINOY DOPLHEK
Kdo to neumi uw®it, ten to Fidi.

MURFHY S LAW DESK CALENDAR - Los Anseles, USA
(c) 1988 by GIA Software

JiF{ HrdliZka

Atari 138 XE
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Ob=sah Htari zepravodaie Dlomous 1-2-1985:

= -

Hizew: sktr:
1. Dyod do nowého rodéniku 19839 1
Ze Fecenze erodramu KYAW PRSCAL Z
Sa Rction! 5
4, Cwodi podoba pofitade RAtari 138 XE 15
b Folar Plotter 11 28
B Tizskdrna v pozadf 5
T Yahleddvad proménngch 48
= Klaviatura Shakuhachi 31
9. Fort Apocalypse T}
18, LeétaJici vrtulnik a6
11. Fotfebu.lete 16-bita? 28
12. Hihradni zdroi na baterie Bl
13:. Murehuho zikony BX

Esdakdni ozndmeni:
1D PROGRAMATORI - PO2OR '

Hleddime autory &ldnkd — SOFTHWARE 1 HARDWARE 8-bitowdch poditadcd
Atari HL-XE. Hevdkheite a poflete &ldnek do nagi redakoce.
FFivitdme 1| eFeklady ze zahraniéni literaturys. ViEds viak
uwvddEite, na zdkladé Jjaké publikace nebo casopisu  Jste Eldnek
zeracovali. Honord# midme moZnost vupldcet v rdmci smé&rnice pro
hospodafeni 20 Swvazarmu.

0d roku 1989 zalindme zpracovdvat wveskeré informace., které
se oblJewl v nafem Zpravodadi., ma poditadich Atari. Frosime Y=
tedy o ndsledudici:

FFispévky zasi{leite pokud moZEno napsans w prodramu  Capek
iyerze 1.1 nebo Z2.¥) a vwloFené na masnetofonové kazeté (nedlépe
C-E8» nebo disku, Radéii svd@) efiscévek uloFte Zx nebo 3Ix  za
sebou, totéZ plati 1 v epfFiepadé prosramu. BEhem tFi tadnd se Yam
kazeta nebo disk wrdti. Enaédné tim urdchlite erdbéh zeracovdni
dednotlivach &izsel Lerravodade a pombZete zlepfit namdhawvou
prdci redakéni rady.

£d45ilky posileite na adresy olomouckého HFAbtari kluby a3
oznatte Jje ndpisem ZFRAVODAJ.

Hage adresa: Atari klub Olomouwc

PS 137
772 13 OLomMouC
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Zeravodal AK Dlomouc 1-2 1983
NEPRODEJMNE, odb&r wdzdn na efispévek.

Odpovédnd redaktor:' Ine Kopedne Pawvel
Odbornsa redaktor : Hrdlifka JiF{

Heprof£lo Jazekowvol Ceravoul.
Preddno do tisku:I-1983

Tisk povolen DK ONYV Olomouc., B3I88588387
Tisk :MTZ Olomouc,K z 96
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