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Snad Je to v magi krvi...

Stalo ce samozfFeimosti, Fe lidé potFebudi neustile
hodnotit a srovndvat véci, které vid{ kolem sebe, kterdi z nich
je  rychleJjf{ nebo vokonn&JZ{. Plati to i v pFipadé vdpoletni
techniky., Ha poditad se JjiZ nedivime = dctou podle ocbiemy
prostoru, kterg zabird, ale podle wvakonu a koncepce.

Jednim Zze standartd., kterd ce pouZivd pro srovndni
politadove "siluw", Jje rychlost wykondvini proaramu. Steing
program we stejném proaramovacim Jjazvyku se "protdhne" rlzndmi
pofitadi. MEF{ se &Eas, kterd potFebuie pofitad k wufefent
tkolu. HNHaméFené hodnoty s=e sestavi do tabulky 2 tak ziskime
pFehled o pFibliZném wokonu politade.

Y roce 1981 americkd &asoeris BYTE rpoprvé zveFeinil
proaramd mna testovdni rychlosti pofitadd. tzv. benchmark
testy., Jednim =z neduzndvan®ifich testd =ze stal prodaram pro
wvahleddvidni pervofisel, kterd Jje v odborné literatufe zndm pod
ndzvem “"Frime Humber Benchmark". Tento srovnidvaci eroaram (=
benchmark test) Je vlastnd Jjednoduchdi procedura, kteri nalezne
wviechna prvofisla mezi &1sly 3 a 16381. Samotni metoda pochizi
z 3. stoleti pFed mnaZim letopoltem; Je to viastné upravené
"Sito" matematika Eratosthena.

Sito kvalifikace

Jak doeadl politad ST?

Fro testovdni Jame pou¥ili pofi{ta® Atari 520 ST a
proaramovaci Jazyk C. Stoepovali Jesme. Jak dlouho trvd béh
programi. VYasledek se objevil za 3.8 =. Tato rychlost e
srovnatelnd = minieoditadi pracudicimu pod opera&nim systémem
UMIX! (Podiveite se na tabulku 1.) Minicofitad 280888 Z-Lab
Zeus UNIX s Jjazykem C "wyhodil"” wdsledek a* za 4.8 s, Dal#q
minipocitald, ZBBB1 5.5 Mhz, eracuiici{ & jazukem C pod 0S UNIX
dosdhl &asu 1,97 s. Ha druhém konci stupnice pak mna.ideme
mikropotitate, kterdm trvalo =zeracovdni testu od 15.7 =
tDisital BASIC na mikroprocesoru 288 a% po neuvdFitelndch
51153 = (1 hodina 25 minut), které dosdhl CPsM Z88 v Jjazvku
COBOL. 2 wasledkd vidime. %e 8-bitové Atari zdaleka nepat¥i do
"starého Feleza"...
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5T we. Mac

Apple Macintosh Je relativng nebliZ#if poditali Atari ST,
proto*e oba pou%ivaii steind mikroprocesor E8ABA. Heirychlelfd
d3s, kterd Mac dosdhl, byl 7 = a neipomaledifi 13 =. Tuto
rozdily wvwrnikly z pou2it{ dvou twell prosramovaciho Jazuwka C.
Atari ST tak zanechal svého protivnika wve swém stinu!

Upozorfuii, %e tento i Jiné srovnivaci testy nezivisl na
rechlosti  wstupnéswdstuenich operaci. Jsou politade, ktere
Bleskurschle zepracuii{ dang eroblém, ale potom celé odpoledne
vapisuif wisledks mna disketu. Jiné epofftade pracuwdi sice
pomaledi, ale o to svi¥ndii zapisulii wesledkw, a reroto
kompletace celého dkolu Jje dFice hotowa.

Predpok lideime, #e buchom si wybrali testovaci erogram.
kterd by tFidil soubory &isel na disketdch. Ylastni rychlost
disketové Jednotky a Jeifho obsluZného prosramu by pak bula
steind dile®*itd Jjako okamZiti ruychlost polfitade. Velké sklonw
ke zpomaleni price poditafe ukazuii tiskdrny. Hapfiklad Atari
528 ST mi%e wykonat wice neZ 18 milidmd oeperaci za dobu,
kterou potFebude normdlni tiskdrna k ndvratu svého voziku.

Existudi wEak prost¥Fedky., Jak zruchlit béh testovacého
prod ramu na uréitém +tuypu pofitade., VYyuZideme wELZinou
hardwarové wvlastrnosti, kteréd ndm podftad poskstuie. UZivatelé
O-mitovack podf{ta&d Atari Jistd® znadf zelsob, Jak zrychlit
Einnost programd 2% o 38 procent. Stadi jen programové wyenouk
aobrazovku. ..

Fouze 2 milidmy?

Jak Je ruchlyg ruchle? Posledni dobouw Je stile zabawneJsi
sledovat recenze pofitadl v fasopisu Elektronika. kde Jeden
poféitad chvdlf za wykondni £ milidnd oeeraci za sekundu a
druhémy =e posmivadii za to, e zvlddne "jen" Z milidny operaci
»a =ekundu. A eFizneime =i - Jak dlouho by ndm trvalo
provedeni 2 milidnl operaci Jen = pomoci tuZfky a papiru?

JiF{ Hrdliéka
GIA Sottware

Tabulka 1 = "Prime NHumber Benchmark" Test
Fo{tad ns Jazyk tas (s}
EEBEB Rtari 528 ST TOS C Digital CPsM BEK 3.8
68888 Areple Macintosh = C Manx Ird
E8BBE Apple Macintosh - C Hippo LZ 13
Z8Ba1 5.5 MHz UMIX C 1.87
ZBeea Z-Lab Zeus UWNIX C 4.8
288 CPoM Digital BRASIC 15.7
Zen CP/M Microsoft COBOL 5115
5582 Atari 888 XL 05 Rev.B Action! diselay off 12.2
diselay on 17.9
ES82 Atari 888 XL 0S Rev.B BRSIC 389
ESPZ Atari BB6B XL 0% Rev.B BRSIC XL 214
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Ac# s 0n?
@@@® sOFTtwarg

Incut~Outent «+ Jaxulkiy Actics!

Knihowna Jazwku Action! na disketd obsahuie celkem devdt
procedur tweu IA0 (wvstupsvastup). Tento pofet se vZak mie
zdadt. male, zeiména pero niroéného prosramdtora. a bedy ndm
nezbavd nic Jjindho, ne* se pokusit ternto pofet rozidiFit.

Frocedury Ji% existuifc! v Jjazyky Action! Jjzou: Print,
Input, Put, Get, Open., Close, Hote, Point a %I0. Tyto
procedury  pracuii{ na steindm princiou Jjako Jim odeovidaiici
pFikazy w Jazwku RAtari BASIC. Chubi zde wiak procedury pro
erici £ disketovou Jjednotkow C(Rtari BASIC je konec koncld také
nemd), které Jsow JiF imlementoviny v Jazuyku Turbe BASIC %L,
Fokusme se tedy wwtvoFit potFebné procedury v dazuku Action',
cof by ndm  umoZEnilo dokonalef2{ wyu2it{ tohoto venikajiciho
programovaciho jazvka.

Z£dkladni procedurs

Frvnich piEt procedur ziskdime wvelmi s=nadno pomoci
procedury XIO. Y Atari BASICU existuje steind instrukce ¥IO,
kterd bwla JiZ mnohokrit popsdna v  rizrndgch publikacich.
Uvedend parametry pro XI0, kterdmi se zde budeme zabyvat,
rlati ero wviechny prosramovaci Jazuvky pofitade HAtari, ve
kterdch se tato eprocedura nachizi.

Timto zelisobem wetvoFime procedury pro zménue ndzvl
souboru ‘Renamel, wvymazdni erosramu (Delete), oachranu a
uvolnéni souboru <Lock-sUnlock? a2 také farmitovini dizkety
(Format). Ve wiech pFipadech weuZivime pro provedeni téchto
operaci kandlu 5 I0CB, kterg ze jen wvelmi zFidka yauZivg v
erodramech. Upozorfiwii eouze mna proceduru Format, kterd
farmituje disketu na tzv. rozdifFenouw hustoty Cmedium density)
= kapacitou 1818 sektorld. Fro formitovdini diskety v jednoduche
hustoté (sinale density) o kapacitd 707 sektorl je t¥Feba
zménit hodnotu v procedufe Format z 254 na 253 (viz XKIO>,

i Ineuts0utput
iAction!

izména ndzve disketového soubory
ipFiklad: Rename!"D1:0LD.ACT.,HEW. ACT™»
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FEOC Eename(BYTE HRREAY filename)
®INCS,0,32,8.8, filename)

RETURN

ivamazini souboru z diskety
ieFiklad: Delete"Dl:PROGRAM.ACT")

PROC Delete(BYTE ARRAY filename)
HID{SJEJSSJEJEJFitEﬁlmE)
RETLEN

iochrana souboru ma disketé
ieFiklad: Lockd{"D1 :PROGRAM.ACT")

FPROC Lock(BYTE ARRAY filename)
HRIODCS,8,35,8,0; filename)
RETURN

iuvolnéni ochrany souboru na disketé
ipfFiklad: UnLock<"D1:PROGRAM.ACT")

PROC UnLock<BYTE ARRAY filename)
xIDcEJE;SEJEJEJFiIEH&ME}
RETURH

iformitovidni diskety
irFiklad: Format{"Di:")>

FROC Format(BYTE RRRAY driwve’

#I10C(5.8,254,8,8,drive)
EETURN

FFernos bloku

FFi prdci = disketovou Jednotkou se fasto stane, e Jje
t.Feba =zapsat nebo eFedist znadEné mnofstyvi butd, které Jsou
postupng umistény v paméti (nebo v bloku pamétid. Jako pFiklad
s1 mlZeme uwvést nadteni nebo zieis obrazove paméti. Yelice
Jednoduchi, ale midlo efektivni., Je metoda, kdy pomoci smwiky
For-Hext wwuZijeme dvodici procedur FPesksPut pro zipic a
dwvoiici GetsPoke ero &Atenf, ¥V Atari BRASICY wuuZivime kritké
strojové eroaramy, které zrychluJdi celoy 2innost. Struktura
Jazyka HAction! wiak dovoluie dosdkhnout steindho waszledku
elesantnim zelsobem.

Neidfiwve musime nadefinowvat eprocedure CI0, khterd ndm
umoEni eFistue do oeeraénfho sustému poditade Atari. Potom
napifeme proceduru Block, kterd Fidi pFenos dat umistéEnim
serdvnach hodnot do bloku IOCE a kterd wuvoldwd ecroceduru
C10,

Nuni JiZ mbZeme wloZit procedury BGet 3 BPut pro pienos
bloku dat. WYiimnéte =i, %e procedura BGet bwla napsdna Jako
funkce. Diky tomu po Jedim wvevolini obdrZzime délku Eteného
bloku. Krom& toho Je tento zpdsob v souladu = konvenci Jjazrska
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Action!, kde wiechny erocedurs &teni  Jsou funkceml Cnaef.
Input a Get). U obou procedur BGet i Beut isou parametry efi
Jejich wyvoldni +tyto: &f{slo kandlu IOCE, adresa pFendfengho
bloku a Jeho délka. PotFebng kandl se samozFedmé musi otewiit
Cpomoci OPEN) eFed wavoldnim eprocedur.

izdkladni erocedura I-0
FROC CIO=fE456(BYTE acum,<rega’
i pomocnd procedura eFenosuy

CHRD FUNC Block<BYTE kan:scrn.
CARD adr.buflen)
TYFE IOCB= BYTE id.num,cmd,stat
CARD badr.radr.blen
BYTE al.,aZ,33:34,a5, 36
IOCE POINTER ipkr
kan== A7
1ptr=§348+Ckan LSH 4
iptr.cmd=scrn
irtr.blen=buflen
ietr.badr=adr
CIDCA,kan LSH 42
RETURNCiptr.blen)

CHED FUHC BhOet(BYTE kan CRHRED adr., lenath>
CARRD temp
temp=EBlock (kan.7.adr: lenath?
EETURMCtemp)

izdpis daného bloku
;pFiklad: BPutdl,IZ27EE, 18240

FEOC BPut<BYTE kan CHARFD adr.lenathl
Blockikan,11l.adr. lenath)
FETLEM

Frocedury pro disketu

Diky snadnému pfistupn k systémovdm procedurdm umodfi s
Jazulk Action! bezprostFedni providéni oeeraci na celach
cektorech diskety. K tomu Je tFeba nadefinowvat procedure DSE,
kterd wuvolivd DSKINT. Mormdlnil wvyvolinl eomoci tabulks skokd
operadéniho systémi (adresa #$E453) dowvolude prdcl pouzZe =
disketovou Jdednotkow &.1. VyuZil  Jsem  pFimého vyvoldni na
adrese $CEBI., coZ wviak nemusi fungowat u politadd se stari{
nebo Jinou wverzi operadniho swstému (0S5 tup B).

Druhouw Cpomocnow? erocedurouw Je Sector, kterd urénge

parametres w bloky kontroly zaFizeni BCD (podobné Jako pracu.e
procedura Block ero I0CE).

izdkladni disketovi procedura
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FROC DSKE=f%CEBS{EYTE acumy
jpomocnd disketovd procedura

BYTE FUNC Sector(BYTE drv.scrn
CARD adr.secrnum)
TYFE DCB= BYTE dewv.rnum.cmd:;stat
CARD badr BYTE tout,unus

CARD ecntr.aux
DCE POINTER detr=$388

drv== $87

detr.cnd=scrn

IF scrn=$58 or scrn=%$57
THEH detr.stat=%$58
ELSE detr.stat=%$48

FI

detr.aux=Ssecnum

detr.badr=adr

dry==+£38

DSKE<drw

RETURM{detr.stat)

itteni sektord diskety
iefFiklad: GetSecdl.$169:1536.2)

BYTE FUHC GetSeciBYTE station
CARD msek,adr,lsek)
CARD i
BYTE teme

FOR i=nsek TO nsek+lsek-—1
oo
temp=Sectorcetation, 82, adr-12
adr==+128
a0
EETUEHC teme )

izdpls sektorl bez verifikace
ieFiklad: PutSecdl.4,%$4808,5)

PROC PutSec(BYTE station
CARD nsek,adr, lsek
CARRD 1

FORE i=nsek TO nsek+lsek-1
Do
Sectoristation.88,adr, 1)
adr==+128
Do
RETURH

izdpis sektorl = verifikact
ipFiklad: WrtSec(l.d4,$4008,5)
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FPROC WrtSec(BYTE station
CARD nsek.,adr.lsek?
CARD -3

FOR i=nsek TO nsek+lsek-1
Do
Sector(station,87,adr.i>
adr==+128
oD
RETURN

ipfetteni statuty disketové Jednotky
ipFiklad: DrvStatdld

BYTE FUNC DrvStat(BYTE station>
BYTE temp
temp=Sector{station.83.6.8)

RETURNC temp )

Nuni JiZ mdZeme snadno napsat vlastni procedury. které
zabezpeZi &teni a zdpis sektord. ¥ téchto procedurich mus {me
POUZit smuku, kterd umo®ni ciFencs nékolika ndslednsch sektord
pfi Jednom wyvoldn{ ecrocedury, Procedura Zdpisu sektord Jje zde
ve dvou wariantdch, a to bud = verifikaci zdpisu (UWrtSec),
nebo bez verifikace zdpisu <(PutSec), Parametry téchto procedur
Jsou: &Efslo disketové Jednotkw., #islo ervniho sektoru, adrecsa
bufferu paméti a podfet pFendfendch szektarfl.

Zdvérem programu Je uvedena Jefté Jedna Jednoduchi
procedura. kterd slou2i k pFefteni statuty disketoves Jednotky,
Pozor, tato procedura neni toto2ni = instrukef STATUS v Atari
BASICu, a eroto md i Jjing ndzev. Po Jeiim wywoldnt Je =tatus
disketové Jednotky o délce 4 bwte umistdn do resistry DYSTAT
(adresa 746> a lze Je) pFefist instrukci Peek. Parametrem této
procedury Je &islo disketové Jedrotku. Na rozdil od procedir
pro  pFenos blokdl eprocedury GetSec a DrvStat vraceif v3dw zpét
status orerace - tedv #islo 1.

Fodle Zasorisu BRAJTEK 489, str, 6-7
rFeloXil ine. Jeronum LiZka
volné ueravil JiF{ Hrdliéka
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NPT oUTIrPUT
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INPUT.~ OUTPUT

ElLok Fi=e=7T11 w=tuoupouwu. wa=it e
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Ye¢echny wvesbtupné-vastueni operace v poditadl ATARI =BG
#LsHE a 138 XE Jsou provddény epfFes tzv. bloky Fizeni YoV (I10CB
= Input-0Output Control Block), Tyto bloky Jsou ofislovdny od B
do ¥ a nachidzedi se na tfeti stridnce paméti od adresws B232. Po
zapsdnl odeovidadicich ddail na toto misto se eFeide do
procedury abslouhe YoV zafFizent CIOMAIWM (adresa 584543, To lze
snadng erovést 1 oz drovné BARASICU,

Hékteré Fidici blokw (B.6.7) pouFivd ocreradni systém. Je
tFeba =zndt Jedich urZeni. aby Jich bylo moZEno elné wyuZivat
pFi  prdci s pofitadem. JOCE 8 Je wréen pro obsluhu editoru
(kldvesnice a obrazovka), [0OCE & je pouZivin pro wdstup mna
obrazowky v nEkterdgch aratickach reZimech, I0OCE 7 slouZl k
operacim LORD., SAYE, LIST, CLOAD: CSAYE a LPRINT. 2 toho
veplavd, #e mlfeme pouZivat bloky B a 7 Jen tehdu, JestliZe
nepouZivame v proaramy ty instrukce. které Jjich wyuZivaii.

KaZda blaok fizeni YoV zabird 16 buwtd paméti, kterdé maji
dang wvaznam, Po Fadé to Jjsou:

Adreza v I0OCE Hizew Yarnam
2] INCBCHID Identifikad&ni &islo kandlu Y-Y.
Oznafuwde pofadi. Je nastawveno 0S5
1 IODCEBDSEN Cislo disketoveé Jednotkw.
2 I1OCBCHD Kad eFikazu. Ma tuto adresuy Je

tFeba zapsat kdd eFikazu. kterdg
md but proveden. Mi%e to bat:

S 3 ~0pen
| 5 =Get record
Fro I 7 —-Get characters
vEeehNd .+ &+ = = s % ¢ o I 9 -Put record
zaFizeni | 11-Put characters
|

12-Close
I 13-Status
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Fouze S 14=Special
=] # 5 8 W § § & & I IF—DF-B.J.-.I ]. iT'-'IE'
ohrazawvku I i18=Draw line with right f111

£ ZZ=Renam= file

Fouze | 33-Delete file
pro I 35-Lock file
disketovow . « + « & = & = I 3JE=Unlock file
Jednotku I I¥=Foint

I Ig=Hnte
I 254-Format

3 IOCBSTAT Status. Po provedeni erocedury
CIOMAIN Je umisténa hodnota 1
CSUCCESS): nebo kdd chyby.,

4,5 IOCEEBUFA HAdresa bufferu. Adresa 1.butu
verovndwvaci pamEti dat.

B.7 IOCEBPUTE FPodédtedéni adreza erocedurws Fut
EByte pro dangd zaFizeni.
Hastawvu.e 05.

2.9 IODCEBUFL Délka bufferu.

18-13 I1O0CBAUXn  Pomocng hodnotws, ziwvislé na
provddéng operaci (n=1-4)

i4 I0CEHUM tislo IOCEB%16.

15 IDCBCHAR Pomocnd reaistr pro zasilini
dat oFfl zdrcisu bez bufferu.

Butik 4 pamEt i, oEnacens IOCEAUEw, Jsou sy isvand

nFivatelem pouze b&khem operace OFEN a odepowidadi hodootim.
které Jsouw diny instrukei OPEN « BASICu. Do IOCBAUX1 lze
zapsat ndzledujici hodnoty

4 =tteni (mimo tiskdrnu a obrazovkod

B =fteni directorws {pouze disketowd Jednotkal

g =zdeis Cmimo klivesnicil

9 —zipis na konec souboru (pouze disketowd Jednotkar

12=teni 1 zdpis

153—2teni i zdpis = obrazovky Cpouze editor?

Jing hodnoty (2,12.24,28,48.44,56.,60) Jjsou dovolend pouzs
ero obrazovku a oznadudi rlznég araftickeé reZimy.

Hodnota, zapsand w I0OCBRAUKZ, dJe dileZitd rcouze pro
obrazovku a masnetofon. Pro obrazovku miZe b9t v rozsahu O-8
(1597 a oznaduje araficky refim v BASICu. FPro madanetofon mokhou
bat pouZzity hodnoty & nebo 128, které oznaduli délkn mezerd
mezi bloky na pisce (6~ dlouhi mezera Jjake LIST "C:v, 128-
kritkd mezera Jjako CSRAVED.

Ye&echny uwedend hodnotd lze zapsat instrukcemi FOKE nebo
pomoci procedurd  we stodovém kddu. Takowd procedura midFe bot
provedena ndsledujicim zelsobem:

CciC-IC>

AE="HM" VYA<CTRL+.>":A$(3, 3)=CHR$CIOCEBX16) - A=USRCADRCAE ) >

Fozndmk 3 :

FodtrZené znaky nutno wyesat inverzng.

Y zdvorce {...r 22 nachdz! znak E
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text procedurd:
FLA

LD¥ #IDCEX1G

32 86 228 JSR CIOMAIM

=153
Y druhe

CIOMAIH. Hwn
procedury CI0

RTS

= 11 =

m Fddku procedury Je zapsdno do reaistru
mikroprocesoruy &fslo IOCB, ndsobené 156. YyZaduje to procedura
{ uwuwvedu nékolik pFikladd. Budu pouXivat uvedenou

FPF.1: CLOSE #1

BASIC: [OCE=
FOKE

1
B3I2+I0CEX16+2,12

GOTO CIO

PF.2: OPEH #3.4,8,"C:"
BASIC :-BF="LC:"
AH=INT(ADRCB$)-2562
AL=ADR(E$)~-AH%256
[0CE=3

FOKE
FOKE
POKE
FOKE
FOKE
POKE
FOKE
GOTO

832+10CBX16+2,3
832+10CEBx1E6+4. AL
832+10CBX16+35, AH
832+10CBX1E+3,2
832+10CEX16+9,8
832+ ]0CBx16+18.4
E¥E+IGEE$IE+1IJB

HSS:LDX #16
LOR #12
STR 832.X
JSRE 58454

RASS : LDX
LDA
STR
LDA
STAR
LDA
STR
LDA
STR
LDA
STR
LORA
STH
STR
JER

#4858
#3
BI4. 4
#AL
836, X
#AH
837X
#2
848, X
#4
842, K
#a
841.K
843, K
584354

FF.3:Zdpis obrazové paméti v arafice 8 na kazetu

PO

EASIC: [OCB=

FOKE

otevFeni I0CH 5.
3
832+I0CEx16+2,11

ASS: LDK
LDA

FOKE 832+]0CBX16+4,PEEK(88> S5TAH
FOKE 832+I0CBX16+5.PEEK(839> LDA

POKE 832+]10CBX16+8,224

FORE
GOTO

832+]0CBX1E+3, 3
CIOD

STH
LDA
ST
LDA
STR
LDA
STR
JSR

#88
#11
834, 4
E8
BIB. X
89
B37. X
#224
848, %
#3
841.¥
58454

(224+3%256=992 -pofet butd obrazové paméti v reZimu 8)

Woicech Zientara
PFeloZil: Ing.
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ATARIVELUE

FFenos stroJdJovdch prodrami do BRASICWL

T - - —-— ———

UZitelnost strojovach groaraml seolueracuiicich =
prodramd v BASICW byla JiZF mnohokridt wusvétlovina. Rozhodujicd
e pFedeyiim  rychlost. Zde nedde o zrychleni n&kolika milo
procent jako maeF. poFi pouZitf Fizeni pfimého pFistueuw do
pameti  CDMAY ePFifkarem POKE 559.8 (a3 zpét POKE 559.34).
PouZzitim poderog ramd ve stroJovém kddu se dosahule
mnohonidsobného zrychlenf. HNHEkteréd &Einnosti nelze ani bez
pouFiti stroJového prosramu provést, To Jzou akes, providéns
tzv. epseuadoraralelng = hlavnim programem. budto béhem VEI
tWertical Blank Interrupt - eferufeni pii wikresleni celého
ahrazy = 58 kridt za sekundel, nebo DL (Displaw Lizt Interrupt
= pFerudeni po wykresleni kafdeho Fadku obrazul.

HMa Jednoduchém epFikladu <(wiz listing 1) 1lze erovést
porovnidnl  rychlosti BRSIC-eprosramu a strodového rproaramu.
Uvedens proaram provede popsdni celé obrazowvky jedindgm znakem.
Froaram provede tuto &innost dvakrit a porovndwid rychlost obou
zplsobl. Zde Je zruchleni wice ne¥ stondsobng, ale vuasledek e
Jegte pongkud  owvlivnén vlastnim veeoltem Casu, kters Je (pro
iednoduechost ) proveden v obouw eFipadech v Basicu.

Casem =& nékteF{ prosramitofi rozhodnow wylepfit svole
oroaramd strojovamni epoderosramy. Ye vEtEiné pFirudek k
dzsemblerdm Je popsdnos, kam maji tyto podeproaramy umistit a
jak Je startovat. Zopakuime tedy t¥Fi zdkladni zelbsoby:

13 Kritké relokabiln{ {pFemistitelné) prosramy lze

nmistit pFimo do funkece USE., wolajici eodeprogram:
K=USRECADRCY .. . ... "), parametry),

kde mnamisto tedek Jsouw zapsdny ASCII znakw odpovidaiict

strodovému prosramy. PFi tomto zelsobu nelze pouZit

stroJovd proaram, obsabhuiicf{ kdd 155 <$£9B) nebo 34

(%222, nebot tuto kddy odeovidadi RSCII znakdm RETURM a

wwozovka.
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22 Delidd relokabilni eprodramy (wiz mnapf. SORT 1.8 -
ryefeinéng také w tomto &isle RAZ) lze umistit do
Fet&roowd proméynmns :

DIM MECdElkal

MECII=", (cuuau™
MECBBI=", ,0.u.."

atd.
®=|ISECADRCME) , parametry)

3> HelBastEig{ umisténi stroldovach eprograml Jje na pFedem
zyolendech adresdch. Pro proarams nepfesahujici 256 byte
jie to obwykle BE. stridnka paméti, tij. od adresy 1536
($868E) do 1791 ($8EFF). Fro delf{i programs se obwykle
wahrazude misto wnad wlastnim BRSIC-progsramem sniFenim
horni hranice RAMTOP (adr. 186 - $8A) pFikazem
FOKE 186,PEEK(186»-n:GRAPHICS 8.

kde &fislo "n" uwrfwde podet strdnek paméti, které =1
rezerviuiems ero strodowvd prodram. BliZEEl informace vwviz
Fle .

ghawd =zwolit whodng assembler, ti. pomocms erogramn.
kterd ndm usnadni tvorbu a testovini (ladéni) stroJjového
podproarame. Kritka proardmek lze efFekddovat ruénd., za pomoci
ké&dowvac] tabulky, ale u deliich proaraml by to bylo nesmyzlné
platyvini enierail; nehledé na moFEnost  wEniku  EEEko
nalezitelnach chyb.

Pro uwfivatele poéitate ATARI = maanetofonem (E&ch Je
yelkd vwEtfina) lze doporuwdit prekladad ATMAS III (Atari
makroassembler?. nebo alespofi staré{ verzi ATMAS 11. Yerze
ATMAS III je z pFedchoz{ ocdvozena. v Atari klubw Litvinov Ji
viEZak doprlnili £F1 welice uFitednd wvlastnosti:

1> Do tabulky wstupnéswvastuenickh zafFizeni Je doplné&no
zaF{zeni "T", umodfuifci zdpis a &teni kazety v reZimu
TURBD 26888, a to Jak v editoru ATMAS. tak v BRSICu.

2y Do tabulky westupn&svastupnich zaFizeni Je doelnéno
zafizen{ "M", tzv. RAMDISK o velikosti 14 kB, wyuZitelns
pro zZdpis a4 Gteni oblasti paméti skryté pod adresami
pamEti ROM a2 Jinak b&EnE nevyuZivané. Pozor! Lze zapsat
Jen Jdednow. Dalsim zdeisem se plwodni ocbsah pFesife,

33 HeijuZiteénéig€{ wvlastnost{ Je mofnost epFechodu =z
Editoru nebo Monitoru ATMASW II1I do BASICuW a wnaopak, bez
ztrdty zdrojowého textuw, nebo prodramu w BRASICu. Tento
pFechod etiskem kldidvesy SELECT umoZfuie testowvdni
proarams. eFimo wve wlastnim BARSIC-programu. YV pFipadé
nesprivng &innosti Je moZng ndvrat ke zdrodowémn textu w
ATMASLY a Jeho derawvy.

PouZiti eFekladade RATHMRS 11 Je dostatedné popsdno v
pFirudce ~2/. Proaramdtor sestavi a odlad{ pomoci{ piekladade
strojovd proaram. PotFebulde ho ale trvale pFipodit ke svémy
BASIC-prosramu. Heifast&ii se to providd{ pomoc{ DRATA-Fadkd,
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ze kterdech s potom "stroddk" v cukly naditi do eFiselusns
eamEti nebo Fetézcové eproménmeé. To efedstavuds delil eprodlewvw
eFi prvnim spufténi proaramu. Druhdm zebsobem Je transformace
strojového kddu na ASCII znakw a Jedich naeplndni efFiFazowvacim
pFikazem eFimo do Fetézcové proménné.

Froaram BFo samafinneg pFenos  strodového  kddu  do
BRASICowvackh DATA=-F4idkd Je ogweden Jako liskting 2. FProsram
yetwiFeldici samofinm& efifazovaci eFikaze pro  Fetézcovou
eroménnoy ME Je uveden Jako listing I. ¥V pFipadé, Ze stroljovs
proaram obsahuje kddy 155 nebo 34, nelze je, Jak bylo dFive
wwedeno., pFimo pfFifadit do Fetézcowéd proménné. Frogram
zajisti tuto &Einmost pFervienim efiFazovaciho effkazu 2
pouZije pFiFazeni pomoci funkce CHRE$£C(155), epFipadne CHRE$C34).
Ob&ma erogramim Je tFeba epouze zFadat poldtefnl adresu, na
které Je umiztén eFelofeng strodovs prodram (viz i1nstrukce
ORG: povinme pouwFitd v ATMASwW) a zadat délku (podfet bwtdl
prodramud.

Frevidéci proarams Zajiszti v samoretuornovacim  msdu
editaci potFebrnoch BRSIC-Fidkd. Ty se potom pFenesou do
wlastniho progaramuy pFikazem LIST. Zde =e nabizi moZnost
veuZit{ RAMDISKu <LIST"M:", od., do), dile wymazdini pamEti MEU
a zpetné nadteni prosrame EMTER "M:" .

EownéZ unFivatelé pFekladafe ATMARS II madi moZznost
uvedend programy wyuFit, madi=11 k disecorici TUREBD OFERAT IMG
SYSTEM., 2Zndmg Jako TOS 4.1 . Proaram ATMAS Il nahraif{ wvolbou
L <LOADY =z menu TOSw a na dotaz FUN?Y odepowvédi "% prosram
spusti. Majf naddle k disepozici TURBD 2888 jako zaFizeni
"D améEno” 1 RAMDISE jako zaFizeni "DE" = pro zdpis zdrolového
textyu (nebo i epFelofengho programu). Fo sestaven! prosramu v
Editoru HATHMRSW.: Jeho eofekladu do stroJového kéduo (CTEL=Y» a
pFipadném odladéni v Monitoru ATMASL (funkce G), Je moZEno
pfeJit do BASICu. Ha rozdil od ATHMAS III ije to wiEak moZn& Jen
Jednouw 2 neni ‘moFné se dspding vritit! PFechod do Basicu bez
ztrdty dat <(pFeloFendho strojového prosramu) v paméti se
provede ndsledowné:

- v Monitoru se provede start TOSu, kterg Jje stdle v paméti:

G

GOTO: BBB3
- ze zobrazendho menu TOS 4.1 se zvoli B {(pFepnuti na Basic)
a na dotaz IMIT? Jje nutno odpovédét "Y"
= ndpis RERDY oznamuje pFitomnost interpretu BRSIC. Nuni Je
moZno mnatwpovat, epFipadné nahrdt =z maanetofonu (LOAD"D:")
Jeden z pFevidécich prosraml C(listina 2 nebo 3).

FPodobrny zeplsob epFenosu dat do Basicuw Jje moZFn9 Zz prodramy
ERSHMD (Edit ARssembler Debus). FProaram .Je nutné zaveést
operadnim systémem TOS 4.1. Pfed provedenim eoFekladu (komei=
lace) pFikazem ASM v reZimu Editoru Jje tFeba zadat volbu:

.OPT OBJ

Tato volba povoll wvyaenerovini strojového kéddu od adreszy
zadang direktivou ¥= adresa. PFikaz DOS pro pfFechod do DOSu w
tomto pFiradé® zaljist{ pfFechod do TOSu. Dalsi postup Je shodng
£ pFenosem = ATHMASWL.

Prosramy wuvedené Jako listing 2 a I Jjsou ero kontrolu
bezchybného natypovdni wvetisknuty = kontrolnimi kdds TYPO I1
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(wils

&3sopiz ATOM &.3-1939 nebo Zeravodad Atari-klubuy Olomouc

&.3-4-1988). Je vhodné Jje zapsat na kazetu pFikazem:

1y Je=1i rcouZit TURBOBARSIC 1.5X., BRSIC-DOS (nepouziwvat
meny LOAD SAVE VERIFY @UIT), wnebo BRSIC-ATMAS IIL.
poutijeme pFikaz: SAVE "T:ndzew"
23y Je-1i pou¥it Basic pod operalnim systémem TOS 4.1..
pouZijeme pFikaz: SAVE "D:indzew"

Ing.Petr V4ilka — Atari klub Svazarmu Brno

Literatura:

A1/ Pavel Dodfekal: Adresys paméti pofitadld ATRARI GBBXL-BBAXL
Cyadal AK Jimramow?

£25 Ina.Viclaw FaJjta: Ziklady prosramovdni mikroprocesoru
ESAZ (wudal AK Prahal
#%s Ina.Petr WVilka: Turbo 206880 Operaéni system verze 4.1

(yudal RK Brnod

/47 Mark Chasin: Prosramovini v asembleru pro politade ATARI
(pFeklad Ina.Karel Smuk, RAK Praha’

Listing

1 = proaram TEST.BRS Part: 1

I£ 8 REM FORDYHuHI STROJOK -

18 DIM M$(3I5>:7 "R/"

28 L—.I']T':' EEE'EEH S srumirs PRUH SE SdBE vytwnna
I8 TIMEB=PEEK(28>+PEEK(19)%256+PEEK (18)¥E5536
48 X=USR{ADR{M%>,34)

JD
KE
LIE
Gk
(h) |

ZH
DE
(A
KX
ND
IG
BQ
TI
TJ
L@
01
AR

WY
Al

DP
HG

1)
&8

TIME 1=PEEK (28 )+PEEK( 19)%¥256+PEEK (18)%65536 :FOR I=1 TO 588

HEXT I

i by

70 YR=PEEK(88)+2S6¥PEEK (83> :POKE 82,8:POSITION 8.8
£8 TIMEZ=PEEK(28)+PEEK(19)%256+PEEK(18)XE5536
85 FOR I=1 TO 96@8:7 "B"; :NEXKT I

188
118
120
138
148
156
198
2848

218
228

238
248

TIME3=PEEK (28 )+PEEK{19)%256+PEEK(182X63536

POKE 82.2

2 "RLl Tisk strojakem = ";(TIMEL-TIME®)-58;" sec”
7 "l Tisk v Basicu = ";(TIME3Z-TIME2)-58;" sec"
ROZ=(TIMEZ-TIMEZ )/ CTIME1-TIMEG>

9 n) Basiec Je “; INTCROZX108668>-1688;" krat pomaleisi®
END
EEM

LeorEna: radbu 20 ruIELE ad-lLEdu

% ek R 3 |
CLR :DIM M$<34>:FOR I=1 TO 34:READ A:M$CI)=CHR$(A):NEXT

I

DATA 184, 165,88, 133,203, 165,89, 133,204, 160,8, 162,08, 184, 1
94.145,283,224,3,2088. 4,192, 192,248, 8,200, 288, 243

DATA 238,284 ,232,288,238,96

2 "RLLZ8 M$=";CHR$(34);M$;CHRE(34) 7 "JSTISKNI EHINEN":F
OSITION 8,8:5STOP
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Listina 2 — prosram ATMBRS.BARS part: 1

DA 1 REM FREMOS [AT! GTHMIS3

WH 2 REM g

GG 18 M=256:REM delka strod.prodramu

TU 28 Z2=1536:REM adresa ulozeni prodsramu

RK 30 I=8

KZ 48 ? "R":POSITION 2.3

KI 58 IF 7%I1<>M THEM 7 20868+I;" DRATA ";

FH B8 FOR J=0 TO E

YR 7B IF 7xI+J*M=1 THEN POFP :7 "4":GOSUEB 1G8:7 "% :END
DY 88 ? PEEKCPRI+J+Z0;:","; :NEXT J

EH 98 7 "4":G0SUB 1889:[=I+1:G0T0D 48

KE 188 7 “LCONT":POSITION 6.8:POKE 842,13:STOP
SE 118 POKE 2842.12:RETURN

Listinea 3 - program MEMSTR.BRARS Part: 1

IR 1 REM

CP 2 REM

NN 18 B=256:REM Velikost proasramu

DS 28 ZAC=1536:REM Zacatek programu

JD 38 A=1:D=1:C=20006:Z=0

HX 48 GOSUB 188:G0OSUB 156

M 58 IF K=34 OR K=155 THEW GOSUE 166:G0SUE 138:GOSUB 118:G0SUE
148:GOSUB 186:60T0 S8

CO 68 IF Z2=8 THEN 2=1:7 CHR$(34);

AB 78 7 "R";CHR$C(K);

ZK 8@ D=D+1:IF D=91 THEM ? CHR$(34):GOSUE 118:GOSUB 148:G0SUB 1

88:0=1:G0T0O S&

SC 9@ GOSUB 148:G0TD S8

dot E "RMPOSITION 2,3:7 Ci"M$C";R; ")="; :C=C+1:2=0:D=1:RETUR

BA 1168 7 "lil":? "CONT":POSITION 8.8:POKE 842, 13:STOP

SG 120 POKE B42,12:RETURN

GJ 138 7 "CHR#$<";K;">":RETURH

ER 148 A=A+1:1F A>E THEN GOSUB 168:7 “§":END

YF 158 K=PEEK<{R+ZAC-12:RETLRHN

GX 168 IF Z=1 THEN 7 CHR$(34):GOSUB 110:GOTO 188

ZL 178 RETURN

==
[

FREE'OD FUMETI 0O EETEZCE
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——— e ——— e BRI SR S B SESNEL S S i Do SN e e

Fomoci tokhoto eorograme se  wase klidwesnice Rtari stane
téméF standartni klivesnici IBM!

Jak wetvorit vliastni klavesy?

HejdFive .Jje nutné definidni tabulkuw kliwvesnice pfFenést na
bezpednég misto w paméti. J4d Jsem s1 webral 149. strédnku paméti
RAM. ¥ programu to Fesim eFilkazem MOVE DPEEK(121),38144,192.
Fiwodni tabulka Je od adresy B4337. Ted JjiZ stad{ zménit
hodnoty w mnasd nowé tabulece. Jak? Postup si ukdFeme na
Jednoduckém eFikladu, napf. cheoeme zménit tFeba A na B:

1. ziistime =1 interni kdd klivesyw A
1688 PRINT PEEK (/&4 :G0TO 1888 <RETURM:
GOTOD 1848 <RETLIEN:

2. =distime =1 ASCII kdd nového znaku
PRINT RSCC"B" ) <RETURM>

S. Zapifeme ma adresu (v mafem pFipadé) 149 krdt 256
plus interni kdd klawvess, ASCII hodnotu nowvého znako.
FOKE 149%256+63.66

4. uwkazatel na adresdch 121,122 zménime na strinku 149,
DFOKE 121, 149%256 <RETURM»

FPozndmka

Yeechny pFiklady i eprodaram Jsou w Turbo BASICw. eroto pfi
Zkoufeni w tomto Jazyku mezapometite na uvedeni pFikazu:

FOKE 8329,254

Mraoho zdaru epFi prdci na noveé kliveznici.
Fodle BRJTEL 5.E6-89 zepracowal Petr Pohanic

Listing 1 = prosram IEBMKEY.BAS Fart: 1

PH 188 REM Poderosram pro klavesnici IBM

YD 118 MOVE DPEEKC121),149%256, 192 :RESTORE 138

IM 126 FOR I=8 TO 3Z2:READ A.B:POKE 149%256+A. B:NEXT I

BN 138 DATA 92,125,156, 157,158,130,154,132,152,129,179, 142,181,
143,157,144,155,145,91,94,115,38,117.42,118

02 148 DATA 95:54:454119:43:55451;14;25;15;25;?3;51,?5;53,5139,
¢.31,70,39,71,35,134,64,124,47,68,42,39,43

JK 158 DATA 183.45,96.68,98,62, 188,255, 172,254

ZJ 168 RETURN
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Trlgcnnmetrieké fuunmkce rackhled i

Ian Finlavson

Osmibitové Rtari patfF{ mezi neilerii{ poditade ve své
LFidé, ale to neznamend, e Jje po viech strinkich perfektni.
Jeho velkou slabinou jsou pomalé matematické a trisonomebricks
funkce v BRSICu. Hledal Jsem zplsob, Jjak se tomu wyhnout, kdu®
chel urychlit svlJ prosram.

Jednim z FPeleni{ Jje wvykonat wviechny vapodty bEhem
inicializace na zaldtku programu. Vvide to lépe. ne? kduby mél
proaram b&hem celého chodu pracovat pomalu.

Jako eFiklad Jsem si vvbral funkeci SIN. Poderoaram Je Jem
na Fadeich 3888 a 3881. Prvnil Fidek zjiituie, zda u* buylo pole
nastawveno, aby se béh proaramu zbutednd& nezpomalowal
reinicializaci. Ve druhém Fidku eprosramu Jje hodnota SIMCA)
pFepoditidvdna wve stupnich od B do 98 a vasledek Je uklddin do
pole SSINCAY. Je to tak Jjednoduché' Ted mohu pouivat SIN pro
kaZde epFepolitang SSIN, ale Jen pro hodnots: které sem
pfedtim mnastavil. V tomto pFipadu pro 8-989 stupfil. SSINC1.4)
vwrdti hodnotu rovnou SINC1) neibliZ2&imu celému &islu, hodnota
mimo rozmezi B8-98 zel=obi{ chybové hlifeni.

Pro ilustraci wykresli program dwé sady soustFednich
krufnic a sinusoid v arafickém reZimu B. PFi kresleni pruvnich
sad se vyuZivd funkce SIN, eFi druhdch SSIN. Jasn® vidite, %e
kFivka pFi pouZit!{ SSIN se vukreslf dvakrit rychleii (mimo
inicializacil.

Pokud nebudete wvyuZivat celd rozsah funkce SIN C(nebo Jiné
trigonometrické funkce), stadi zménit kodnotu Jen na rozeah,
kters budete potPFebovat. To zkrdt{ inicializaci po spuiténi
ProgramL .

Wiki Babic
pPeloZenn z fasopisu PAGE E-33
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Listing 1 - prosram TRIGFN.BAS Part: 1
EI 1 REM ®isiixiriikiririiiiibiitixy

JX 2 REM X% xx

DN I REM %% GRAPHICS DEMO b+ 4

JZ 4 REM X% xk

WS 5 REM %% by Ian Finlavyson -+ 4

KB & REM ¥xXx xx

EQ 7 REM ®ikiikiikiicioioiioiciek

NH & REM

HO 9 REM

CY 18 GRAPHICS 8:Xx=88:Y=80:R=78:COLOR 1:0G05UB 31888

HF 28 FOR R=28 TO 7@ STEF 18:FOR A=8 TO

45 : KX=RESINCA> : YY=RXSIN(SB-A>

DV 38 PLOT X+xX,Y=YY:PLOT X+X¥,Y+YY:PLOT N=XX.,Y=YY:PLOT
H=rH, Y+YY

KC 48 PLOT X+YY,Y+XK:PLOT X-YY,Y+XX:PLOT X+¥YY,Y=XX:PLOT
K=Y Y=mK NERT RA:HEXT R

LD 58 FOR R=28 TO 7@ STEF 18:X=248:FOR A=8 TO

45 : ¥X=RESSINCA) : YY=RXSSIN{S8-R>

DY 68 PLOT X+X¥,Y=YY:PLOT X+X}X,Y+YY:PLOT X=XX,Y=YY:PLOT
K=K r+YY

KF 78 PLOT X+YY.,Y+XX:PLOT X=YY.Y+XK:PLOT X+¥YY.Y=XX:PLOT
A=Y Y=KA HEXT R:HEXT R

RJ 88 FOR R=28 TO 78 STEF 18:PLOT 8,88

CC 98 FOR ¥=1 TO 98 STEP 3:DRAWTO Xk8-9,8B-RESIN{KI:NEXT X
EZ2 188 FOR X=91 TO 188 STEP 3:DRAWTO

¥XB-3, BE-RASINC180-X) :NEXT X

IM 118 FOR X=181 TO 278 STEP 3:DRRWTO

HAB8-9, BA+REASINCK-1887 :NEXT X

FL 128 FOR X=271 TO 368 STEP 3:DRRWTO

AXE8-9, BO+RESINCIBE-K) : NEXT X:HNEXT R

M2 138 FOR R=28 TO 78 STEP 18:PLOT 8.88:FOR M=1 TO 9@ STEP
3 :DRAWTO X¥8-3, BB+RESSINCX) :NEXT X

JB 148 FOR X=91 TD 188 STEP 3:DRAMWTO

K¥B-9, BB+RESSINC188-X) NEXT X

My 158 FOR X=181 TO 278 STEF I:DRAWTO

XEB/9, BE-RASSINCX~188) : NEXT X

LY 168 FOR Xx=271 TO 388 STEF 3:DRAWTO

XEB-9, BE-RXSSINCIEB=X) : NEXT X:NEXT R

OE 178 END

EA 31793 REM

#H 31794 REM XEREEEriiiiiiior i

LB 31795 REM % PODPROGRAM PREPOCTU X%

TW 31796 REM X% FUNKCE SINCA> NA XX

RK 31797 REM Xxx SSIN (R) *k

¥B 31798 REM Xixikikikiiiikikrirrrcixikk

FE 31738 REM

SM 31888 IF SSIN THEN RETURN

EUEE%Ega DEG :DIM SSINCS@)>:FOR A=1 TO 98:SSIN(AI=SINCR) tNEXT
H
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Existuje nékolik zelsobd, Jak kreslit s pofitadem, nareF.
v Atari BARSICu eFfikazy PLOT. DRAWTO atd.., nebo specidlnimi
grafickemi editory, Jako Jsou proaramd DESING MRSTER. KOALA
MICROILUSTRATOR... Pro sloZit&jZ{ obrdzky Jje to wiak mnevhodné.
Ty =e mu=i mnakreslit na milimetrovém epariru a pFenést do
pofitade. A pridvé k tomu je nif proaram.

Fracude w GR. 15; a proto na 1 obrazowvd bod na obrazowce
pFipadaji 2 body na eapiFe. ¥V GR. 15 se pouZivaii 4 barvy.

Ovlddéini erogramu Je nisledujici:

Kldwvesy : Yaznam
By a 3> ud#ld bod barvy 8 aZ 3
{epacer Jako <@>
{return? pFfechod na movd Fidek
{clears smazdni obrazovky
pFechod do levého horniho rohu
{insert’ pFechod do levého horniho rohu
{=» pohyb nahoru
L= pobhdb dold
{42 pohyb wlevo
<E> pohyb werayo
5> save obrizek
L load obrizek
<D> pFechod do DOSu
{E> konec

LOARD a SAYE wyu¥ivd wviechny HANDLERw. které Jsou k
dispozici (normdlné Je to C: a D:, nebo také T: pro TZ88A).

Cheeme=11i pFedit do DOSu, pFipadn& do TOSu. stiskeme <D>.
Pokud nemite #idng DOS v pamdéti, wvupife se zprdva >DOS nenid.
Jinak =e wis pofitad zeptd »PFechod do DOSu. Myslite to viEné?
tasnd<{. OvEZem pozor! PFeidete-1i do DOSu. znidéil se wdm obsah
obrazovky a po ukonfen{ price v DOSu podita® pFeide do Rtari
BASICu.

Stisknutim <E> se wvis politaéd zeptd >Skondit? (ar mn)d.
Yolbouw A proaram ukonfime.

Fetr Tomdfek

Listina MiSe - prosram GREDIT.BRS Part: 2

FB 1318 POKE 984.,8:POKE 985,25

TH 1328 A=USE(ARDR{"hhhIlVE"),E4)

OL 1338 CLOSE #4

RS 1348 GOTO 15

JM 1408 IF g;gﬁféﬁ)=3§ AND PEEKC112=242 THEN 7 " DOS neni '@\
"3 1

OL 1418 ? "KR@ Skok do DOSu."

CA 14Z8 ? "MYslis to vazne 7Caml"

LI 1436 GET #1.A:A$=CHR£CA)

ZE 1448 IF A$="A" OR A%$="a" THEN GRAPHICS @:D0S :EMD

BD 1458 ? "R":GOTD 15

LI 2668 TRAP 2088

B 20818 A$="4":G0OTO 118
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Listina Mi5e — proaram GREDIT.EBRS Fart: 1
HE 5 TRAP 2885

AT
8
UR
ZP
NG

VF
EH
e
S
HR
HO
SH
GA
EG
MZ
cL
o
AP
T
PL
YD
PP
Wz
PT
uz
P
%J
ol
HR
Mz
A
MD
My
EE
oK
DN
0E
WK
il
AB
FT
Sw
0B
RI
ZB
0o
DR
ol
HR
uT
YB
2J

14
11
15
16
28

38
35
46
45
b5
- i
[={e)
ES
)
7S
=1c)
185
118
126
146
288
218
228
238
248
258
268
278
S]]
318
320
3238
Z48
188
188
186
1868
162
186
188

GRAPHICS 15:DIM A$C1>:DIM N$<20):0PEN #1.4.8,"K"
>

POKE ¥52,1:? " GRAFIK-EDITOR V 1.8 "

? " by Fetr Tomasek "

GET #1.A:A$=CHRECAY :¥=Y+1:IF ¥>159 THEN Y=B:¥=X+1:IF ¥*15
9 THEN 388

IF AF="-" THEWN GOTO 228

IF Af="=" THEMN GOTO 248

IF A$="%" THEN GOTO 28

IF Af="+" THEN GOTO 220

IF A$="<" THEN GRAPHICS 15:A$=":"

IF A$=">" THEH X=B:%¥=6:G0T0O 11

IF A$=CHR$<155>) THEWN GOT) Z&8

IF A$="5" THEN 1886

IF A$="L" THEN 1288

IF R$="E" THEH 388

IF A$="D" THEN 1408

IF A$=" " THEN R%="8"

IF A$<{"B" DR A$>"3" THEN ? "§ CHYBREF:":GOTO 15
COLOR YALCA$) :-PLOT Y. ¥

GOTO 26

¥=¥=2:1F ¥<{@ THEN Y=159:G0T0 228
GOTO 248

MW=¥=1:Y=Y-1:IF ¥<8 THEN X=159
GOTO 2@

A=X+1:¥=¥=-1:IF X»159 THEH I88
GOTO 26

Y=B:¥=K+1:IF ¥>153 THEN 380G
LOTD 28

? "% SKONCIT ?Carnl"

GET #1,R:A$=CHR$C(A>
IF R#="A" OR A%$="a" THEN POKE 752,8:GRAPHICS &:EHD
IF A$="N" OR A$="n" THEN X=8:7 "8":GOTO 15
GOTO 318

B 7 "h@ SAVE OBRAZKU "

4 POKE 752.8

3 7 "Wloz {Zar:imenoX:";:INPUT #16,H$

b POKE 752,1:%

B OFPEN #4.8,128,N%

A POKE 298,11

B POKE 988,PEEK(88) :POKE 981,PEEK(29)

1898 POKE 984,8:POKE 965,25

118
111
112
126
128
128
126
124

B R=USRC(ADRC"hhhAVE" ) 64 )

B CLOSE #4

8 LG0TD 13

@ 7 "A@ LORD OBRAZKU

4 POKE ¥32.8

2 7 "Wloz <Zar:.imenor:";i: INPUT #16,N$
B POKE 752,1:7

9 POKE 764,255

1258 OPEN #4,4,128,N$
1278 POKE 8398.,7
1368 POKE 980,PEEK(S88):FOKE 961.PEEK(E3)
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SORT 1

ing. Petr Vilka., FK Brno

Froaram SORT 1 Je +tFidic{ prosram pro pofitade ATARI
SEBXLAXE a 130¥E. Strojovd prosram Je ur&en pro velmi rychlé
tFidéeni dat v Basicu. Yzhledem k tomu., %e jazuyk ATRARI Basic
neumoZfiude definici indexovandch Fetézcovdch poli, Je soubor
zdznaml zapisovdn do Jediného Fetézce a umisténi v Fetdzci
urdpde "index" zdznamu.

Froaram SORT 1 pouZivd zndm9 alsoritmus, tzv., SHELL SORT
Cporovndvaci tF{déni), kterdm dokdZe setFidit napF. 2000
zdznaml béhem neceldch 38 wvteFin. PFi wvoldni strojového
programy se zadivd adresa pofdtku Fetézece-souboru., délka
Jednoho zidznamu a2 tFidici eole (ti, zalitek a konec tFidiciho
pale v zdznamw), Prosram SORT 1 USR  je proveden Jako
demonstraéni eprogsram, do kterého se zapisudf nae¥F. dlastnici
eportovni soutéZe: startovni &Efsle., iméno, pFifiimeni. bodovs
zisk a pod. Podle wvolby set¥idéni 1ze potom wypsat startowni
listine J(podle startovnich &Msel), imennd zeznam {(abecednd)
nebo wvasledkovou listinu (podle bodového ziskuw),

stroJovd prodaram Je relokabilnf a Je umistén v Fetdzcové
sromEnne, dlouhé 234 B, Startule se pFimo na adrese uloZeni
teto proménné. Sesti strinka paméti tak zhstdvd volnd k dis-
poZzici pro pFipadng daléf stroJove prosram ufivatele.

Fro pou2iti = vlastnim prosramem uZivatele lze zapsat tFi
progvamove  Fiddky obsahuiic{ strodovd prodram pFfkazem LIST na
kazetu, disketu, nebo RAMdisk a pFikazem ENTER eotom
pFieditovat k viastnimu proaramu. Pro natveovidni proaramu Je k
dispozici verze SORT | ZDR {(zdroJovd)>, kterd obsahuie strojovyd
kod w DATA=-Fideich a rutinu ero samofinné pFeneseni do
Fetézcové proménmé. Daléd{ prosramovd Fidek epotom zaijisti
odmazani J1Z zbvteéfnach DRATA-Fidkd: pFenosové rutiny a na
zAveEr wuma¥*e =4m sebe.

Liseting 1 - program SORTZDR.BAS Part: £

AU 1868 DATA 229,212,133.234,185,211.,229

Y¥ 1861 DATA 213,197,215,248,4,176.174

FE 182 DATA 144.,178.185,234,197.214, 176

@M 1883 DATA 16E. 144,162

¥B 1864 DIM M$(234):RESTORE 1038

LF 1865 FOR I=B TO 2:7 "R"

Th 166 POSITION 2.3:7 30020+18%1;" MEC"; [XP8+1;","; (I+1)%78;
Hi= "iCHRE(34)

HH 18EY FOR J=1 TO 78:RERD A:7 "E";CHR$CAY; ‘NEXT J:? CHR$(34)

KB 1868  POSITION 2,7:7 "N.I:POKE 842,12"

RE 1869 POSITION 8.8:POKE B842,13:STOP

T 1878 7 “A":FOR I=1838 TO 1870:POSITION 2,2:7 1:? "N.I:POKE
842, 12" :POSITION 8,8:POKE 842,13:STOP

GH 38888 REM cvovuee SORT 1.9 .ovvsvaes
HL IBB18 DIM M${234)
DT 38858 RETURN
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Listina 1 = prosram SORTZDR.BAS Part: 1

Ol
Chd
EA
DG

EZ
Do
cH
KJ
YS
VP
LL
JI
AE
AU
Fld
OH

MI
LIk
IK
Cl
GC
EC
HO
ay
cD
up
GA
ZE
JC
XD
JB
JO
BE
RE
LA
DM
TS
MI
vl
VE
*H
EC
LR
Ve
NZ
DY
DS
SE
ML

18
28
38
48

a8
(42
e
=13
98

188
118
128
288

REM
REM
REM
DIM D$C18B8:DECL1)=" ":DE(108B»=D$:D$(2)=D%:GOSUB IBR10:7
Ilﬁll
? 7 "Delka polozky ";:INPUT DL
DIM P£<DL):IP=1
? "ZadaveJ polozkw, ukonci ¥ “
? IP. 'INPUT P$
IF P$<"%" THEN D$C1+CIP-1)%DL., IPXDL)=P%$: IP=IP+1:G0TOD 88
? 17 "Pocatek trideneho pole {od 8) ", :INPUT 2P
? "Konec trideneho pole ";:INPUT KP
“=UUSRCADRCME) , ADRCDSE> , IP.DL.ZP,KP)
FOrR I=1 TO IF

218 7 DEC1+(I-10%DL., I¥DL)

228
238

NEXT 1
? 7 "Tridit., prohlizet., konec (T/P-/K) ":0PEN #1.4,8.,"K:

248 GET #1,00P:IF ODP=ASC("T") THEN CLOSE #1:GOTO 1©8
258 IF ODP=ASC("P">» THEN CLOSE #1:G0TD 288
268 CLOSE #1:END

1838 DATA 184,184, 133,221,184, 133,228
1831 DATA 184.,133,211.,133.,213.184, 133
1832 DRTAR 218,133,212,184, 184,133, 222
1833 DATA 184,104,133,224,184,184,133
1834 DATA 226,78,213,182,212,2688,5
1835 DATA 165.213,288.1,96,162,1

1836 DRTA 134,214,282,134,2135., 165,214
1837 DATA 133,216,185,215,133,217,24
1838 DATA 165.212,181,216,133,218, 165
1833 DATA 213,101,217,133,213,162.2
1846 DATA 169.8.,149.228,149.,229,56
1841 DATA 181,216,233,1,133,232,181
1842 DATA 217,233.8,133,233,165,222
1843 DATA 133,234, 160,8.78,234, 144
1844 DATA 13.24,165,232,117.228, 149
1845 DATA 228,185,233,117,229,149,229
le4e DATA 6.,232,38,233,136,2088, 232
1047 DATA 24, 165.,220.,117.228,149,228
1848 DATA 185,221,117,229,149,229,224
1843 DATA B.248,18,162,8, 248, 186

1858 DATA 144,143,176,159,176. 165,164
1651 DATA 224,177,228,209,238,208,7
1852 DATA 288,196, 226,288, 245,248, 48
1853 DATA 144,38,168.8,177,228,72
1854 DATA 177.238,145,228,184,145,238
1835 DATA 288, 196,222, 2088,241,56, 165
1836 DATA 216.229,212,133,216,165. 217
1857 DATA 229,213,133,217,288, 285, 165
1858 DATA 216,281.1,176,199,2308,214
1853 DATA 288,2,238,215,56, 165,218 .
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EDUCATIONAL
SOFTWARE

Artari s=imuluje wilnowe Jeuwwg
Jan Golla

U wvEech B-bitovdch pofitaé&d Rtari mOZeme pou®*i{t nékolika
wlastnosti, které wutvdFi zajiimavé gsrafické efektuy, Mezi né
patFi i tzv. vpase-flippina C(eoFeeindni obrizki uloZendch v
paméti RAM). Touto metodouw .Jsem dosdhl edkndch vasledndch
efektd pFi =zobrazovdni ohwbu, odrazu a lomy vin. Jednotlive
fize rcohwbu Jsem wloZil do pamdti podftade 3 potom Jeem Je
promital ma obrazovku w rychlém sledu po sobé (na sodobném
principu  pracuie i film), Jednotlivé obrizky se od sebe velmi
milo 1i2i, cof pFi jeiich rychlém zobrazovdni vevoldvd zdéni
pohybu.

Tak Jsou v programu Fefeny wiechny Jjewy kromé &dsti "ahub
Jedné wvinu", Béhem inicializace poditaé postupnd uklidi do své
pamétl Jednotlivé obrdzke. ¥ hlavni #4sti prosramu pak dochdzi
k Jeiich pFepindni., Pomoci kldwves F (=Fast - rychleji) a S
(=Slow =~ pomaleii? wolime neivhodnéiii ruchlost pozorowdni
Jevll. Urozorfindi . Fe nejdéle (asi 148 sekund) trvd
inicializace obrazd eFi simulaci ohybu vin, Prosrams Jsou
¥;;Ein? v Jazuku Rtari BRSIC a Jsouw opatFeny kontrolnimi kdédy

I L ]

Doufdm, ZFe tutd simuladni erosramy nalezrou uelatndni ve
wauce mna $Ekoldch viech tuel 2 2e ukazuii pfednosti pof{taidn
Atari proti pouZivandm £kolnim mikropof{ita&im,

FFelofil a vweravil: ins. Jerondm Lifka
JiF{ Hrdli&ka

Vzhledem k nedostatku mista ve Zeravodaii otiskneme tFeb{
program v ndsledujicim &{sle. D&kujeme za pochopeni.
Redakce AZ Olomowe

Page 25/66



- 25 - HZ Olomouc 1-2 - 2 -

Listing 1| - prosram WAVEL.BRS Part: 1
H¥ 18 REM -
DD 28 REM | OHYB WLH |
JH 36 REM » 4

CS 48 REM MEW wversion!

BY 98 FREM = educational software

FC 68 EEM = for all ATARI XL-/XE

B 78 REM - by GIR Software

Sk 88 REM - (o) 1998

SG 98 REM Part 1

ES 188 GRAFHICS 2:POSITION S5.4:7 #6; "ODRAZ YLNY":PDKE 657.8

ZT 118 ? "«STISKNI LIBOYOLNOU KLAVESU":POKE 7E4.255:PDKE 755.8:
SETCOLOR 2.8.8

Zi 126 IF PEEK(YE4)=255 THEN 128

CS 138 GRAPHICS @:SETCOLOR 2.8.8:POKE 82,2:FPOKE 83,38

OR 148 POSITION 2.4:7 "PROGRAM UKAZUJE ODRAZ WLNY POD":? “ZVOLE
HYM UHLEM"

LH 158 TRAP 138

“R 1E8 PEEIEIDH 2:7:7 "ZADEJ UHEL DOPRDU <@=78>";:INPUT K:DEG :
QF=1

WY 178 IF K>7D DR K<B THEN 138

MT 1868 POSITION 2,18:7 "CEKEJ ARSI 3@ SEKUND...":POKE 755.8

DU 198 FOR O=1 TO 758:HEXT O

FJ 288 POKE 186,168

MG 218 FOR E=1 TO 5

WS 228 FOKE 186.168-EX1E

I1J 238 GRAPHICS &:COLOR 1:POKE 559.8

Al 248 SI=SINCK) :CO=COS{K>

IA 258 POKE B2,6:POKE 755.8:POKE B57.8

LY ZE@ 7o

YA 270 ? "KLAYESA M - RYCHLEJI (FAST»":? "KLAVESA EEE - POM

ALEJI (SLOW>"

DL 28@ ? "KLAVESA GEE - NOVY UMHEL";

Gl 298 POKE 718.8

LD 3b8 FLOT 86.1:DRAWTO 28,88:SETCOLOR 2.8,8:POKE 799.8

& 318 FOR PZ2=-18 TO 118 STEP S5

MT 328 TRAP 358
YW 338 PLOT 88+(PZ+E)*¥SI-12%C0,88-(PZ+E)¥CO-12%S]
EM 348 DRAWTD 88+ (FZ+E)¥SI+12%C0, 88-(PZ+E)XCO+12%5]

L4 358  NEXT P2
EH 368 FOR PZ=-18 TD 88 STEP 35

LK 378 TRAP 488
ZK. 388 PLOT. BB=(PZ-E)4SI+12%C0., 88-(PZ2-E)*CD-12%51
MA 398 DRAWTO 88-(PZ2-EX*SI1-12%C0,88-(PZ-E)XCO0+12%51

U 48@  NEXT PZ

EW 418 FOR FA=7Y8 TO BZ STEP 9.85:TRAF 448

co 428 FLOT 88-FRA+SI+14%C0, 88-FA¥CO-14%51
FV 438 DRAWTD 88-FA¥SI-14%C0,80-FAXCO+14%S]
GL 448  NEXT FA

EG 458 NEXT E

RC 468 GRAPHICS &:POKE 559,34

FT 478 FOR EK=135 TO 87 STEP -16:POKE 561.EK
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Listing 1 = prosram WAVEL.BAS Part: 2
AL 488 FOR AS=1 TD OP

Gl 498 FOKE 71@.8

DB 588 IF PEEK(7E4)<255 THEN GOTO 5&8

LY 518  HEKT RS

KE 528 NEXT EK

PT 538 GOTO 478

MC S48 REM REGULACE RYCHLOSTI

GP 558 POKE 7V10.8

RL SE@ IF PEEK(7E64)=28 THEM CLR :GOTO 138

W] 578 IF PEEK(764)=62 THEN OP=0P+1

RY 588 IF PEEK(?64)=56 AND 0OP>2 THEN OF=0F-1
ZH 598 POKE 7E4,255:G0T0 4886

Listing 2 = prosram WRVYEZ.BRS Fart: £

EF 528 ? "RIZENI RYCHLOSTI:":%7 9 “"SNIZENI - STISKNI KLAYESL B
W (SLOMX":7? "ZYYSENI = STISKNI KLAYESU NG (FRST>"

YM 538 ? 7 "PRD ZASTAVEN] PROGRAMU STISKMWI":? "KLAVESU HEEER"

GT S48 POSITION 3,18:7 "PROBIHA INICIRLIZRCE"

HP 558 POSITION 8.28:7 "CEKEJTE ASI 148 SEKUND..."

LR S68 FOR RB=1 TO 5080 :HEXT RB

HY 628 REM OHYE RADY WLN

MO 518 FOR ST=1 TO 5

D@ 620 GRAPHICS B+16:SETCOLOR 2.,@,8:COLOR 1:FOKE 559,8:FOKE 1

86, 168-5TXx16
UF 638 FOR G=18 TO 15:PLOT G,28:DRANTO G, 75:HEKT G
GD 4@ FOR P=83 TO 188:FLOT P.,1:DRAWTO F,45:PLOT F,58:DRAWTD

F,95:NEXT F

PP 658 FOR F=9+45T TO 394+5T7 STEP 5:PLOT F,28:DRAWTO F.75:NEKT
F

PUI EE@ FOR RK=1+45T TO 72 STEP B

IR 678 FOR H=2 TO 57:X0=MH(NIXRK+188:YO0=AK (N $REK+47

CA &86 TRAP 696:PLOT X0,YO0:PLOT K0,95-Y0D

SY 658 HEXT M:HEXT RE:NEXT ST

PY 788 POKE 764.,235:POKE 77.8:POKE 7B4.,2355

NC 718 POKE 788,40:POKE 783,2082:POKE 559,34

LS 728 FOR EK=135 TO 64 STEP -16:FOKE S5S61.EK

BL 738 FOR OP=1 TO OP1:IF PEEK(7E4><255 THEN 819
HG 748  NEXT OP:HEXT EK

PA 758 GOTO 728

L¥X 888 REM REGULACE RYCHLOSTI

BW 818 IF PEEKC7B4)=62 DR OP1<@ THEN DF1=0F1+8.84
ME 828 IF PEEK(764)=28 THEN END

¥F 838 IF PEEK(?764)=56 OR OF1>58 THEM OP1=0F1-8.4
®Z 848 POKE 764,255:60T0 748
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Listina 2 = proaram WAYEZ.BAS Part:
H¥ 18 REM r |
0D 28 REM | OHYEB VLN |
JH 38 REM ® "
CS 48 REM HEW version!
BY 58 REM - educational software
FC B0 REM - for all ATARI XL/KE
BH Y8 FEM = by GIA Software
SR 288 REM - (c> 1998
ST 98 REM FPart 2
JE 188 DIM MH(EB)»,RK<{ED):POKE S66,158:POKE 754,255:POKE 83.37
CEB 118 GRAPHICS 2:SETCOLOR 2.,9.8:POKE ¥V55.8:POSITION 6.4
W 126 7 #6;"0OHYB VLH"
FFP 138 POKE B57.,8:7 "STISKNI LIBOVOLNOU KLAVESU"™
BY 148 IF FPEEECYB4>=255 THEN 148
AG 158 GRAPHICS B:SETCOLOR 2.8.8:POSITION 2,5:POKE 752.1
LF 1e@ POSITION 2.1:7 "PROGRAM MA DUE CASTI ™
RC 165 POSITION 2,2:7 * - ——h
YW 178 7 7 "CRST 1: OHYB JEDME VLH?" ? "CRST 2: OHYE RADY YLN"
JH 186 F‘EIE'I:TIQH 2,9:% "KLAYESA HEEXM ~FUSOBI FRECHOD":7 "DO DRU
HE CRSTI"
oM 198 POSITION 2.15:7 "PROBIHR INICIALIZRACE PRVHMI CRSTI™
RD 288 POSITION 2,17:7? "CEKEJTE RSI 38 SEKUMD..."
BG 216 FOR MT=1 TD 1888 :NEXT MT
FM 388 REM OQHYE JEDNE YLHWY
OW 318 FOR KO=6.35 TO 8 STEFP 8.83:N=N+1:MH(N)=SIN(KQ) :RK{N}=C0S(
KOy :NEXT KO
FS 320 BS=PEEK(1B8G5>=-16:POKE 185,B5:POKE 559.8:POKE S4275.85
HI 338 MS=BS¥25e+1824+72
BZ 348 FOR X=MS TO MS+189:POKE X.128:HEXT ¥:FOR ST=8 TO 5
D2 356 ESEEdéas,159-5T$IE=EEHPHICE B+16:COLOR 1:POKE 559,0:G0
5]
YE 388 §§=16+5TmIE=FDR N=2 TO 52:X0=MH{(N)¥RK+186: YO=AK{(NE¥RK+
oy 37e TRAF 398
SM 3806 FLOT ¥0,Y0D:PLOT ¥0,95-%Y0
TJ 398 HMEXT MH:HEXT ST
AF 48B3 GRAPHICS G+16:'POKE S3277.14:POKE 559,62:G0SUB 478
LC 418 POKE 7B4.8:FOR PK=68 TO 1428 STEF 6.8:POKE 53248, FK
BT 4z8 FOR RM=1 TO 7:1F PEEK(7E4>=28 THEN POKE 53248.6:G0T0 4
9@ :NEXT RM
DS 432 HEXT PK:POKE 704.8
AR 448 FOR GD=151 TD B4 STEP -16:POKE 5&81.GD
AR 458 igg PZ=1 TO 14:IF PEEK{(?E4)=28 THEN POKE 53248,8:G0T0D
PO 458 HEXT PZ2:MEXT GD:GOTO 418
GH 478 ;gRHE;$5PTn 1688:PLOT P, 1:DRANTO P.45:PLOT P.S0:DRAWTOD.P.
Y 488 FOR KZ2=18 T0O 15:PLOT KZ,28:DRAWTO KZ,75:NEXT KZ 'RETURN
S6 498 GRAPHICS B:SETCOLOR 2,0,8:POKE 752, 1:0P1=20:POSITION 9.4
#¥ 588 7 "CAST 2: POHYB RADY YLN"
¥¥ 518 POSITION 9,57 ¥ g P
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Doelfiky k ndvodu verze 1

1. Proaram Mikronotes 3 umoZfiuie =zavedeni DODSem nebo
TOSem. Tim e pouZitelns i ero uZivatele disketové Jednotky,
anit by museli obétovat pro ka2dy soubor Jednu diskety (viz
ndvod epro wverzi 1). 2avedeni eroaramu pomoci TOS 4.1 doplfivie
moZnost wstuepl a wvostupll <(FORM.TISK. ZAPS. DATA ...) na
zaF{zenf D - maanetofon TURBD 2888, nebo D8 - RAMdisk. PFi
pouZiti DOSu nebo TOSu si program sdm zajisti uklddini dat od
32. =strdanky pamdti, namisto od B. strdnky pFi zavedeni
zavadelem TURBD 2888. Famét pro soubor Je potom Jen 31.5 kE
namisto 38 kB.

2. PFi wvstupu dat se prosram Mikronotes I dotazule:
OPRKOVYAT FOLE? A-sM

Fo oderovédi "R" Je tFeba epismenem D ozna®it ta pole, kterd se
maJi pFi1 vstupu dat durlikovat z pFedchoziho zidznamu. Ukonéent
ornadovdni poli tla®fitkem START. Oznafend eole 1lze oviem
pFepsat, novd hodnota Jje dile duplikovidna.

S« PFi wolb& SUM nebo PRU 24d4 prosram Jjeité kriteria
wabéruy (wiz PROHLEDAVANI>. Vapofet soultu nebo eriméru
numericksch poli Je potom proveden Jen pro Tidznamy.
odeowidajic{ wob&ru. PFi stisku START bez zadini kriterii
vogbéru se provedou matematické oeperace se viemi zdznamu,

4, FFi volbé ZAPS <zdris na masnetofon. nebo disketu) se

program dotazude:
SOUBOR ~# DATH

FFi volb& "S" je zaepsdn cel9g soubor Jako ve verzi 1. Yolba "D"
erovede ZTAPLS samotnach dat <(bez poepisu formuldre.
tormitovacich poveld ap.). Zdpis =2 provid{ od aktuvilniho
tnaposleds zobrazovaného) zdznamu a% do konce souboru.

D. Howd funkce DRATA v MENHU 1 umoZfude pFipodeni dat k
existuliicimu souboru, nebo formuliFi v pofitadi. PPedeokladem
e steind struktura (formuldf>. Data se pFipoJi opét v misté
aktudiniho zdznamu, tento =zdznam Je pFepsdn ervnim zdznamem
pFihrdvandch dat. Pro sFetézeni dwou soubord je t¥eba doplnit
Jeden zdznam (doelni se na konec) a potom pouZ®it funkei DATA.

&. Pro wvolbu FORM.T. pFi zvoleném zaFizeni P {(tiskdirna)
s&¢ proaram dotazuie na hornmi okraj a pofet Fidkd na stridnku
(wCetné horniho okraje). Po vytisknut{ zadaného podtu Fidkl

odFidkuie tiskdrna do 72 Fidkd a prosram &ekd na stisk SELECT
= pokradovdni tisku., nebo START = wkonfeni tisku.

7+ Pro formdtovans tisk <FORM.T.)> lze zvolit i zaFizeni C
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cmaganetofon standard? nebo [ (disketa, pfipadng maanetofon

Tunan{ bul-11 proaram zaveden pomoci TOS 4.1) nebo D&
(RAMdisk?». Tato funkce umoZfuie provddét zmény struktury
"formpldFe", aniZ by uZivatel pozbvwl data v souboru:

a) zména poFad{ poll - pFi volb& ZMEHA FORMATL oznalfit pole
Eizslem B v poZadovaném epofadi. Provést "tisk" na kazetu., nebo
disketu. Upravit formuldF pro zmEnéné pofadi poli a funkeci
DATR pFihrdt data k formuldFi.

b2 erodlouZeni poli. Zaddnim 2isla 1 a* 9 lze prodlou*it epole
eFi formitovdni "tisku". Dalsi{ postup Je shodn9 = bodem a)

e’ wupugténi polf = pFi formdtovdni se wvupouftEnd pole
pFeskoéf. Dile wiz bod a)

d» zkrdeceni roli ze provede madvakrit. Heleprve se data zapii{
funkci ZAPS s wvolbou DATAR. Howve formuld¥ se ueravi ze starého
rozdélenim pFizlugndho pole (klivesami CTRL-INS). Data se
pFihrajf{ k uwepravenému formuldfFi. Druhd etapa Jje wvlastné
weapuitéEni pole wiz bod e).

e) pFiddni nowvach polfl se provede prodlouZenim pFedchoziho
role o 1 aZ 9 mezer. Nova formulif wvEZak namisto prodlouZeni md
ﬂ??é pole 1 2% 9 znakd. Howé epFidang ndzew pole nemd na soubor
WllWe

Dali{ dpravy se provdd®i{ kombinaci, nebo opakovidnim uvedensch
Einnosti.

8) MoZEnosti LF{déni bwly roziifeny:

/= yrestuené tFidéni podle RSCII kédd znakd
= sestupné LF{déni podle ASCII kadd znakh

{ = wzestuponé tFidén{ abecedni (nerozlifuie velki mali
plismenal

» = gsestupné tFidéni abecedni
S MoZnosti wvabé&ruw byly rozi{Feny:

| = wabér podle ASCII kédh znakl
I = yobé&r abecedni
= yagbér podle ASCII ké&dd ve viech polich zdznamu.

18 ¥ titulni obrazovce Jjsou kromé volby 1. 2. a 3. mo¥né
tyto dalsi volby:

B - zm&na barwvy obrazovky (1B barewv)

0 - zména odstinu (8 odstind a% do inverze)

CTRL-D - pFechod do DOSu. epFipadné do TOSu. Mivrat z TOSu
volbou G na adrese $188.
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S = EAREMNMNOLL GRAF IO

Frogram COLIZE.BRS Je nacsdn v Jazvku Atari BRSIC a js=
opatfen kady TYPO II. YyuZivd pPeruieni diselay listu. Ylastni
rutina Je we strodovém kédu, BRSIC slou®i pouze k vioZeni
procedury do EB. ztrinky paméti, PFed inicializaci stroiové
procedury  Je tfFeba wepnout ¥ bit adress ANTICu Cinformace o
eFerufeni DLI». Dile na pamdétové bufiky 512 a S13 vioZFime
adresy zaddtku procedury DLI. PFikazem POKE 54286, 152 "fidime"
pofftad o wudini ecovoleni ero DLI.

Proaram COLMOVE.BRS Je napsdn v Atari BRSICyY a Jje opatFen
kontrolnimi kddy TYPO II. Umo2fiuje ziskat zndmou “"dubu"
8=bitovdch politadd ARAtari. "Duha" Je znizornéna wvodorownsmi
barevnaml polhdblivemi pruhy (256 barev). Strodovid rutina =&
umistni do 6. stranks caméti RAM. PFikazy FPOKE J=ou podobného
typw Jako u proaramu COL128.BRAS.

Staticksi “"DUHA*™

— i — e — — N S . SR e —

Froaram COLGRZ.BRAS Je napsdn v Htari BASICW & Je opatFen
kiddy TYPO I1. UmoZtuwie "stinovdni" texty i pozadi v srafickém
madu 2. Rddek s textem (Fidek 158> mlZeme samoz¥einé libowvalnd
modi fikovat., YV  eorogramu Je pouFita procedura: kterd méni
redistry barev COLBRK a COLPFD. Samotnd procedura e wvelmi
Jednoduchd a Je sloZend ze dvou &dsti. Pryni &4st zvwiuie
obsalh COLBRAK a sniZuje obsah COLPFD, druhi pracuie pFesné
naocepak . Timto zelsobem dosahudems wasledného efektu
"etinowdni" barev. Zméndm se zda meze nekladou, eroto mlFeme v
Fddku 148 zménit eoFikaz POKE DL+1.,112+128 na FPOKE DL+2.112+125
a tim dostaneme oraéné umisténi barev. MiZFems také modifikowat
hodnoty wna adresdch 1944 a 1942. Prwni z nich Fid{ startowvact
resistr COLBAK: kterd mnormdling obsahuje hodnotuy 8 (Eernd
barva)., Kdw¥¥ =zde ale =zaciZeme nisobky 165 (16.32,48,...%.
ziskdme Jinoy barvu pozadi. HAnalogicky postupudeme 1 U
reqistru COLPFD. kde ménime obsah butiky 1942, Hormilné je zde
hodnota 14 <bild barval). MiZeme zem zarisovat hodnoty podle
vztahu 1EBXH+14, kde H Je kédd barvy. Tento proaram mlZeme po
malé deravé spodit = pFedchozimi crosramy

ind. Jeronam Ligka
Jifi{ Hrdlika
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1 = program COL1Z28.BAS Fart: 1

SJ 18 FOR A=1536 TO 13554

RE 28 READ X:FPOKE H,X:HEXT A

ZY 38 POKE Z93588,138:POKE 512.8:POKE S13.6:POKE 54286,192
¥1 48 DATAR 72,138.72,162.,8,142,18,212,142,24,2088,232

U@ S8 DATH 232,2088,246.104,170, 184,64

Listina MiSe - erosram COLMOVE.BRS Part: 1

TZ 18 FOR I=1336 TO 1362

DU 268 REARD X:POKE I.,¥:MEXT I

AR 38 POKE 39978,248:POKE S12,8:FPOKE S13.6:'FOKE 54286, 192
LR 1e& DATA 72,138.72,152,72,166, 26808, 168, 192

YM 118 DATA 141,18,212, 142,24, 288,232, 136, 288, 246, 230, 280
RK 128 DATA 184.168,184,178, 164,64

Lizting MiSe — eprosram COLGRZ.EBRS Fart: 1

FF 1868 GRAPHICS 2+1&5

GZ 118 FOR A=1536 TO 1&18

CH 1260 READ X:POKE R.X:HEXT A

FR 138 DL=PEEK(S5EA)+25E%PEEK(S5E1)

TJ 140 POKE DL+1,112+128:POKE S12,8:POKE S13.6:FOKE S54286,192

XS 158 FOR A=8 TO 9 STEP 3:POSITION Z.A:7? #6;"ATARI 138 <E":POS
ITION 3.A+1:7 #6; "GRAPHICS II":HEXT A

G 166 GOTOD 168

HD 178 DATR 72.138.72.152,72,162,14.,1688.,8,169,12,133.281.169.8

¥YFP 1588 gHTH 133,268, 141,1@,212,1408, 26,288, 142, 22,208,200, 200, 26

IE 158 DATR 282,198,2086,208,239,169,8,133,2808. 136,136, 232,232

ET 2608 DATA 141.16,212.140,2E,288,142,22,208, 198, 260,208, 239

EQ 218 DRATA 152.24,185,16,168,138,24, 185,16, 178,193,281, 285

H¥ 228 DARTA 288,184, 168,184,178, 184,54
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Pomoci dwvou prosrami si mi¥ete nahrit z maanetofonu do
potitade rizné zwuky, =zpomalit Je nebo zrychlit, wywbrat si
uréité Jdsekvy., Fadit Je =za sebe, opakovat Je a nahrit =i
vas ledng soubor Jako samostatns proaram. 0Oba programy
wouZzivaldl celou epamét’ BEAM (i pod ROM», a eproto Je pro serdvwnou
funkci prosramu nutné mit alespoth 64 kB RAM (ATARI BBB XL a

" 8BIT e

DIGITAL
MUSIC | SRR

SoundDiaitaliz=er 1.6

Vab&r Jakosti

Fo mnahrdti programu =zavadédem FHL Coba programy Jsoy w
relqtiunfm formitu) s=e objevi nizev programy, &islo verze a
nicie "Yuber ai Jakost". Vdhodu madi{ tentokrit maJitelé
magnetofonl bez epFiroslechu, kteF{ pFi wvab&ru Jakosti slui{
poditadovou verzi nahrdvky. Jakost se voli pohvbem Jowsticku 1
nahory a dold. Helkwvalitn®Jii Je Jakost BB1. kterd véak zaplni
za sekundu asi 2280 buytld a do pamEti se tak wvelide Jen asi 27
sekund zdznamu C(SAMPLER MUSIC hraije 28 sekund). Heiméng
kvalitni Je Jakost ©BB, kterd Je pouZitelnd snad Jen pFi
zdznamu welmi hluboksch Jednoduchsch zwukld, zato se ale do
pameti wveldde asi B minut 48 sekund. Cislo Jakosti vlasktné
uddvd, Jak dlouho mi proaram éekat po kaZdém prichodu smudkou.
Obecné plati, Ze &Eim Jsou v nahrdvee wii{ frekvence, tim
musime rpouZit kvalitndi&f Jjakost. PouZitelné& Jakosti Jjsou asi
od 1 do 5B, pofiteln{ nastaveni Je 25. Volbu Jakosti ukon&ime
stiskem tladitka na ovladadi.

Digitalizace

Po&itad tFikrdt =zahoukd a 8o stisku klivesy se za&ne
nahrivka zaecisovat do paméti.

Pfi disitalizaci i epFehrdvint Jsou zakdizina viechna
pferugeni, tedy 1 od erocesoru ANTIC, a tim Je vuloufeno
zobrazovidni. Interface pepro TURBD pFedéld wvEechny zvuky na
obdélnikovy siendl. eproto mohou bagt nBkteréd zvuky (napF.
bubnyy) dost podstatnd =zkresleny. PFevodem na obdélnikows
signdl se také zesiluJi Zumw, Je tedy tFeba mit kvalitni
nahrivku.
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Meriu

KdsZ2 =e =zaepini celd wvolnd pamét (58 kKB - $EB8OB butd},
obiewi = menu. WYubirdite s£i stiskem &isla 1-5, wviechny
ginnosti mbZete uwkondit stiskem tlaZitka RESET, dostanete se
zeEt do menu. Po stisku RESET se ale systémem automaticks
nastav{ DL a obrazovd pamét v oblasti $BC20-$BFFF. tak3e se
smaZe max. ¢ sekund nahrdvky (pFi Jakosti 8). Tuto nepii.emnouy
vlastnost systému se zatim nepodaFilo obelszstit.

Stiskem 1 =i mifete pFehrdt celouw camdt tak. Jak bula
rdigitalizovdna.

Fo stisku kliwvess 2 =i miFete wybrat = nahrivky uréitou
&ist (dszek). Pamét se zadne cFehrdvat pomaleji a stiskem
kliwvesy SHIFT wuréime zaddtek dsekuw., Pohuybem Joysticku doleva
se zafne pamdt pFehrivat znovu od zafdtku. Ocltovnom stiskem
SHIFTu wr&ime konec vdseku a Jowstickem doleva ze pamét zalfne
pFehrdvat znovu od zaddtku dseku.

Volby 3 a 4 Jjsou pouZitelnd a¥ po vobéru vzeku, Stizkem
klivesy I si milZeéme nahrdt wvybrand dzek na kazetu wve formity
TURBOD 2888 a stiskem 4 =1 ho miZeme pFeklrit.

Stiskem klivesy 5 s=se dostaneme opét na vabér Jakosti.
Zegt se mbZeme dostat stiskem RESET bez ztrity dat (kromé
oblasti $BC20-2BFFF) . Této wvlastnosti lze weu#it pii zménd
rechlosti. NiZe popsand "finta" di epodobng vdsledek, Jako kdueZ
na sramofonu nastavite ruchleJ£i nebo pomaledfi otdéky.

Zrachleni nebo zepomaleni

B&Enam zelsobem zdigsitalizuite =zvuk a zapamatuite si
zvolenouw Jakoskt. Po naplnéni pamdti stisknéte klivesy 5.
Fofi{tad se wds opét ptd na Jjakost. Pokud cheete wéti{ ruchlost
neZ plvodné, zadeite kvalitn&ifi Jakost ne* pFi piedchozi
digitalizaci, Jinak n2iakou méné kvalini. Nemusite ani maskat
FIRE a stisknéte RESET. Tim Jsme wlastné programy nalhali. e
mid =zdznam nshrang v Jinéd Jakosti, a podle toho bude pFi
pFehrdvdni délat pauzv.

PFiklad: Cheeme zeomalit zdznam zdieitalizowvany v Jakosti
28, Bé&Znam zplhsobem Jei zdigitalizudeme. RF se objevi menu.
stiskneme klivesu 5. Zvolime wétf€{ #{slo .Jakosti, naer¥F. 35. Po
stigku RESET pracuijeme ze ziznamem Jako normilné.

PFi wolb& "SAYE udsek" eproaram zaprffe Jjakost do Z.byte

hlavidky (tup). Tak mOl2ete Jjakost ¢a tim i rychlost) Jjednoduse
zménit napfF. v SUPERMOMu.

Chyba v poderoaramu SAVE

AZ po uveFeindni erodramu byla zjifténa chyba v ruting
pro mnahrdvini na kazetu. Proaram toti¥ wvyuZivd téméF celou
pamet RAM. tedy i pod oeeradnim systémem (SCODE-$FFEF). P¥Fi
nahrivini z této oblasti Jje tFeba pFeskodit oblast perifernich
obvodd ($DBBB-$D7FF). Pro tento pFeskok Jsem rutinu pro SAVE
oeravil, ale pFi pFeskoku se Jeité musi enf#it délka o 2 kB.
Rutinu ero LOAD v SoundStudiu Jeem této chub® pfizeldsobil, ale
dseky, we ktersch se pFeskakovaly periferni obvody. miZ*eme
kopirovat pouze pFes prosram SUPERMON, ktere peFi Z¥-LOAD
nehledi na délku uvedenocu v hlaviéce,
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SoundStudio 1.8

Menu

1) LOAD uwsek = b&Z2né LOAD we formite TUREBD ZBEE. YV rukiné
Jje zabudovdn eFieposlech 1 pro maganetofony, které Jinak funaudi
bez pFiposlechu., Do paméti mlZete nahrdt max. 48 dsekd (pokod
se tam veddou)d.

2» Seznam useku - pFi této wvolbE& proaram wve dwvou
sloupcich wupide dseky, které mime v paméti. U kaZdéEho dsekn
je Jeho poFadové £1{slo, nizev a Jakost.

) Prehrat usek - po stisku kliwvesy 3 se pofitad zeptd na
Eislo deseku. Zadivime béZnum =zplsobem pFes klivesnici,
zaddwvini ukonéime stiskem RETUREH nebo SPHCE BAR. JestliZe .Jeme
zadali neexistufici #i{=lo dsekuw, poldita® se ptd Znowvu,

43 LOAD soubor - touto volbouw nadteme do paméti diive
vytwvoFens soubor.
5 Edit =zoubor = po stiskuy klivesy 5 se dostaneme do

editoru. Ve &tufech sloupcich Je wyesino cofFadové &islo. éislo
dseku a pofet oeakovidni. V¥ ervnl kolonce blikd EkEurzor.
Fohuebujeme Jim pomoci kurzorovech Z2ipek (bez CONTROL) a éisla
zadivime steiné Jjako u wvolby I. Chceme=11 napF. 4dkrit oeakovat
teek &Eislo 55 mnaelfems do prvnfho Fidkuw Cnebo kteréhokoliw
Jinéha) ¢ B3 (RETUREM. Sipka dopraval) B84

Do mene se wrdtime stiskem ESC.

&y Prehrat soubor = po stizku kliavesy B polfitad prehrale
veytyofena soubor.

7 SAVE soubor - i zde vplati chyba popsand na konci
popisy pro SoundDiaitalizer.

8» Mahrat soubor = po této volbE poditad d4krit zahoukis a
weabtvofFens soubor 51 milFete nahrdt Jako zwvuks na magnetofon
(naeF. pro Sinclairisty, ktefF{ puknou 2dvistiy, Fomoct
equalizeru miZete nahrivke tak peFefiltrovat., Z& nebude mit
daleko k origsindlu. )

9) VYytvorit prosram = diky této funkel ziskite proaram,
kters =i mbFete nahrit efimo do zavadéde. AutoFi standardnich
ravadé&EEn ale nepoditali = proaramy, které by wouFivaly 1 pamét
RAM pod ROM. a eproto pFi nahrdvini nechali ROM zapnutou (i
kdy® Ji nepotfebudi) a nepodfitall ani = epfeskokenm eerifernich
obvodl. Z toho wvyeldvi Jeden dlsledek - zpriwvné budou funsovat
Jern ty proaramy, u kterdch byla volnd pamdt aleseoth $3888
buth, nezasdhly tedy pod ROM.

B) Restart = po stisku B se pofditad Jeité Jednow zepti 2
pak zruf{ wiechny dsekw., tedy 1 cely soubor. _

Dole Je napsdno, kolik dsekl mdme privé nahrangch a kolik ndm
jedté rhavd volnéd pamétl (na zatdtku FEBBE - 55 kB2,

VEprhny funkece lze pFeruilt stiskem RESET. owviem Za cenu
ztrdty paméti v oblasti $BCZB-$BFFF.

FFiJjemnou prdci = programy SoundDiditalizer a SoundStudio
pFede

Murowsh Trochta., HardSoft, Ltd, s.rp.
Yaladeke MeziFidl

Page 35/66



4 AZ Dlomove 1-2 3

FROSTOROWYE GFEAFY

Fopis prodramn

Frodram FROSTOROVE GRAFY Jje urden k  wyuFit{ arafickdch
sehoenosti poditadd ATARI S2688XLAXE a 138XE. Po zadini funkce
r=tix,4) s¢ provddi wepotet bodl zborcenéd plochy. Fodle wolbw
zadini a zvalenéhs poftu Ferndch rowin  Jsou  wekreslovind
kfiwks Fezu eplochy. Rezy Je moZno volit podélné€. efidng. nebo
oboJi. Kromé toho l1ze potladit wvukreslovini neviditelndch
car, Yolitelns Je kel natodeni soufFadnudch o= a the 1
nadi ledu.

FProaram kresli v arafickém reZimu GRAPHICS 8, kterd mi
neJvyiii rozlifitelnost (3280 x 192 bodO). Graf Je moZno doepl-
nit poplsem funkece 3 TFakreslenim souFadndgch o=.

FFiklad wvastypy z prosramu PROSTOROVYE GRAFY:

CRAF FUMNCE ZZ3TH CH=EH+Y YD)  CHEH YYD
Hi=32 z
Yi==% =
Z:—@.X171 .2

Graficky wastur Jje moZno zaepsat na wvastupni zafizeni
Cmaganetofon. nebo disketul) pro pfFipadnég wetisknuti programem
Hardcoey, nebo z textového editoru CiZek 3, Jak ukazuje privé
tento popis,

Froaram FROSTOROVE GRAFY Je naprosramovin v Turbobasicu.
Byl upraven z polského origindlu, zvefeinéndho w Easopisu
BaJtek. Oprawvy proaramu byly provedeny v Rtari klubu Swvazarmu

Brnog.
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ELERTRO HEIE:E‘-‘
S POCITACEM

A1AR)

VatwoFeni sepinaciho obvodu s Jednim tranzistorem

e

Zddemecl o elektronike nebo wadpofetni techniku, ktefi
tasto pFichdzi do stykw s &fslicowdmi obwvody, mi potwrdi., Ze
JEOu "erorizovdnl" rdZrnem  propoJovdnim  pFisztrodd.  &1ili
konstruovdnim rdzndch interfacl. PAle aby mohli tyto nadmiru
uZEiteéngéd wvéecli (zwldité pro politadeld vetwidfFet, musl =1 rozumét
i & vnéifimi obvody: = relé, = motory, Zirovkami., LED diodami.
atd. HNent to tak zlé&, kdvZ pracuieme se standartnimi wvastupy
TTL. Hle co midme délat, kduyZ mdme Fidit motor o wdkonu S5 HF
pomoci invertoru CMOS? Samotni metoda Jje Jednoduchid (spinai&).
vapodet Je slofitéisl. V tomto &ldnku se budemes zabwswat
ndvrhem spinade e tranzistorem. Vdsledkem Fefeni Jsouw
normalizovang hodnoty odeord v zacodeni. Ydareolet Je doelnén
programem + Atari BASICu. Mezi wvlastnosti tohoto erosramu
patF{ 1 to., 2Ze po provedendch vdpoftech nim pFedi hodnoty
normalizovang Fady odeord (EZ24).

FFred =zahdienim Jakdgchkoliv wvapodtl =i ujasnéme situwaci.
Uvédomme si, Ze k wytwvoFeni seinaciho obvodu ndm sta&{ Jeden
tranzistor. ktera zrwlddne tukto funkci. JestliZe nafe Fidiel
zaFizenf Je FIR £528 nebo FPID Z88 nebo néco podobného, a
checeme ovlddat tFeba HC soustruh, kde Je motor o SHF. budemes
potFebovat nEkolik tranzistord ke zhotoveni Fidici Jjednotkw,
kterd bude schopna ovlddat dostatednd velké relé a toto potom
vilastni motor.

JestliZe wiak potFebudeme zapinat a wvyeinat LED diodu.
mlZeme pouzit tranzistorowvs Fidici obwod. Ten dostaneme
pouZitim eFedFadného rezistoru, i kduyZ tento zplsob neumoZ®ni
LED diod& switit elnam Jasem.

Pokud bude pro mnds tuto prici wvukondvat obvod = Jednim
tranzistorem, musime =i wybrat serdvneg tyep tranzistoru.
Zdvoindsobme napéti a proud potFebnd v zdté¥*i a podle téchto
parametrl wvyhledeime v katalosu tranzistor. Radéii Jich

vahledemte hmed nékolik ero eFirad, 2e by byly nedostuené mnebo
pFilif drahé.
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kKaZda tranzistor md steJnosmérnd zesilovaci d&initel
nazsvand BETH. HNaneftésti{ se hodnoty BETA 1i%{ 1 mezi
tranzistory steiného typu 3 naviec Jsou také zivislé na zitéFi
a teploté,

My wezmeme eprinsrnon hodnotu BETA = ti. hodnotu mezi
minimilnd a maximdlni hodnotou wwvedenou w katalosu. Fokud
nemiZeme oréit hodnotu BETA, pouZiJjime ndsledujici pravidlo:
pro  malovdkonnowd tranzistor vezmeme BETR=188 a epro wakonnowvd
tranzistor wezmeme BETRA=18. Toto ndm umoZni odhadnout hodnotu
pFedFadného wrezistoru v obwvodu bdze (viz R1 na obr. 12.
FrotoZe eproud bdze Je definovdn Jako eproud kolektoru dé&leno
BETA, obdrZime hodnotu eproudu bize wvydElenim wvelikosti proudu
kolektoru 188 nebo 18. Ale ne# zadneme hledat hodnotu odeoru
El, musime zndt hodnotu odeoru RZ.

Y1astn{ wapolet

Hbychom wwpoditali hodnoty odeord we seinacim obvodu
Cobr. 1) = minimdlni ndmahow: zafneme postupovat od zdtéFe.
Musime zndt, Jakd proud protéksd zdtéZ{ a Jjaky odeor md zitEs,
Z téchto hodnot epotom wypoditdme dbvtek napEti UCL). Podle
Kirchoffova zdkona plati:

UECCY = UCLY + UER2Y + UCCED,
kde WUCCE) Jje dbutek napét{ mezi kolektorem a emitorem T1 (viz
obr. 1». Toto napéti Je vétfinouw kolem 8.3 VW, takFe ko mlFeme
ianorowvat. Timto ziednodufenim a4 uvprawvenim elwvodni rovnice
dostaneme tento wzrtah:

UCRZ» = UCCC)y = UL{L>.

My w€ak potFebujeme zndt odeor R2. Ten vepoditime pomoci
Okmowa zdkona., Oeét weravime stédwadici rowvnici a dostaneme:

R2 = ¢ UCCCY = LELY » » IcCL).

JestliZe .Jako =zitéfe pouZijeme LED diocdu, mbZeme za ULL)
dosadit hodnote 1.5 V. Pokud nemdme LED diody zapojernw, UOLDY
musi bat rovno ICL) X RIL). V tomto pFipadé wypoditime hodnotu
EZ = upravengho plvodnikho vetahu:

RZ2 = ¢ UCCCY» = ¢ ICLY ¥ RCL> 3 >» » { I<LY ».

K wapoltu hodnoty odeoru R1 wyuZijeme hodnotu BETH.
Frotofe plak{ wzktakh BETR = [{C) ~» I{(B), miFeme wywiidfit proud
kolektoru I{B) Jako I<C>» ~ BETH.

Fodle Thewveninows eoudks wime, #e [(CCY) = musi rowvnat
1LY, = &ehof wyplavd wztah epro ICEY = I6L» ~ BETH. Huni opé&t
wanzijeme Kirchoffiv zdkon a vyiddFime vstueni napéti UCINY
timto wzktahem:

UCINY = UER1Y + UCBEY,
kde U{BE> Je dJdbuytek mapéti mezi bdz{ a emitorem Tl. Celw
problém =ziednodufdime tim. *& budeme powvaXowat LUCBE) za
nrlowvé, takFe Jdbytek napEti na R1 se bude rovnat wstuemnimu
napéti. Froto mlZe bot hodnota odeoru R1 wyiddFena timto
wztakhem:

R1 = UCINY ~ 1<B>.

Froto¥fe I(B) mlZeme wwiddFit we wvztahu k eproudu kolektoru,
obdrZime deravou tento wvztah:

Rl = UCIND » ¢ ICCY ~» BETA )
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Neznime hodnoty odeord R1 a R2 Jsme tedy wuiddFili wztahe
sg¢ zndmami hodnotami. Ted mastdvd Eas wvzit viechny zndmé
ddaje, ty dosadit do rovnic a rovnice vyFefit. R to nis wvede k
vyuZiti malée wvapoletni techniky. Zde ndm mdZe hodné prospét
nds polital RAtari, kterd nidm tak podstatnd zkriti Zas potFebns
k vetwvofFen! zpinaciho obvodu.

Pomoci prosrame TYPO Il natyepuite prodram do pofitade.
Program Je mnaepsdn v Jazvku Rtari BRSIC. PFed spusdténim
proaramu doporuduji tento nahrit na kazetu nebo na disketu
(D:TSCD.BRS = Tranzistor Switchina Circuit Desiand.

Samotny proaram wdm poskytne nékolik zadimaveach mofnosti,
které snad ¢&asem ocenfte. HNacFiklad mdZe bat wvueZit k
vutvoFen{ spinatiho obvodu s Jakdmkoliv Fidicim wnacétim. ¥
pFipadé, Ze rddi wvwuZivite TTL, prosram automaticks nastavu.je
hodnoty watuenfiho naeéti UCINY na 2.4 V. Fodobmé pFi owlddani
LED diody proaram =i sdm nastawi tyto hodnoty: proud zitéde 15
mH a dbuytek napEti ma LED diod& 1.5 V.

Plvodn& bwl proaram naesdn v Jjazyku MBRSIC-88. kterw Jsem
"pFelofil" do Jjazyku Atari BASIC. Prosram Je velmi Jednoduchs,
a proto ho mil¥ete wuuZit na  Jakémkoliv tyen pofitade s
dialektem Jazyka BRSIC. Hlavni rutiny Jsem pFepsal Jako
poderoaramy pro Jednoduf€{ intearaci téchto rutin do vasich
eprodraml, Ridky 1888-1218 operudf = wloFenami ddaji a
provddEéil wdapofet hodnot odeord Rl a2 R2; Fidky 2BRBE-2328
wubiraji konedfnou normalizovanow Fadu odeord EZ4. Ridks
118=198 f1idf hlawvnf rutinu, kterd nisleduje po Fidku 1866,
Riadek 138 nastawi ndwvEiti, které wyuFivd rukina wvapoicty
standartnich hodnot. Z toho wyepldvd, Ze dats umisténid na
Fideich 2858=2118 sze¢ vemus{ v pribéhu daldich waprodtd znowvw
nati{tat. Ridek 148 "Eist{" obrazovku; zdvis{ na typouw Jazvka a
poctitade.

A to Je wvie, co Jsem chtél Fici o otizee vapodtu hodnot
odeorlt v Jednoduchém sepinacim obvodu. DFive ne2 se pustite do
price, radéji se &Einnost prosramu  Zkontroluite. Zde wis
upozornim., Fe prosram také wvupife 1 hodnotu ICEB) we vagem
obvodu., cof slowZi{ ke kontrole vdpoltu. JestliFe pouZilete
Jako Fidici obwvod CHOS a ICB» bude w&tE€{ neZ 1 mH, mite na
vubranou. Bud pouZijete Darlinstonovo zapoieni nebo pFidite
dal€l tranzistor pro "pFedzes{leni". JesliZe =1 wyberete prvni
moZnost, 4. Darlinstonovo zapodeni, mitete proaram couFivat
bez Jakdchkoliv zmén.

ComputerDiaest, BAl386
JiFd Hrdlicka
GIA Saftware

Obr. 1
Il1) RZ2
[} ZE3téE |—= +
Fil HiCC?
. — T1
LI
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Ligting 1 = proaram STCD.BAS Part:

FT
GY
ikl
GG
BZ
FT
BES
MU
™
FY
KX
JC
JL
M3
AY
BE
JF
Yy
Sy
VI
KJ
WS
F
TH
1y
KF
DI
AP
HE
#H
T
'YH
BE
EE
ol
AHD
el
oL
2L
LD

Jh
KO
OF
AP
PJ
My
JJ
HG
R
KP

16
28
38
48
58

28

REM
REM
REM
REM o
REM
&8 REM
78 REM

Ewitqhing tran;iﬁtnr 1
circuit desian I

= =

for all Atari HL/KE
Rtari klub Dlomouwes
(=) 1998 by GIAR Software

|

EEM Fozor! Froaram neni osetren

98 FEM eroti seatnym wsbtupnim udaduwm.

188
1164
126
138
148
158
1668
178
188
196
268
218
1666
18164
1826
1836
1846
18548
1666
1878
1654
1168
1118
1126
1136
1156
1166
11768
118a8
11596
1206

1218
1226
1238
12408

DIM YESHOSC(1)

FIRST=8

GRAPHICS @:SETCOLOR 2.8.8

POKE 752.1

LIST 18.598

FOR TIME=1 TO 758:NEXT TIME

? CHR$(1255

FOKE 732.4

GOSUB 1688

? 7 "Dalsi wywpocet (AsH) 2":IHPUT #16;YESHOF
IF YESHO$="R" OR YESNO$="a" THEN GOTD 158
GRAPHICS @:END

FEEM Uda.e epro seinaci obwod

7?7 CHR$¢125)

T o7 "Zaded mnaeeti zdroJde UCCC) VI " INPUT #15;:UCC

T 7 "Zadel hodnoty BETR tranzistorw: ";:IWPUT #16:;BETH
? 1P "Je zatez LED dioda (RA-AH? ", :INPUT #16:YESND%Z

IF YESHO#$="R" OR YESNO#$="a" THEN UL=1.5:IL=15:G0TO 11688
? 7 "Zadei odeor zateze RC(L) COhmI: ";:INPUT #16;RL

? +? "Zadel proud zateze I<{L> CmAJ: “;:INPUT #16;IL
UL=IL¥1.8E-83%RL

IL=IL%]1.BE-B3

7 17 "Oylada TTL tento obvod <¢A-HY? ";:INRPUT #15;YESHO$
IF YESHO$="A" OR YESHO$="a" THEM UIN=2.4:GOTOD 115©

T 7 "2aded ridici napeti UCIMY CWI: M INPUT #16;UIN
IB=IL-BETH

R1=UIN-IB

RIN=R1:'GOSUE 186868:R1=ROUT

R2=CUCC-UL>7IL

RIN=RZ:GOSUE 18888:R2=ROUT

? 7 17 " Yypoctene hodnoty:":7 Y "

7
? " RI1 ";R1;" Ohm"
TN OR2 ";RZ;:" Ohm"

7 HIIBY ";IBX1BER; " mAY

RETURHN

18088 REM Hormalizovana rada E24

leala EEM wstue = rin

18028 REM wystup = rouk

188380 REM s5f = meritko

106848 REM NHasleduie 25 hodnot:

1EESE DHTH lq-EJ 111!1!2! 1-3! llSl 1- E‘l liE
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Listina 1 - proaram STCD.BRS

LY
CD
EH
DT
FH
Y0
M2
RN
AU
@D
1M
PH
AP
RY
FP
LL
PD
UK
Nl
ZA
AD
NY
CA
T
L
JE
J¥
ED
DM

18868
18678
18688
18638
18168
i@118
18128
18138
18148
18158
18168
18178
18188
ie198
18288
18218
18226
18238
168248
18258
18268
18278
18288
18238
18388
18318
18328
18338
18348

DATA 2.8.2.2,2.4.2.7
UHTH 3;9!31 JE-EJE-E
DATA 4.3.4.
DATA 5.1.5.
DHTH ElEJEF
DATA 7.5,8.2,9.1.18.8

IF FIRST=1 THEN 18218

FIRST=1

AMAXK=235

DIM ACAMARS

RESTORE 1ea85a

FOR I=1 TO AMRX

READ =

ACIO=X

HEXT 1

HW=RIN

SF=8

IF ®<=ACAMAX) THEN 18278

H=Ks18

SF=5F+1

IF X>ACAMAKX> THEH 18238

I=1

IF X<{=ACI)> THEHN 18318

I=I+1

IF ¥>A(1) THEH 18288

IF ®-AC1-1)<=ACI>=%¥ THEN X=AC(I-1):GO0TO 18338

W=RCIY

ROUT=XX10"SF {@

RETURN //_)\
o :

PANOVE PROAINOU,
ALE NA TEMA
"COMPUTERIZACE”
NASI SPOLECNOSTI
PROMLUYI AGJ SYN...
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NASLEDEY YYPADEKU
ELEETRICKE SITE
JSOU mm*ﬁ NEPRILIEMNE!

o

ATARI

KLUB

FFFFFF

OLOMOUC
VAM NABIZI

Atari klub Olomouc eronadimd
ndhradni{ zdroJ (wviz AZ 0lomouc
1-2-1989), kterd Jje poufitelny
pro  wviechny twpw B-bitovdch
pofftaldd Atari XL/XE. Poffitad
5i uchovd pFi ndhlém vdeadku
elektrického rroudu  proaram
nebo data a¥ 3 hodiny. Zdroi
byl JiZ nEkolikrit = dspéchem
vezkousen poFi poFddini mnoha
soutef{ a zdvodld. Informace na
teleformim 2isle ¢(BES> 32666,
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Provddim oprawvy zdroJd (i
zalitdch? ero viechny B8-bitové
potitade Atari XL/XE. Obratte
e, prosim, na tuto adresu:

Fetr Ondra
Konévowa 38
783 51 Olomouc=DroZdin



- 42 - HZ Olomous 1-2 - 47 =

TURE0 000U
HARDWARE & SOFTWARE

ROTIMNA T—EACIL

Potfebng hardware a softuware:
- ATARI XL/XE, masnetofon s dpravouw TUREBD 2680
= zavadé&& TURBD 2888, BARSIC PREVADIC

VEichni uZivatelé mikropofitasld ATARI XL.XE zajisté znaiil
ty proaramy, které se na kazeté w systému TURBD 2808 sklids.i
ze dvou blokd <napf. "STRIP POEKER SUZI"», viebo 1 wice blokd
Cnapf. “"GOOMIES")>. U t&chto proaramd Jje zajimawvya ten fakt, Ze
pro  zavedeni druhého bloku (popf. dalgfZich bBlokd) do paméti
potitate neni wnukné znovu nahrivat TURBD zavadéEd. Je to
erovedeno tak, Fe pfedeils blok "znowunastartuje" zavadés,
kterd Je u¥ uloZen v paméti...

FrotoZe .Jsem potfeboval tohoto efekty dosihnout také
nékterdch svach basicovgch eroaramech, webtwoFil  Jsem =i
krdtkou rutinue wve stroJjovém Jazuce, kterou Jjzem =1 nazval
T=BACIL. Provedenim této rutiny Jako eoderoarame Je moZno tedw
w basicovském prodramu kdwkoliv Fnovunastartowat zawvadéEs a
zavést tak do pamEti libowvolng dal£f blok v TUREL 2806,

Jedinouw podminkou, kterdi zde musi but splnéna, Je., 2& pFi
znovunastartovdnt musi bdt zavadéd w paméti a musi  bdt
neeofkozen! £ toho plyne. #e basic crogram. wve kterém wolime
rutinyg T=BRCIL. musi bat na kazetd ve form® normidlniko TUREBD
blokw, kters se zavddi normalnim TURBD zavadédem (TURED ZBE8,
Universal TURBD, atd.>. Do této formy ndZ proaram dostaneme
pomoci{ erodaramu  "BRSIC PREVADVE" (wiz referendni kazety HRE
Dlomouc). ProtoZze TURBD zavadéé Jje vétiinou ulofen v camdti v
Lesté strdnce, neméli buachom we swvém prodramu 2eston =trinko
pouZivat, abychon zavadé® nepofkodili (bohuZsel wEtiina
stroJovoch poderoaramd pro basic Je umistowdna privée do této
Eestd skranks: takfe se ber nich budeme muzet oheiit...r.

Rutina T-BRACIL Je welmi kritkd - Je to wlastn® ldedins
basic Fidek:

28008 GRAPHICS @:TBACIL=USRCADRC(" . vouvueeue AT IREL G

Tetky mezi  uwvozovkami budow we skutednosti rlznsml
grafickami znaky (nelze zapsat pouZitum textovom editorem...>.
kters Jsou wlastngd Jen Jednim ze zedsobl uloFeni ztrodove
rutiny v basic prodramu. Pro rutinu Je pouZit Fidek &. 208808
abs =& dala pomoci pfrikazu EMTER efFihrat k libowvolnémy basic
programy, Fotom pouFitim effkaze GOTO 38888 moEno kdekoliw
nastartovat TUREBD zawvadéd.

Hyni si uvedeme praktickd ndved mna Jedno z moZngch
pouZiti rutinwy T-BRCIL.
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FrotoZe arafické znaky se wvelice nepFijemn® opisudi,
polzijene radéji senerdtor pro ziszkini rutiny T-BRACIL. Zapnéte
poditad a3 opifte peflivé ndsleduiici proaram. DFive ne¥ Jjel
spustite, nahraite si JjeJ ma kazetu (naeF. eFikazem CSAVE)'!!

5 FEM ¥%x%¥ GEHERATOR RUTINY T-BRCIL ¥x¥
E FEM wahraie ma kazetu rutinu. kterou
7 REM Jje mozno pak zavest ENTER"C:"

2 REM =———em———————
18 DRATA 51.4%8,48,.48, 48,32, 71.82.65

28 DATA 84.72,7V3.:67.,83,32,48,58,84

I8 DATA BB,65,67.73,76.:61,85,83.82

48 DATA 48,85,.68.82.48,34, 1684, 189

58 DATAR 255.141.1.,211.169,32. 141

&8 DATA 252,2,169,2,133.,9,188.12

78 DATA B8,34.41,41.155.~-1

B8 GRAPHICS Z:SETCOLOR 2.@.d:POKE 752.1
99 RESTORE 18:PDSITION 5.3

188 7 #&; "GEMERATOR RUTINY "

118 7 #6; "TBRCIL ki eres"
128 OFEN #1.8,8,"C:"

138 READ A:IF A>~-1 THEN PUT #1.A:G0TO 138
148 CLOSE #1

1586 » " <STRRT> = ZNOVU VYGEWEROVAT™
168 7 ™ LOPTION> - KOMEC..."

178 IF PEEK(S3279)=6 THEN E8

188 IF PEEK(S3279)<>3 THEN 178

198 GRAPHICS @:HEW

Mate-1i tento program nahritd na kazetd. spustte Jei
eFikazem RUN. Po&itad dvodiim zavrEenim ozndmi, e chee
nahriwvat mna kazetu. NHaidéte volné misto na kazetd, stisknite
PLAY+RECORD . stiskng&te libovolnow klivesu <(ti. potvrzent
pfipravenosti pro zdznam) a poditad nahraje na kazetu rutinu
T-BACIL <(mo¥no zawvéset do paméti pFikazem ENTER"C:Y),

F¥ikazem HNEW vemaZte pamét a opiite ndszleduiici prosram:

o REM ¥x¥% TITULEK K INT.KRRATE X%k
18 POKE 54818,52:GRAPHICS 18

28 POSITION 4.4:7 #6; " INTERNAT IONAL "
38 POSITION 7,6:7 #6; "KARATE"

48 FOR KW=8 TO 2888:NEXT W

38 IF PEEK(S53279»=7 THEN 30088

&8 POKE 34813.68:G0T0 58

Huni k tomuto eprosramu pomoci eFikazy ENTER"C:" pFihreite
2 kazety rutinu T-BACIL {(vvaenerovanou pFedtim GENERATOREM) a
dostanete ndsleduiici crosram:
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5 REM *%% TITULEK K INT.KARATE #%x

18 POKE 54818,52:GRAFHICS 18

28 POSITION 4.4:7 #65; " INTERNAT IOMAL"

28 POSITION 7.,6:7 #6,;"KARATE"

48 FOR W=8 TO 2080:HEXT W

o8 IF PEEK(3IZ2V3)=7F THEN 38888

ed POKE 54818,688:60T0 S@

38888 GRAPHICS B:TEACIL=USR(ADRC". .. .0evevenenn. S

To Je wlastné hotowd titulek efed kru INTERHAT IONAL
KREATE. Ted Je Jjeit# nutné dostat tento ecroaram do normdlnikho
TUREBD blokw. Hahraite tento prodram na kazetu cFikazem CSAVE.
cawedtes dio pamet i P EOed Fam "BHSIC PREVADUVLZ" (pies
STRET+OPTIONY. Ten wupife zprive "STISKHI PLAY+RETURHY,
Mastavte kazetu wna zaldtek programu "TITULEK K INT.KARATE"
tmusi bwt nahridn eomoci CSAVE') a stisknéte RETURH. Po wnadtent
programy poXadude "BRSIC PREVADVZY Jméno. Zwolte =i tedy Jiméno
Cmax. 18 znakd) = mnaeF. ">>I.KARATE" a stizknéte RETURH.
Foditad dyvak rat zavré{, nachuwstejte kazetu, stisknéte
FLAY+RECDRD a po stisku libovolné klivesy se na kazetu nahraje
TURBD blok titulkuw, Za n€ho skoeiruite hru "INT.KRRATE" v
TUEEBL 2888 3 Jif mifete wvuzkouiet ydsledek:

Zavedte do pamEti obwvyklam zelzobem TURBD zawvadéd -
netlépe  "Universal TURBD" cat uwZ z kazety nebo z kartrid#e) a
seustte zavddéni od bloku s ndzvem ">>I1.KARATE". Po zavedeni
tohoto bloku se na chvili zobraz{ Oelnd ndzevw hry €a o to ndm
viastn®d v tomto eFipadéd £lo0...? a3 poté ze zrnowunastartude
zavadeéd a zawvede se druhg blaok ("INT.KARATE" - wlastni hray a
hra se wnormidlne spusti, Zobrazeni ndzve po prunim bloku Je
moZné eprodlouZit podrZenim tlacditka START,SELECT nebo OFTION.
Fo Jedich uvolngni zavddéni pokrafuie...

Jesté o funkeci rutiny T-BRACIL:

s

Y oruking Je pouZit ndsleduiici strojovd prodram:
164 FLA
jobvwuk1lé u poderoaramd pro basic

169, 255, LDA #255
141,1.211., STR 54817
ivdpnuti basic=ROM
169,32, LDAR #32
141,252.2, 5TR 764

isimulude stisk libovolné klivesy nutng pro spuéténi zavadéie
169, 2, LDA #2
133.9, STH 9
inastayi pFiznak JspEiného wvukondni kazetového BOOTy (Jjakobw
b4l zavadéd pravé nadten z kazety...?
168,12.86 JHFP{12)
inepirime skok “pFes DOSINI" na start adresu zavadéée

Fozn.: mna adresich "DOSINI" registru - ti. 12.13 bude
start adresa zavadéée, dokud nebude nahrazena néjakou nowvou
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start adresou, Basic prodramy pFevedend BASIC  PREVADICEM
neméni  obsak DOSINI, takZe lze tyto prodrams Fetézit tFeba do
nekonedna a neustidle znovw startovat zavadéé, ..

MoZnosti pouZitl rutiney T-BACIL:

P I D I D S i B i e e i

2aleZi Jen wna fantazii, Jak vwufivat tito Jednoduchou,
ale uZitednouw rutinu, takZe snad den struéng ndstin - titulky
k  programbm, dwodni obrizky, eFediazené wndvody, postupné
zaviddéni Jednotlivackh fidzi eprogramu <{napf. dednotliwvoch
obtiZnosti hryli, ukonBeni eroaramu = pfechodem k okam®itému
zavedeni delng Jingho eroaramy atd. ..

Jeité podobrné ruting SD—EHEIL a S-BACIL:

FrotoZe nékters utlteﬁné Programy Jsou zakim Jefté stile
Jen  we standartnim Cpomalém) sustému zidznamy, mohow se hodit
take ftwto ruktiny., které w podstatéd funguii steind Jako
T=BACIL. .en = tim rozdilem, #e SO-BACIL zavede strojowvs
prodgram normdlné zavidénd pFes "START+OPTIOH" a S-BACIL zavede
strodovs proaram normdlng zaviddénd efes "START",

LGenerdtory Jsou podobnd deneritory rukine T-BACIL:

2 EEM Fi¥x GEMERATOR RUTIHY SO-BACIL *%%
B REM nahraje na kazetu rutinu, kterou
¢ REM e mozno epak zawvest ENTER"(C:™

8 REM === e e
16 DATA 51,48,48,48,48,32,83,79.65.65
28 DATR 67.73.76,61.,85,8%,82,48, 65,68
S8 DATH 82,48, 34,184, 1659,8,133,8,133.9
48 DATA 169.1,141,233,3,169,255,141.1
58 DATA 211.,189,32,141,252.2.76,08, 196
B8 DATAH 34.,41.,41.155,-1

78 GRAPHICS 2:SETCOLOR 2.8.8:FOKE 752.1
28 FESTORE 16:FOSITION S.3

9@ 7 #E; "GEMERATOR EUTINY ";
1la@ 7 #5; "SOBACIL FEERERREREE R R R
116 OPEN #1.8.8,"C:"

126 READ A:IF A»=1 THEN PUT #1.A:G0T0O 128
138 CLOSE #1

148 2 v {START> -~ ZHOYU H?GEHEREHHT“
158 7+ " <OPTION> - KOMEL.

168 IF FEEK(SIZ¥9)=6 THEHN ?E

178 IF PEEK<S32793<>% THEN 166

1868 GRAPHICS 8:NEM

S EEM %%% GENERATOR RUTIHY S-BACIL $t%
REM nahraje na kazety rutinu, kterou

REM Je mozno pak zavest ENTER"C:"
REM —====——— e -

18 DATA S51.48,485,48,48,32,83,66.,65
28 DATA b7.73,76,61.,85,83,.82,408.65,68

=
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3@ DATA B2.,48,34,104,169,8,133,8,133,9
48 DATA 1639.,1,141,233,3,169,32, 141,252
58 DATA 2,76,8,196,34,41,41,155,-1

68 GRAPHICS 2:SETCOLOR 2.8.8:POKE 752.1
78 RESTORE 18:POSITION 5.3

88 7 #6; "GENERATOR RUTINY "

98 7 #6;"SBRCIL LEssbbea bt o

188 OPEN #1.8.,8,"C:"

118 RERD R:IF RA>-1 THEN PUT #1,R:GOTO 118

128 CLOSE #1
138 2 {START> = ZHOVU VYGENEROVAT"
148 7 * <OPTIOM> - KOMEC,..."

1580 IF PEEK(S53279)=t THENH &&
168 IF PEEK(33273)<>3 THEN 158
178 GRAPHICS B8:NEW

¥ rutiné SO-BACIL Je pouZit tento strojovd prosram:
la4, FLA
iobvyklé u poderosramd esro basic

169.8, LDA #&
133.:8, STA 8
133,89, STR 9

inastaveni indikdtoru teplého startu a nastaveni indikitoru
BOOT do wachozikho stawvu (vwlastné nasimuluwde zaenukti pofitale)
169,1., LDA #1

141,233, 3. STR 1881
isimyulace stisku kldvesy START
169,255, LDA #2535
141.1.211., STA 54817

ivypnuti basic-<ROM (tato Bdst Jje u rutiny S-BRCIL wypufténal
169,32, LDA #32

141.252{2; . STA 7&4
;eimulude stisk libovolné kldvesy
7E.B.1986 JMP 58176

iskok na eFislugné misto do cperadniho svstému...

ing. Macefek Yidclaw
1989 Atari klub Unidow
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FPsani ~» GOR. -=

Proaram byl naesdn pro Atari XL/XE v Jazvku Atari BASIC.
UmoZzfuje psdt oFimo z kldvesnice na obrazovku v arafickém médu
2. kde Jsou pismenka né€kolikrdt wété€i ne2 v zdkladnim
arafickeém mddu @. Proto Jje lze lépe &ist i =z wBEE{
vzdilenosti. Program Jje urden pro malé déti, které se chtéii
uZit pozndvat pismenka. psidt Jednoduchd slova a wvetviret vzory
na obrazovece. Zikladni ¢&ervenou barve pismen mlZeme ménit
kldvesou CAPS na svEtle =zelenow, klivesou INVERSE na tmavé
ze lenou. Kurzor Je v podob& kritké &drky. Po zaplnéni
obrazovks (18 Fidkld x 18 sloupcl) opét naskod{ pridzdné pole.
Mazdni =znakd se erovddi klivesou DELETE. Ydpis prodramu .Jje
opatfen kontrolnimi kddy TYPD I1I.

B. Barnet. Brno

Listina MiSe - prosram WRITEGRZ.BARS Part: 1

LB 19 REM PSANI V GR.2

PL 26 DIM A$C18)

ZE 3@ 7 "K"

FO 48 GRAPHICS 2+32+16

ER 50 SETCOLOR 4.6.0

YN B8 POSITION 1.1

YV 7B 7 #6;"_"

GQ 88 FOR J=1 TO 1@

LH S8 FOR I=1 TOD 18

FW 188 OPEN #7.,4.8,"K:":GET #7.KEY:CLOSE #7

CJ 118 IF KEY=126 AND I=1 AND J=1 THEN POP :GOTO 38

IW 128 IF KEY=126 AND I>1 THEMN POSITION I-1.J:7? #6;". ":I=I-1:G
070 188

2J 138 IF KEY=126 AND I=1 THEN POSITION 18,J-1:? #6;"_":POSITIO
N 1,J:7 #6;" ":J=J-1:1=18:G0TO_10@

GG 148 IF KEY=153 AMD J=18 THEWN GOTO 38

MT 158 IF KEY=155 THEN POSITION I,J:? #6;" ":J=J+1:I=1:POSITION

1,]:7 #6;"_":GOTO 1@

DT 168 A$=CHR$(KEY)

JV 178 POSITION I,J

SW 180 7 #6;R$

LF 138 IF I=18 THEN FOSITION I+1.J:? #6;" ":POSITION 1,J+1:7? #6
P"_":GOTD 220

vJ 268 POSITION 1+1,J

VC 218 7 #5;"_"

FlI 228 NEXT I

GI 238 NEXT J

GF 248 GOTO 30
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M O %W T H K A
TUREBD =099 = DERAZEM

VaZeni uvFivatelée osmibitowdch eofitadd znadkys HTHEI. ¥
tomto eFispévku Vis chol sezndmit s zrychlensm efenosem dat
mezi pofitadem a magnetofonem (datasetem), kterg Jisté Jesite
nezndte.

Fo zapnuti pofitate Je nastavena efenosovd rehlost pro
komunikaci & datsetem wna BEB Bd. Je ro takzwans standartni
pfenos = pFedepsanami bloky dat a kontrolnimi buty v kaZzdem
bloku. Tato rychlost Je  samozFedmé&E po uréité dob#
nedostaduiici. Jisté zrechleni efFenosu bylo wefFefeno praZsksem
systémem TZBBB, autor Rickhter, a Jeho wverzemi. Timto se
waFe€ilo pouze zrychleni nakrdwvini eprogramd, zZvliiteé her.
Pokud chcete uFivatelsky kormunikowvat mezi epofitadem a3
datasetem. efFichdzi v dwvahu pouZit pouze turbo operadni systeém
CTOS2, ale ten wyluduje pouZziti disketowé Jjednotks. Proto Jsem
navFkhl zruchleng systém, ktergd nepotfebuis ani derawvy
zakoupeného datasetu a kterds nevsluduwie ani spolueprdci =
disketovou Jjednotkou. FPrakticky wedkeré progsrams. aFf na
wajimky, pracuii{ stein® Jjako pfFi eFenosovwé ruchlosti EBE Ed,
nic neni{ zkriceno nebo Jinak uweraveno.

Y Atari BRSICu wveikeré pFikazy Jako LIST"C:", SAVE"C:",
CERVE"C:", PUTH#M. CLOAD, GETH#HM, SHVE D] : wxx™  atd. praculiil
stedngd Jako pFl zapnutl pofitale. Zrychlend pirenos mnou
wavinukd se provddi efi zaenutém obraze., obraz nebliki: pruhd
nemusi kazit obrazovou édist televizory a dodrZuiji pFedepsané
bloky pro eFenos Jako eFi efenosu BB Bd.

Celg eprosram ero systém T2008 = obrazem Je na dwou
programudicich Fidefch w BRASICw (F. 1 a 2. Po spusténi
erogramy pomoci RUN se provede ndsledudict:

1} PFekoeiruie se ROM 05 do EAM epod O5.

2 ¥ takto weravenéd RAM se pFi wypnut{ ROM 0S5 erovede derawva
pFeEnOSOVE richlosti u madnetofonu (8 Bati).

32 FFfeeiZe se prosram pro wvypindnl datasety v mezeridch pFil
pFikazech LIST"C:" a podobndch eFikazech HOP.

Timto Je T2888 s obrazem instalowdno « BRASICu. MlZeme
eFeprinat do rychlosti 688 Bd eFikazem POKE 54817.253 nebo
EESET tladéitkem, pokued ndm to prearam dovoll Crneni zablokowdno?
a do ruchlosti 2008 Bd =e pFepind cofFikazem POKE 54817.252.

Je to pouze wyenukti nebo zaenukl EOM DS epfi ecovolensm
BRASICu. Ha steiné adrese i1 wypind nebo zapind ROM BASIC <(naef.
pro  potfFeby poufiti ramdisku epod ROM BASICu)». Ufivatelé ATARI
130 ®E na steiné adrese romoci Jednotlivdch bitd mohou Jjesté
pFilipoJovat zwvoleng 16 kB bloky pFidawvné paméti B4 kB.

Po aktiwvaci systému T2808 = obrazem se proaram s=mafe
pFikazem HEW. Systém pfenosu T2BEE = obrazem Je v paméti do
yapnuti poftitade:; nebo do doby eFepsdni Jingm programem. ¥
assembleru, eFfpadné w Jiném Jazueku, se pifepind ndsledudicim
zplsobem:

a) &BB Bd - LDA #255

STR 54817 (RTS
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by 2808 Bd - LDA #254
STA 54817
(RTS>

Fir pFipominek a poznatkd k TZBBB = obrazem:

22 PFekorfrovini 0S5 z ROM do RAM Jsem nmevemwslel Jd ani
nikdo w CS5R., wie bylo publikovédno v zahraniénim tisku Ji% v
roce 1986.

b» Oprava eFenosové rychlosti v ROM je dostuend viem z
Peek and Poke (2.&4<t o ROM 0OS).

cr ¥ RAM 0S neni 24dnd Jjind derava, tudi# ka®dy u*ivatel
1 mlZe Jinou deravu (mapF. v znakové sadé, nebo v rutingd oro
tiskdrnu) uvepravit sdm.

d) PFi dalfich soukromdch deravdch v RAM 0S5 Jje tFeba
dodrZet kompatibilitu s ROM 05 tzn., aby rutina na tiskdrnu BT
168 webo tiskdrnu EPSON buyla ma steiném misté jako elvodni ero
ATARI tiskdrnu a dalé{ epFipady.

e) Tento zrichlens pFenos neni nikde chrinén *idnum
ratentem nebo zlepfovacim ndvrhem (Jak se u nds stalo zvekem)
a tudiz Jjei miZe kaZds pouZit podle wlastniho zvifeni we swich
programech.

f) Podobnam zellsobem lze zménit i eFenozovou rychlost pro
disketowvou Jednotku (af do 168 kEB). DisketdFi si to jjsté
wezkoudejf.

97 Pokud =e nahraie A.C.E., neni tFeba pou*ivat Turbo
Basic, Sdm ho nepouZivim, 1 kde* v ném prosramovat umim.
Mesetkal Jsem se toti? =& cpFipadem. kterd buych nemohl v
normilnim Basicu FeZit steiné ruchle Jako v Turbo Basicu,

Ha zdkladé Yaiich eFipominek k TZBB8 = obrazem Je mo*né w
nekterém dalfim Zeravodaji zveFelinit nékteré dali{ erogrdmy.
dako napFiklad:

a) Zavedeni BASIC proaramu nebo eprodramu we shtrodovén
kddu do pofitade v Basicu pFikazem ENTER"C:". Po erunim bloku
wiplte a% 38 znakld ndzve programu na horni Fidek obrazowky.
Kratke mezerwy a automatické spuftén{ proaramu po nahrdaki.

b» Koeirovaci{ erodram v Basicu pro pFenosy v BB Bd i v
2888 Bd.

c) FPoderobnéj€i popis 3 moZnosti TZ?008 = chrazem.

Fokud se mnékomu nebude 1libit shodnost ndzve T2008 =
nidzvem crafského T2B88. tak podotdkdm. 2e prazské turbo md
pFenosovou  rychlost asi 2178 Bd a Jje to pouze turbo zavadéd
zruchlengch eproarami a ne turbo efenos. PFi nahrdwini obrdzki
v TZ2888 = obrazem Je pFitom nahrdvini v GR.2 ruchleifi ne® pFi
pouZiti T.0.5, a obraz je wvidét.

Vedkeré dotazy a pFicominky budu p¥ijimat pFes redakcei
olomouckého zepravodade. Fro zaviddéni her i nadile dororufuwdi
pouZivat praZské T2000, UZivatelim tohoto novéha zruchlendho
sustémy pFedJi mnoho dspéchi

Bfetislav Korkhot
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Listina 1 - prosram TZ2888,BARS Part: 1

L - T Zoo0 (e KORHOH 1588 OLOMOUE

RI 1 A=USR(ADR " OIS T Ty GO A ES T L <AL
e I - (sl 1,50 Pa NI EM LKA F #Lf Hppll ' HIFFra) g HF o o ST QG Sl

BJ 2 A=USR{ADR <" ar* e el e el 0¥ (ol (- wr—{E1- X e IF e
TR e e e T e e T ST T Y TP ™ (™" )

WI T REM PD SPUSTENI PROGEAMU POMOCI RUN JE HASTHYEMA REYLC
HLOST Zeea BRUD. PREFINAMI RYCHLOSTI B8e BD HEED

“G 4 REM 2088 BD SE FPROVEDE ZFUSOBEM H)EEE BRUD

BRSIC = POKE 54817, 253

ZQ 5 REM . ASSEMEBLER= LDRA # 255 5TH
54817 ~ RTS B)ENE EBRUD

@F & REM . BRSIC = POKE 54817.252 ASSEMBLER= LD
H # 254 STR S4817 ~ RTS

|_B ? EEI"'I ODRIGIMAGLHI DeTRSETY SE HEMUSI UFEpRYOVYAT!'FEENDS
| JE 5 OERGZEI

2L 8 7 “§":LIST 3,7:NEW

TE OGRBAM ™
JE HORE;PH % T.A
mgcng RADAI
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CTRL*,
CTRL+E

K
CTRL+E
M

2
SHIFT+8
CTRL+E

L

b
SHIFT+E
CTEL+E

M
5P
CTRL+,

1

4
CTRL+R

Z=k TI =

h

2
CTRL+R
CTRL+M
CTRL+X
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CTRL+M
CTRL+HN
CTRL+DEL
CTRL+M
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a
SHIFT+=
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CTRL+L
SHIFT+5

S D=

CTRL+E
L
P

q
CTRL+H

¥
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P
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CTRL+Y
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J
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CTRL+M
CTRL+TARB
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Arrimacses na ATAHARI =L =E

fc) 1998 by Dora Software
Milan Talddelk
AK Jikhlawa

PotFebuiete doelnit Y42 proaram efektni hlavidkon?
PatFebuldete wuwpoutat pozornost na  propagadéni akci nebo na
pFehlidee? PouZilte animaci! Pokud nevite, Jjak na to, miEe Vim
napovidét tento #linek.

Y Turbo Basicu Je nejvdhodndJf{ pouZit k "animaci"
arafickdch znaklh a pFilkazu TEXT: kterg wmoZEni Jemns nebo
hrub£{ posun obdektu wve zvoleném arafickém mddu. Grafické
znaky Jje t¥Feba zménit tak, aby pfedstavovaly poZadovans
obdekt. V ndsledudicim prosramu Je timto obJektem mald
pandtek, kterd s=se pohybude od pravého okrade obrazowvks do
jeiiha stFedu; eFitom "habe" nohama 2 horni polovina téla
rlstdvi nezménénd.

4 DIM TEAMSEF 1283, AFC2>

S GR=B+1E

E EXEC TRAMNS:REM zmena CTRL znaku

¥ POKE 789,14:FPOKE 712.138:POKE 712.,138:REM barwvy
8 COLOR 1

9 ¥=319:¥Y=68:REM pocatecni pozice

18 REPERT

28  K=X-2:EKEC KROK1

38 EXEC KRESLIYRSEK

35  RA$C1)=CHR$(3):A$(2)=CHRF(E)

48  TEXT X.Y+16.R$

o8 K=x-2:EXEC KROKZ

B8 EXEC KRESLIVYRSEK

B2  AFC10=CHRE$(7):AF(2O=CHR${8)>

7B TEXT K.¥+1B,A%

g8 K=K-2:EXEC KROK3

98 EXEC KRESLIVRSEK

95 RA$C1)=CHR$C(S) :A$(Z2I=CHR$(1@)
188  TEXT X.¥+156.R%

118 UNTIL X<156:REM do prostred obrazovky
1260 GET KEY

121 END

1380 REM mmrom—smzasss=mz=s=s===========
148 PROC KRESLIVRSEK

145 A$CL)=CHRE(1 ) :A$(2)=CHR$(4)
158  TEXT X.Y.R$

155 A$C1)=CHRE$C1)>:R$(22=CHRE(S)
168 TEXT X.¥+8.R%

178 ENDFROC

IEE EEH TR R e o o X e e e e e v e
158 PROC KROK1

288  SOUND ©,118,12,4:PRUSE 2:CLOSE
218 ENDPROC

728 REM =======csczsscaonscoosmommmmm==
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238 PROC KROKZ

246 SOUND 8,88, 12,4 :PAUSE 2:CLOSE

258 EMDPROC

68 REM s=ss=c=ssc=oocommmsmmmsmmcmaa =

278 FROC KROK3

288 SOUND &,98, 12,4 :PAUSE 2:CLOSE

298 ENDPROC

S8 REM s=ssssrmmsmsm=scm==c==c==sm=aas

318 PROC TRAWS

328 ORIG=152

321 CHSET=152%256

322 GRAPHICS GR

323 FOKE 559.8

324 POKE 756,152

326 FESTORE 338

328 FOR I=1 TO 33:READ A:TRAN$CI, I)=CHR$<H):NEXT I

338 DATA 184,104, 133,265,104, 133,204,104, 133,
287.184,133,206,104, 104,178, 166,68, 177,204, 145

332 DRTA

286, 136,208, 249,230,285, 210,207,202, 208, 242,96

348 IF PEEKCCHSET+181)>=22 THEH 378

3568 A=ISRCADR(TRANS%) , 57344, CHSET., 4)

359 RESTORE 3828

SEE FOR A=@ TO 73:REARD B:PDKE S28+A+CHSET.B:HEXT A

378 POKE 559.34

372 ENDPROC

373 REM data ero fiqurku

J86 DATAR B.8.,8,8.98,8,8, 1

398 DATA 62,68,197.137.,145,231.7.,14

4808 DATA 44,15,28.4,54,76, 32,31

418 DATA &8.,6,8,9,8,28,232, 16

428 DATA 206.2,14,16,224,64,64,64

438 DATA E4,E64.192,128,128,128,128,128

448 DATA 44, 15,268.,6,5,29,34,63

458 DATA B4.64,64,64,48, 136,165,224

468 DATH 44,15,28.68,4,28.32.63

478 DATH 64.E64,64.64,176, 136,144,224

Procedura TRAMS zmEn{ arafické znaky CTRL+A a* CTRL+J. Ve
emuéoe na  Fideich 18 3#* 118 =e¢ potom wvekresludi  znakws
pFedstavudici stulizovaného pandika. Frocedura KRESLIVRSEK
vakreslude znaky horni poloviny té&la. MEni se pouze postaveni

nohou. Procedury KEROK1=-3 zaji&tudi zvukové efekty pFi
"eklbzit. .

Y epFedchdzelicim pFikladu se pobybowal epouze maly obliskt.
Kdubychom wiak v Turbo Basicu cht&li pohubovat s né&im vétiZim,
zilstime, Ze iluze pohsbu 1% neni tak dokonali, protoZe
wdkreslovdni trvd déle a wdslednd obrizek se ndm Jewi Jako
rozmazand, 5 tim w2 bohuZzel nic nenadélimes. Zde ndm pomiFe
pouze strodowvd kdd.

Yo azesembleru Je moEng diky wvelkeé ruchlosti yubkreslowvat
obrizek bod epo bodu, resp. byte po bytu. HNisleduiici
poderodram wukrezli mna obrazovku obdélnik 11x4E bute, t..
BBxdbE pixeld v ar.mdde 8 nebo 44wds piweld v ar.madu 7. apod.
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V Basiecun stadff wvyvolat araficky méd, zvolit barwvu a
mbiZeme kreslit. Zde ale epotFebujeme navic diselav list pro
zvolends araficks méd. ¥V epoderoaramu Je igho zadditek stanoven
na adresu $3880, Data wvlastniho obrdzku nebo 1épe obrdzkd Jsou
uloXena od adresy #4808, Aby data zabrala co nedmensi misto v
paméti, Jsou "nasklddina" za sebou., tzn. ¥ eprvni bute ervniho
Fadkwe Je mna adr. $4808, pak ndsleduie dal2ich deset bute
prvniho  Faddku ervniho obrizku a na adresze $£488E je prvni bute
druhgho Fadku ervntho obrdzkue, atd. Data Jsou pravdépodobné
nedvetsim dskalim animace. VYyZaduii rozfizowvini eohvbu
vokreslent W nékterém arafickém prosramu 2 pFevedend
"obdélniku" dat, wve kterém Je Yii obiekt., na Fadu &isel. Dile
je tFeba wédeét, kam se budou obrdzky wykreslovat. V tomto
pFikladé Je zvolen zatdtek obrazové pameti, kterd Je uréena v
display listu, na adresu $5808,

Ea18 ¥=£20808 ;zafdtek wvlastniho roderoaramu
aa2a CH =f£@2FC
BEd48 COUWT =£2FFF

aa58 DLISTL  =$8238
aacl DLISTH =$68231

BEVE HOL =821

BEEE NOZ =$2028

BE9a WNOZI =§£2024

Bi188 NO4 =$2823

B11e ; -

81280 inastaveni pofdtednich hodnot

B138 LDA #F66

G148 STR HOZ

8156 STH NO4

Bl68 STAR COUNT

ai17va STR DLISTL

Ba1ge THX

B19m TRY

gz268 LDA #%36

8218 STH DLISTH

B2z LDA ##49

238 STAR NO1

Bz46 LDA #%58

Bz258 STA MHDZ

BzeB ; -

B278 HYE LDA $4888,% jzafitek dat
BZaea STR £5088.Y ;obrazovd pamét
8296 CF¥X #$FF

B.i88 BER BSUB ;pokud by m&lo doiit k epfetedfent
B31e IHK idinak daldi bute
8326 CPY #BR ;pofet sloupcl-1 (v tomto eFipads
pro $8B=11)

8336 BER@ CSUB ;wukreslen cel9 Fidek obrizku?
B340 INY

Bi5e JHF HVE

B3Ie8 - ——

#g37a CsSUB LDY #$88 ;dali{ Fidek

a388 LDA HO4
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2398 CLC

A490 ADC #%$18 ;ervni &dst ze $28=048 - pofet
byte na Fidek pro celou obrazovku ve zvolendm ar. modu
418 BCS FSUB

8428 YLH cLC

B4.38 ADC #%12 ;idruhd &d4st

B448 BCS GSUB

8458 TEC STA HO4 zvétd{ zad. obr. paméti
B4E8 IMC COUNT ;zwéti{ &1tad Fadkd

8478 LDA COUNT

488 CMP #$2E ;epokud Je obr. celd (v tomto eF.
§2E=0485 Fad)

B4968 BEQ ESLUEB ;icak konec

588 JHF HVE ;Jinak dalf{ Fiddek

8518 ; == e

B528 FSUB INC HOZ ;peFi pFetefent

8538 JHP VLN seFidti dalfs

Ba54a -

B558 GSUB IMC HOE iefi dal€im pFetedent

8568 JHP TEC ;a uloZ

a57a

BAS88 BsSUB LD #5608 jkduyZ mnoZstwi dat pfesabui
FFF=0205

@598 INC HOQ1

BEE6 JMF KOL iwrat se do hl.pers.

BE1D ————————

8628 ESUB LDAR #$FF ikonec poderodgramu

BE38 STH CH

P548 KEY LDA CH iteked na stisk kliveswy
BE358 CHF #$FF

BERE BER KEY

¥E7H LA #SFF

BEE8 STA CH

BE9H ETS

Tento poderoaram obrizek wvwkresli. Cekd na stisk klivesy
a wraci se do hlavniho programu. Cekdni na stisk klivesy Je
vlastné nahrazeni zeromalovaci{ smuikw, protoZe bez ni by pohub
obrdzku byl peFilif€ rychld pro lidské oko. Smudka s klivesou
navic umo2tw e pohled na rozfizovand pohwb. Ruchlost pohubu Je
moZiné Fidit hodnotami na adresdich $82D9 a3 £02DA ¢(KEYDEL a
KEYREF).

¥ hlavnim programu potom musime zmEnit HO1 a HOZ2 (urdule
podditek dat obrdzku). Uvedend poderoaram wiak neumoZfiuie, abw
ce obrdzek epohyboval po obrazovce, pouze pohub uvnitF
"obdélniku" dat. (Posun obrdzku o 8 bitd Je pFi{liZ hrub=.) Je
tedy wvhodn#J81 nacF. ke znizornéni arimas oblifeje nebo .Jjingm
"gtatickdm"” obrdzkim.

Poufitd literatura:

Atari 888XL dilefité adresy systému a Jeljich pouZiti pFi
erogramovdni v Basicu., MiloX Baver a kol.., 1988
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Ma trhu se obievil nejnove &1,
nedmenti, mnedlehfi a nejlacinBjii
potitad svétového standarty IEM PC,
samozFe jme z konstrudnich dilen
slavne RATARI. MHaz9wd =e ATARI PC
FOLIO <"Portfolio") a nebvlo by na
ném nic zvld€tniho, nebdat Jeho
rozmerd na khranicich konstrukéEnich
moFnosti. Jde totif o krabidku
wellkosti zdpisniku: délka 28 cm.
£iFka 18 cm a vedtka 3 cm. R wiha i
£ bateriemi Je poukdch 458 grami.

Novg varobek byl zkonstruovdn ve shodé = modernimi trendy
ve wesoce rozvinutdch zemich, Z2idajicimi efenosné politade,
které umoZni prdci v kaZddch podminkich. Tuto polfitale miva.ii
malow obrazovku =z tekutdch kruystald, napdjeni z baterii 2
nekolik uZivatelskdch proarami v paméti ROM. HNékteré umoZni i
pFipodeni modemu a2 takto wvaménu dat = Jingmi pofitadi nebo
bankami informaci.

ATARI PC FOLIO Je postaven na procesory Intel BBCSS.
Frocezor pracuje = hodinami o frekvenci 4,91 MHz. Seolupracu.je
£ RKEAM o 128 KB paméti., kterou Je mo¥no pouZivat Jjako celek
nebo libovolnou &dst pouZivat Jako Ramdisk. ROM md 256 KE a
obsahuJte standartni eprocedury EBIDOS dle standartu IMEB PC a
procedury pro obsluhu diselede, klivesnice a suckém zdpizuy a3
uchowdni informac{. MNavic Je v ROM instalovdno bohaté
ufivatelské ocproaramovini.

Folio md maly diselei z tekutdch krystalf. Pracuje podle
karty MDA <monochromatickd arafickd karta> tuerického IEM PC.
Obsdhne 48 znakl textu v 8 Fiddeich o rozlifitelnosti 248 na 64
bodd. Procedury obsluhvy displeie dovoluldi ale i 88 znakd v £
Fddcich., Diseled Folia obsahuie asi 16 celého formitu obrazu
a abychom mohli kontrolovat celouw eplochu, miZeme posunowvat
okénko diseplede po obraze. Samozfeimosti je mo*nost zmény
kontrastu eomoci{ erosramovach pFikazi z klivesnice, a to v &
stuenich.

Pofitag mi klivesnici, pFicominaiici kalkuladku. Obsahu.ie
viéechny znaky pismen i #i{slic, klidveswy pro pohyb kurzoru, ESC,
CTRL. HALT. obsaZené we standartu PC. Hemd ale kldwesy funké&ni
a pole numerickoch klives, umisténdch obuvkle po oravé skrand
klives alfanumericksch. Klivesy funkéni se wuvoldva.f
soudasndm stisknutim cpecidlni klivesy 3 klivesy &iselné,
odeowidaiict Eislu pFisluiné funkéni klivesy. Specidlmi
kldvesa .Je wtiené oznadena znakem ATARI. Klivesy Ziselné jsou
nad klivesami efemenndmi. Nékteré kliwvesy maji i tFi funkce,
které se wuvolaldi stiskem tF{ kldves soucfasné, podobné, Jako

to bwlo w Seectra. Klivesnice je vyrobena z kvalitni umélé
hmoty .
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ATARI PC FOLID nemi disketovou stanici, Zdpis 4 dschowva
dat Jsou moEné Jednak do Ramdisku, 2 nebo na specidlini karty
wneJsi paméti, pro které je zabudovin konektor na levé boén{
sténe podftade. Karty Jsou wubaveny pamdti 32 nebo 128 KB a,
princicy  paméti EPROM, dovoaludici Jeden zdeis a libovolng
pocet Steni. MNowvd =zdpis e moZng po vymazdni stejnd jako u
pamét{ EPROM.

Pod{tad mi Jjeden konektor pro osazeni rozZifudiciho
modulu. Zikladni rozifudici moduly .sou:

= modul RAM aZ% do 540 KB

= modul interfeisld seriového a paralelnfho pro eFipodeni
tiskdrny a2 modemu.

Dalsl rozZffeni Jje moZné k pPenozu dat do nebo z pod{tadd
standartu IMB PC. Jingm modulem Jje karta pro zdris a tteni z
iz uvdendch paméEti EPROM. Podita& nemd oFipolku pro yné&JjLq
monitor ani mofnost eoFisodeni Jjiné kldvesnice.

Folio Jje wwbaven bohatam oprogramovdnin, Viechny tyto
Programy jsou v ROM a jsou kdukoliw eFistupné. ¥ ROM e uloXen
operadni systém MS DOS werse 2,11, wypracovans firmou
Microsoft pro pofitade tFidy laptoe. Mimo opera®ni systém Jsou
v ROM tyto proaramy:
ovwlddidni rozfiFuiicich modylf
elektronickd kalkuladka
elektronickd zsekretdifka, hlidajicf dile®*ité informice
telefonni seznam
adres4F
stoletd kalenddF, sleduifci informace v redlném fase
textowva editor
prodram pro voménu dat mezi podf{taki

= tabulkovs prosram.

£a zminku stodi zwlift® program tabulkowy, UmoZn{ prici
se soubory, tvoFendmi comoci znimého Lotusy 1-7-3 ve versi 1.8
i 2.1. Proaram textovd editor md wvyhleddwvari funkci., funkeci
wEmény blokd, wvdamény znakl, Jako* i tiszk opi poOUEit{
roziéifFuiiciho modulu.

Pofitad Je nepdiend bateriemi tupy R-=& nebo ze sité
pomoci adapctéru., FFL wypnuti sit® ze automaticky eFepind na
bateriovd perovoz a navic se po mirutd vypne diseled, kdyZ se
nevdkondwd *ddnd operace na obrazovee. Stiskem libovolné
kldvesy se diselei rozsviti. Jeden komplet baterif{ dovoli 18
<!> hodin eprice,

Fo&itaé& ATARI PC FOLID Je worobkem, kterd jist® pFivitaif
manazefi, obchodnici a novindfi. Dovoluie pracovat kdekoliv.
Folio md wzhledem k minimdlnim rozmérlm 1 svolde omezeni,
takaifel se hlavné malého discleje a malé osazend RAM. Jeho
misto Je v prdci s texty a menfimi soubory dat. Pro uZivatele
de moZnost bohatého roz€ifeni Jistd vitdna.

Fofitalk ATARL PC FOLIO Je =zajimavy 1 svou cenou:
zdsilkové obchodni domy Quelle i Meckemann v MSR JjeJ nabizeii
ve sviach katalozich za 7B&.- DM,

I T A I |

H.Ro=1ipal {c» PEGGY Software
HK Bruntdl M.Rosipalovi
gumndziem RdmaFow
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O O

. SOFTWARE

directed by Jifi Hrdlifka

YadZeni eFiznivei MiSe!

S potéZenim konstatuwdi, Fe tato rubrika ziskala stidle
misto « zdelavé zaifmavoch Eldnkd. Koncem roku 1389 .Jsme
dostali do redakce ervni ohlasy a také prvni prodramd.
Zeravodaje RAK Olomouws tak ziskdvail na zajimawvosti, eprotofe
drobng triky s=se hodi témé&F viem. TE£im se proto na Yage
pFispévky v novém roéniku AZ Olomouc.

Te=t maanetofono

Ha redakéni =stfil se ndm dostal zaJimavs program z PLE
Cautor Pawel Koziel), kterd dokiZe testovat rychlost a
rovnomgrnost posuwvu  pdsku v magnetotonu (datasetud). Frosram
yauFivd eprocedury CI0, kterd =zde providi korekci rychlosti
efFenosu dat pFed nadtenim kaZdého bloku dat.

Fo spuZténi erograme (RLUN} Je nederve prowveden zdpis dat
na "vzorowa" maf. pisel fC(wolba 1. K tomu Je nubtno pouFit
kwalitni madnetofon (dataset), o kterého kolizani eposuvue pasku
nepfekrotuje 15 procent a stfedni ruchlost posuwu pisku Je
rovna Jmenovité rychlosti - 4.76 cmrss. Mame=11 012 "wzorowe"
nahrang pdsek, ecfistoupime k wlastnimu méFeni (wolba Z).

BZhem nahrdvdni eFipraveného edsky =& na TV obrazowvce

obievi tuto ddade = zména rychlosti eposuvu 2 Jedi okamZits
hodnota. Po ukonfeni nahrdvky "wzorkw" se watiskne hodnota
primé&rné (etFedni) rychlosti posuve a Jeji odchylka w

procentech. HNa obrazovee uvidime 3 wodorowng &drv. Prostiedni
f4ra ukazulde stfedni ruchlost rposuvu pdsky, zbovaiici dvé
uréwnif toleranténi eole pro nerovnoméErnost posuve (wELEZ{ nebo
rovnég 8.3 procentlm).

Viastni proaram Je napsdn v Jazwkuy RAtari BASIC a oeratfen
kibde TYPD 1II. Ha Fddecich 18-38 Jje menw prodramu. Radky 48-58
erovidi =zdepizs "wzorku". Hlawvni blok proaramu Je na Fidcich
EE=188. Zde se "yzorek" nahrdwvd, providdi se vapolfet okamFité a
stFedni rychlosti posuvue pdsku, wekresli se £ira pro stiedni
rachlost. Ridky 118=-158 =zabezpedu.ii vdpodet a wuwkresleni
toleranédniho pole a "kosmetickou" deprawa wasledkd.
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Listina MiSe - proaram TESTMGF.BRS Part:

H¥
LN
JH
BY
BB
SP
BN
HE
HE
PA
Uz

2B
Wo
Je
MH
TC
LT
AL
W2
v
S5
KD
IP
Ch
AF
#hl
suU
SR
A
FU
(R
TU
B
HE
1LY

LH
YS
20
U0
LZ
£F

18
28
38
48
S8
=)
e
B8
98
186
118

128
138
WA
216
22
238
248
2598
K155
318
526
338
348
308
SbE
378
388
J9a
400
416
428
430
446
45@

458
288
518
258
a6H
578

REM 1
REM | TEST MGF |
REM (o !
REM = for all Atari XL-KE
REM = MEW' wersion

REM = (o) 1996

FEM — by GIA Software

REM Please; read instructions
FEM before @ou run prodram.

OPEN #1.,4.8,"K:"

GRAFHICS B:POKE ¥32,1:7 7 :7 " TEST MAGHNETOFOWU *:=7 7
"1. ZAPIS":? "2. TEST"

TEAF 1189:GET #1.B

ON B=48 GOTO 268,388

Y CHR&E(1255:SETCOLOR 2,8,8:7 "ZAPIS"

OFEN #2.8.8,"C:"

FOE I=1 TO 58

FPOSITION 8,1:7 S1-1,:POKE 61,127

PUT #2.1

HEXT I:RUN

GRAPHICS 8:COLOR 1:SETCOLOR 2.8.8

FOKE 7¥92.1:%7 "TEST"

OPENH #2.4.8."C:"

H=6:5=0:PLOT B.,84

FOKE ESE.B8:7 "Dkamzita rychlost posuvu omss M
FOR I=1 TO S8:GET #2.B:POKE &1,128

V=( (PEEK(7SB)+256%FPEEK (751 2)-1480>%4. 76

GOSUE S@8

DRAWTO ¥.84+488%(4, 76=Y)

H=R+E:5=5+V:POKE B636.,8:POKE B37,28:7 ;" "

HEXT I

Y=5-58:G0SUB S5

Y CHE£(125>:7 "Stredni rychlost posuvu ":¥;" cmss "
P=W:¥=(V=-4.762%188-4,.76:GOSUB 568

? "(odehylka ";V;"%) ",

g;é.EESxP=GDEUB 288 : GOSUB 556:VY=08.995%P: GOSUB 588 :G05UB
o CSPACE] &+ menu ";:GET #1.B:RUN

W=YE108: V=CINTOY I+ (Y =THTCY ) )>B. 52371088

RETURHN

Y=B4+400%k (4, 7E=Y)

PLOT 8.Y:DEAWTD I15.%

RETURM
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Mikromonitor &4 kKE

Milan Dadok
Milan Dostdl (cartridael

Proaram Mikromonitor .Je urfen ero prdci s assemblerem
poéitate ATARI. Tento eroaram, Jako ostatné mnoho Jindch,
prosel nékolika eracovnimi deravami. z nich® nEkteré =e
dostaly do obghu dFive, wne# byl dokonfen a tim neobsahu.i
viechny instrukce =zde popisované.Popisovansd e cartridacvd
verze, Existuije také verze 2.2FE (kazetovid), kterd ve spoijeni s
programitorem umoZfiuie prosramovdni paméti Eprom. Obsahu.e
neékolik Jingch e#fkazd C.Y,E. VYEechny wverze Jsou navzdiem
"kompatibilni" a tim souhlasi pFikazy.

Vlastni PRIKRZY

I D R I e - - e N Y N S S e

PFikaz (+adresa) provede od zadané adresy

D BEda dizassemblace

M 886 hexa wvapis

A 8584 RATRSCII weapis (i inverzni AD
@ BEDE bindrni wdpis

Fsit do paméti 1ze zapsdnim znaku (uvidite Jjeij po pouZiti
nékterého z pFedchoziho eFifkazi) piFed adresu, na kterou checete
uklidat.

K FE uloZ{ hodnotu FE na 20381
(mlZe bot BB-FF),
$8509 pFevod na deci (#1536)
#1536 pfFevod na hexa ($EE6E)
+ BEA8 1968 hexa soufet (16588
- 1668 BEEA hexa rozdil ($1883)
F pFehled paméti (naskofi 9 strinka.

kurzor na 8881, zadinim napf. BE skofi
pFimo na BEBE, posun celd strinka:
CLEAR (dozadu?, INSERT {dapFedu’,
posun eo butech editadnimi klivesami.
hodnoty lze eFimo efecsat.

4 zaene MOTORCOMTROL <epodrubé wvypned

Z inv. zapne COMMAND (podruhé wyerned

J BEA8 8788 89 uloZi hodnotu 88 od BEEA do B768
(miZe bat BA-FF)

E BEGAR 6780 1808 blok transfer od. do. kam

E BEB8 8788 1888 2 totéZ, ale odzadu

W BEBE 6708 1088 blok transfer s pFedislovdnim 3 byte
instruke! wuwnitF transform. bloku

W BEDB BYEB 18B8 2 totéZ, ale provede od zadu

W BEBE 8788 1988 3 blok transfer s pFefislovdnim 3 bute

instrukcf Jak uwnitF bloku tak vEechk
dalédich v pamdti, které do transform.
oblasti sm&Fulii (pozor na BME. BE)
(Pozor na delZ{ dobu provddéni,>
(Cislice 2 nebo I se umistujf dvé mezery za adresy.)
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F 8686 BA BE BC hleddni v pam&ti (naide a% 12 byte)

BRE gskok ma instrukei wuvold wvdpis
resistrl a nastaveni eFi{znakn

L otevFeni tiskdrny

3 vzavFen! tiskdrny

Je mnadefinovdno rozhran{ Centronics na Jovetick—-porty +
strobe = command d(wviz AZ Olomouc 1-2-1988), Ha tiskdrnuy lze
poslat wie (i "zblbnout") wéetnd hlavidek, PFeruieni tisku -
klivesa ESC. Tisk nenf{ definovdn .Jako zaFizeni., Zivorks W
inverzi - tiskdrna tuypu Atari.

L 1688 8388 C load (588 Bd), kam, délka, zafizeni
LARETURHN wadtiskne délkw nakrivky
S 1688 8388 C save (698 Bd), odkud. délka, zari{zeni

# 1 83 1868 &3Z08 04 84 C:
operace CID: &, kandlu, pFikaz., odkud,
délka, FU3I5A, £OISE, zaFri{zeni:
(pFipadné ndzev ), zadi=li sze odkud:
VY~ pFevezme. X¥KEX - nezméni.

I eFikaz pro nakirdvini v TURBLU

(Zadefinovdno UNITURBO+ €ili rychlost do SP8@ Bd. )

Yetiskne hlaviéku a ptd =& na adresu,
kam prodram uloZit (zadat podle wvalbw
€1 hlawvidky), adresa uklidaci, délka,
startovac{ adresa a3 RETURHN.
MapfF, : 7A7AO-RETLURM mnahrale
proaram od zadané adrsy

R 38 8780 63 @700 9160 A708

Kde: 38 rechlost (28887
a7Bg odkud
B3 ident. byte
B7ea uk liddci adresa
186 délka
878 startovaci adresa
H ndzev (18 bwte) mofnost zmény

N ndzevl2-RETURN wypife novd ndzev
Zména hlavidky neJiednodue.i:
R/RETURH - BRERK. wypiZfe 0K, naiet
kurzorem, provést zmény, potvrdit RET.
skok do Rtari BASICu., Jjinak mo3né pFes
RESET {epodle nastavensch vektorf)

Lals{ moZnosti cartridsového Mikro monitoru poskuytudl wvolby
pFes tuto tladitka:
OFTION maZe pamét po 9FFF
SELECT zachovdvd pamdt a# po adresu B3IFF, kterou uloXd
pod swstém na adr. DEBPB (moZnost podivat =e
na HATABS a kandly cFed RESETEM)
Snadno se podivdte piFes: K FE 2 pak M DEGS
STARRT obrazovka zlstane celd ferni. Cekd toti® na bute,
kam DL wloZit. (normdlné uklddd na 9020790405
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Start certrideae M.monitoru 64 kB WS,

Drz tladitko RESET CPOUZE U 888X¥L>» a do eofitale zasufi
cartridae. U pofitade twpu XKE zasouvdme ZOSADHE we wypnutem
stawy., Tubto aktivud stladenim tladitka cartridae a ted wvol
mo¥nost startu pfes konzolu. Pokud checeid start efFimo. pouze
pust RESET, Jinak dr# zvolend tladitko konzoly a pust RESET.
Tim md€ aktivowdn M.monitor.

Co lze s timto progaramem v cartridai erovddét, to uz Je
kaZdému, kdo zni alespof trochu assembler ATARI a Jeho pamét,
celkem jasné. Heljen¥e sze lze "nabourat" do libovolného
prodramy, ale lze okamZité zal{t tvofFit.

Fozndmka, :

HovoFime-1i o Mikro monitoru 64 kB, tvrdim, Z%e priavé tato
cartridee Je tou ...... « Prosram v popisované cartridsi
zabird v pamdti politafe cca 188 byte <(pouZivd oblasti
nevuu®ité paméti stacku apod.) + obraz, kterg Jak JiZ bwlo
pPOPSANO, lze umistit ‘“kamkoli". PFipoljovdni cartridse &k
systémy zaJiftuje MHE 4813, Zkufenosti s cartridai Jsou wvelmi
dobré, umi{ toho tolik, 2e ostatn{ Jjsem pFestal pouZfvat. S
touto cartridef se majiteli dostdvd do rukou velmi "nebezpeinid
zbrafi®, PFi trofe Zikowvnosti ndm meunikne Zidng sebelépe
zabezbefend proaram poroti "wniknuti" a zkoeirovini.

Doplnéni o ndvod ma obslubu 16 kB CARTRIDGE

Tato werze obsahudje Jak Mikro monitor (v prvni Casti
EPROMY., tak 1 sadu zavadé®d., koeirku., DOS a TOS 4.1 (v druhé
&dsti EPROM>.

Obsluha i start Mikro monitorwe Je steind Jako u 8 KB
verze., Aktivace zavadédl se provddi z Mikro monitoru pomoci
pFikazu 2 x ESC a RETURN. Obsluha zavadésd je welmi Jednoduchd
a nepotfebuie komentd¥. V TOSu a w DOSu Je nadefinowvdn tisk
pfes paralelni rozhrani Jovwstick rportu.

Popis prosramovaciho eFipravku:

Programovidni se provddi za comoci zndmého proaramu Mikro
monitor 2.2E doplnéného o eproaram ovlddaiici eroaramovaci
pFipravek.

Mikro monitor 2.2E Jje rozi&iFen o tyto pFikazy:

¥V r naéteni obsahu pamé&ti EPROM zasunuté do
pFipravku, eFiltem% r mi vaznam:
r=2 2 kB EPROM
=i 4 kB EPROM
r=8 B kB EPROM

@ r toté® co ¥V r, ale Je doeplnéné o komparaci s $FF
(test vumazdni pamétil.
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28
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46
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e
=12
208
Aa
EQ
ca
DG
E@
Fa

Za p
EPROM pFe

_53_

EFROM,
PFiklad: Chceme pFepsat obsah celé pamé&ti 2716 (2kB):
Y 2 a RETUEN

- obsakh EPROM s& pFepife od adresy $6008 po $67FF

AZ Olomoue 1-2 - B3 -

omoci obou wafe uwedendch efikazl =& rowné# obsah
pide od adresy $EOPB voie., a to v rozsahu snimanég

C ¥uxxx yyuy zzzz - timto eFikazem se provddi komparace

dyvou pamEtovach oblasti.

wiwx = zaditek prvni oblasti. kterou cheeme komparovat
yuyy = Fasdtek druhé oblasti, kterow cheoeme komparovat

zzzr - délka providéng komparace

FPFiklad:

E sexxx
i
Wi
z727Z

PFiklad:

Cheoeme porowvnat obsahy dwou pamEt{i 2732
Pomoci ¥V 2 nadteme obsah prvni paméti do
oblasti $6000-$6FFF, eomoci efikazu

B eBBE &FFF 4888 pFesuneme obsah

do oblasti #4868 - $4FFF, wymEnime paméti
v pFipravku a oepakuijeme pfikaz ¥V Z.

Heni miZeme provést wlastni komparacit
pFikazem C 4888 cBB8 180868 a RETLURH.

Y pFipadé mneste.iného obsahu =& wypife
peryni nesouhlasns byte prvni chlasti,

Jdinak 0K,

mmmm ZZZZ r = prodramovdni paméti EFROM
adresa zdroJe dat

adresa zadéditku programovini dat v EFROM
délka

Choeme proaramovat pamet 2732, Dakta mame

pFipravena od adresy $5888 - $7000,
Pifeme: E EBDB POEHA 1608 4 a3 RETURH
- probiki proaramovini.

TAROMONMTORN

14
‘68
85
‘24
'BE
‘BE
D&
-28
<18
42
‘29
‘88
‘FR
=l
- 2
‘QE

12
83
B3
e
38
EE
Fg
(5):]
4L
4c
=t
A2
89
85
=21
38

B3
66
&
14
ED
ae
28
24
B4
43
AS
28
=
BE
14
B4

]
£3
53
B
28
38
29
EE
ER
B2
e
]
A3
&8
RS
4

68 67 9@ 83 56 62 B85 BE DO BE 85 70 © MU~ W !N 1 W
83 61 6B B3 62 €2 25 63 65 B5 64 62 : M-It M |m M|
B8 A3 BC C3 BE FO D2 AS FO 6A AD @0 LU |~ rewr®

28 1B BC AS €1 38 95 F@ 2F A9 F@ 38 :37 148 WD
=8 B3 I8 49 52 18 46 AS &2 30 14 AA © EFE@ I FI IO |
B3 26 4D B9 AS 62 25 02 6A 66 62 EZ ' — B Mad |{
64 RS 63 85 65 A% 80 85 BE €0 AS BE T —wr=m -

J8 1B AB 80 28 1D 10 30 94 AS 64 30 6 $-—6 = 0| -7
A5 BE 380 B3 20 1P 10 A6 6S AS 64 FB : L ™ B F1 7r
A5 BE 12 37 AB 8@ 34 €1 84 62 84 62 BLH- 7 Wil
18 @3 65 66 26 72 BC AZ P80 AS 64 I8 ‘B~ B _ wAl
63 FB 18 84 €5 30 06 CA PE 65 2A 10 : ol “r @0 “ %

63 295 62 86 61 84 64 84 £5 B4 7O AZ ‘Ml HMEEEr
20 B9 BE F@ B2 AG 03 Bl 62 4C 28 11 : W = r ™ <ILC

3C 18 69 14 BA 286 D5 AF 4C BE BC AS - 21 < d * |
65 18 B7 AS 64 10 B3 20 72 BC 4C BE : B F= I~ _L"
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- B4 = AZ Olomouc 1-2 = B -

DOb=sah HZEZ Olomoincs 1 —2-199368

Hizew: str:
1. Atari Laptoer = Mini FC 1
2. ST ws. MAC 2
3. Retion! = Ineuts0utput pro disk drive 4
4. Ineuts0uteut (CIOD 9
D PFenos strodovdch eroeramd do BRSICu 12
5. MiSe — prodram IBM klivesnice 17
e Trigonometrické funkce ryuchleii 18
8. Grafik-Editor 28
9. SORT 1.8 22
18. HAtari simulude vinové Jewvy 24
11. Mikronotes verze 3 28
12, MiSe = Ix = barevnou arafikou 38
13, SoundDigitalizer a SoundStudio 32

14. Prostorové arafy 3D — nabidka AK Brno 35
15. Seinaciho obvod = Jednim tranzistorem 36

16. Rutina T-BRACIL 42
17. MiSe - proaram WRITEGRZ.BAS 47
18, TURBOD 26888 s obrazem 48
19. Animace na Atari XL/¥E 92
28, Hei, ned, ned... 56
21. HMini Software = MiSe 58
22. MiSe = proaram Test masnetofonu 58
23. Mikro monitor 64 kB =17}

Redakéni ozndmeni:
' PROGRAMATORI = POZOR '

Hleddme avtory &Eldnkd - SOFTHREE 1 HARDWARE 8-=bitowvdch
politadd Atari XL-/XE. Hevihelte a poflete &ldnek do naédf
redakece. FFivitime 1 pFeklady ze zahraniéni literatury. VEdy
viak uvddéite, ma zdklad® Jjaké publikace nebo éasorisu Jste
Eldnek zeracovali. Honord# mime moZnost vwypldcet v rdmci
cmErnice pro hospodaFeni 20 Swvazarmuw.

- JiZ drubdm rokem zeracovdwdme vefkeré informace., které se
obJevi v mnaSem zZeravodaii. mna pofitafich Atari. Po mnoha
Zkuienostech s Yafimi eFispévky Yis prosime o ndsleduiicy:

PFispévky =zasi{leite pokud mo2no napsand v proaramuy Capek
nebq EiZek C(uvedte wverzi) a uloZenéd na masnetofonové kazetd
(neilépe C-6B) nebo disku., Radéii svli pFispdvek ulofte Zx
nebo ;x za sebou., toté¥ plati 1 v pFipadé prosramu. FProsramy
netypuite do textovech editorld. PFispévky nahrdveite wve
STANDARTU (<!, tJi. BBB baudd pro dataset nebo DOS 2.5 pro
disk. Znaén€ tim wurychlite peribéh zeoracovdni Jednotliwvech
éisel Zeravodaije a pomlZete zlepiit namihavou prici redakéni
kolektivu Atari Zeravodaie Olomouc,

2dsilky posilejte na adresu olomouckého Atari klubu a
oZnacdte Jje ndrcisem ZPRAVODAT.

Hafe adresa: Atari klub Olomouwe
PS 137
772 13 OLOMOUC
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Zeravodal RK Dlomouc 1-2-1998
NEFPRODEJHE., odb&r widzdn na pFispévek.

Odeovédng redaktor: ine. Dobromil Pawlik
Odborne redaktor: JiF{ Hrdliéka

Heproflo Jazwkovou deravou.
FFeddno do tisku: dnor 1998

Tisk powvolen OK ONY Olomouc. 8388508387
Tisk: MTZ DOlomouc
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