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Searta DO H

Firma ICD <USA» zafala proddvat nows wdrobek = Sparta DOS
#. Je to nova diskows operadnl sustém pro E-bitowé poditade
Atari HLAXE. Je zaloZen na cartridei, ocoF Je welice wahodne
Zeimena pro majitele tywpy 888 XKL. Odeadid tim stdlé mnahrdvdni
DUF zuztémy 3 swstém nabizi neivice volné pamEti RAM =ze wiech
diskowvsach operadnich systémbl. Dalf€f Jeho pFednosti Jjzou rychlé
I-0 rutine. Odborns &Sazoepis ANALOG  Comeuting testowal nmows
warobek mna wvastavd fyu Atari v Glendale <USAY a byl welmi
sepokoden s dosaZenami wasledky.

Sparta DOS ¥ <ddle SDE» Jje plné kompatibilnl = disketowou
Jednotkow Indus GT. Atari XF 551, US Doubler 1656 a Happy 1858
Cposlednl dvé Jjzou upraveng disketové Jednotky HAbtari 18587,
Yeechny zizrnamoweé hustoty Jsou =de k diseozici (iednoduchd.
rozE£iFend nebo dwoditd). Tedy wuZivateléd novach disketowsch
dednotek HKF 551 mohou konednd weuFit viech vdhod modu DS-D0.

SD¥  pFiddwd také kompatibilitu = hard-diskem pomoc{
pFlidavného ZaFizen! firms ICD Multilr 140 <MIO board». 0Obsah
disku (direktory) miEe mit a% 1423 soubord (ostatni [0OSe lsou
daleko wic limitowvdny). Také mna cartridsei miEete naJit
zabudovang prodram  HArchiv. HArchiv (RARCY Je prosram. kters
komeresude programs a data do menfich soubord pro lepdl a
reachledid uklddini na zdznamovéE médium.

Mezi daléf wuynikajici vlastnosti lze uwést i podeore a% 16
I-0 kandlé, a% devwét disketovach Jednotek (0S9: Jjako RAMdizk),
eFima pFistup do RAMdiskw kapacity aZ% 1 MB a plnouw podeory  Bro
tzv. batch souborw.

Cena cartridae Jje i = dokumentaci #$71.95 US. Pro zdiemce
wwddime adresu firmy: 1CD

12280 Rock St.
Rock ford. IL B1181-1437
USH

Pozndmka :

Specidlni cartridae SDX stadi zasunout do otwvore ero
cartridee na poéitadich Fadey MLAME. VYysokd komfort obsluky
dokumentinie skutednost, 2e SDE md wvevedend konektor Bro
pFipodeni dali{ cartridse, tak#e Je moZno pouZit 1 Jinouw
cartridas spolu se svstémem SDX.

AMALOG Comeutina B-1989
tc) 1989 by GIA Software
JiFi Hrdlidka
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Bleuyan PASCAL

Od KY'AN FPASCAHLL k TUREBDO FARSCAHLW !

irna. Jaroslavy Choma

o T A

TFeti zastaveni = Jazukem PASCAL zadneme problémem. kterg
ie stedn® stardg jako eprvni programdtorské eokusw na  ervnich
poditactich, tJ. vE&nd nedostatek wolné kapacity paméti.

Kas*ddg, kdo =i sedne k poéitadi s rozhodnukim wnapzat
vlastni proaram. Jje na zafdtku okouzlen kapacitou paméti &4 Kb.
Prvni pokusy obyfe.ind dopradnou dobfe a ndfd nadéingd eprosramator
zafne Fedit ecroblém. kterd Jed do této dobw L£1Zil. Je
pfesvidien, *e ATARI .Je neilepdi pol{tad na svétd a Fe = Jeho
pomoci wv€echno zvlddne. Bez welkdch dwah zafne psdt prosram Cv
BASICW? pFimo do pofitade a vEF{ ve =vwé zschopnosti. Obwée.iné
pFichdzi Zok khned po napsdni ervnich Fidkd, kde dimenzulde pole.
Fo spufténi této 2d=sti poditad wypisSe nafemy progsramitorovi
chuby = nedostatok paméti. Je to poFddnd sercha a2 ne kaXdg ze
eFes ni lehce pFenese. Mnoho zaBinajiicich proaramitord tato
ckutefnost odradi od dalfich epokust. Jak se tedy mame
sachowvat?

Fkufendjfi vddi o zhuf€ovdni ddaid - analicky “epack". V
krdtkosti buychom =i méli wusvEtlit podem zhuZfoviani Odatd. Ve
standartnim BASICW zabiri ka®*ddi fiselnd proménnd & bute., Je
delnd Jjednos Jeslti Je v ni &islo 1 nebo 9.23153E12. V Jazwku
PASCAL Je to Fefeno trochu Jjinak = midme standartand tue dat
inteder. kterg zabird jen 2 bute, a typ real., kterg podle tupu
pFek ladade pot¥Febuie od 4 do B bute. Co wiak délat v pfFipade.
kdy Jjde o refilnd &{sl1a? Redlnd &Efzslo v Kwan PASCALL totiZ
zabird a%* 8 byte a &isla, kterd bwchom méli zeracovat, Jsou
gice redlnd, ale maJdi malow hodnotu. Ma pomoc si mli¥eme pFibrat
modulirnf koncepci Jazwka PASCAL - modnost vytviFeni erocedur a
funkci a moZnost definovat wlastni tuew dat., ZhuZfovdni dat
potom spofivd v tom, #e podle welikosti &flsel definuleme
vliastni tup dat a nafe redlnd &fela stladime eprocedurown
Pack(..?. Takto stladend &isla uloZime. PFed zepracovinim potomn
obnovime hodnotu &isla epomoci{ procedury UnPack(..?. HNutnost
pouZiti takowé procedurs se mi%e prodevit neljen eFi  zeracowani
Gdajfl v paméti, ale i efFi Jeldich uklddini na disketu, kde
Flavnd u wlastnich databdzi miZeme welmi ruchle epFekrocit
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povolenou kapacitu diskets 127 Kb, Tento problém uréitéE o
pFitladil tu, kteF! wvuuEival{ S-bitové ATARI pro svoy prici.

Froblém &, 8

YetwvoFme procedury Pack a UnPack. které by ndm  umo®nily
zeracovani &{sel v rozmezi =I2FE7.9999 3% 3I27EF.9999. Tento
rozsah totiZ wyhoviyie pro zeracovdni velkého mnoZstvl problémd,

napfF. politidni finanénich erostiedkd, wyhodnoceni mEFent.
databdze rizndgch &iselndch ddajd,. atd.

Po kratkém rozboru bychom rychle eFifli na to, Fe Easowd
nedménd nirodéné Fefeni Je pouZiti tupu record., kterd se sklids
ze dvou &dst{ inteser. ¥V prynf &isti buchom mokli uchowvdvat
&islo pifed tedkou a v drubhd za tefkou. Celkové takto zakddowand
redlne &i{slo bude zabirat 4 bute. Vhodné by bylo v pFfpadé
pFekrodent &iselngho rozsahu indikowat pFetedent pomoc{
proménné Err. Procedury nazwveme Packdd..) a UnPackd<..) a mohly
by wupadat ndsledowns:

procedure Packd(Rcislo:rreal;var wyst:packdroivar
Err:booleand

conet max=3.Z7BEE4;

var Rrreal;
a,biinteqer;

besin
if ((Reislor=-max) and (Reisloimax)) then
beain
Fi=abs{Rcislol;
b:=truncl lE4¥{R-trunc(R)>);
if Reislox=8 then
ai=trunc(R)
else
beain
if trunc(R)=8 then
beain
a:=@;
b:==h
et
else
ais=trunc(l)
end;
Err:=false;
Wwith wyst do
beain
predb:=a;
zabod:=h
end
end
else
Err:=true
end;
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procedure UnFPackd{vet: packdrecivar Rcislo:rreall;
war asinteaer;

beain
1f wst.predb<{B then
Roislo:=vst. predb—vwst.zabod~ 1E4
else
Egiﬁlﬂl=ugt.nredh+u5t.zabudf1E4
2nd ;

PFed pouZitim téchto erocedur musime mit definovand
type packdre Jako record, kters se sklddd ze dwou Sdstl -
predb a zabod tyew inteaer. Tyto procedurs ndm  ero  wvedend
rozsah reilndch &fzel umodni zeracovat 2% dvakrit wice
cisel. Ma krdtkém prosramu si miEeme uwkdzat pouvZiti fakto
wytvyoFendch procedor:

program seckd;

tupe packdro=resord
predb: inteder:
zabod: inteaer

end;

war r:real;
e:boolean;
ptpackdrc;

#1 DB:PLKUNPCA. I

beain
write!{ zaded cislo »;
readlnirli
FPackdlr.p.ed;
if not e then
beain
ri=@;
UnPackd4<p,rd;
writeln! po pack a unepack.. ,r:18:52
end
else
writeln{ bvla chyba..r J
end.

Frincie prosramu Jje Jednoduchd = po zadini redlného
&isla = urdengho intervalu efevedeme zhuffowini dat na 4
bute a pokud nebulo 2islo mimo rozsah. dekddudeme ho zeét do
real. ¥ poFipadé, Ze &islo bylo mimo rozsah, wvupife proaram
ndpis "byla chwba..r". Prosram Je +tFeba chdeat Jen Jako
dikaz, e procedury pracudi serdwné. Ve skutedném pouEiti
nemusi bat ob€ eprocedury v Jjednom progaramu. Jako eFiklad =i
mAZFeme uvdst databdzovd proaram. kde Jeden prosram slouwFi na
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gapisowdni Udaid do databdze na disketu a drukbd fyto ddade
seracovivi.

Casto wiak potFebudems Feracovivat &Sizla r jesté
mendikho rozmezi, naefF. —127.99 a¥ 127.99...

Problém £.9

Yatyofme procedury pro zeracovdni redlnach &iszel =
intervalu ~127.93 a% 127.99. Vzhledem k rozzakhu &Eisel bude
stafit nove tuwp packZrc definowvang pomoci standartniho fupn
inteaer. Podobng Jjako o pefedchiddzeiicich eprocedur budemes
uchovivat zvldsf &islo pfed tedkouw a zvwldif &islo za tedkou.
Frocedury by mokhly wypadat takto:

procedure PackZiRcizlo:realivar wyshk:packiroivar
Err:booleand;

const max=128;

war E:real;
asb:char;
1 inteqer

beain
if ((Reislod=-max) and (Rcislodmaxd) then
Beain
Ri=abs(Rcislor;
bi=chri{trunc{lB88%(R=-trunc(R>>1);
if Reislok=8 then
a:=chritrunciEl)
else
a:=chrimax+trunciRr);
Err:=false;

#a
LDY ##$6
LDA (SP).Y
LDY #%3
STA (SP).Y
LDY #%5
LDA <SP2.Y
DEY
STA (SPY.Y
#

vast:=c
end
else
Err:=true
end.
procedure UnPackzivet:packZreivar Rcislo:reall;

war c.a.b:integer;
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bBeEain
cir=wst

#a

LDY #%7
LDA (SP).Y
LDY #%5
STA (SP.Y
ITHY

LD #$8
STR (5P».Y
LDY &%=
LDA (SP).Y
LDY #%3
STR <SP, Y
INY

LDA #%6
STRA (SF.Y
#

if ar=128 then
FEcislo:=-((a-128)+b-188)>
else

FEcislo:=a+h- 180

etied

Y téchto procedurich je pou2it assembler hlawvng ero
zefektivnén! erdce procedur. Ylastni leodika Je napsand W
PASCALu, Y assembleru Jsou Jen 2 &dsti, Jedna rozdéluje
udaie do Jjednotlivach bute a druhd webird Jednotlivé bute w
erocedufe UnPack. Samozfeimé& Je mo¥né tutno procedurs
vetwoFit Jjen v PASCALu. Pomoci effkaza  Jazuka Je vahodné
tvofit eprocedurs a  funkece tehdy ., kdu® wwaZy jeme s/
pFenositelnosti na Jiné tuey pofitafd = eFekladadi Jazwka
FASCAL. Je ale Jasné, ZFe ponZitim assembleru zwwiuieme
efektivnozt crosramu., PF1 pouZiti assembleru wvEak zhricime
Jedny z neddileZitéifich vahod - eFenositelnost proarami.
FFi pFenosu prosraml to Fefime wytvoFenim ceprocedurs a
tunkee, které realizuii téFe funkee, ale & pouFitim
prostiedkd pro dand podita® a pFekladad, VYaiimkouw Jsou
napFiklad erocedury 2 funkce Jazuka Turbo PASCAL. které
wvatwdFime ne eroto, abwchom Jje pFendfeli na Jiné poZitade,
ale eproto, abschom pro Kwan PRSCAL watwaFili takowe
prostfedi, které by ndm umo#Eni 1o watvd Fet Erod ramd
vauZitelnd v Turbo PRSCALW.

Yratme se viak k nafemu tématu = Fack a UnPack pro
&1sla z rozsahu -127.99 a¥ 127.99. PouZiti procedur si opdt
ukizeme na Jednoduchém programu :

proaram spck?;

type packZre=sinteser;
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]

war r:real:
e:boalean:
p:pack@ro;

#I D2:PCKUNFCZ. I

beain
write! zadad cislo  2;
readindy);
Fack2{r.p.el;
1f not & then
besin
Fi=rG
UnFackZip.r)i
writelnd po pack a uneack.. .r:18:5)
&
elae
writelnt byla chuba..r 3
end.

0 eroarany neni nutng mlowvit, eprotoFe Je Jen  wvarianbou
proaramy  seckd, Mezi obdobné eroblémy mbZFeme  zafadit
pklddini a zeracowvdnl celofiselndach ddaid, kde rozsah téchto
Zisel nepfekrofi —127 af 127.

Froblém &.108

Realizuime procedury ero zhuifovini celofiselndch Gda.id
= danéha intervalu =127 aF 127. Vzhledem k rozFrsahu &isel
van®ijeme nove twe packli definovang eomoci standartniho
tupn char:

procedure Facklieyst:inteqer;wvar wust:ipackliiwar
Err:booleany;

const max=s128;

bBeain
if CCewsti—max) and (ocwst<imaxl) then
beain
if cwetr =@ then
waski=schricwyst)
elae
vast :=chrimax+absiovatl );
Err:=false
e
else
Err:=true
end;

procedure UnFPackliwvst:packliivar icislo:inteser?

const max=128;
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war pom:inteder)

Beain
pom: =ard(wst)
1f pomrmax then
icizslo:=max=pom
else
icislo:=pom
enid

PouZiti eprocedurs ndm uwfsetiFi 1 by te (=1 lw] kazd=s
celofiselnae adad, kters uwloFime pomoci Héto procedurd.
FPouZiti =i miFeme wkdzat na oFikladu:

proaram spckl;
type packli=char;

war i:inteaer;
e:boolean;
p:packli;

#1 D8:PCKUNPCL.I

beain
writef zadei cislo 2
readindi);
Fackl<i.p.e);
if not & then
beain
i:=@;
InPackl<e,1d;
writelnd po pack a uneack.. 1:182
etid
else
writelnt bwla chuba..i
end.

Froaram wauFiwi ste.ing meckhanismus Jake iy
pfedchizeificim eFipadu. Délefité Je rnezapomencut definowat
pro kafd9 prosram., kters wyuZivd nékteré =z procedur. wnowe
typy packdre, packZre nebo packli!

Zatim Jsme mluvili hlawvné o & lepi{ strince pouZiti
téchto eprocedur - o dspofe paméti. Otdzkow Je, Jakouw
zaplatime dafl za Jeldich pouFiti. SamoziFe.dmE wa9razné bude
hlavng zeomaleni wywkondwini erosramu. Hedkritift&JZ{ bude
pravdépodobng u  eprocedur Packd a UnFackd, protoZe Jsou
neJndrofnéiil na wdpodty, FProdlouFeni zeracowini po pouFiti
procedur Pack a Uneack =1 miZeme ukdzat na erogramu  pomoci
procedur pro &as TIME.I:

proaram SrF;
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var rireal;
i.min.sek:inteser;

#1 DB:TIME.I

begain
SetTime;
for i:=1 to 1866 do
r::l:j_l;
Timeimin,sek);
writelnd min.. .min, sek.. ,zek>
ernd.

Froaram sr ukazuie pouZiti bezr zhuftovini crda g,
Vidime., Ze vdsledns &as e do 2 zekund. UkaZme =1 obdoby =
poZitim zhugtovini dat:

prodgram scasupck;

type packdro=record
predb: inteaer;
zabod: inteser
end;

var min,sek,1i:inteaer;
Fireal;
e:boolean:
po: packdre;

#1 DB:FPCKUNPC4. I
#1 DE:TIME. I

beain
SetTime;
for ii=1 to 1888 do
beain
Fi=ji;
Fackdlr,pc,ed;
UnPackd{pc, r);
e .
Timel{min,sek);
writeln min.. .min., sek.. ,zek)
end.

Fo spufténi tohoto zkufebniho proaramu widime, Fe se
prodlouil £as zeracovdni a#% na 22 sekund. 7 toho ie Jaens,
2e pouZiti téchto procedur Je ocoodstatndnsd jen we skutedfns
nevdhnutelnsch pFicadech. MNa podobngdeh principech mAZems
vatvoFit 1 dali{ procedury., mnapF. na zhusténai logaickdrh
hodnot. Widytf na uchovdni této informace potem postadi Jien 1
bit a do 1 byte potom miFeme yschovat as 8 logickdch hodnot.
Zde se mbie uvplatnit privé assembler., proto¥e pFedteni bitu
nebude v assemblery d&lat velké problému.
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izt 4.

Setkdvdme se u¥ poftvrté eFi  Jazyku Kuan PASCAL a
wBFim, %e se pro mnohé stal jazrvkem. kterému se budou ddle
wEnovat. Opét e tFeba zdfiiraznit hlavné moduldrnost Jazuka
PASCAL Jako Jednu z nedveznamnéifich wlastnosti tohoto
jazuka Jako i wiech dalfich Jazwkdl, které si z PASCALu berou
wzor. ¥ pFedchizeifcich &dstich Jsme s=e vEnowvali riznogm
uFitednam procedurdm a funkcim: které ale nevyu2ivaly prici
e soubory, ¥V této &4isti se dotkneme 1 této problematiky,
Mebude to wvZak lekce o pouXivdni souborfl, ale Jen popis
néEkterach zajimavdch mo¥nosti prdce se soubory ero verzi
pfek lada®fe Kuan PASCAL. V pficadé zdjmu téch, kteFi Jjesté se
eoubory nepracovali, mohu doporufit ulebnici Jinoch., Muller.
Voael: FProsramovdni v Jjazvkuy PASCAL.

Problem &.11

et R s S S N N S

Standartn® Jazvyk PASCAL rpracuje se dvéma soubory -
INPUT a OQUTPUT. Tute Jsou <(pokud nedefinuieme Jinak
pFiFazeny editoru E:. Jak ale mnaecfiklad poslat text nebo
vz ledks vapoltd na tiskirnu? Ma disketé md kaZds procedury
pod nizvem PR.I nebo PRINTER.I. Jsou to dvé procedury, kde
jedna mi za UGloky =pustit tisk ddajd, které standartné
eméFuifi na E:, a drubhi md tisk Gdaié zastavit. Procedury mna
disketé Jsou napsanéd v assembleru a Jedich pouZitl znadné
zt&%.je pFenositelnost eproaramd ma Jiné pofitade £ Jindm
pFekladafem. I kdy® v manudlu Jazwka Kwan PRSCAL <vlastnim
taden mdvod pFeloZend v AK Hodonin) neni Jind zelGsob uveden.
pFesto existuge!

Fro tiskdrnu mbZeme pouZit standartni proceduru
rewrite. Na Jjednoduchém pFikladu si mbZeme uwkizat pouZit{
procedury pfFi tisku hodnot:

progaram Ser;
var pok,ine:file of char;
Jrinteser;
Fireal
beain
regriteCpok, P 2;
J:=8;
repeat
Jrmj+l;
=l
writelnf{eok, J= ,0: 3, r= ,r:18:3)
until Ji=28
end.

Pro# Jjsou ale potom na disketé procedury ero prdci s
tiskdrnou? Pravdépodobné peroto, 2e oFfi poulitl téchto
procedur miZeme sledovat., co erdwé tiskneme, a2 také proto.
%a nemdme stdle obsazend kandl, kters Jeitd miZeme pro dalsi
prdci potPebovat. PRSCAL ¢alespori ten standartni) mid totil
jednu nepFiiemmou vlastnost - hned po pouit{ reset nebo
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rewrite mime takto nadefinovans kandl obsazen a* do ukonfent
prodramy,

Y tomto wkdzkowém proaramu Jjeme pouZili tewtoud soubor.
MEli buchom =i tedy obiasnit misto textowvdch soubord v
Jazuku PRSCAL. PovwEdEli Jsme si, Z2e PASCAL md nadefinovand
standartni zoubory = INPUT a OUTPUT. ¥ podstatd 1 tuto
soubory  Jsow  textowé., K Eemu wlastns slopZ{? IMFUT
pfredstavuie vstup z urditého zaFizeni, oFfidem?® automaticks
dochdzi ke konwerzi ddaid z textové formy do wnitFni podle
typu proméEnngch, do kterdch tda.e snimdme, OUTPUT
pFedstavuie wvastup ddajd v textové .podobé prostiednictvim
avtomatické konverze z wnitFniho tvary podle typu proménné a
poZadavkd na wastup - celkovd pofet mist, pofet desetinndch
mist... Textowé soubory Jsou wvdznamné hlavn®d proto, Ze
umoZiudl epfFenos Gddaid mezi rdzndmi programovacimi  Jazuks a2
proaramy, Pfedstavme si napFiklad situaci, *e potFebuieme
pFedat ddalje z BASICu do PASCALw. Jak realizovat waménu
parametri?

Y BASICuU mime prakticky dvé mo¥nosti zdpisu dGdajt do
coubord = jeden eracnd pomoci pFikazu PUT a znalosti adresy
proménné v paméti a drubd Jednoduchd pomoci PRIMT #&... VW
prvnim pFipadé narazime na problém nesluditelnosti dat v
BASICu a v PASCALu, eroto¥e kaZdi 2i{szelnd prom@®vmd v BASICy
zabira & bute a v PASCALL Jzou standartni dva tuypy: irnteser
a real. Typ inteser zabird 2 byte 2 real g bute,
Fravdéepodobné by bwlo velmi ndrodnéd wwtvoFit erocedury pro
efevod dat. Redlnd Jje tedy prakticky Jen drubhd mo®*nost -
efenos pfes textovd soubor. DFive ne? =i uki%eme naditint
dat z textového souborw, ukiZeme =i zdpiz do tohoto souboru
pomoci kritkého erogramu:

program stxbu;
var ook:file of char;
Jasirinteser;
r:real;
beain
rewriteCpok., DE:INPUT.THT ;
Ji=8;
repeat
Jr=jE]l;
Fr=1s;
writelnipok.,i:3,r:16:5)
until Jj=28
end.

Ekvivalentni textovd soubor mbZeme ziskat pomoc{ zdpisuy
v BASICu, ale také re SunFile+, eF{padné SunCalec,
SeeedCalc... 2de e tFeba Fici, e Aaztdm problémem v
amatérské, ale i w perofesiondlni praxi Je zepracowani a
udriba dat eomoci databizovéch a kalkuladnich erosramél., Tuto
erogramy Jsou  wokonndmi  pomooniky, ale Sasto neumoddudi
nékteré ndrodné operace £ datw. Jako wvahodné se  Jevi
kombinovat editaéni moXnosti databiz1 e schopnostmi
kalkuladnich programit a pomocngch proaramt v nékterém =z

Page 12/67



HZ Dlomops S-& - 12 =

wysSiich Jazskd. Pro ATARI bulo wytvoFeno wice wvhodndch
databdzovach proaram® - SunFile+, Minidffice 11 a také #Fada
kalkulaénich programd - SunCale. SesedCale, YisiCale,
Prakticky wiechny programy maii mo¥*nost uwloFit oddaje
textové formé. ¥V SynFile+ to bude pomoci LISTS. Po wolbé
LISTS zaddme, které poloZky chceme uwlo®it, Jak bude dloukd
strinka a titul. Jako wvastyueni zafizeni zvolime zamozFeimd
disk. Po zadin{ kritérii pro wyhleddivini budou v textové
formé zapsang wviechny wvhowvuiic{ ddaje na disketu. Pro
ndzornost =i mOZFeme pkizat wvastup téchto ddain:

VaHA MNO2S5TVYI

B.82 433
8.33 9
1.23 453
5.43 S8
9.23 123
12.13 234
12.23 234
4. 11 Se8
34. 21 932
44,99 433
95.89 4351

FFed =zpracovdnim prosramt potom e me odstranit
hlaviéks a Fddky., které by wvadily eFi zeracovdni. SamozFe.imé
podle toho, Jak nadefinudjeme poFad{ wvEstuenich Odaid do
textového soubory  databdze, musime nadefinovat 1 prom&nnmé
nutng pro nacteni Jddaid. Pro soubor wvetvoFfend eproaramem
stxtw by potom naditini ddaid mohlo wyepadat ndsledouynd:

program stxtr
var ine:file of char;
1:inteser;
r:real;
beain
reset(ine, DEB: INPUT.TXT );
while not eofiine? do
beain
readiniine,1.r>;
writelnd i= ,i:3, r= ,r:18:5>
end
end.

Fro textova soubor z databize by samozFeim& proaram
newwhowvél, protoZe Tid ekvivalentnich mistech e J 50U
ekvivalentni tyey proménnsch. PFepracovdni oroarame by wiak
nemélo délat velké problémy. Obdobné moZnosti mame i v
eFipadé textového wvdstupu =z kalkulafnich erosramd, mnapk.
proaramu SpeedCalec. Zde wytiskneme UdaJe na dicketu a tuto
uZ bexr velksch problém® dokiZeme nalist. Veastup dat na
disketu mi Jjedtd Jjednu dost podstatnou wdhodu - takto
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vitwvorend Udaje miZeme dile reracovidvat pomoc] textowdho
editoru., Ofelnd kombinace mo¥nost{ umo®¥yje skutednd wyu*it
wlastnosti nafich pofftada i ofi  pFipravé &1 dnk BrO
Zeravodai a obchdzet tak omezen{ Jednotlivdch proaramtl, Eerz
velkdch problémd m@Zeme naecFiklad pofitat riizns Gdaie pomos{
programu v PASCALL a wyerod{tanéd visledky zapisovat v tewtous
formé na disketu. Odaie pro zeracovini mohou bat nadtenéd ze
soubord wetvoFendch pomoc{ databizového prearamy SunFiledt,
SeeedCalcu, BASICu... VYelké mo¥nosti ze tacdy nabize.ii
studuiict mlidefi oFi psani dielomovdch eraci, FEE ey
soutéZnich praci, ale také v profesionilni praxi eFi  psani
vazkumnach zerdv, atd. Yasledky vapodtll mé*eme uklidat bod
do souboru na disket®, nebo je mAZeme pFimo  wytisknout T
tiskdrnZ. Na pffklad® =i mf%eme ukizat kombinaci nadteni a
tisku textovach szoubordél. Prosram veZaduje tiskirny:

program sprinter;
var pok,inp:file of char;
irinteqer;
Fireal;
beain
redritedpok, P: J;
resetdine, DE:IHNPUT.TXT »;
while not eoafline) do
beain
readinine,i,r);
writelnieok, i= ,i:3, r= ,r:18:5)
et
end.

Froaram mO%e sloufit Jjako ukdzka price =z dwEma
textovami soubory, kde Jeden Jje wstueni a  druhg vastueni.
Frincie spoéivd v tom, e postupnd a% dn  konce souboruy
natteme Udaje a2 tyto "zobrazime" na tiskirnE, Mezi podabing
eroblémy miZeme zafadit 1 nadftind  znaku pFi stiskuy
kldwesy.

Froblém &,12

YetwoFte pomoci standartnich erocedur ero eridci g
textovami soubory moZnost snimdni kédu po ztisky kldvesy.
Verze Jjazuku Kvan PASCAL umo*duie realizowvat zanimini
stisknuté klivesy wvelmi Jednodufe pomoci textového =cuboru

nadefinovaného ero standartni zafFizeni K:, £e kterdm
spolupracuie 05, Podobné& Je mo3nd =spoluprice < kazetowdm
maganetofonem, pFipacng libovolngm zaFizenim, které ie

nadefinovanéd v tabulce ocbsluhy. Snimdnt kédy kldvesy ukaruie
tento pFiklad:

progaram =kl;

var kl:file of char;
beain

reset(kl, K: 3;
repeat
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writelnd kl.. .kl i

getikl?
until k1 = K
end.
Proaram Je Jednoduchg - 3% do =zadini "K" ¢&ekd na

stisknuti kldvesy a po stisknut{ ukdZFe, kterd klivesa bwla
stisknutd.

Bulo by snad dobré povEddEt =i 1 o nevohoddch zeracowini
textovach soubord, He.jpodstatndig{ bude pravdépodobné
rychlost zeracowvini, erotoZe pFil reracovdni textowach
soubort Jjeme omezeni na sekvendni zeracovdni. VYerze Kuwan
PASCAL wZak umoPfiude i zeracovdni soubord s pFimdm pFistupcem
k libowvolng poloZce. I kdu# Jsou ddaje zapsané “"textove",
mbteme wvutvoFit proceduru VYal, kterd by realizovala efevod
textowé zapsaného 2isla do real, epFipadn® inteaer... To bw
umodnilo podetatnéd zruchlit =zeracovini hlavng o  soubord
vutvoFensch pomoci databdzovach erogsramd. kde w¥ Jsou ddale
ubFidénd, co? mAZe ulehfit zpracovdni. PFikladem ndm miZe
bat Turbo PASCAL. kde pro zeracovdni &isel zapzandch textoveé
existuii procedurs Str <(=pro zdpris redlného &isla da
stringu) a WVal <(=pro dekddovini &fsla ze strinsu). W
coudasnosti nedsou wvetvoreny ekvivalenty téchto procedur,
které by efektivnéd Fefily problém pFewvodu &isla na Fetézec a
naopak. Po jedich dokon®ent budou opét uveFe inéné
prostFednictvim Zeoravodaie. (Vazwva ero dalé{ proaramitory v
Jazuky Kwan PASCAL.?

Uvedenéd nejzon samozFejmé& wvéechny moFnosti prdce =
textovemi soubory, ale i to., eco Jje v tomto eFispéviu
popsand, umo¥di bez wvelkdch obav pouZivini wuymoZenosti
vakonného 05 ATARI wve spoluprdci < Kuwan PASCALem.
Samostatnou kapitolu tvoFf netextové soubory. ale wvzhledem k
velné shod® prdce s témito soubory Jako se standartem. mneni
tdelnéd se témto souborfim vénovat. Zdjemci o prici s témito
soubory nadidou dostatek informaci v odbarné literatufe.

neobwvyk le. Mebudeme chvilit, ale privé& naocak budeme hovoFit
o chubdch a nedostatcich této werze. HNelizdvaZng$if{ chybou,
kterd mOFe kafdého potkat. je £patné ofetfeni pFi déleni
2islem B nebo pFi déleni promdnnou., ve které Je B (S touto
chubou Jsem se setkal pFi svich prvnich pokusech a dlouho
jsem nevédél, co se vlastn® stalo.?. Chyba se prodevude tak.
52 po déleni nulouw vepadne systém a polital "ztvrdne". Tato
chuba Je ¥ kniZnim modulu LIB., kde Jje tato situace £pakné
afetFend. PFed kritkugm Zasem bylo v fasopise BAJTEK &.4-19868
uveFeinéné ofetPeni této chuby. DSetPeni spofivd v zavedeni
modulu, kterd mi na starosti pFepsdni reaistrd v  kniZnim
moduly LIB. Modul Jje nutng =zaFadit do textu erosramu v
dek larafni &dsti a wvuvpadi ndsledovné:

(¥modul KorErr¥)
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#a
LOA #8
STA 35828
LA #2186
STR 33821
LA #>396821
STH 48338
LDA #<{39821
#ETH 48359

Y tomto fasopisy  Je  popsdno  take Fegeni =& opravouw
moduly LIEB eFimo na disketé., Vahodné&.isl vE€ak bude zawvedenti
KorErr: eprotoZe pro wvlastniky diskety Jje uF wverze Kuan
FASCAL 2.8 bez této chyby a2 wvlastnikdm kazetové wverze e
Fefeni = pFepsdnim na disketu neepFistuens.

S dal&1 nepfFijemnoun chuwbou se miZeme setkat eofi epridci s
procedurami a funkcemi eFi pFedivdni earametrd. - Pryni, co
mFe zarazit 1 zkudeného erogramdtora. Je to., e  pfekladad
€patné kontroluie pofet pFeddvansch parametrdl. Méime napfF.
detinovanou procedory:

procedure [{a.b.;c:inteqerd;

heain.

E;d;

Fo Jdedim wyvoldni w prosramue s nesprdvngm poftem
parametr proaram pokraduyde dile, ale samozfFeimé& = cheybndmi
gdadis, mapk.

beain

IiparlJnarihi

end.

Fozor na tuto chebu: protoZe ptekladad Ji mneodhall a
chybnd pofet parametrd se di lehce pFehlédnout'! Ha tuto
chybw, wvzhledem k tomu, Ze Je zrelsobena eiFek ladacem,
neexistuje ofetFent.

FPFreddwvini parametrd se tdkd 1 dalg€i chuwba., a to £patnd
kontrola shodnosti tuypu oFi pFeddvdni carametrdl. Mé&ime nackF.
procedury

procedure alz:strinalll;

beain

end;
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Strinal? by byl nadefinovans Jjako: type stringlZiarray
1..12 of chari;. PFi eFiFazeni z:=b, kde b by bulo Jiného
tvew, pFekladad neshodu odhali, ale v pFfpadd wvuvoldni
procedury = parametrem neshodného typn =2 nic nedéie A
pFeklad ukond{ &Einnost obwyklam zelsobem. Frobléms wiak
nastanouw efi provozu eroarame v pfipadé; kdwy budeme testovat
chiody nebo  FEtézec (ztriva) bude wstueem oro nEJakou
procedury  eracudici =& soubory a disketé. Vuynldnt
procedury miFe wypadat takto:

beain

Al meno i

eﬁd.

Tato chuba Jje také chubou plekladatte a e praktickw
neodetranitelnd. MHWa efFiklade s1 mbZeme wkdrat., Jak =ze
projewvi e

progaram setring;
type str=array 1..12 of char;

procedure tlaciret:2trd;
var i:inteser;
beain
for i'=1 ta 12 do
writeInt znak .1, ... «ret 1 J;
end ;

bedin
tlacd ahod 2

end.

FFi eFekladuy tohoto proaramu pfFekladad neodhali neshodu
v délee Fetdzee a skonfi standartn¥. Po Jeho spufténi si
miZFeme vEimnout, Fe po wdpisu poslednikho platného znaky se
objevi rézné ATASCII znaky. Tato chuba Jje pomErng zdvaZnd,
protoZe orivé kontrola shodnosti typu patf{ mezi nejveti(
wahody PRSCHLW.

Memus ime wialk zoufat, ale musime =e nauwfit "Fik" 1 =
témito chubami. Je tFeba Fici i to, %e wve wverzi 2.8 a
vyddich by vEechny twto chuby m@ly byt odstranénuy. Problémem
budou tyto chyby pro wlastniks kazetovach werzi, protoZe
wvzhledem k nowvémy zepdsoby price we wverzl 2.8 a wafiich
(pFeklad crobihi ve dvou etapdich - do makroassembleru a
potom do twvarw 0BJ»: nebude pravdépodobné efFistuend pro
wlastniksy kazetowého maanetofony a i budow dile odkdzdni na
verri 1.8 a¥% 1.3,

Y dalsii &dsti nageho setkdni s PASCALem =& budeme
vEnovat vovoli procedur ero prdci se soubory =  Eename.
Delete: Lock... Operadnf systém naseho ATHARI <(mimochodem
patF{ mezi nedvikonndii{ 0S ve GtFi{dé B8S-bitovdch pofftadd)
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natbizi Jednoduchow realizaci 1 ekwivalentu I0result -
procedury pro zJig2téni vstupnéswadstupni chsbyv. Pro pochopeni
nisleduiiciho eprosramu Je tiFeba =i wusvétlit moFEnosti
realizace téchto procedur a take obJasnit konk rétnt
provedeni. Prvnf., co s5i1i musime Fici, Je to., Ze tuto
procedury by méEly bat univerzdlni a Jedich pouZiti by mélo
bat co nejjednodu€si. Ma pomoc bychom si meEli  webrat erdci
se soubory v Turbo PASCALy a Turbo BASICW. Hned =1 wiak
musime uwddomit, Fe wvyvoldni procedury stulem Delete! MENSLE
Y bude t&Fko realizowvatelné, protoXe PFPASCAL kontrolude
shodnost tuwed (aleseort standartni PASCAL zcela uwr&ité a  my
bychom kwlli slufitelnosti neméli wvuwuZivat chuby Kyan
PASCALWY a .Je t&¥ké zvolit takova tuwp pole, kters bw
wahovowal ero rizné délky iména. Neobe.lideme se zde také bez
pou¥iti assembleru. VYohodné by bulo veuZit to, 2& po kaZde
vstuenés vestueni oeeraci 05 nastavuie v resistrech I0CB
pounZits kdd chyby. MEli bychom Jeité rozhodnout, .Jak zvolime
I0CB, kterd budeme pouZivat. PFidélowdni kandld « PHRSCHLW
automaticky d&14 komeildtor a my mAZeme bud wvuuzit teéto
znalosti, anebo weuZit kandl &.8. protofe béhem prdce téchto
procedur pravdépodobngd obrazovku pouZivat nebudeme. Pro ndl
pfipad =i zvolime IOCE &.8. Potfebné e .Jeitéd wvytwvoFeni
poderogram® v assemblerw:; které by realirzovaly nékteré
Edstelinéd dlohy. Poderoaramy by mohly vypadat takto:

#a

ZAC JER COPY
LD #$8
JSR CL
JSR MENO
RTS

KON LDA #%58
STA 2£34A. %
STA $34B.X
JSR $E456
JSk SET
JER OPB
RTS

COPY LDX #3B
LDY #%7
N4 LDAR (SPJ.Y
CHMP #$28;" "
ENE N5
LDA #$9B:RET
STA MEH, X
JMP N&
NS STA MEN.X
INY
TMX
CP¥ #%1C;..28
EHE N4
NE NOP
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RTS

SET LDA $343,%

E

LDY #$3
STR (SPJ.,Y
RTS

MEMNC
STA
LDA
STH
RTS

MEN
Dl
Dl
Dol
DU
Dl
Dl
Dl
DW
Dl
Dl
Dl
Lol
(i
DB

CL@
ISR
RTS

CL L
STA

JSR
RTS

OFa

LA #>MEN
$344. 4
#<MEN
$345. K

LW $6
0

e
$a

$0

$8

8

8

£8

@

a8
$a
%8
58
$SBRET

LDX #$6
CL

DA #sC
$342. %
$E456

LDX #s$8

LDA #3$3
STR $342,¥
LA #:E
STH $£344.¥
LDA #<E
STA $345.X
LDA #3C
STH $34R.X
LDA #%8
STH $34E.¥
JSR $SE45E
RTS

E DB $45;E

DE

$IA; ¢
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DE #9B;:RET

#

MEli buchom si obJjasnit Uéfel nékterdch poderocarami.
které Jsou zde wuvedenéd. Poderoaram COPY md +na starosti
pfekopirovdni ndzwvu  souboru do pracovnibko rdsobniku.
Mastawveni nékterdch parametrd Jeitéd nebudeme wvuswétlovat.
protoZe ty se wwiasni aZ po uwuvedeni procedurs Deleted..).
Zivislé Jsouw na umisténi parametrd procedurs mad SP.

COPY koef{ruie maximdlng 28 znakt. Tato délka zivisl na
délce ndzvu souboru v nedhordim eFipadé, kterdm Je procedura
Fename(.. ). Zde mAZe bot aZ 28 znakd. Jako ziasobnik .iména
slou2i MEN. na konci kterého Jje .Jjeitd znak $9B pFedstavuiict
retiurn,

SET Je poderogram mnastawvudici do pomochnéd proménnd kdd
chuby po vstuenésydstueni operaci. Koddy odepovidajfi chubdm
platngm pro BASIC a hodnota 1| naznaduje, #& viechno eprobéhlo
bez eproblémd.

MEMDO md na starosti nastaveni uvkazowvatele na zisaobnik.
wve kterém Je ndzev souboru pro zeracovini. Pro pochopeni
mdZeme doporudit nastudovdni CID ruting.

CLE a CL realizuji uzavFeni kandlu. ¥V CLB sa nastavu.ije
kandl, kteras md bet uzavfen, a CL uzawiren! wukond.

OF8 otevird IOCE &.8 opét pro editor. PFi otevirdni
nastawvuie viechny hodnoty platné ero editor E:. Pismeno E
rde pFedetavuiie .Jméno editoru E:.

DileZiteé Jsou poderocaramy ZAC a2 KON, které slouZi k
wawoldnt Jednot 1iwvdch poderoa ramd. Celd filozofie
podproaram@ Jje postavend na pou2itd I0CE &.8. V oFicadé, e
nebude tato wolba wyhovovat, miZeme wyhledat wolng kandl
pomoci hodnoty prvého byte IOCE. Memé&lo by to dElat welké
problémy., ale tato moZnost nebula odzkoufend. FouZiti

podprogaraml v assemblery si mlZeme ukdzat na erocedufe
Deleted..}:

erocedure Delete(meno:FNAME:;var Err:inteaer);
war ciinteaer;
beqain
c:=8;
#a

THA

PHA

JSR ZAC

LDR #%21

STH $£342.%
JSE KON

FLA

TH¥
#
ErF:=c
end i

VuuZivime zde pomocné promévmé o pro kdd chuby., FPo
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dechové hodnoty X reaistru wavolime ZAC. Do akoemuldktoru
vioZime hodnoty 21 (desitkové 33, kterd pfedstavu.ie kdd
operace delete, zavolame KON - poderoaram realizuiict
vilastn!{ wvoldni CIO:; nastaweni kddy chyby a opétound otevieni
kandlu &.8 pero editor E:. PouwZiti takto nade f inowvang
procedurd si mdFemes ukizat na proaramo:

proaram sdel;
tupe FMAME=array 1..5 of char;

var M:FMAME
ch:inteaer;

(¥zde wloXit modul ASS. Ik
#1 DB:DELETE.I;

beain

Writelnd pozor prosram pracude s I0CBA 3
reeadln;

Deleted D:POKE .CH);

writelnd chuba.. .ch?

end.

Y oprogramy 21 miFems wiimnout, F& se  neshodude délka
ndzvu soubory £ nadefinovanam tepem. Froaram 1 eFesto  bude
pireloXend bez chub a4 bude fungowat. Tuto "finkw" wfak o¥F
nemilZeme pouZFlt u wygfich werzi. Tam uZ bude tFeba dodriet
délku Fetézce a zbytek Fetézece do nadefinovand délky weelnit
mezerami. Ma delné steiném princiew mbZeme nadefinovat 1
dalif procedury realizuiici nékteré ddleZité operace. FPodle
wzory Turba PRASCALL mdFeme mnadefinowvat tzy., BO¥, ktera
miZeme nazwvat napFiklad MINIDDS.I. Z2de budou shrrnuty viechny
potFebné procedury pro prdci se souborw:

(¥ zde wioZime ASS - modul eoderoaramfi, ktkepré Jjsme
uwE uwedli %2
(% proceduru Delete Jjsme uF také uwedli ¥

procedure RenameCmeno: FNAME: var Err: inteagr);
var c:inteaer;
beain
o =8;
#a
T*A
FHA
JSR ZARC
LDA #%$20
STH $342.¥
J5R KON
FLA
TH,
#
Errimc
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e

procedure Protectimenc:FHNAME;var Err:inteser;
war crinteaer;
beain
L)

#a

THH

FHA

JSR ZAC

LDA #%23

STH #342.%
JSRE KO

FLA

THH
#
Erri=c
end;

procedure UnProtecti{meno:FMAME:var Err:inteser);
war ciinteqer;
beain
e =8;
#a

THA

FHA

JSR ZAC

LDH #$£24

STA $342. ¥
JSE KON

FLA

TARX

#

Err:i=c
end;

procedure SFormatimenc:FHAME:var Err:inteaer);

war o inteser;
beain
==l
#a
THA
FHA
JSR ZAC
LDA #$FD
STR £342. X%
JSE KON
FLA
TH¥
#
Erri=c
end;
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procedure DFormatdmenc: FHAME: var Err:inteaer);
war o!intedqer;
beain
c:=0;
#a
TXR
FHH
JSR ZAC
LDH #$FE
STR $342.%
JSE KOH
FLH
THX
#
Err:=c
&1
Procedury Jzou wvlaztn shodné aZ na kéd operace vloZensd
erostFednictvim akumuldtoru do resistru $342. we kterém se
nastaviie X (Jakd operace mid bot vvkondna)d.

Pok radowvini pFiitE,

—— —— - — — —— — ——

MiSe - Atari BASIC Revision B Fix
Matthew J.W. Ratcliff

Pokud mite ve svém polfitadi Atari ¥L =zabudoviny necFilid
kwvalitni werzi B prodramovaciho Jjazuka Atari BRASIC, nemusite =i
zovfat, "Kouzelnik" Matt orét dokdzal nemo¥né. Kritkd proaram.
kters naidete ve wvdpisuy 1, "opravi"™ widf Atari BRSIC Rewvision B
pFekopirovdnim BASIC ROM do RAM a zapsdnim serdvndch butd  do
pFislufndgch mist. To znamend., %e nuni Je BRSIC porménitelnd.
protoZe se nachdz{ v RAM. Tak se doelnf BRSIC B na BRSIC © =
bez nutnosti mit pFisluiEng ROM chie nebo cartridse.

FFi tyepowdni ecrosramy postupuite opabrné. Vebireite =i Jen
ty Fddkw., které bude rotFebovat vafe zdznamové médium (disketa
nebo kazeta). PatFiéné pokyny Jsou uvedens v instrukcich REM.

FPo spufténi cerosramu eFikazem RUN wyaeneruie prosram
rutinu wve strojovém kodu. UZivatelé disketowvdch Jednotek obdr®{
soubor AUTORUM.SYS. Majitelé kazetovdch maanetofont nahradi
ruting zeet do poditade timto zepdsobem — zapnutim rofitate se
stisknutam tlaZitkem START.

Tento program Je vhodné uloZit na zafidtku kaZdé strany
diiﬁgty nebo kazety, kterd obsahuie prosramy v  Jazvku Atart
BRSIC.

FFeklad nékterdgch komentiFd REM program MLETOC,. BAS:

Tento erocaram eFi RUN wybtvof{i vlastni soubor AUTORUH.SYS.
Doporuéie se posunout doltt RAMTOFP. proto¥e ndkteré
arafické eFikazy wynuluif{ RAM nad RAMTOPem. (viz eFfklady)

Mapping the Rtari 1985

Cc? 1989 by GIA Software
JiF{ Hrdlidka
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Lizting 1 = program MLETOC.BAS FPart: 1

av
TH
YE
RE
FF
FH
ur
GC
2
LH
KT
10
XT
GG
QP
HY
MH
M
K
CD
QE
&N
JE
ER
WH
A
ZR
Gh
AE

oF

vy
CF
GG
uC
JG
CH
HE
Yy
BF
GF
HU
OR:

MI
BI

BEOD
RH
Jb
IE
HX
FM

18
£8
34
4
a8
(=1z]
e
=12
=L
186
116
1268
138
148
158
168
178
158
288
218
228
258
248
2358
268
278
288
290
88

356

488
416
4208
438
446
456
4E0
478
48A
4396
208
558

186
181

182
183
164
185
186
187

EEM r 1
EEM |ATREI eB@- 288 XL REY.BCUGS)I
EE: i BRASIC TO REV.C COMVERTER |
REM Bw Matthew J,.W. Ratcliff
REM ¢o2x 1985
FEM This loader will create
FEM an AUTORLMN.SYS for wou.
REM For disk driwve or datase users.

REM Cautiown:

FEM Adwvizable to mowve down RAMTOP

FEM when in the RAM/BRASIC. aince

REM some Atari srachics commands

FEM will clear RAM abowve RAMTOP.

REM i.e. POKE 186,PEEK{185)-4:GRAPHICS B8-5

REM i.e. POKE 185.PEEK{186»=16:GRAPHICS 7-11

REM Disk drive = lines 200-358 and data line 1918

REM DatasetMGF - lines 498-558 and data line 181@!

EEM Disk Drive

RESTORE

GRAFHICS @:DIM R$C18)

* "GET DOS DISK REARDY FOR REY.EB TO C¢

¥ "AUTORLUN FILE AMD PRESS RETURM KEY™

TRAF 3I56:INPUT A%

OFEN #1.8.8,"D:-AUTORUN. SYS"

FEARD A:IF A<G THEW 298

FUT #1,R:G0T0O 27@&

CLOSE #1:7 "3¥% ALL DOMNE ¥

g +? “"SAYE THIS I.0ADER RS A BACKUP"™:? "JUST IN CASE'":EN
? "ERRDOR # ";PEEKC{195>;" AT LINE ",PEEK(186)+256%FEEK 1S
72 :END

FEM Datazet

RESTORE

GRAFHICS 8:DIM A$C18)

* "GET MGF. THPE RERDY FOR REY.B TO C"

? "AUTORUN FILE AMD PRESS RETURMN KEY™

TRAF S58: INPUT A%

OFEN #1.8.8."C:"

REARD A:IF RA<@ THEMN 49@

FUT #1.R:G0TO 478

EthE #1:7 "kk¥ ALL DOMNE #%k"

;}“Eﬁﬁﬂﬂ # "JPEEKC1953;" AT LIME ";PEEKC18E)+2S6%FPEEK(18
B REM ML data
5] EHEEEE?EJEEEJEJE:139:5:159r9:133;2a15915,133;3;1?3;259:
8 REM DATA 8.1,8.6,14,6,169,60,141,2,211,24,96.96
# DATA 169.0,133.216.,169,160,133,217.168
8 DATA 173,1,211.41,253,141,1,211.,177.216
8 DATA 72.173,1,211,9,2,141,1,211,184
B DATR 145,216,238, 216,208, 228,230, 217,165,217
8 DATA 281,192,288, 220.1E2,0,169,12, 133,218
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A+ i 0n”
®@®@ sOfFtwareg

Fiivmkacese S I - COs a =S

Action'! Je Jednim =z neilepfich Jazskd wavinutdch pro
8-bitové pofitade. Chubi mu wviak nékteré funkce, kteréd se ale
daif snadno vytvoFit., Mezi ty patif{ i trisonometrické funkce
SIN a COS a funkce druhé odmocniny. Proto¥e tuto funkee
proaramech &asto vyuZivime, nabizime vim zefsob, Jak = wnimi
pracovat.

Popsané funkce dovoluwii{ bleskové twoFeni troirozmErngch
vakresfl. PFiklad tohoto wvuuZit{ uwwiddime. ZvliZtnost{ funkei e
é EE, Ze nepouwfivaii redlnd &ifsla diks pouZiti zajimavého

r. I-l'.l'

Hleoritmus postupw:

1 MHNatwewl wdpizs 1 - prosram FUNKCE.BRS. Zkontroluwd
sprivnost pomoci eroaramu TYPO II. Pozor, tento proaram Je v
BASICw! Podle toho., zda Jsi wlastnikem masnetofonu nebo
disketové Jednotky, zvol bud Fidek 198 (maf) nebo 208 (disk).
NHa pfFipravengd zidzrnamowé médium bude po seudténi{ proarampe (RUND
nahrdn blok dat. kterd budeme potfebovat ero procedurs v Jazwku
Action!.

2) Zaved Jazvk HAction! do poditade. MNuni natupui vapis 2 -
procedury InsinC), kterd vkliddd do paméti hodnoty funkci sinus
a cosinug 3 také pFislusné funkce SIN, COS a SOR.

3) Hastaw cursor na uréené misto v proceduFe Insin(d a
potom nadti pfedem ziskand blok dat. Hadteni erovedeme pomoci
pFikazy CONTROL+SHIFT+R. Takto uwpravenou proceduru ulo*ime na
disketu nebo na kazetu.

Fostup Je Jasnd, dluZime wvim wviak malé waswét lent.
Araumentem funkcf SIM a COS  je dhel wyiddiFend we stupnich.
Mapf. A=SINC45) znamend, Fe proménné H Je pFidélena hodnota
sinus 45. ProtoZe Jjazuk RAction'! neumoZduie zdeis = pohublivow
farkou, =ziskand hodnota Je 18068600 krdit wvéts{, Tedu Jje-1i
skuteénd hodnota =incd5) rovna 8.7871: pak hodnota eproménné A
bude 7871. Za uvrozorngni stojf 1 ta skutefnost, *e hodnota
funkece neni pofitand, ale &tend. To znadfngd zruchlule dobo
potFebnow ero ziskdni hodnoty funkce.

Fo nezbwtném vyevétleni ted oFeidéme k craktickému weuZiti
procedur. MaZeme snadno kreslit krufFnice 3 elipsy, coF ndm
dokazu.je vapis 3 - prosram CIRELI.ACT. Tento eprosram Je jen
demomstradni. K vliastnimu vvkresleni funkei{ ndm slouZ2i orosram
FUMCTION.ACT (wapis 5. Pro spusténi proaramu e nutné pFidat
Jeden z ndkolika poderoaramd, které Jjsou uvedeny wve wdpisech d4a
a2 de. Twar vukrezu bude tedy zileXet na zvolend funkci a také
na meznich hodnotdch x,9y,a =z. Lze tedy wvukreslovat rlOzné
funkce. Musime wEak dbdt na efipustnéd hodnoty, které plati pro
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jednotlivé poderosramy a které po2aduie procedura Plot
proaramy) FURCTION, ACT :

proaram 43 ... =315 {= % <= 478
~1E6H = uw {= B25
=188 <= =z <= @&

proaram 4b ... =IB@ {= w {= J@0
-I08 <= yu <= JPO
-128 {= z <= Z78@

proaram 4o ... =IB8 {= w {= JEO
=308 <= v <= 308

=8 £= z {= 106

program 4d ... =178 {= x <{= 178
=178 <= 9 <= 179
=188 = z {= 508

proaram de ... =-1808 <= x {= 1608

B {= 9 <= 190848
=588 {= z {= 1088

Fo ukondeni wvykreslovdni funkce mna obrazovku stizkndte
tla&itko START a pFeidete do reXimu monitoruw.

Zatim Jeame se zabavali Ainnosti a wyoZitim funkei SIN a
COS%. WYraftme se wiak k  funkei druké odmocning - SOR.
Demonstradni proaram Jje uveden wve vopisu B = proaram SOER.ACT.
Ten dokiZe odmocnit &iska v rorsahue 8 aF 22008 = pFesnosti 8.5,
tedy bez =zGstatku. Aleoritmus ie zaloZen na "ruénim"
odmocfiovdni. Funkci l1ze wyuZit v libovolném progsramu. MO*eme Ji
tedy pfipodit i kfunkeim SIN a3 COS., Pro ilustraci mo2nosti
tohoto spodeni uvddime prosram FSOR.ACT <{wvagpiz 7). kterd
watwdF{ 9raf funkce SOR.

Ma zivér uvidime pFehled serdvnd funsuifcich spodenti
Jednotlivach waepisd:
= progaram CIRELI.ACT - wudpisy 2 a 3
= proaram FUNCTIOM.ACT - wadpisw 2, 4 2 5
- proaram FSRR.ACT - wvdpisw 2.6 a 7

Fozndmka: fumnkeci TANH (tansens) dostaneme podilem funked
SINSCOS. I tu tedw we svdach prosramech miZeme wau¥it,

Pozor — wdpis 1 - proaram « BASICu Je uveden Jako
posledni. Typovini wdpisth v Jazuwku Action' providdite pozornd,
zatim nemdme vihowvedici kontrolni ero9ram.

Z fasopisu BRJTEK cofeloXil ine. Jeromdm LiZka
Upravil JiFi Hrdlidka
Listinga 2 = procedura Insind)

;i Procedure Insind)
i function SIM and COS

FROC Insind)
FPokeCi{8B:; 153>

Poke(B82,8)»
Fositiond{8,a>
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i zde e Efeba nafi{zt bBlok dat
powdbwvoFena proaramem FUNKCE.BARS

Pokel1543,2)

Fokel1545, 2>

FokeCl1718,2)

Graphics(@)
RETURM

INT FURC SinCINT kat)
INT msm

IF kat<®d THEW kat==kat n=-1
ELSE n=1 FI
WHILE kat>=368
D
kat==-360
ar
IF kat>=188 THEHNH kat===18H0 m=-1
ELSE m=1 FI
IF kat>398 THEN kat=180-kat FI
kat=n¥mPeekCl{kat¥2+1536)
RETURHC(kat)

INT FUNC Cos{INT kat?

kat==+398
kat=SinCkat>
RETURM<kat)

Listina 3 = proaram CIRELI.RACT

; Plot circle and ellipze
i reayires Frocedure Insind?

FPROC Circle(CRARD x BYTE w.,rl.r22

INT a.b
CARD dl.d2.i

di=18888-r1 dZ=10008-r2
Fﬂgﬂi=ﬂ TO 368 STEF 3
a=x+Los(idrdl
b=y+5inCild- d2
[F i=8 THEN Flot{a.b)
ELSE DrawTofa.b» FI
oc
RETURN

FROC TestCircledd
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Insindh

Grachics(8) colorsi

Circle(168,80,70,28) ;elipsa

Circledl1268.45,360,30) ikrufnice
RETURN

Listina 4 - poderoaramy pro proaram FUNCTION.ACT
i Trigomometrical Function

i podprodram 4a
i funkce z=sin(x)¥sin(x)d

CARD FUNC FunCINT w,4)>

INT xl.4l,42,7
ul=u¥18-3] w=wiklB- 31
4Z2=8inty1) w1=Sindx>
z=((x1-108)%(y2-160)).-100

RETURNC =)

i poderoaram 4hb
i funkce z=sin(x 249723/ (2492

CARD FUMNC FunCINT .y
INT %1.7

1= 100K 1804+ a 180k Cur 18D
z=8intx1%18-31 » xl
RETURNCz)

; poderoaram 4o
i funkce z=cos(x¥y)

CARD FUNC FunINT x.43
IMT ,%9
wu=(xky )1 08
z=Cos(xuX18-31)-160
FETURMC =)

i poderoaram 4d
i funkeoe F=wlw+udy

CARD FUNC FunCINT x,ud
INT =
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z=x¥x/108+9Xy 108
RETURN

i poderogram 4
i funkee zeEuwESindxdsw

CARD FUNC FunCINT x.9)
INT =z

r={u /180 (Sincx¥18- 310 w2 180
FETURMCZ?

Listing 5 = proaram FUNCTION.RACT

; 3=D Function Plot
i Reauires Procedure Insindd

PROC Plot<d

INT zx.8x%,29,849,2Z,8Z,31.,32,%,4
CARD w, d,1,F
BYTE msn.u

Print{"¥min=") zx=Inpoutl()
Frint{"Zmax="> sx=Ineutl(d
Frint{"Ymin="2 zysIneutl{l
Print{"Ymax="> su=Ineutl()
Print{"Z2min=") zz=Ineutl()
Print{"Zmax="> sz=Inputl()
FOR J=B TO S12 STEP 2
Do
PokeC{15808+.j,8) FokeC(15512+..175)
oD
Insind)
Grarhics(24) color=1 SetColor(Z,8.,8)
gx=leu—zH) 17
su={ey=7y 1 ¥18-85
s7=9008/(sz=2Z)
FDEDm=E TO 85 STEF 2
yEmk(sy 180+zy u=8
FOR m=1 TO 178
Do
i=n+m ¥x=nH{sx 182+zx
z=Funix,¥4) z=((z=zz)Xsz)/188+m
al=PeekC(ix2+15808)
azZ=PeekC(iXx2+15512)

IF (al<a2 OR zral OR z<aZ) AND z»m THEN

IF z<{m+38 THEHN
IF u=8 THEN
u=1l Plot{i+18,178-2)
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ELSE
Im=FEEkE{51} DrawTolwsl, 178=22
F
IF z»al THEN
PokeCliX2+1500B,.z) FI
IF =<a2 THEM
PokeC(i¥2+15512.7> FI
ELSE u=8
IF =z<a2 THEM
PokeCC{ik2+15512.2) FI
FI
ELSE u=@
IF =z»al THEM
FokeCCix2+15008,2) FI
IF z<aZ THEH
PokeCCik2+15512, 2> FI
FI
oD
o
WHILE Peek(S3279)<»6 DO 0D
RETURN

Listing 6 - progaram SER.ACT
i Function SQR
BYTE Func Sar<{CARD 1i>

CARD 1.d.c
BYTE a.e. 1.0

i=li a=8
KHILE 1>99
(1)
a=s=+] l==s108
oo
FOR i=1 TO 9
Do
IF i%i>1 THEN EXIT FI
oD
w=i-i d=C(l-wkw)x1P0
WHILE a>@
Do
IF a=2 THEN 1==%10008 FI
IF a=1 THEN 1==%1P0 FI
i=li=1 1li=1
IF a=2 THEN l==-18Q2 FI
c=l+d e=(cs18) Cu%2)
IF (20%w+el¥erc THEMN e==-1 FI
d=(c—-(20%u+e dXke ) X100
w=yX1B+e a==-1
oD
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(ds 180/ {wE2)>4 THEH w==+1 FI

RETURMNC W)

Listina ¥ = proaram FSQRE.ACT

i Plot SGRE function
i Feaulres Frocedure Insind?

PROC Plot

CHRD 11
BYTE w.v
INT max.Zz,e.x.ka

InsinC?
Grachics(Z24) color=1l SetColordZ.B8.8)
FOR x==8 TO 12¥

DO

1i=16129-x%x y=Sar{li) max=-32086
FOR z=-v TO v STEF 3

Do
ka=C{xXx+zEz) /20 ka=Sindka)
w=ka 488 p=E8+u+zsE
IF prmax THEW max=p
Plot{i1EB+x, 218-p)
Plot(160-x,218-p>
FI
oD

oD

MHILE Peek (3327306 DO 0D
RETURHN

Ligstina 1 = proaram FUNKCE.BRS Fart: 1

FT
NH
GF
KF
YF

HI
HY
P
HK
HP
GE
XE
VP

EP

18
z8
38
48
=t

(Y]
78
86
se

REM r= 1
REM | Funkce SIN,COS a2 SOR |
FEM & .
REM ero Jazuyk Action!

DIM A$C2235:1=1:KAT=8:DEG :FOR J=1 TO 3:RESTORE :GOSUB 15
B:FOR K=1 TO 31
S=INT(SINCKATY%10808+8.5) : SB=INT(S5-256) : MB=5—-256%5E
LI=MEB:GOSUE 188:LI=SB:G0OSUB 188

KAT=KAT+1:IF KAT=91 THEW GOSUB 156:G0TO 18@

HMEXT K:GOSUB 158:HEXT J:END

188 IF LI<E4 OR LI>127 AND LI<192 THEN LI=LI+3Z:G0OTO 128
118 IF LI>E3 AND LI<95 OR LI>191 AND LI<224 THEN LI=LI-64

128
138

IF LI=34 OR LI=155 THEN LI=33
IF LI>2E AND LI<32 OR LI>124 AND LI<128 OR LI>155 AND LI
{168 OR LI>252 THEN A$(I, [)=CHR$(27) ' I=I+1

140 AFC1,1)=CHR$(LI):I=1+1:RETURN
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Liztinag 1 = prosram FUNKCE.EBRS Fart: 2

IT 158 READ X:IF x=-1 THEW EETURH

Cll 166 A$CI, I )=CHR$X): I=I+]1:GOTDO 156

Pk 178 DATA 32.32,80,114,185,119,116.48,34,.-1.,34,41,155,-1
ET 1868 REM wwber si podle I40 zarizeni

TR 198 OPEH #1.,8,8,."C:":REM pro masnetofon ]

LM 288 OFEN #1.8.8,"D:FUNCTION.DAT":REM ero disk drive

QY 218 7 #1;R%

LC 226 CLOSE #1

H E L F

I kds2 je Atari zeravodai DOlomouc zhotovowvdn = pouFitim
wvaborné 8-bitové techniky poffitadd Atari, obfas se stane, Z*e
selZe prosramovd technika nebo u*ivatel. Stale e to i ndm,
eroto vis prosime o prominut{ téchto drobndch chub., Mnozi se
JiZ u nds informovali, ale stile existule wvelké mnofstyu(
uZivateld, ktef{ tuto potfebné korekce redostali. Opravte =i
tedy tuto chubuy:

Atari zeravodad Olomouc 1-2-1989
= 5tr.33, proaram Folar Flotter II - nedokonfend Fadek :

8688 FOR T=1 T0O KUM:GOSUE 948+T%18:IF LENC@$)>3I9 THEN
QF¥=0%$C1,39>

Atari zeravodai Olomouc 3-4-1989
= str.25, &linek Fianino, chyba v programovén Fadkuy :
2 GOTO 2 fasi uprostfed stranu)

Dékuieme za dopisy, we kterdgch Jste nds informovali o
téchto chubdch, i za ndméty, ktergmi sz budeme Fidit pfFi wvabéru

dalZich éldnkd. Teé&ime =& na dald zajimavé dopisy a na
kvalitni pFlsedvky oro Zeravodad.

Lokondeni eproaramu MLETOC. BAS

Listing 1 - proaram MLETOC.BRS Part: 2

SH 1888 DATA 1608,8,189,95.6,133,216,232,189,95

KG 1898 DATA 6,133,217,232,189.95,6, 145,216,232

WF 11e@ DATA 198,218,208,232,165,9,9,2,133,9

TEB 1118 DATA 96,223, 168,234,224, 168,248, 225, 168, 17
UF 1128 DATR 226,168,234,41,187,8,243, 191,898,244
SR 1138 DATA 191,0,245,191.0,2465,191.08.,247,191

Hx 1140 DATA ©,248.191.8,249,191,8,226,2, 227

Ex 1158 DATA 2.8.6,-1
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3

STAVUJEME ...

T~ ATARZI
192 XT

Tento &ldnek by mé&l bat insepiraci epro iniciativnikho varobce
pofitatového pFisluSenstwvi v Ceskoslovenskuw. WUkazude.dak mald
polekd firma PZ-KAREN provid{ profesiondlni derawve pofitadd
znadky ATARI 888KXKL a 138XE. napfFiklad rozz2ifFeni pamét: aF do
256 kB, Je tifeba Jen obJasnit ndzev ATARI 192¥T. Do pofitade je
toti? zabudowvdn systém s 256 kB pamdti, ze kterdch ze E4 kB
pouZivd steiné Jjako v ATARI 138XE a 192 kB Jjako pamét pfidavnd
& moZnosti rizného pouZiti. Soudasnd s dodatedfnow pamét{ Jje
instalovdn modul TurboROM, Jako* i interfeis Centronics. PFi
viech téchto deravidch Jje zachowdna kompatibilita s modely ATARI
BEB-138 HLAXKE.

Dodatednd pamé€ Jje w ATARI 138 XE rozd&lena na blokw po 1B
kB, které mohou bet woldny Jednotliwvé =ze zikladni paméti
pofi{tate v oblasti $4P82-$2000. FPFepindni blokd pamdti Fidi
redaistr PORTE C(adresa 54817 - hexa $D381). ProstFednictyim
odeovida.iiciho stanoveni PORTE Jje ero blokyw B=3 pouZit steind
Jako v politalich ATARI 13BXE., tzn. nastavi ANTIC do zedsobu

Extended. ANTIC mid ale adresova prostor omezen do welikosti 128
kB.

HeJftast&Jisim pouvZitim takowéhle pamét i Jg RAM-dizc.
simuludici prdci stanice pruFndch diskd, Aby byle mo®Fno mit =
RAM=-disku prospéch, Jje nutno do zdkladni paméti vloZit prosram
obslubhy RAM=diskuw. Navic musi mit zapsdn v té &4sti paméti, kde
nebude kolidowvat s oatatnimi wuFivatelskdmi programy a mnavic
mus{ odpovédét na volin{ prosramd odeslané RAM=-disku. Je zndmo.
e v osmibitowdch ATARI Je osazeno plndch 64 kB, ale 16 kB této
pam&ti Je wvwyhrazeno pamEti EOM s operadnim systémem. FFikazem
poslansm na adresy $CORO-$FFFF se pFes MMU (Memary Manasement
Unit) Fid{ pamé€ ROM. PFi wvynulowvidni bitu BB v PORTE .Je moZno
Fidit MMU tak. aby Fidicf bity buyly odesldny do neepFipustné
RAM. A na tom Jje zaloZena obsluha RAM=disku. FPFerizuje se tudi#
operadni systém z ROM do RAM. ktery Je pod nim, Je uskutefndna
zména v obsluze SID pFi woldni stanice eruEndgch diskG a do
vibrané oblasti (napf. soubor mezindrodnich znakd $SCCOB-FCFFF)
2 napife proaram obsluhy RAM=disku.
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Toto mi ale ndkteré zdsadni wvady:
1. Dperafni sustém pfepsans do BRAM se lekhce midze zhroutit
Z. Stisknuti EESET pFesune svstém do ROM a zablokwie efistue do
EAM=disku
3. Mnoho prosramd nemdZFe « fombko uwseofFiddini  wibec pracowak
(TurboBasic, Kvan Fascal., Swn File+, BRSIC XE a Jjiné).

VYé€echny tuyto podstatngd wvady se podaFilo firmé KAEEM
odstranit. Jak elesantnd, to uwvwidime dile.

Do pofitade byl osazen moduwl TurboROM. Obsakuie 16 kB
pamé&ti SRAM (StaticRAM), do které miZeme v libovolném okamEiko
zapsat napf. operatni systém., tedy pFepsat =z EKOM do SREAM
opgradni systém zabudovansg w pofitadi a2 umoFEnit +tak potfebne
zmEns , naefF. eFieotit obslubhu RAM-disku, interfeiszu Centronics,
zmény abecedw atd. Fo pirepnut i pfepinate {zabudovaného
dodatednd do pofitade) Je do mista areradéniho systemi,
obsaZenédho v ROM, "podstréen" sustém z paméti SEAM. PFepinad
tedy blokude zdris do této pamdti. £ili SEAM =e chovid jako ROM.
Wias ledkem derawy Je tedy polfitad = novam operacnim ssstémem. =
prakticky neomezendmi moZnostmi Jjeho modifikac{., od drobndch
deprav a% po tvoFeni novackh vlastnich orerafnich systémd. Dile
se nabizeii twto dalsd{ moZEnosti:

1.Instalace RAM=-disku 128 kB, serolupracuw.ificiho s DOS 2.5, DOS
3.8, DOS 2.6, DDS 2.3, TOP-DOS, DOS 4.8

2. Instalace RAM=diskuy 188 kB (Double Densitue?: seolupracuiiciho
< TOP=DODS

S.Instalace obsluhy interfejsuy Centronics B o Eiskdrng
standarty EPSON pFes porty Jjowsticku

4. Instalace libovolné znakowé sady

S.Instalace RAM=disku 128 kB z masnetofonowé kazety.

RAM=disky Jsou odolné proti RESET. seolupracwdi £
TurboBASIC, Kvan Pascal, C, ACTION', BRSIC ®KE., SunFilet+.
SunCalc: AT HWritter, StarTexter aJ, Je moZno RAM=-disk
ingtalovat co by D1:,to tvoF{ moZnost z RAM-disku natahovat
bootstrap, pFi SemZ pFicodime=1i k pofitadi stanici eruEngch
diské., tak se RAM-disk automaticky pFepne na D2, Je Iumninéna
inicializace systému z RAM-disku, coZ Jje mnohem rychleJg&{, nez
z digskety. Instalace suystému do ATARI 138 XE umoEni elné
veuZiti{ pam#ti a soufasné pouZit{ dwvou RAM-diskdi:r D2 a DB.
Takto pFebudowvand poditad umoZni perfektni erdci. Jednoznadne
TurboROM  umd#Fni owFivateli eFizedsobit sHstém  individodlnim
pfedstavim. Soulasnéd s pFestavbou pofitafe se dodivd disketa =
proaramd, umoFfuifcimi wwuZit{ této kvalitni derave. Jde o tuto
PrOE Famd ¢

1. TEST236.0BJ - test pamdti. Frosram umoZEni perovedent
testy sprdvné funkce roziZifené paméti. Spouiti s z D[DOSu
pFikazem LOAD. Obrazovka monitoru se rozdé&l{ mna 3 &dsti: okno
procesory ANTIC, okno procesoru B582 a okno komunikaéni. W
oknech eprocesor Je zobrazana &dst paméti mezi adresami
$4P0P-$8000. ¥V procesu inicializace erosramu se Jednotliwveé
bufky paméti wveplni eFislufnami znaky. PFi sepriwvné funkei
widime stav bitd PORTE. UZivatel mdZe zménit bity Z-6. Zména
hodnoty z 1 na B se provede stisknutim peFisluingé klawvesy 2-b
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kldvesnice, zména z B na 1 souXasndm stisknutim CTRL a 2-5.
Znaky pro B582 musi bot shodné i v okénku komonikadnim,

Z. AUTOED.OBJ instalude RAM=disk 123 kB (Enhanced Densitu),
AUTODD.OBT instaluje RAM-disk 188 kB (Double Density). Tuto
proaramy umoini instalaci sustému v paméti TurboROM, Jako® i
obslubu EAM-disku a interfeiszy Centronics, Seusti se pFikazem
LORD z DOSu, nebo mohou bet nata®enw Jako RAUTORUM.SYS. Po
natazeni se objevi titulek a dotar: "EDCDD)=RAM=-disc as drive 1
or 2" a pol{tad &ekd na urdenf &isla RAM-disku. Fokud wubereme
volbuw 1 efi pFipojend stanici pruZndech diskn, antomaticky se
RAM=-disk epFedisluie na D2. Po uloXeni disla RAM-diesky se napife
dotaz "Centronics Printer (Yes or HNod?"., VYolba ¥  instalule
prodram  obsluhy  interfeizsu Centroniecs 3 umoEFn i pFipoJit
eFislufnow tiskdrnu, kterd Jje pak pofitadem obsluhovina Jako
beZnd ATARI 1029. Tiskdrna se cFicoduje pFes porty  Jossticku.
Fak ndsleduie nivrat do DOSu rebo Basiku. U2ivatel méFe zapnout
TurboROM epFepinafem. nainstalovangm na bok politade, Toto se
ihned uwvede na obrazowece. PFepnut{ sustémd e moZné kduykoliv.

Upozornéni :

a) RAM-diskw pFi instalaci neisou naformitoviny, a proto pFed
korii soubord@ na RAM-disk Jje toto nutno provést

by Je zméndna obsluha nékterdch klives:

—soutasné stisknut{ SELECT a RESET erovede start systémy
—soucasné stisknuti HELP 3 RESET umo¥*ni zmény Eislovini
RAM=-disku a pak ndsleduie ztart sustémy

c) RAM-disk 128 kB neodeoovidd plnd diskets naformitovangd v
systému Enhanced. Disketa mi 139 kB. ¥ souladu s £im kopfrovact
Proaramy, naef. Sectorcoey 2, nezkoefrui{ sektory 10825-1046.
Lépe je pouZit prosram Duplicdtor 1 nebo 2, kterd diskets 138
kB zprdivné zkopiruie,

3. DUPLICATOR 1 a DUPLICATOR 2 - sektorove kopirovaci
programy. UmoEni kopirovdni disket = pou®itim rozi{Fend paméti.
Tim Je eoFfi pouZiti jediné stanice pru2ngch diskd redukovdno
eFemétiovini disket. Secouft{ se DDSem pFikazem LOAD. Diskety =g
koeiruif we steiné hustoté, Proaram typu 2 musi mit osazen
TurboROM. Fo mnadteni diskety do bufferu mi wfivatel moZFnost
wakonat start sustému, oFi  fem® buffer simuluie stanici
eruZngch diskd £.1. Tato funkce se aktivuie kldvesou RETURH.
DUPLICATOR 2 se znowu spusti klivesou RESET a zkopiruie obsah
bufferu na disketu.

4. FCOPY DD - prosram koefruiici soubory. Umo3nf koefrovdn{
disketovdch soubor®l s wyuZitim RAM-disku. Po spudténi politade
a instalaci RAM-disku spustime prosram FCOPY DD. Koefrujeme z
diskety do RAM-disky a z n&J na dalf{ disketu,

3. FOHTLE.OBJ - instaluje nové znakové sady., Jsou k
disposici POLISH.FNT., DM.FNT. ANTIC.FNT. ECKIG.FMT, HOHL.FNT,
ELECTRO.FMT.

B. SOUBDR K INSTALACI RAM-DISKU POMOCT MAGHETOFOMLU :

CLOAD.OBJ Je natahovaci kazetowd orosram. kterd se pouZije
Jako ervni pFi pouFit{ kazety.

COPYD.OBJ pak umo2n{ nahrit zbovaifc{ &dsti svetému =z
kazety. Po Jjeho spufténi se na obrazovce vypife listine soubord
s pismenovdm prefixem. Ke koefrovini vybrandch soubor® na
kazeté Jje tFfeba pak prefix psdt v nesativu a stisknout RETURM.

Page 35/67



AZ Olomouc 5-5 - I5 -

PFi tvorbE systémové kazets Je tFeba koeirovat mna kazetu
soubory: AUTOCS.BOT, RDEDCS.BOT. CASDOS.BOT. CARSDIR.BOT. Tyto
programd umodni instalaci oeerafniho systému v TurboROM. JakoZ
i obeluhu RAM=disku. co by DI 2 obslubhu interfeisu Centronics.
Sontasng Jje na RAM-disky uloZen proaram DODS2.5, RAMDISC 138XE,
proaram kopfruifef{ v svstémy disketa - kazeta a naorak -
FCOPYCD.OEJ a zektorowvd kopfrovaci croaram v relaci RAM-dise -
kazeta — RDCAS. Po nafteni systému Jje vykondn start swstému a z
RAM-disku =e natdhne DOS 2.5. UZivatel pak pracuie steingd Jako
g stanici pruFndckh diskd.

7. RDCAS.OEBJ = sektorovd koerirovac eprosram. UmoZEni koeil
wubrangch sektort z RAM-disky na kazetu, Jakof 1 nadtenf =z
karety dfFfve zarsaného a ulofendho souboru zase do RAM-disku.

Tohle by byl v krdtkosti obszah disketw, doddvané k systému
ATARI 192XT. Jak widno, pro wvekbtrvalé proaramitory se otevird
Ziroké pole epdsobnosti a pro ty, ktefi stanici eruZndch diskd
nevlastni., e wvutviFl Jisté ndhradni Fefeni. Je nutno
poznamenat. *e pokud s£ prosramy z diskety nepouidi, nemusi se
pFepinat TurboROM. Prdce s pofitafem Jje welmi pF{Jjemnd.
Dialezitd Je moZEnost startu vcofitafe bez znident obsahu
RAM-disku. Inicialisace systému trvd I sec. 2 rpak Je politad
pFipraven k erici.

HejdtileZité i€l pFednosti ATARI 192HT:
=plnd kompatibilita s EBB-138 XL-XE
-moZnost ustaveni{ RAM-disku po B4 kB mebo Jednoho 128 kB
-snadnost pFepindni paméti; na disketé Je 1 demonstardni
proaram v BRASICL
=mo¥*nost bootowdni z EAM-diskuw
~unikdtni moZnost zmény v operadnim systémy, nereasuiicim mna
RESET a studeng start sustému
—znadnost zmé&ny znakowvach soubord
-mo¥nost obsluhy daliich zaFizeni cFes 0S5
-modnost u2it{ DOS 2.5 a dvou RAM=diskd pFi prici s
maanetofonem
-mo¥nost pouFivini interfeisu Centronics

Redakce &asorisu Bajtek méla samoz¥Feim& mo¥nost testu
upraveného poéitade. BZhem nékolikatddenniho pouXivini
pod{tafového sustémy ATARI 192XL & nim nem&li Zidné potiZe,
viechny prodramy bé2ely dobfe. Redakce proto uvedenou Uprawvi
kaZdému EtendFi miZe doporutit i wma Jeho wvlastnim polfitadi.

Adresa firmd Je:

F.Z.KAREN

ul.Obroncdw 23

Warszawva

Folsko

FFreklad z dasopisu BRJTEK:

Markéta Rosipalovd
FPEGGY Software
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RAtari XXF SS1 Di=k [Criwve
Matthew J. W. Ratcliff

Disketovd Jednotka Atari HF 551 e v soufasnoskti stala
dednim z neivice zdokonalendch a nedvice diskutovandch vorobkd
pro 8-bitovou rpofitafovon Fadue Atari. Bula wyrobena., ab
nahradila JiZ nevshovuiici disketovou Jednotku Atari 1058, Pied
zahdjenim Jjeil{ wdroby se rozeoutala Eirokd polemika -4 1
uZivateli S8-bitowdch poditadd Atari, kdy ndkteFi{ u*ivatelé HF
9591 zcela zavrhlis zatimco druzi Jji chwdlili.

Podive.ime se nwni na disketowvou Jjednotky Atari XF  S51
podrobmédi. Pruni wéci, kterd vds upoutd na XF 551, je to. e
Je kratif, niZ&{ a Liri{ ne? drive 10508. Je také neuvdFitelns
tichd, coZ ocenl zeiména okolil prosramidtora. Na drubé etrané je
nevhodng umistén si{ifovd wupinad C(zadni strana XF 551, ecoF
omezZude uZivatele kompaktnich "skFidovdch" sustémt)d, ochubi Ji
indikace pFipodjeni k napéti (nemi¥ete pFimo Fici, zda je drive
vapnuts nebo zapnutd, bez zkoufky Jeifho efistupud 3 e k ni
doddvin stars diskovy operadni systém DOS 2.5. Tento posledni
bod wetwvofil mnoho zbutefndch oroblémt 3 stile trwi, mnoho
mésfcd od zahdjeni prodeie.

Atari XF 551 Je disketovd Jjednotka urdeni cro diskety tupu
DS-DD (oboustranné s dvoiitouw hustotou zdznamu)., Disketa pak md
kapacitu aZ 368 kB dat. coZ daleko pFekondvd bariéru 138 kB na
mechanismu DD 1858 (eFi pouFitf zvdZend nebo dvoiité hustoty
zdznamu). Zmatek kolem nové disketovéd Jednotky pramenil =
taktu, Ze doddvang DOS 2.5 mohl “obsluhovat® Jen disketw z
iednoduchou (88 kB) nebo zvdZenou (128 kBY hustotou =zdznamu.
Ufivatelé tedy epFedeoklddali, %e novd disketovd Jednotka Je
pouze uréits "klon" staré DD 1858 v novém kabitu. Ale DD XF 551
Jie schoond obsluhovat disketu s kacacitoy I8 kB' Pouze musi
mit wyhovuifci DOS, na kterd se Jji# netredlivé &ekd. Nowvs
disketowva opera&ni systém pro XF 551 byl nazvin DOS=XE
(pracovni ndzev buwl A-DOS). Tento DOS byl wyvwinut firmou 0SS
(Optimized Systems Software), Jedf? w9robky lJsou dostatednd
zndmy = Aetion!, BRSIC XKL-XE. aj. Mowd DOS byl zkomepletowvdn Ji¥
pFed dvéma roky, ale stile neni dodivdn k nove disketowe
Jednotce. Podle mluv®iho fu Atari byl tento nedostatek zawvingn
potidemi s tigténim manudld.

Dévodem uvedeni “"nové disketowé Jednotky se stargm DOSem"
na trh byl spor mezi firmami Atari a Nintendo. Jednalo s o
nowvs wverobek fy Atari - suystém XEGS (o ném uveFeinime informace
v dalsim &isle nadfeho zpravodaije - pozn. oFekladatele), Spor se
tofil kolem reklamniho wvdroku o XEGS, kde se piie, Ze
"pFipodenim disketové Jednotky k systému HEGS dostanete
plnohodnotng 8-bitovd poff{tad". PReklama nelhala., ale FAtari
tehdy nevyrdbélo disketové Jednotkys w# vice Jjak B mésicd.
Proto, kdw? se sepor resistroval. wedeni #vy HAtari rozhodlo o
prodeJi nowé DD XF 551 se stardm DO0Sem 2.5, protofe DOS-XE
(nebo manudl pro n#Ji> nebyl kompletn{. Scor byl zastaven 3 my
dostali koneén#& novou disketovou Jednotku. Froblém Je wiak v
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tom, #*e zbwtefnd platvime karcacitou disket., Pokud pouZivime DOS
2.5, zhricime kolem ZBH kE kapacity DS-DD disketws!

"Polkeite... Mokhu pFece obrdtit disketn a naformidtovat
Jejf druohow stranw.® 0 tom Jste ted pfemudleli”? EBohuEel to
funsovat nebude. XF 551 couZivi pouze oFi formitovdnl Easové
okénko disketuw., Kdu¥ otofite disketuw, &asovaci okénko se octne
na Lpatné strané. XF 351 "nevidi" Sasované epulsy  prochdzeiicd
pFes okénko diskety, a proto odmitd formitovat obrdcenou stranw
diskety. To se mdEe zdit oFimo nepochopitelng, zvidsStd kduZ =i
uve&domime,: *e disketowd Jednotka na nic Jingho &asowé okénko
nepouFivi. Kde¥ Jje disketa formitowvdna, Sasowdni Je zapsdno na
disketuy. Casovaci zafFizeni Je tedy pouZito Jen Jako rprevence
proti formitovdni obrdcené strany diskety. (Refeni iz wiak
jednoduckhe = stadé{ naformitovat obrdcenow strane diskety na DD
1858, Funsute to seolehlivé, Jen Je to trochu nepchodlnég =z
hlediska ufivatele. FPozn. pfekladatele).

Toto omezeni Je wiak logsické, pokud budeme chwilil
pFemgZlet. FPokud Jste pouZivali DD 8168 nebo 1858 nékolik let.,
pravdépodobng Jste formdtovali i obrdcenéd strany disket.
Majednouw zafnete pouwZivat nows diskows operadni systém, kterd
pracuJje & hustotoy ziznamu DS-DD <ovéem pFedroklidalo se, Ze
budete mit DOS, kters toto svede). HMHerokazili buste =1 den.
Jestli¥e buste byli nepozorni a naformitowali obrdcenou stranu
naplnéné 360 kB diskety? HNe, protoXe existulie zaFizeni, které
pFedchdzl této wiiEné chuybé.

Yaborné wlastnosti nowe Jednotks mdFeme ocenit, 1 kduZ
zatim ofekivdme novad DOS-XE. PouZiti nékterdach tyed DOSa umoZni
plné wyu2it! mo¥nost{ XF 551. Jednd se o MYDOS 4.8, Searta DOS
3.2 fa waSe) a "supercartridae" Sparta D[OS KX (SDK). (VY
teskoslovensku se rozEifil Bibol0S 6.8 ur&end pro eridci = DD KF
551 - pozn. pFekladatele.) SDX dokonce plné& podeoruie zrachlend
pFenos 1.0, kterd Je podobng modifikaci US Doubler ero DD 1856,
Zrachlend pFenos Je standartni wlastnast zabudowvani o
disketowé Jednotkuy XF 551.

Odbornici firme Atari efem3ileli dlouho o nowé ednotce HF
551. Je pFijemn® tichd a rychli, vhodné Je 1 formitowdnl diszsket
tupu DSADD. HapFiklad, mnaformidtuieme=1i disketu tohoto tupu
pomoci Searta DO0Sw, MYDOSU nebo pozdé&ii DOSu=HKE, wiechnw
délezité informace wietn® direktory Jsou zapsdny na strang |1
diskety (strana = etiketouw). Fo naplnéni strany 1 (188 KB dat)
zakne ®¥F 551 zapisowat data na stranu 2 disketw. Yohoda tohoto
systému Je zFedmd - miZete zi pFelfist na Jjakékoliv Jednostranmé
disketové Jednotce £ rozE{Fenim hustoty (US Doubler> cels obsah
diskety a viechny soubory wloXenéd na strangd 1| diskets. Plaki to
i pro disketu tweu DS/SD.

Specifika prdce DD X¥F 551 se stranou 2 diskety porletla
Ji¥ mmoho wuwZivatelad. Pokud digketu naformituieme igko
oboustrannou (DS}, mGZeme na tento eroblém zacomenout., DOS bude
wybirat stopu podle toho, co Je na které strand zaznamendno,
Disketu wEdy zasunuite do otvoru disketowé Jednotky etiketou
nakoru (strana 12! HNikdy nedivejte disketu naformitowvanou
oboustranm® (DS) stranou 2 nahoru - daktz tam neisoun psdna
"rezadu", Jak si to mnoho lidi musli. Zmatek wvznikl z faktu, Ze
dlouhou dobu .Jeme pouZivali diskety, kterd se musely otiddet.
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Pokud disketu naformituieme Jjako Jednostrannou <55 jakoukoliwv
hustotouw a2 na obd strany (napF. pFi pouZivini DD 1858 rnebo
818), dostaneme dv& =zcela separdtni diskety., Ka*di strana
diskety obsahu.is komepletnf direktory a souborovou sadu. Pokud
disketu naformitujeme jako oboustramnmow., Je (o stile Jedna
disketa sloZend ze dwvow stran a Jen = Jednim obsahem pro
vEechny soubory na stranich 1 3 2.

FrestoZe DD ¥F S51 neumoZfuie formdtovini obricend stranv
diskety, neznamend to, Ze Jji neumi &{st nebo na ni zarisowvat.
Musi wfak bat pFedem maformidtovdna neilépe na DD 1858. Proto
kdwZ wlastnite welkow “knihownu" takto uvepravendch disket,
rneméEli byste = nimil mit vidZFné problému.,

PouZiwdm XF 551 uZ rok a stile bez vi*ndch eroblémd.
Zakoupil jsem cartridae SDX a dostal tak elné wen¥iti disket
tupn DSADD = kapacitouw 3F68 kB. To Je idedlni ero uklddini
vELEfho mnokstwi dat. Ziistil Jjsem wEak, %e ¥F 551 md oproblému
s formdtovinim nékterdch "neoznafendch" disket (diskety besz
firemni etikety), AZ dvé z deseti disket jszou Zpatné. Yétiinu z
téchto disket Jje moZEné formitovat na pofitalich Fady PC, tak¥e
ce stdle ueplatni. (To eroto, 2e PC pofitade odhali Zpaktnéd
sektory, zaznamenaldi Jje a wvy.imouw z obsahowé mapy disketw. Tak
dostaneme komeletnd vZzitedfnou disketuw. Pro pofitafe Atari wiEak
Jeden <Lpatnd sektor znamend nerouZitelnost dedné strany
diskety.) Diskety bez etiket, pokud se Je podaFi naformitovat,
pfFi pozdéifim &teni a zapisovdni nedéleji recroblémy. HMa druhé
strang Jsem viak nem&l absolutné 2idné problémy = formitovidnim
etiketovandch disket znalky Maxell, VYerbatim. BRSF niebao
Polaroid. Doporufuii poufivat privé tuto diskety, které .Jsou
gice dratii, ale o to kvalitndJjs1,

JestliZze wlastnite prosaram Flisht Simulator 11 nebo
nekteré dalil komerciondlni eproaramy = Jednoduchdm schématem
protli kopf{rovdni, pravdépodobn® mnebudou na nové jednotce
furnsovat. XF 551 praculje toti2 s ruchlosti I00 RPM (ot mind., na
rozdil od Jednotek 818 a 1856, kde Jde o rwchlost 288 RPM.
Mékteré z novéiiich rafinovanéijfich peprotikoeirvifcich schémat
toti2 wyuZivaii rychlost otdfeni dickety, kteri byla stanovena
na 288 REPM. a pFerufuli b&h proaramu pFi  corufeni této
ruchlosti. Paradoxem Je, e k této situaci doflo ro uvedeni
noveho swetému XEGS, kterd tedy nemfi¥fe pou*it novou disketovou
Jednotku pro &tenf scenérii{i vhodndch pro proeram Fliaht
Simulator II vioZend do 128 kB cartrideae <dodivand k =systému
REGS). Jinak .Jsem nem&l wiiné problémy s odligndifi ruchlosti
nové disketové Jednotkw. Zatim Jjsem nesludel o Zidném prosramu.
s vajimkou FS II, kterd by nefel spustit na HF S551.

Souhrnné vzato, novd disketovd Jjednotka Atari XF 551 e
ruchld, tichd a s kapacitou 368 kB na disketu se Fadi k
nedlepstim vdrobktm ero 8-bitové podfitade. U%¥ nebude tFeba
obracet strany disket. Dokud mnebude k diseozici DOS=XE .,
pouZEiveite Searta DDS, MY DOS nebo BiboDOS. XF S51 mA%e dElat
rozruch kolem kvality disket, ale to uZ zile#*{ na ka®dém z vis.
MOZete mit také problémy s protikopiruiicimi schématy, ale +o
Je otdzka budoucnosti. NHemoZnost naformitovat obridcenou stranu
diskety Je wlastnost, kteri wvim pomB3e zbavit = stardch
ndvektl. Pokud jednou za¥fnete pouZivat diskety tupu DS/DD. nikdy
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g2 uF nevrdtite ke starému zedsobu eprice. ma kterd Jskte buli
zvdk 11 pFi pouZiviani DD 1058 nebo El18.

Pozndmka pfekladatele:

Chtél buych upozornit Jjefté na Jednu informaci, o které se
autor &linku nezmivivie. Informace Je urdena pro ty z wvis, kteFi
i cheete obstarat nowvow disketowou Jednotku eFimo = 1USA. Fokuod
mite evropsky model pofitade, disketovd Jedrnotka = nim nebude
spolupracovat! Disketovd Jednotka XF 551 wyrobend w LSH
spolupracuje pouze s pofitadi wyrobendmi tamté®, DOvodem e
odligng kmitofet, na kterém praculdi evropské a americké modely.
Cena nové disketovwéd Jjednotkw Jje také wvuid{ - pohubulie s=e od 198
po 298 US dolard.

Druhd zerdva Jjisté potEEL viastniky viech téchto
disketovach stanic. ¥V fasoeisu ANALOG Computina 9-89 (zdFi) se
mezi nabizendm softwarem konedfnd objevil dloukho ofekdvanag DOS
XE. Pro zdijemce uvidim adresy, na kterou se mohou obritit. Cena
programe Je 18 US dolard.

SAN JOSE COMPUTER

The Htari Store

sunrise Plaza E48 Blossom Hill Rd.

San Josze., CH 95123, USAH

ANALODG Comeutina 271989
(c) 1989 by GIA Software

AATART [

DOS 2.5: XF551

DISK DRIVE
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FPORIVIATY DAT

NA MGFE. PASCE
POCITACE ATARI

Formits CHdat ma ma f. cid=ce HTAHARI
Petr Vidar, AK Ro¥#nov p.R.

1. vUwod

T s

Princie standartnfho zdznamu dat osmibitowdch pod{tado
ATARI byl ji¥ popsdn na ndkolika mistech. Chtél buch se proto w
tomto pFispévku vénovat cFedeviim formdtim = Jakdmi =& mo%e
atarista na masnetické kazeté zetkat,

¥ podstaté ide o dvé neirozEifendif{ skupiny. Jedna
voutivd standartni erincie dvoutdnové modulace, druhd skupina
zecela odlifng zplsob fuzického zdznamu. Fro osvétleni celého
problému bude vhodné ywést pFesnd postuer operafniho sswstémuy
C0S) efi zawdd®ni prosramu z ma,pdsky. Pro upfesnéni .de o
verzi 0S5 z 18.5, 1983, kterou Jsou wubawveny prakticky vEechny
poé{itade tohoto twpu w OSSR,

0S wmi =zavddét pouze FABSOLUTHI formdt, v nékterdch
pramenech uvddéns Jako samostartuiici, nebo také Jako kazeta
tyeu "boot". Takovdto nahrdvka e sloZena jen ze standartnich
blok@ s touto strukturou:

2 buty sunchronizaéni <(hodnota $55)

1 bute identifikadni (hodnota $FA., $FC nebo $FD
128 butd vlastni data

1 bute kontrolni{ soufet

Sustémovd rutina oro &tenf bloku pFeddvd pouze 128 butd
vlastnich dat. Podrobng poris funkce ostatnich butd bBloku e
uveden mnaeF. v olomouckém zeravodaji 3I-4-87. Prvni blok
absolutniho socuboru muzi mit prvnich Zest datowdch butdt eco by
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hlavidku & timto vdznamem:

1. indikace ochrany proti koefrovdni (neni-li roven 89
2. celkova pofet blokd v souboruy

3=4, zaviddéci adresa

9=b. startovaci adresa

PFesnd postup 0S pFi zavddéni Je ndsleduiici:

(1> Po zawvedeni viech blok® z ma.pisky do pamdti RAM zapiie 0s
na adresu DOSINI ($C.3D) obsah 5. a B.bwtu hlawvidku,

(2) MNa adresu RAMLO ($4,$5) zapife zaviddc! adresuy (3.2 4.bute
hlavidky ) zvefenou o hodnotu 6.

(3) Provede skok do inicializadni rutiny zavedendho PFOa FaAmU,
pFes adresu v RAMLO. Pokud v této Xdsti nenarazi na instrukcei
RTS (bez odepovidaiiciho JSR ) ., zavddée!f &Ainnost 05 t1im
skonCila. ¥V praxi to znamend, 3%e se u ndkterdch cprosram®
startovaci adresa uvedend v hlavidece vlastnéd vibee nemusi
uplatnit a skutednd tomu tak Je.

(4) JestliZe se v 2dsti progaramu podle body 3 wyskutne RTS,
wrdt{ se Fizeni{ do 0S, ktery otestuje C-bit. Je=1i mnastaven,
ohlisi "BOOT ERROR", v opa¥ném pFipadé provede nepFims sk ok
pFes adresu DOSINI, tedy na adresu startu z hlavidky. DOSINI
wiak mOZe bot zméndno inicializadn! rutinou. I zde se opakuJje
situace s RTS jako v bodu 3.

(3) Pokud se znovu wrdti Fizenf do 0S5, zacife na adresy
DOSAKTIV ($9, nékde také oznadovanou Jako BOOT?) hodnotu 2. To
znamend Uspéiné zaveden! z masnetofonu. Obsah DOSINI pfepife do
CRASIHNI <($2.%$3). Daliq{ postup bovi reravidla owliwvnén
inicializadni rutinou (podle bodhh 3 a 4), Standartné skodi
neefimo pFes DOSYEC <$A,$B).

FPredtim se oviem pokouf{ 05 zavidét oroaram z disketuy gz
poté i z pFipadného zaFizeni na paralelnim portu.To se u
erograml, které dospdly a2 sem., prodevuie kritkdm zavrdenim
pFed startem, steinom Jjako oFi spousténi BRSICU po  zapnut{
potitade,

Fokud tedy zavdd¥ng eproasram peFipusti ndvrat do tohoto
mista 0S5, musi pFedem obsadit adresu DOSVEC. Pokud tak neudini,
obijevi se SELFTEST, ijeho#® adresa Je automaticky po studeném
RESETu fwwenuti a zapnut{ pofitate) zapsdna na DOSVEC,

Cinnost po RESETU je opdt zdvisld na mnoha okolnostech.
KduZ odhlédneme od takovdch anomdlii, Jako Je havariini
pFepsdni néktersch mist na nulté a tFet!i strince RAM, =zasunutf
cartridee za béhu apod.. pak pledeviZim zdvisi na obsahu adreswy
#89 (DOSACTIV). Je-1i zde hodnota 2 (viz bod 5)., provede se
neeFime skok pFes CASINI. Ve walnéd witEZiné profesiondlnich
eroaraml s& béhem inicializaéni tisti Brod ramy nastawi
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DOSACTIV=1. Po RESETu pak ndsledude neefFim9 skok cFes DOSINI.

2. Klasické typy soubor® na kazetd

_— wr

Uvedens tyep souboru a Jeho standartni zavddéni wiak
poEivd Jen maldi &4=st proaramfl. RAzné softwarové firmy we snaze
po originalité a fasto také z divodd ochrany peroti  pirdtskému
koepirovdni, pouZiwvaii nedrfznéifZ{ formity a prosramitorské
triky. Mékteré z t&ch., na které Jjsem narazil, buch =zde rid
ukdzal.

Strojové proaramy lze 7z hlediska kédovdni na kazetich
rozdélit do nékolika zkupin:

1. abzolutni

2. relativni

3. kilobytové zdznamy
4. fast turbo

2. wlastni formit

B. extra formit

Pro viechny e spoleénéd vyuZit{ rutin 05 pFi zaviddEni =
kazety do FRM.

2.1. Absolutni formit

Absolutni formdt byl Ji% popsdn. Proaramy v tomto formidtu
se zaviddeéii stlafenim kldves START+OPTION eFi zapnut!i pofitade,
nebo  Jje-=1i pofitad v SELFTESTU stadi stisknout a driet
STHRT+OPTION a souéasnd. kritkodobé kldvesu RESET. FPokud
podrZime pouze klivesu START. probékhne inicializadni ruktina a
poté se inicializuie BARASIC. Této moZnosti se pouFivd pFi
Zzavddéni rutin ve strojovém kéddu ero Jedich dalf{ pouZit{ v
BASICu. Map¥. mnovd znakovd aada, zaFazeni nestandartni
periferie do 05, zména vlastnosti 0S5 (turbosave) apod.

Vdhoda absolutniho formdtu tedy spolivd v Jeho Jednoduchém
Zavddéni. Nevahodouw Je nutnost dodr¥eni spojitosti logického
bloku. Tedw .e-1i napF. =zaprotFebi zavddét data na adreswy
$700-$200 2 dile pak $2006-$2200, musime v absolutnim formdtu
zavest spoiity blok dat do #7688 af po $2208.

2.2 Relativni formdt

Dvedenou mnewdhody adstrafiuje formit ozrnadens Jako
relativni, nékde téZ bindrn{ diskovd. Sklidd se =z libowvolného
poftu losicksch blokd, Jjediich? welikost a pofadf Je nezdvislé

na fuzickd9ch blocich, které opét obsahuji 128 bytd platndch dat
+ 4 bykty Fidici.
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Struktura relativniho souboru je ndsledudfci:
A HLAYL.BLOKI ~» HLAYZ.BLOKZ ~..... # HLAYM, BLOKw

KaZdd logicks blok mi svoii hlavidku dlovhou 4 a%* & bhutf,
1. a2 2. byte obsahuii khodnotu $FF
S. 4 4, byte potdtedni adresa bloku <P
S5. a4 B. byte koncovd adresa bloku (KD

Z3a hlavickou ndsleduije K-FP+1 byt vlastnich dat, kterd budou
uk ldddna od adresy P po adresu K wéetn®. Pofinaje druhgm

logickdgm blokem, memusi hlaviéfka obsahovat 1. a 2, bute, tedu
hodnotu $FF.

Tento formdt nelze zavidét eFimo =luZbou oreradniho
sustému, a proto existuie celd Fada tzv., zavaddén., To Jsou v
princieu krdtké abzolutni eroarame, které se zavedou a spusti
dfive popsangm zeplhsobem a dile pak Fidi zavédéni zbutku
prodgramy v relativaim formitu., HNeizndmSJ€{ zavadéde z této
skupiny Jsou BLsC - Binary Load from Cassette, Bootroutine,
tzv. wuk¥Fidénikovs zavadéd. po Jeho? ocdstartovdni se objevi v
pravém dolnim rokhu obrazovky wyk¥Fifnik, 3 mnokho dalédich. Li%{
se zeravidla dokonalost{ r@zndch konmtrol a srafickumi efektu.
Kentroluje se tFeba . zda neni wlo2ena Cartridae, zda neni

soudasné pfFivodena a aktivni jind ceriferie C(napF. disketa) a
podobné,

seoledndgm rysem Je, kromé serivného zavedeni véech blokd
na serdwné adresy, také mofnost kdwkoliv v  probdhe  zavidéni
spustit urditou &ist prosramu. Zobrazi se tfeba titulek na
obrazovee, spusti se zvukové efekty... ZFavadé® kontroluie po
nadtent kaZdého logického blokuy obzah adresy INITAD
($2E2,$2E3X)., Je-1i nenulovd, skofi{ zavaddd nepkimo pFes INITAD
jako do podprosramu. PFitom nen{ wupnut motor masanetofonu,
takZe to mus{ obstarat wuwvoland podeorosram. pokud Je to
zapotFebi., Tedy w pFipadé, Ze &immost poderosramu je deliff{ ne®
doba, kdy zaéne maganetofon znimat daldf{ fuzicks blok dat., K
tometo Ofelu slouZl zFetelnd delii meziblokové mezery, které se
oblas v progsramech tohoto typu wyskutuii. PFed ndvratem do
zavadéle musi jeitd poderosram vynulovat INITAD. Tato &innost
e mlEe békhem zavddéni opakovat vicekrit.

Konec zavidéni Je odvozovdn bud od statusu "pFedten
koncova blok", nebo se wvup2ivi timeoutu "pFekrofeni &ekaci daoby
na dali{ wvstupni data". Ve vétiing pFipadt s=s¢ po ukonfeném
dteni skoéfi do erosramu nepfFimo pFes adresu RUNADR ($2EBQ,
$2E1). Vaiimebné se stivi, 2o zavddéni konti skokem pFes
INITRD, tedwe Jakoby do poderoaramu, ze kterédho se Ji% do
zavadéte mnewvract.

Z uvedengho wwepluvd, Ze u tohoto formdtu Je ponékud
znesnadnéna kontrola serdvnosti wvstuenich dat. Zile?i na
kvalit® zavadéfe, ale stivd se, ¥e proaram Je szice naften do
pameti, aviak Je nefunké&ni, aniZ by uZivatel identifikowal
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vadné misto. S velkam napétim Je ofekdwvin wvesledek zawviddéni

Feiména u Brog ramd tEmE dyacetiminetovdch., we bawvenach

zavadélem, ktery mi potlafenéd zvukové echo sériového wstupu. To

éigugﬁtﬂir které nds Jjinak informuie o sprivnd probifhaiicim
'rl L]

Velkou wvahodouw Je mo¥nost zaveden! dat wna libovolnd mista
pamEti. Délka loaického bloku miFe bat od 1 bytu a¥F po hodnotu,
kterdi se velide do operadni paméti,

‘Relativni formdt bovi téF oznafowvdn Jjako "obiject" a bovd
produkovdn pfFek ladadi eroaramovacich Jazykd. Jsou +to naef.

ATMAS., MACES, EDITASEMBLER, PASCAL arpod.
2.3 Kilobvtowé bloky

—

Y tomto formdty se k ndm dostaly hry Jako Fort FAeocalypse,
Blue Max a mnoho daliich. Yyepadd to na epokus o urdité urvchlent
zavddéci procedury. Proaramy tohoto tyeu obsakhudf specidlnt
Favadss délky nEkolika stowvek bytd a wlastni &£dst prosramu  Jje
rozdélena do fyzicksach blokd epo 1828 butech:

2 byty hodnoty #3535

1 buwte Fidici{ — oznadeni bé&ZEného nebo koncowvého bloku
1824 byt = 1 kbuyte skotedndch dat

1 byte kontrolni soufet

Zavadeéd poufivd rutinu 05, "&ti blok", kterd od =zadané
adresy ulo2{ zadang pofet butd  maganetofonu. ProtoFe wklida 1
prvni tF1 Fidici buty, probihd uklidini od vef€ich adres, takZe

data dalZiho bloku pFepfff tFi uloZené Fidici byty pFedchoziho
bloku. Eontrolni soufet se do pam@ti neuwloFi, pouze =  Jim
otestuJe, zda souhlasi se skutednam souftem pFenesenédho bloku

Schema zawddéni :

1 kbyte
1.blok LA ————
Z2.blak Y P S — -
3.blok e s

3 Fidici
byty
atd...

Uspora neni pF{lif wvelkd., &ini 7 meziblokovech mezer na
jeden kilobvwte, t.J. cca 6 sekund. FProsram wEak plisobi
kompaktn&ji a Jeho zavidéni bdvi doprovdzeno zTobrazenim poftu
zhavaiicich blokd.

Koeirovat lze pomoci progaramu CRSDUP  Jako mnestandartni
formdt.
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2.4 Fast turbo

Tento formit ie produkovdn koeirovacim prOa ramem
Turbotape, kterd se u nds objevil w holandské werzi. Ka%dg
proaram mi na zaddtkw dva standartni bloky svého zavadéde a
Zbytek twoF{ Jjeden souvisly blok dat s Jjednim butem kontrolniho
soudty na konci. Tady uZ dspora mista na pdsce a3 &asy  pFi
zavddén] &in{ téméF 1-3 proti standartnime formitu. BohuZel

spolehlivost Je diky Jedinému kontrolnimu bytu na nékolik tisie
butd dat podstatné niZii.

Koefrowdni neumoZiiuie Zidnd ze Zridmach kopirovacich
proaramil. K pFevody do "slufn&if{" formy lze pouZit prosram
SUPERMON V2.1, oviem eFi Jeho dobré znalosti.

2.5 VYlastnl formdt

Fod timto ndzvem Je=ouw shrnuty programy. kterd madil =swid
viastni{ zavadéd® délky 2 a% 15 stand. blokfi, a zbuytek lJe we
zwldZtnim formdtu. Helze ko Favidst BF 1 mo ani Fadnam
"standartnim zavaddéem", tim myslim BLAC apod. Fuzické bloky
Jeoy ale standartni., takZe lze tuwto prosramy koeirovat. napF.
proaramem CASDUF. Zavadédte v nékterdch pFivadech dekddudi
vlastnl eprosram pfed Jjeho uloZenim do pamdti. Mezi zavadélem a
viastnim proaramem memusi bot delfi pauza' TotéZz plati i o
kilobytowvach blocich a formitu fast turbo. To. 22 v  souboruy
wibec né&jaks zavadéd Je, pozndme 7 hlaviéfky. Pofet blokd
uvedend wve druhém bytu, nesouhlas{ se skutednsSm poftem blokd na
kazeté,

2.6 Specidlini formity

Do této katesorie Fadim wEechny tzwv. nekorirovatelné
proaramy, tedy soubory s takovam formdtem, kterga nelze
koeirovat Fidnam z béEnd dostuendch koeirovacich proaramt, Také
tyto programy mus{ mit na zaddtky n&iaky zavadé®. A ten e
viastnd klifem k dalé€im datiim.

HapF. systémowd rutina pro &teni bloky eFedepoklidd tento
format

-""#55-"'#55-"'!"-"'-- o ..-.'ﬂ"b':ltﬂl. TN T

délka bloku mbfe but rbznd, ale podminkou pro systém e
zachovdni ervnich dvou byttt C(hodnota %55 pro sunchronizaci
zdznamu a tedy korekci epFenosové rychlosti). Didle Fidici bute,
JehoZ hodnota mus{ bot Jednou ze tF{ mo¥nosti{. Fosledni bute
musi bat kontrolnim souftem viech epfFedchdzeiicich buwtl. Kdui
porufine nékterow r uwvedengch podminek. nelze takowdgto zidznam
pfetist Zddnom standartnim programem. ale Jeding specidlnim
programem, kters si sdm Fid{ &teni z masanetické pdskvy. YétiZinou
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se tedy setkdme v zavaddci se zménou plFerufévaciho wiek Eari
VSERIN a zawvadé® pak obsahu.ie modifikovanou rukine pro wvehyp
Jednoho znaku z masanetofonu,

3. Sustémy zrychlendho nahrivini

BouFlivd vavod v této oblasti dosedl od pivodnich =88
Baudd aZ k desitce kilobaudd a té&3ko pFedeok lddat, kde se
rzastawvi. Teoreticks hranice 11 pouZit{ sondasndch
neikvalitnéifich pFistrojd a materiile se odhaduie na 48
kBaudl. Prakticks smysl takowvé zdznamoveé ruchlosti eFichdz!{ v
Uvakhu zeiména eFi zdlohovdni obsahu dizkovdch paméti,

Zruchluifci swstémy Jje moFné rozdélit z hlediska ufivatele
na dwé skupiny. PFryni pouZfvd &istéd softwarovée prostiedky,
druhd wveZaduije derave datasetu.

S.1 "Klasické" turbo

0S5 obsahulje pfFi &teni z masnetofonu rutinu, kterd si £ama.
uréi pFenosovou ruchlost, Rozmezi. ve kterém tento mechanismus
funauie, Je zhruba 488 3% 1608 bayudd. Spolehlivost viak od 888
baudd prudce klesd. I tak Jje nutné pfed kaZdum pouZitim mnahrit
z magnetofonu modifikovans ovladad pro kazetu. Druhi mo*nost Je
modifikovat o#imo operadni sustém po Jjeho efekopirovini do REM.

Touto metodou dosahuii autofi slovenského turba spalehlivach
1328 baudd,

Dekodéry ve firemnich datasetech Jsou wvEak na takove
urowni, #e pFenoszitelnost klasického zdznamu Je rroblematickd
uZ pFi pFenosové rychlosti 888 baudd.

J.2 Turbo ¥

S S e s e

Skuteéné Fidové zrychleni pFind2{ pouZit{ zcela odlifného
princieu zdznamu., Celd skupina téchto turbosvstém® veuZadu.ie
Herawu datasetu, spofivaiict W podataté W vd Fazeni
zabudovaného dekodéru dvoutdmové modulace. Siandl se odebird ze

snimaci hlave, zes{lf{ a natvaruje se a takto se pFividi pFimo
3 wastup profitade,

Formit ZX .Je w oprincicu shodng se zdirznamem dat na
magnetofon u colitade ZX Spectrum. Jeho podstatou Je =zdznam
kazdého bitu we formé jednoho delného pulzu. PFitom délka pulzu
pro losickou Jedniéku Jje pFesn® dvoindsobnd eproti délece pulzu
logické nuly.

KaZda soubor se skldidi ze dvou souvisldgch blokd. Prvni e
hlavidka o standartni délce 18 byt a druhd e wlastni blok
dat, JeiichZ wvaznam Jje ddn hlavidkou. Pred ka¥ddm blokem je
nahrdn zavidéci kmitofet <(minimilng dvé sekundy pro rozbéh
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motoru? a synchroniza#ni pulz, kterd urdule zafdtek bloku, PFed
prvnim "uZitedndm" butem bloky Jje Jjeden pFiznakovs bute , kteryd
uréude, zda se Jjednd o hlavidku (=$88) nebo data (=$FF). Formit
zdznamy Jje nisleduiici:

B I e T R —
s Nl » 7 sFlr data schs H2 » » /F2/ data sch/
e f o o f e d Py P f e e f s
SP hlavidka SF proaram

Hl = ndvégEti 5 sec

F1 - flags hlavidky <($846)

ch - checksum C(konrolni suma)

HZ = niwéit! 2 sec

F2 = flaa data (%FF>

SF = synchronizaéni oulz

a) ndvEit{ fZ=888 Hz (6E19+E19 ys)
B» synchronizaéni pulz 19642180 us
c) datovs bit L fL=2849 Hz (244+244 us)
d? datovs bit H fH=1824 Hz (4884488 us)

Formit hlavidky:

$¥8 data 1| Tuye dat: B — proaram BRSIC
1 = numerické proménmé
2 = alfanumericks znakwy
3 = blok rpaméti <CODE. SCREENS)
$801 data 2

- - - > Nizev souboru (18 znakd)

$BA datall

$BE datal2 LSE délka souboru

FOC datall MSE
typ dat

$#80 datald LSE B - startovaci adresa

$PE datalS MSE 1 - MSE=proménni nebo 64
2 = MSB=proménnd nebo 128
3 - poldtefn{ adresa

$80F datalE LSE eouze pro tup B:
£18 datal? MSBE délka eroaramu v BRSICu

Ruchlost zdznamu cca 1588 bitfrsec

LSE = mi¥i{ bute 1B, h1tnué hodnoty
MEE - wufiff bute -
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Odaje v pFedehozim popisu Jzou platné pro standartni
zdznam na polf{tali Z¥ SPECTRUM. Ha pofitalich ATARI se dosud
wveskvytuJi ndsledudici tupw = hodnota l.buwtu hlawvidky:

B3 = absolutni soubor

B4 - relativnil soubor <(wiz kapitolu 2.2)
FE = proaram pro BASIC = autostare

FF = proaram ero BASIC

Fro wviechny +type Je délka souboru we 14. a 15.butu

hlavifky. Pro typ 83 Jje ve 12. a2 13.bvtu zavidéci{ adresa. v 16.
a2 17.bywtu startovaci adresu.

FFi dalgim zrychlovdn{ Jsme dospéli k hodnotdm podle
tabulky. Oznafeni rychlosti Je shodné pouZito v proasramech ZXL.
SUPERMON. LOADUP, RAUTOCOPY.

Ruchlost 8 odpovidi formditu Z2¥ SPECTRUM,
Rychlost 1 Je toto¥nd = formdtem TURBD 2ZBB8.

Tabulka frekvenci a rychlosti formdtu ZX

s & = s . / Y
s/ Lz » L8 » LH ~» LL - ¥z » L » W
rachlost » ws ~» uws ~ uwus » uws ~» Hz +« Hz ~+ Bd

# & e o s - & ~

5] s 619 » 208 ~ 488 ~ 244 - BBY - 2858 - 1588
&~ &~ e & & =4 &

1 s JIF2 s 1280 » 293 - 148 ~ 1348 ~ 3380 ~ 2588
- s i - = 4 f——

2 s 389 4 198 » 244 » 122 r 1628 ~ 4188 - JI088
&~ i s e e & A e " . e

3 s 237 5 M s 183 5 81 £ 2118 # 5498 - 4988
v - & -~ # d -

4 s 196 » B2 ~ 152 » 7B ~ 2550 - 6588 - SO008
s & s & & = s

5 s 155 » 58 » 122 # Bl » 3225 7 B280 - cHEA
& & p— = s - i

Yaznam couZitdch zkratek:

us = mik rosekunda

Hz - Hertz

Bd - Baud (bit-sec)

fz = frekvence zavidéciho kmitodtu
Lz = délka pulzu zav. km.

fL = frekvence ziznamy losické nuly
LL - délka pulzu loa. "8"

LH - délka eulzu loa. "1"

LE - délka sunchronizainiho pulzu

W pramérnd eFenosovd rychlost
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Cldnek urlité nevuterral vie, co se na kazetidch epro ATARI
mtZe obievit. MEL by wZak ~EtendFi poskytnout peiFehled téch
formitd, které byly nebo Jsou v soufasné dobd neirori{fendisi{.
Z tohoto wadtu bylo wvypuitédno slovenské turbo 4868, kterému
byla wvénovdno celé dvoidislo 5-6-88 olomouckého zeravodalie.

i o s e e e e — —— P S S S . e S

MiSe — prodram TEXTGRE.EBAS

Jednd se o krdtk9 poderoaram, kiterd umovfiuie peit text
arafice 8 (pfipadné v arafice B nebo 14). Strojovi procedura Je
uwloZena od adresy 1536 ($E8R).

Pomoci eFikazu PLOT x,¥ se nastavi levs horni roh textoyé
Fadwy (Fddek S8, Lze tedy zdroved psit tewt i krezlit obrizky.
To wie w Jazwkw Atari BRASIC.

Froaram byl epFevzat z publikace Dittrich Clavsdorf: Tips
Tricks fur Atari a wpraven na cofi{tafi Atari 584 L.

Petr Suche, -AE Sumeerk

Listina MiSe - prosram TEXTGR.BRS Part: 1
Wy 18 REM 1
2K 28 REM | TEXT - GRAPHICS 8 |
X} 38 REM ® .

FA 483 REM - for all ATARI XL-XE

oW 58 EEM = demo eprodram 1168-=1&86

WK 68 REM - main proaram 10868-1850

R 78 REM (o) 1987

CA 88 REM by Dittrich Clausdorsf

TD 98 REM Ties & Tricks fur Atari

EE 188 REM Demo

“W 118 IF PEEK(1536><{>62 THEN GOSLUE 1888

UH 1260 GRAPHICS 8+16:COLOR 1

oM 134 OFEN #1.8.8.,"G:"

OC 148 PLOT 96, 80:DRANTD 236, 88:DERAWTO 2320, 118:DRAWTO 96, 116: DR

AWTO 98,28

MG 158 PLOT 108.98:% #1;"TEXT ¥ GRAFICE 8"

0G 168 GOTO 168

RAC 1888 REM Main routine

DG 1818 FOR I=1336 TO 1842:READ A:POKE I.A:HEXT I1:POKE 1535, 154
r¥=USRC1ISIS) :RETURN

LN 1828 DATA 162.8.,189,26,3,240,5,232,232,232,2088, 246, 169, 71,15
F.26,3,169,28,157,27.3,169,6.,157.28

HR 1838 DATA 3.56.103.6.163.6.183,6.,39,6.183,6,1683,6,201, 155,24
@8,68,56,233,32,133,216.,169,0.6

YI 1848 DATA 216.42,6,216,42,E6,216.,42,9,224,133.217., 165,160, 133
218, 165,181,133,219,162.8.160.8,177. 216

IM 18389 DATA 129,218,165,218,24,1085.48,133,.218,165,219, 195,28, 13

3,219,288, 192, 8. 288, 234,238, 188, 288, 2, 236, 181
ED 1868 DATA 168.1.96
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FIEFARATE RADYVYYERRTURE

Cpopls khiryd

Tato hra je jednou =z Fady textovdch her pro pofitale
ATARI. Zikladem ka¥dé takowvé hry Je tzv. komunikadni Jazvk
INGLISH. Jde o ziednodufenou formu analiéting.

Zdkladn{ slova vétiiny textovdch her Jsou tuto:

INVENTORY - inventiF (seznam cFedmétd v drieni)

AUIT = opouftéEni hry
SCORE -~ zatim dosa¥ené body

HELF = pomoc v situacich

(klifové problémy vEak musi hrd® Fedit sdm)

TRKE - vzit pFfedmét

DROP - pustit pFedmét

EXAM - prozkoumat pFedmét. obiekt

GO = Jjit kam (ndzev svétové strany, misto)

OPEN - otevFi{t (knihu., dveFe. atd.>

HEH’D | Eiit {'H'zk'.ZJ k“’.hur '.tr‘dl:'
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A neni Ji%2 k vwlastni khFe. FPiredem buch chtél wepozornit, Fe

E depfindmy Tvwlddnuti hry Je potfFeba aseor ecasivni =Znalost
analidtiny a slovnik.

Cilem hre Je nalézt dwva cpoklady JOHHAR SILYERA a donést e
do vachoziho pokode. Vzhledem k tomu, 2e hra wvyZaduje loaické

medleni, uvedu pouze nékolik rad, které mohou bat wZitelné v
dilédich eroblémech.

Hfebiky se daji wetdbmout kladivem .

RovngZ na dfevEnoun bedny Je vhodng kladivo.

Prizdnou ldhev na vode ziskds tak., Ze rum ddE wupit
pirdtovi.

Posddky pFivoldd tim, 2e Ji erobudif {wake pirat).
Krokodsl mid rdd rybu.

Ruba potFebuje k transportu slanou vodu, Jinak zmizi.
Ve yodé lze plavat pouze £ ploutvemi (water winad.
Odemkned pouze klidem (unlock ...?D

Fed weelutim vutihni kotvy <weiakh anchord.

Kopat lze pouze s lopatouw (dia - korat).

DobFe =1 pfedti mapu a poslechni Ji.

FoFidn® prostuded pldny.

Pamatu.i, ¥e wEtfina obrazd mi vice wvachodl.

FPapoufek mi rid suZenky a vibec se neboii hadl.
Hechce-11i pirdt nastoupit na lod. 1ze wvukopat

lihev = rumem. (Vypilde=li Jei, usne.’

Uzkouw soutéskou se protihned pouze & menSimi pFedméty.
Zkuz Fict kouzelné z2lovo YOHO, JjestliZe mdf knihu
{say Yohol,

I v pFipadé, Ze zahuneZ, Ti mb¥e kouzelné slovo pomoci
fmpsff€ mit knihul.

Froti uklouznuti Jjsow nedlerii boty.

Bez zdralek lampu nerozsvitii,

Pirdt ma své lodi nesndi{ &arovnéd pFedmétuy.

Kotwu v pisku lze wwkorat.

Za knihovnami nékdy buvaljf tainé pcrostory.

Tuto rady by Ti mé#ly but ndpomocny wve Tué cesté za
pok lady. Hebudef-11i =i snad v&dét rady. cbrat se na adresu:

Martin Eubefka
Loudka 288

Howg JiZin
FSE 741 81

Mnokho %2tésti ve hFe a dobrouv zdbavu Ti pFede:

(e 1989 Martin Kubedtka
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PHOTO LaBORATOR LTCES

HES=IE
Tom R. Halfhill

Hessie Jje akéni hra, wve kteréd se na cheili stanete
vedcem—amatérem, kterd zkoumi taiemstwi Jezera Loch Hess we
Skotsku. Yasim cilem je =ziskat kvalitn{ fotoarafii tajuplné
pFiSery, kterd JjiZ delé{ dobu vspdind unikd ndstrahdm, ktersd Ji
kladou wédci z celého swéta. Budete Cspdins jL{?

Hra funsuwie na Jakémkoliv B=-bitovém poXitadi Atari YL %E -
minimdind pamét{ 16kB; = disketovou Jednotkou 24kE pamiéti RAM.

Ke hife .ie potFebnd Jjeden Jowstick. Hra Jje vhodnd ero wiZechny
vEkové skupine.

Po desetilet{ se ji% tihne s=por kalem taiemstvi Jezera

Loch Ness. Fanoufci a fanatici, kteF{ wvEF{ na existenci skotskés
"Lochnesské" pFiZerw., Jji zamilovangd nazgvai{ "Messie". 0Odtud
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tedy pochiz{ nidzev hry. Samotnd hra bwla inspirovidna televiznim
dokumentdrnim filmem o Jjezeru Loch Hess, we kterém buly vkdziny
desitky fotoarafii z wice ne? stovks pokusd wefotosrafovat
tajemné monstrum. RAékoliv vEechnwy tuto pokusy skonily
netepding, vidy se obievily nékteré podivuhodné okolnosti.
Existuie toti¥ nékolik kontroverznich fotoarafii, na kterych
mit¥eme vidét Sdsti ploutvi, Z2edé =stiny nebo skvrnité obrusy
tajemmuch ¥ivodicht. Nafge hra simuludie nékteréd = obti¥l, =se

kterdmi se cetkdvaldi vEdei 1 loved 5Eﬂzac11 a ukazuie, Jak e
t&%ké wyfotoarafovat MHesii.

Hra zadind

Kdu® +tupujete prosram MHessie (listina 1), wunecheite
vEechmy instrukce REM. pokud wi€ pofita® mi Jen 168kE RAM.
Majitelé disketovach Jednotek pot Febudi minimd lng 24k E
RAM. Haty povang program zkontroludte comoci prosramu TYPO II.

Po spufténi proaramu eoFifkazem RUN si pofitad wuwZidd
nékolik sekund pro inicializaci. Bé&hem této dobw Jsou chrinény
specidlni oblasti eaméti, e mnastavena PsM arafika. Jsou
oiieravena hraci pole (cbrazy) a do paméti Jsou uloZeny wviechny
Futiny wve strodovém Jazwku C(proaram intenzivné wviuXivi moZnosti
ML rutin, Jak si pozdéii ukdZeme). V rpolovingé této "éekaci"
doby se na obrazovce obJdewi rimefek hlediZku fotoarardtu se
zamEFovacim kFiFem.

Po dokonfeni celé inicializace se obljevi ndzev hry a menu,
ve kterém naJjdete nastaveni volby obti{¥nosti a poriz moZnosti
ziskdvidni bodd ero skore hry.

Hra md dv® Grovné obtiZnosti. Pfepindni stuend obtiZnosti
ndm zajidifuje tlaéftko SELECT. Yubirdte si zamEifovaci oetiku
vaieho fotoarafického pFistrode. Hra md na =zaddtku nastavenu
ni%E{ droved obti#nosti. Do vafeho fotoapardtu Je zamontowidn
Zirokouhly obiektiv, kterdm zachutite na fobtosrafii wEtsf{
ablast. To Je indikowvdno welkaSm hledd®kem na obrazovoce. Fo
stiskruti tladitka SELECT p#eepneme obtiZnost na wuii{ stupe.
Ve fotopFistroii vemEnite Zirokodhly oblektiv za teleobliektiwv.
Ten Je na obrazowce reprezentovin mnmohem mensim okénkem
hledd®ku, Faktem zéstivd, %e hleditek teleobiekbiwvu stéZ{
zardmuie Mesii. Optika teleobdektiwvu Je tedy mnohem ndroféndifi
na ruchlost a pfesnown ruku ne¥ poufivdni £1rokodkh1&ho
obiektivu. U proaramu Jje wvie wvyfFefeno aktudlni welikosti
hledd®ku pro ka¥dd ze dvou tuwel zamEFovaci optiky.

Proto¥*e pouZivini telecbiektive je t&2%i{, dostividte wvice
bodfi. Ma dolni poloving obrazovky =i miZete pfFeéist, kolik bodd
obdr¥ite =za ka%dd mo#*nd obrdzek., kterg s wam pocda # 1
vy fotoarafovat”. MapFiklad pFi poufiti{ Zirokolhlého obliektiwvu
Bistd, pFesné zardmovand fotoarafii HNessie obdrii 288 bodd;
snimek, ve kterém Jste "oFezali' ddst Hessie, ziskdvd 188 bodd;
jestli%e se spletete a vufotoarafuiete rybu nebo chofe misto
pFifery, dostanete Jen 50 bodh: a3 kdy¥ widm wywolali rozmazanou
fotoarafii., za to je @ bodh. <(Urdit® se budete w kancelidFi
tiskové asentury citit lépe = kvalitnim snimkem celé obludy neZ
& pochubnow fotosrafii n&iaké hibetni eloutve.? Steiné bodoveée
ohodnoceni (@ bodd) obdrZite za snimek prdzdné hladinw.
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KdvZ pouZivite teleobiektiv, wvéechny tyto body Jeouy
ndsobens koeficientem 18. Program také bodule &fas, kterd
potFebuiete k vufotosrafovini celého filmu., Cim déle wdm to
trvd, tim niZd{l Jje wvdsledné skore,

FPo wybrdni zaméFovaci optiky zadind hra stiskem +laf{itka
START. Tim se spust{ &asomira a zobraz{ se hlavni hraci pole.

Kvalitni fotoarafovidni

I

Hra zafala. Na TY obrazovce wvidite hlavni hraci pole,
Hahofe si wE€imnéte poditadla snimkt. To Je dole¥ité, protode
vdm ukazude, kolik mnepouZitdch snimkfl mite wve fotoapardtu,
Zalindte & kazetou na 280 snimkd. Po kaZdém stisknuti cpoustd se
potitadlo snimkd) automaticky sni®i o 1.

Hledifek wageho fotooFistrolie Je na zafitku hry umiztdn ve
stFfedy obrazovky, kterd reprezentuie Jezero Loch  HNess.
HleddZkem mlZete pohybovat pomoci Jouwsticku libovolndm smérem.
Stiskem tladitka FIRE na Joveticku sg aktivule spouEf
fotoaparitu. Rimetek hledddku .Je modrd se =zelendgm zaméFovacim
kFiZem ve stFedu. K ziskdni serdvné centrovaného snimku musite
umistit zaméFovaci kF{Z na MNesii. Kdu? se Jakdkoliv #8st Nessie
dotkne rdmedku hleddfku {pfi soufasném stisku spouztE)y, snimek
bude na konci hry wywoldn Jjako rozmazandg. Snimek &dsti MNezsie
Je lepii nef nic - to oroto, 2e za néi obdr¥ime 108 nebo 1008
bodl - ale zdaleka se nepFibliZuie hodnotd snimku celé obludy

£ tohoto dOvodu musite bdt opatrni pFi fotosrafovidnt
Neszie, aby se widm do hleddfku fotoarafického eFistroje spolu =
ni nedostal Zddnd Jjingd oblekt. Heni to tak Jednoduché, Jak +o
zni. To koneéné€ pozndte sami. Kduy® se na obrazovee obievi
Jezero Loch Ness, ziistite, Ze Jje elné ryb a uchoft razndch
tvard a barev. Pokud se vidm podaF{ wyfotosrafovat nékteré =
t&chto Zivolich® misto Mesie, budete zklamdni wdsledndgm bodovdm
hodnocenim - za vafe fotosrafii ziskdte pouze 58 nebo SBB  bodf
(podle stuené obtiFnostid.

Divwod oro obdrfeni aseofl ndkolika bodf Jje prostd — mAFete
pFece tuto fotosrafie zaslat do oFfrodovEdeckdch Sasopisf. HAle
zeet ke hfe. Zv144f neeFidemni Jsou vhoFi. RAF zlovéstng se
Jedich podoba shoduje s Nesif, co® Je také dowvod, prod tak
mnoho zapdlendch amatérskdch fotosrafl mi za nékolik let chuf
g viim prastit. Jen profesiondlové wutrwaii...

Deite si také pozor na bldzhive pohub pFifery. MNessie neni
jednoduchg cil = pFiiera se obievuie na libovolném mists
iezera, plave v nedfekandch smérech a potorf se béhem nékolika
sekund kdekoliv a kdvkoliv se Jji zachce. Wy mezitim zkoufite
umistit pFiferu do stFedu hledddku. Kdy® stisknete spousft a
Zdroven pohvbu.iete hleddfkem, ziskite rozmazang obrdzek. A to
pro vids znamend nulowvé bodovdni.

Kdv2 se "procvakdte” k poslednim péti snimkOm £ilmu,
rdmedek hledd®ku automaticky zméni barvu z modré na svétle
Zlutou. Berte to Jjako uveozornéni v pFfpadd, kdy Jste pFilif

zam@stndni fotosrafovinim a nedivite pozor na pofitadlo
enimkd.
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Vuwoldwdni £1lmuw

Fo zachyceni posledniho sniimku wi&echno na chwili
"ramrzne". Potom se “uwidist{" obrarovka a zalne pProces
vuvoldvdni filmu., Proto¥e slaby zdblesk svétla v &erné komofFe
by vEechno znifil, obrazovka b&hem tohoto procesu ztmavne. Po
nékolika sekunddch se obijevi vasledné obrdzky - podobné Jako
pFi wywvoldvini se budou fotosrafie postuend obievovat a
ziasviovat.

Kasds z 20 snimkd ukd®e, co Jste wvyfotosrafovali, kduZ
jste tigkli spouff. Jsou uspoFidiny po Fadé tak, Jak Jste
fotoarafovali a ka*de je opat¥en titulkem (mimo tv snimky,
kterd Jjesou pridzdné), Dole na obrazowvce se obdevi wvaZfe koneéné
bodové hodnoceni upravenéd podle Zasu, ktery .ste potFebovali.

Ke znovispuiténi hrey sta®{ etisknout *tlafitko FIRE na
Jjousticky., Vridtite se tak zpét k vabéru oeptiky, kterou miZete
zménit, ne¥* opdt zadnete hrit.

Fozndmky progaramitora

Hessie Je rychld hra citlivé reasuiic{ na podnétuy. protoXe
neikritiftéi€{ 2dst hry = animace (pohwyb hledilku obijektivu) Je
napsdna zcela ve strodovém Jazwku (ML) pofftade. Rutina ML,
kterd wvoelduje vEtfinu ze Zesté strany paméti (1536, $6B0),
konstantné "&te" hodnoty Jowsticku a podle toho rpohybuie
hledd®kem. YEechno eprobihi b&hem VBI., kdy ve zlomku sekundy se
elektronove cacrsek vraci z dolni &4sti obrazovky na horni a
tak zahdif proces daléfiho wykresleni TV obrazu. Frotofe wviechno
probihd E8x za sekundu, pohub hleddifku Jje okamZitg, plunuly a
bez kmitdni.

Viastni hledifek .Je wvetvoPen P/M arafikou. Jsou pouZity
dva obJiekty hridd - Jeden ero rdmefek a druha pro zaméFovaci
kF{®. Tak mb*e rutina Fidici kolize odlifit, =zda erobéhla
kolize mezi Mesii a rdamefkem, nebo mezi HNesii a zam&Fovacim
kF1{Eem.

Ukolem 98% BASICu v proaramu Messie Je inicializace. Kdu2
Je hra nastavena poprvé, wEtd€ina z progsramu se JiF nikdy
nespusti. PouXit{ Jjazvka BRASIC pero tuto prici ziednodusuje
proaram, proto¥e nastavovdni parametrt wve strodovém Jjazuku miZe
bgt velmi eracné. Strodovd Jazvk byl peroto pcouZit Jen pero
SasovEd ndroéné operace.

Tento zetzob proaramovdni se odrdZfi wve hlawvni smyéce
proaramu. kterd zafind na Fidku 186868. Je Jen B Fidkd dlouhd (a
téchto pdr Fidkd bychom mohli Jjefté& zkombinovat a tak dostat
jestd kratsii smudku). ProtoZe ML rutina b&%{ automaticky bé&hem
ka¥dého wvertikdlniho zatemnéni. opakowvané voldni ruting
pfFikazem USR z BASICu Je zbuwtetfné. Jedinou wéci, kterou BRSIC
wakondvd béhem hlawvni 24sti hry Hessie, Je animovdni ryb. dhoFd
a pFifery., BRSIC také kontroluje tlafitko spousté a manieulule
s sekvenci “"brani" zibért Covaknub{ spouité, zidblesk
obrazovky, ulo?enf hodnot koliznich reaistrd do eole pro
pozdéJE{ analdzud. Viechno ostatni provddi strojove Jazwk.

Y proaramu spolupracudf &tufFi ML ruting. Mimochodem
nedvéteEf Jje hlavni rutina vloZend v festé strand paméti RAM.
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Dal2f rutina zaecind VBI., kdu? hra zadind, 3 dalgf Jji wypind,
kdyZ hra konéi, Ctvrtd rutina okam2ité oFepind tvar hrife, kdy®
Jje voldna instrukcli USR. To Je pouZito oFi  ruchlé zméns
velikosti zaméFovaciho hledddku v té &dsti prosramu, kdy ee
rozhoduieme mezi pouXitim teleoblektivu nebo LZirokodhlékho
obJektivu. Velice kritki, ale pfitednd rutina.

Predefinovanéd znaky v arafickém modu 2416 Jjsou pouZity oro
vytwvoFeni tvaru Hesie, ryb a dhoFl bZhem hlawni #Adsti hrvy. Ke
zrychleni prabéhu animace Jjsou znaky uloXeny ofimo do  obrazove
pameti instrukel POKE, coZ Je rychledfi ne? pouivini instruke{
POSITION a PRINT Cpfi animaci).

Ziveretnd 24zt hry, kde probikhd “wvevoldvini"” £11mue,
pouZivd modifikovand display list ke "smichdni"® rizngch
arafickgch modd, Obrazovka je tvoFena textovami mods 8 2 1 3 to
vetwdF{ pFijatelny araficky efekt.

Fozndmka pFekladatele:

FProaram Jje epFevzat z knihw COMPUTE's ATARI Colleckion
(Volume 13, kterd vydla asi pFed péti letw. WV progsramu  dsow
pouZity plvodni anglické texty a pozndmky. PFi  psani  prosramy
mohou bgt vynechdny instrukee REM. ale potom diveite cozor pFi
pFepisovdni - nebudou toti? souhlasit kontrolni kods TYPO 1I.
PouZité analické wvearazy Jsou Jednoduché, kaZds mi mo¥*nost =
pomoc! slovniku vie pfedElat do feitinu,

e} 1989 by GIA Softyuare
JiF{ Hrdliéka

"CamoZziFedm®, to neni csld dokumentace.
To Jde Jen index.
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Listins 1 - prosram HNESSIE.BRS Part: 1

GL
IA
II
DN
HE
(e
FU
KS
ED
Ui
GH
=
my
FA
ER
[

20
BY

GB
SP

oL

HE
CR

oF
DK

TR
YW
Y0
LD

KL
G
WA
AR
GJ
R
IE
JG
NEB
HH
RM

Ye

166
116
126
138
148
158
1668
17e
128
158
284
218
213
228
1986
1820

1048
1866

2888
28268

2848

2868
2088

2188
2288

Pl e ———

REM | HESSIE |

FEM b ——

REM - for all RATARI HL~XE
REM - BRSIC & ML mix

EEM (o) 1385

REM by Tom R. Halhill

REM COMPUTE' Fublications
EEM (p)» 1389

EREM by GIA Software

GOSUE 11888:REM Initialize
GOSUE 120008:REM Redefine characters
GOTO 138686:REM Setups

GOTO 186888:REM Main loop

REM Mowve Mezsie & decows

FPOKE SCREEN+COORDCOBJECT 2,8 :HOOCOORD=COORDCOBJECT »+MOVE
CINTCRHNDCBXX30+1)

I[F HODCOORD <48 OR MOOCOORD:>2I9 THEN COORDCOBJECT =INT(R
HDCA) X288 +48: RETURN

POKE SCREEN+NOOCOORD . CHARCOBJECT » : COORD COBJECT »=HOOCO0R
D:RETURHN

REM Snap photo

POKE 77,8:FILM=FILM=1:FOSITIOH 15.,8:7 #5;" ":POSITION
15,8:72 #EJFIL”'SDUHD A:;8:8;:8

FRAME CPHOTO)=PEEK(S3252) :HAIR{PHOTO)=PEEK (53253 :BLURCF
HOTO)=STICK @) : PHOTO=PHOTO+1

SETCOLOR 4:9,4:IF FILM<{E THEW POKE 784,28

IF FILM=8 THEN SOUND @,248,18,15:POP :TIME=INT¢(PEEK(1S
JEESS5IE+PEEK 190 %256+FPEEE (28 » /88 : GOTD 2268
BUTTON=STRIG(B) RETLURM

A=USR(ADR{YBOFF$»>:SOUND 6.0.0,.8:FOR I=1 TO 18068:HEXT 1
GOTO 14808

188Ba REM Main looe

166828

POKE HITCLR.®

logd4e IF STRIG(AY=1 THEN BUTTON=1

18348

IF STRIGCA)=8 AND BUTTON=1 THEMN POKE 712,14:SOUND 8.4,
8.,15:60SUE 20848

18328 OBJECT=0BJECT+1:IF OBJECT:>& THEN OBJECT=1

18488 GOSUE 1888:REM Move obiects

16426 GOTO 186808

118868 REM Init FsM & ML

11868 GRAPHICS 2+16:SETCOLOR 2.8.8:7 #6;" nessie": 7 #E

17 #e " FLEASE WARIT":? #&;" 21 SECOHDS™

11888 PM=PEEK(186)-5:PMBASE=256%PM HITCLR=53278
11188 FOR I=PMBASE+312 TO PMBRSE+768:POKE I.8:MEXT I
11128 RESTORE 11286:DIM WIDEFRAMES(28):FOR I=1 TO 20:RERD A:

11148
11168
111868
11268

WIDEFRAME$<I, I)=CHR${A) :NEXT I:REM Wide viewfinder
RESTORE 11388:DIM TELEFRAME$(Z®):FOR I=1 TO 20:RERD A:
TELEFRAMES$ (1. I)=CHR${A)Y :NEXT I:REM Tele viewfinder
RESTORE 11348:DIM WIDEHARIR$(28>:FOR I=1 TD 28:READ A:UW
IDEHAIRECI, I »=CHRE<A) :HNEXT I:REM kWide crosshair
RESTORE 11366:DIM TELEHRIR$<28>:FOR I=1 TO 26:READ A:T
ELEHAIR$CI, I1)=CHR${AY 'HEXT I:REM Tele crosshair

POKE 784, 13I0:POKE 725, 198:REM Blue wviewfinder & areen
crosshair
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Listing 1 — proaram HESSIE.BRS Part: 2

LIy
DE
AL
RK

Y2
Ve

PU

A
SM
AU
HH
XB

LH

cC
LU

RS
FS
Fs
GO
KD
BY
BY
KI
FO
IN
DD
PU
AH
RM
LM
LK
RG
EH
WA
ZT
MR
WN
LE
DM
WI
Bl
TP
XY
Do
SM

11228
11248
11245
11256

11268
11238

113688

11328
11348
113668
11528
11408

11426

11448
114E8

11454
114590
11588
1151@a
11528
11538
11548
11558
11568
11578
115868
11598
116688
11618
11628
11638
11648
11658
11668
11678
11688
11698
11768
11718
11728
11738
11748
11758
11768
11778

FOKE 559.46:POKE &23,1:POKE S3277.%:POKE S4279.PM:POKE
53256, 3:POKE 53257.3:REM P-M seturp

HORIZG=116: YERTO=PMEASE+S12+E1 tHORIZ1=118 :VERT 1=PMBRSE
+648+66 EEM Initial positions

FOR I=1 TO 28:PDOKE YERTE+I.,ASC(WIDEFRAME®<I>>:NEXT 1:P
OKE 53248, HORIZE:REM Draw wiewfinder

FOR I=1 TO 268:POKE YERT1+I,ASCC(HUIDEHAIRSC I NEXT 1:PD
KE S53249.HORIZ1 :REM Draw crosshair

FEM Viewfinder shapes

DATA 255,255.,129,129,129,129.,129. 129;125,125;129 129,1
29,129.129,129.129, 255,255,808

DATR 255.129,129,129,129,129,129,129,129,255,0,0,8.8,06
J8.8,8,8,8

REM Crosshair shapes

DATA 16.16.,16.16.124,16,15,1F,16.,0.8.6,0,8.0,0,0.0.,0.0
DATA 16.16.124,16.16.6.8,8,8.8.8,8,0,0,08,8.8,0,8,8

FEM Flie shape routine

DIM FLIFP$C25>:RESTORE 11428:FOR I=1 TO 25:RERD A:FLIF$
(1,I2=CHRE{AY :NEXT 1

DATA 184,104,133,204,104,133,203,184, 133,207,184, 133,72
b6, 160,8,177,2086, 145,283,200, 192,26, 2088, 247,96

REM Read Joymowe routine

RESTDEE 11488:FOR I=8 TO 284:READ A:POKE 1536+1.A:NEXT
DATA 174.128,2.224,14, 288

DATA 3,32.172:6,224,6

DRATA 208.6.,32,172,6,32

DATA 187.6.224.7.208.3

DATA 32,167.6.224,5, 288

DATA &.32.148.6.32, 1687

DATA 6.224,13.,288.3,32

DATAR 148.:6.224.9,208.5

DATA 32.148.6,32.74.6

DATAH 224,11.208.3,32.,74

DATA 6.224,108,208,6.,32

DATA 172.6,32.74,6.,76

DATR 98,228, 173.253.,6, 281

DATA 48,248,25,286,253.6

DATR 286,253.6.173,253.6

DATA 141.8.288,286,251.6

DATA 28E6.251.6.173,251.6

DATA 141.1.288,96.,96,173

DATAR 253.6.281,176,248,25

DATR 238,251.6,23I8,253.6

DATA 173.253.6:141,8,268

DATA 238.,251.6,238,251.6

DHTA 173.251.6,141,1,2688

DATA 96.96.,172,252.6,192

DATA 96.176.24.,160,0.,177

DATA 283,145,205,136,192.6

DATA 288.247,238,252.6.,238

DRATAR 252.6.238,258.6,238

DATA 256.6.96,96, 172,252

DATA E.192,28.144,24,160
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Lietinga 1 = prodram MESSIE.BRS Part: I

WP
HT
[ K
WE
ZM
YT

YD
ce

BT
LY

FR
LL

K
FM
JA
ZH
ZJ
02
HE
ZN
HA
BE
EO
EL
SH
LAl
FC
LH
MY
AZ
IR
JP
FH
2y
UL

MNF
0
®J
TO

KX
oJ

CG
ML
ZH

11726
11796
118849
11818
11828
119688

11928
11948

11966
11588

12066
12e2a

12821
12022
12623
12424
12025
12626
12027
12628
12829
126838
12831
12852
12833
1208734
12835
12836
12837
12838
12839
12848
12841
13884
13828

13848
13864
13862
13864

13878
13826

13168
13118
13115

DATA 8,177, 2085,145, 203, 268

DRATA 192,255,202, 247, 206,252

DATA 6.286,252.6, 208, 254

DATA &.266.256,5,96, 96

FEEM Set upr vblank

DIM YBEETUP$(11):RESTORE 11928:FOR I=1 TO 11:RERD A:VE

SETUP$C I )=CHRE$(HY :NEXT I

DATA 184,162,E,168,8,169,7,32,92, 228,96

Dé;Tﬁ?DFFi{11}=FUE I=1 TO 11:RERD A:VBOFF$(I)=CHR$CAD:
M

DHATA 184,162,228, 1608,958,1649.7,.32,92,228, 96

DIM LENS$C18):DIM MOVE(S), CHARCE) , COORDCEY , FRAMEC28) . H
AIRCZ28 ), BLURC268) , FICTURES 28> , CAPTIONCIA) :RETURN

REM Redefine characters

CHSET=(FPEEK(18E)-8)X256:FOR I=8 TO S512:POKE CHSET+1,PE

EK(S7I44+1 :HEXT 1

RESTORE 12625

REARD A:IF A=-1 THEM RETLURN

FOR J=6 TO 7:READ B:POKE CHSET+R¥E8+J,B:NEXT J

GOTO 12822

DATA 1,255.255,192,192,192,192,129,19%

DATR 3.255,255,3%,3.3.3.%3.3

DATA 4,3,3,3.3.3,3,3., %

DATA 5.3.3,3,3,3,3.255.255

DATA 6.8.8,08,8.08.8,255, 255

DATA 7.192,192,192,192, 192, 192,255,255

DATA 8,192,192,192.,192,15%2,192, 192, 192

OATA 9.8.0,0.0,9.,8,213,127

DHTA 18.8.8.84,192.85,127.,126.8

DATA 11.8.8,2,3.179,254,126.,8

DATA 12,0.8.0.8.0,0,171.,254

DATA 13.8.8.56,125,222,125,56.8

DATAR 14.8.8,28,1908, 123,193,28.A

DATA 26.5.19,21.42,84,168,80.,128

DATA 27.255.255.0.0,0.08.0.,0

DATAR 32.8.32,48,32,224,224,0,8

DATA =1

REM Set we screen

SETCOLOR 4,9.4:POKE 756.CHSET/256:7 #6;CHREC125) :SETCO
LOR 3,12,2:SETCOLOR @.4,8:SETCOLOR 2.8.8
FILM=28:LENS=1:LENS$="wideans letelerhoto" : SCREEN=FPEEK ¢
88)+PEEK (B9 )¥256

7 RE;" CIEEEFTR" -7 #6:7 #5,;" <select? ";LENS$H(LENS
SLEHS+E2 7 #6;" {start) game"

POSITION B.8:7 #5;CHR£(171);:;" HNESSIE=2006.-26000" :POS]
TION 8.,9:7 #E;CHR$C192);:" CROP = 188/ 1888"

POSITION @.18:7 #6;CHR$C174);CHR$(172;" FOOLED= S8~

588" :POSITION B,11:7 #6;CHR$<186Y;" BLUR = a"

POSITION 18,7:7 #6;CHR$C171)

SOUND 8.,8.8.8:POSITION 18,3:7 #5;LENS$(LENS,LENS+8): IF
FEEK(S3I279)=6 THEN 13158

IF PEEK({S32793<>S THEN 13@882

LEHS=LENS+3:[F LENS*12 THEN LENS=1

IF LEMS=1 THEH 13125

Page 60/67



Listing

KE
EL

JC
GN
TF
8K
GK
AL

oJ
IR

0
12

RU
JK
NZ
Dy
Lo
GL
YF
RJ

GF
*W

JG
MC
GR

Wy
@

EK
SP
IY
QE
HD»
DK
oA
HC
KR
JJ
UR

15128
13125

13128
13138
13148
15145
13158
13168

13188
132688

13228
13248

13258
13268
132768
13288
13258
13308
13318
13328

13338
133408

14886
14858
14868

14878
14880

14168
14118
14112
14115
14128
14148
14164
14188
14268
14228
14248

AZ Olomous S—5 - BB -

I - proaram MWESSIE.ERS Part: 4

IF LENS>1 THEN 13148

R=USECADR<FLIF$).YERTHO, ADRCKWIDEFRAMES »» : POKE S3256.3:5

DUND &, 168,16.15

FOR I=VERT1 TO YERT1+Z:POKE I.@:NEXT I:YERTI=VERT1+3:HA

= ISR{ADRCFLIPS),VERT1.ADR{WIDEHAIR$>» ) : POKE 53257.3

POSITION 9.6:7 #6;" ":POSITION 18.7:7 #5:CHR$(171) :HOR
IZ1=118:POKE S3249,HORIZ1:G0TO 13888

A=USRCADRCFLIPS) . VERTA ADRCTELEFEAMES®) ) : POKE S3256,1:5

OUND 2,88, 18,15

VERTI=YERT1-Z:A=USRCADRCFLIP$) .YERT1 . ADR{TELEHARIRE ) »:P

OKE 53257.1

POSITION 18,7:7 #6;" ":POSITION 9.6:7 #5;"@":HORIZ1=11

7:POKE 532459, HORIZL :GOTD 13888

SOUND 9,120,10,15:7 #5;CHR$C125):POSITION @.68:7 #5; "MK

Bressie FILM=";FILM; "IEE"

COLOR RSCC"H"3:PLOT @.1:DRAMTD 19.1

MOVECL )==28:MOVEC(2)==19:MOVEC(3)=1 :MOVEC{4)=21 - MOVEC(S)=2

a8:MOVE(E)=19

MOVEC(Y )==1 :MOVE(B)==21 :MOVE(9)=250: CHAR 1 »=9: CHARC( Z)=1

39:CHARC3»=7Y7 : CHAR (4 =281 : CHAR(S =14 : CHAR (& )=2a4

FOR OBJECT=1 TO &6:COORDCOBIJECT)=INT(RMDCB)X288)+458: POK

EHEEEE$H+EHDEDEDEJEET);CHHH{DBJEET}=MEKT OBJECT

POKE 1789.HORIZE:POKE 1787.HORIZ1

FOKE 1788:61:FOKE 283,0:REM YERTE 1o bute

FPOKE 294, (PMBRSE+512)-256:REM YERTA hi bute

FOKE 1786.1594:FPOKE 2087.,128:REM YERT1 lo bute

FOKE 282, (FPMBASE+S512)-256:REM VYERT1 hi bute

POKE 2085.2:REM Lo buwte for wert memory shift

POKE 285, (PMBRASE+S512)-256:REM Hi buyte for wert memory

shift

IF LEMS>1 THEN FPOKE 1647.,192:POKE 1588, 186:REM Feset r

anae check for telephoto

A=USRCADR<YEBSETUF$) :FPOKE 18,8:POKE 19.8:FPOKE 28.6:50U

MDD B.,8,8,8:60T0 226

REM Develoe film

POKE S53277.,8:POKE 53261.8:P0OKE 532682.8

GRAPHICS 8:SETCOLOR 2,8,8:DLIST=PEEK{SEB)+2SEXPEEK(SE1
7 :SCREEN=FEEK{88»+236¥FPEEK (89} :REM FP+M off

POKE 736,CHSET-2568:POKE ¥52,1:7 CHR$C125); :POSITION 8.
1E:POKE B282.08

RESTORE 14188:FOR I=t TO 26:RERD A:POKE DLIST+I.A:HEXT
1

ﬁHTH EJEJEJEJ?J‘EJEJEJ?JEJEJE;E;?JE;EJEJElEJ?;E

FOrR I=1 TO 15:RERAD A:POKE SCREEM+E7Z+I.A:HEXT I

FOR I=PMBASE+S1Z2 TO PMBASE+7ES:FPOKE I.8:NEXT I

DATH 36.37.54,37.44,47,48,41.46,39.8,38.,41.,44,45

FOR II=1 TO 4

FOR I=8 TO 19:REARD A:POKE SCREEM+48+I,A:MEXT I

DATA 1.27.3.8,1,27.,%,0,1,27.,3,0,1,27,3,8.1.27.3.9

FOR I=8 TO 19:READ A:POKE SCREEN+SB+I.A:HEXT I

DATA 8.,8.4.8,8,8.,4,8.8,8.4,8,8.0.,4,8.58,0.4,08

FOR I=0 TO 19:READ A:PDOKE SCREEN+BB+I.A:NEXT I

DATA ¥.E.5.8.7.6,5.,8,7.,6,3:8,7,6,5,8,7.,6.,5,0
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Listirma 1 = eroaram NESSIE.BRS Part: 5

NP
SF

JH
HE
XL

CH
NK

JK
M2
™
RJ

HG
AM

Gl

BF
T

D2
I

L2
Y
FH
DF

RP
Dl

SG
VB
LG
J1I
I} 8
NT
UR

uB

14268
14288

14386
14358
143355

143356
14357

14368
14365
14378
14380

14398
14408

14428

14446
145688

14585
14518

14528
14548
14558
14568

14578
14628

14648
14658
14668
14688
14788
14728
14748

14768

RESTORE 14168:SCREEN=SCREEN+148:HEXT 11

RESTORE 14388 :SCREEN=FEEK(88)+256%PEEK (89> :FOR I=8 TO

5:READ A:POKE SCREEN+EGOE+I.A:HEXT I

DATA 46.,37.51.51.41.,37

FOR I=1 TO 20:READ RA:PICTURECI»=A:MNEXT I

DATA 61.65.69,73.,77.201,285,209,213.217.,341.345,349, 35

3.357.481.485., 489,493,497

FOR I=1 TO 38:READ A:CAPTIONCI»=A:HEXT I

DATA 34,44.,53.58,0,0,35.58,47.,48,8,0,38.47.,47.44,37.36

,46,37.,51,51,41,37.0,6.,8.8.8.8

RESTORE 14519:SCORE=8:SETCOLOR 1.8.8:FOR I=1 TO 21

IF I=21 THEN 14528

IF BLUR(I»<>»15S THEN POKE SCREEN+PICTURECI»,98:¥=@:5050U

B 14588: NEXT 1

IF HAIRCI»=4 AND FRAMECI»<»4 THEW SCORE=SCORE+Z2008 :POK

E SCREEN+PICTURECI>,283:¥=18:GOSUB 14588:NEXT I

F=FRAMECI > :H=HAIRCI?

IF F>3 AHND F<»2 AND F<»9 AND F<{ 18 THEN SCORE=SCORE+18

@:POKE SCREEM+PICTUREC(I),96:¥=E:G0OSUE 145088 :HNEXT I

IF HAIR(I»»® THEN SCORE=SCORE+S58:POKE SCREEN+FPICTUREC(I
v, 76:¥=12:G0SUEB 14508 :NEXT I

®=24:G0SUB 145688 :NEXT 1

SOUND 8,12%1.18,7:REARD A:FOR 1I=1 TO E&:POKE SCREEH+PIC

TURECI+A+II.CAPTIONCIT+X) :HEXT 11

SOUND 8.8,8,8:RETURN :REM Print captions

DATA 38.47.46,50,54,38,42,45,50,54,38,42,46,50,54,38, 4

2,46,50,54,54 :REM Caption locatioms

FOR I=@ TO E:SETCOLOR @.5.1:FOR II=1 TO 8:HEXT II:NEXT
1

FOR I=08 TO 8:SETCOLOR 3I,15.I:FOR II=1 TO 8:HEXT II:NEX

T1

FOR I=0 TO 18:SETCOLOR 1,12.I1'FOR II=1 TO 2:HEXT II:ME

KT 1

RESTORE 14578:F0OR I=08 TO &:READ A:FPOKE SCREEH+E3Z2+1.A:

HMEXT 1

DATA 51.35.47,98,37.8.29

RESTORE 14648:FOR I=1 TO 22:READ A:POKE SCREEN+GEG+].H
tHEXT 1 :

DATA S52,47.0,508,37.48,44,33,57.,68,51,46,33,48,8,51.48.5

3.52,52,.37.,58

IF LEMS»1 THEN SCORE=SCOREX19

? INTCC(A4/TIMEYESCORE Y ;

IF STRIG(@)=1 THEH 14658

SOUND ©8,4,8,15:FOR I=1 TO 3:NEXT I:S0UND B.8.8.08:POKE

53248,0:POKE S53245.0:POKE 784,128

GRAPHICS 2+16:HORIZB=116:VERTO=FMBRASE+S512+61 :HORIZ1=11

8:VERT1=PMBRSE+E4@+56 : POKE S3277.3:POKE 559.45

POKE S53256,3:POKE 53257.3:FOR I=1 TO 28:POKE VERTB+1.H

SCCWIDEFRAMESCI )Y :HEXT I:POKE 53248.HORIZA

FOR I=1 TO 28:POKE YERT1+I.,ASCC(MIDEHAIRS(I:):NEXT I:FO

KE 53249,HORIZ1 :GOTO 13888
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8-BIT ATARI S8-BIT
KL/ XE

SOFTWARE
PROTECTION
TECHNIQUES

--‘-_h_hq ® @ | e !

"

Listina | = progaram PROTECT.ERS Fart: 1

YA 8 POKE SEE, 158:POKE 588, 1

ME 1 TRAF 189

NT 2 DIM X$(48:POKE 764,33

TK I GOSUB 18

SE 4 Xeé="HAIEHOTHIM I 48"

WA 5 X=USRCADRCXE) )

FX 18 POKE 752.1

CJ 15 7 "R":? 7 "Loadina, please wait...":RETURN

SG 180 GRAFPHICS @

MU 118 7 7 :? "Error in loadina: “;PEEK(195)

YF 128 FPOKE 580.8:POKE SEE. 145 :MNEN

PS 200 REM Variable X$ includes:

WS 218 REM INY " - ESC CTRL+2 - INY CTRL+Z = INV ) = INV 7

MR 228 REM H = INV » = T — H = INV » = CTRL+D - SPACE - INVY B
FE 238 REM INV ; - INY » = ESC CTRL+INSERT = L - CTRL+D = INV ;
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Jak —hhirdnit croaram
erFed wra li=towdrmim

Obtas se stidwd, Ze buste chtéli chranit Jeden =z wvafich
programd w BRSICU pfed welistowdnim na obrazowvky nebo tiskirnu,
HY uZ miate ero ochranu erosramu Jakgkoliv diwvod, existuje
neékolik metod, které byste méli zndt.

He.dednoduZLi metoda Je eponEiti f£2v. soubord RUN-only
Cpouze-RUNY, KduZ poufijete tohoto zelsoby, miiZete sice nahrat
program do paméti pFikazy ENTER nebo LOAD., ale memi@Zete ho JiZ
yvelistovat pfikazem LIST. Froaram s=e tedy di spustit pouze pfFes
RUM "D:FILEMAME" mebo RUNM "C:", kde FILEMAME=rnizev souboru.

JestliZe Jste eFierawveni epouZit tuto metodu, efideite k
prodrame, kterd choete chrdnit: tento Fidek:

32767 POKE PEEKC13B)+256XPEEKC1392+2,8:5AVE "D:FILENAME" : NEW

Potom zadedte GOTO 3I2FET. Tim se viZ proaram uloZi ve chrinéné
verzi na zdznamove mediums: w nafgem pfFipadé® na disketu.
Ufivateléd kazetovdch maanetofond pouZijfi obménénou werzi

32767 POKE PEEK(138)+Z5B%PEEKC1390+2.,8:SAYE "C:":MEW

Jako v pFipadé disketowe jednotky: zadedte pfFikaz GOTO 3Z27VEF k
uloZeni eroaramy na kazetu. PotFebulete k tomu Jjeité pFipravens
kazetows pdsek a stisknuté tlatditko FLAY /EECORD- a
maanetofonu.

Aby=te pFi békhu proaramu zabrdnili opétnému spusténl Fddku
32767, pFideite k prosramu Jeité tento Fidek:

32766 STOP

Upozorngni na zdvér. Pro véechny pFipady se nechte nékde

schovanow i1 nechrdn®now verzi eproaramu. MAZe se vim hodit tFeba
pro pozdéifi modifikaci prodEraml.

Far =1low o —=aJgJdiift&ni B raa raami;cy

0 zaJifiténi progsramd na SB-bitovdch poditafich Atari se v
soudasnosti hodné mluvi a effe. VYV ndsleduiicim epFisepévku Je
uvedeno nékolik wvelmi konkrétnich rad k danému tématu.

Ovodem =i pFiromerme obecné zdsady ochrany PIroaramu
napsaného v Jjazwku Atari BRSIC:
1> wewenout z &immosti klivesu BRERK
2) pFeprosramovat funkci SYSTEMU RESET
3 zadistit prosram eroti chybim (epFikaz TRAP)

43 znemoinit uXivateli wylistowvdni eprosramu

Pokud Jjde o klivesu BRERK, neileciim FeZenim Je umisténi
pFikazu POKE S5E6, 138 na zaddtek programu a pifikazu POKE 566,146
na konec. Tladitko RESET nedsnadnéii epFeproaramuJteme pomoci
pFikazy 586.1 wna zafditku a pFikazu PFPOKE 588.8 na konci
programui. 0 funkci SYSTEMu RESET bwlo JjiZ dost napsdno., a eroto
i maFete zwvolit libovolnou metodu. Autor wdak divd epFednost
zlomyslnémy Fedeni - tzv. "studenému startu” poditacde. Oviem i
zlomwslnost md své meze, a eroto upozorfiuie., #e Je mnutné do
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adresové butiky SE0 wloZit hodnotu @ na koneci eroaramu. Jinak
miZeme uFivateli zehsobit nemi 1& pFekvapeni W podobé
zablokovaného swystému. Ochrana proti B O FAMOVSM chebam
CydtEinow chuby wstupwsvdstupy nebo kodnot smedke)?  zidwvis{ na
tupn konkrétniho prosramu. Zapamatu.ime si, #e w Jazwku Atari
BRSIC existuie instrukce TRAF!

A nakonec Zturtg problém a soufasngd Jjddro tohoto Eldnku.
Otdzka vapisy programu Jje wlastné neddilefitéifi, protoZ®e ani
pFeprogramovdni kldwveszy BREAK ani SYSTEMu RESET nepomdiZe.
zadime=11 pFikaz LIST reFed spudténim eprogramu. Hotor knikg
"Mappina the Atari", Ian Chadwick, uvidi{ poderogram, Jeho®
vasledkem Je GOfinng 4 nezvratng zFaJig2téni nagi wverze proaramuo
pFed valistovdnim., Poderosram se pFipisuvde 2% na konec (tady
pozor! ) chringného eprosramu 4 wewvoldwvd se  instrukef GOTO. Ha
zdznamoveém médiy (disketa, maf. pdsek) .Je pak vlofena chrinéni
werze prosramu. Yadou této metody JobzwldEtE pro malditele
maanetofond) Jje to, Ze proasram lze nyni spustit pouze Jedindm
zefBsobem., a to eFfkazem RUMN "D:FILEMAME" nebo RBUM  "C:v,
(Fopsand metoda viz pfedchozi &ldnek.) Kdo by vEak rid mahrdval
proaram mnohondisobné déle, nef e nutné?

Proto pero maditele masnetofond nabizime nowow yerTi
Eggﬁghu prodaramu, kde pFikaz SAVE "C:" nahradime efikazem

NJ 31888 FOR VARI=FEEK(13@8)+PEEK(131)%¥256 TO FEEK(13Z2)+FEEK
C1330X256 ' POKE VYARI, 155:NEXT VYARI
WF 31188 POKE PEEK(13B)+PEEK{(139,%256+2,8:CSAVE ' HEN

Hiwod k epouwEiti:
1> Fadkw 31086 a 311080 jzou poslednimi Fddky prodaramu
22 pro wloZeni chrédnéného prosramu na zdznamové meédium ponZiite
eFikaz GOTO 31688
3) v proaramu nesmi bot pouZita instrukce LIST
4) program musi bot ukonten pFikazem MHEW

Takto zaJiiténd proaram nebude reagovat ani na EUHM ani  na
LIST ani na RUN "C:". Bude ale wvdborn® funsowat, pouZijeme-1i
ero ndj speciilni zavidéci proaram - viz listinag 1.

YW zavddécim prosramu miFete wyhodit komentdife C(REM) a2
pFipadng podle potFeby midFete doplnit podercaram ero  Eitolng
stranu (Fidek 58). Ve vlastnim chrin®ném erosramu JjiZ nemusite
zadivat pFikazy POKE 58@.1 a POKE 566,158, 1 kdu# pro kaZds
pFipad Je lépe, nechat Je tam. Takeé Je uwFitednd “wyhodit®
viechny komentdfFe REM, které Jzou nuni zbutednd, proto¥e
pFipadné oprawy proaramu lze providdéEt Jen na nezalifténdg verzi.
FProto pozor, vEdy si tuto verzi proaramu uschovedte! Také =i
zapamatujte, ¥e program musi bat zFakonfen touto sekvenct
pFikazti:

FPOKE S80.,8:POKE 566, 146:NEW

PouZitd literatura : Atari EXPLORER 1986
BRAJTEE B8-1588

ingd. Jeronam Lifka

JiFi HrdliZka
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Obzah Atari zeravodaie Dlomouc S-E-1989:

MHazew: str:
| i Sparta DOS X 1
2 0Od Kwean PASCAL-u k Turbo PASCAHL=-uw' 2
. 9 MiSe - eroaram MLETOC.EBARS 22
4. Aetion! = funkce SIN, COS a SOk 24
-, Help! 31
B. FFredstavuieme... HTARI 192 XT 32
F Atari XF 551 Dicsk Drive {8
. Formdts dat wa maf. pdsce Atari G
9. MiSe = proaram TEXTGR.BRS 43
18. Firate Hdventure - popis hrw 58
11. Hessie s
12. Ochrana proaramd v Atari BASICu B2

Eedakénl ozndment :
11 PROGRAMATORI - POZ0OR '

Hleddme auvtory &ldnkd - SOFTHRRE 1 HARDWARE S-bhitovdch poditads
Atari HL-xXE. MHewdheite a poslete CEldnek do nagi redakce.
PFivitime i pFeklady ze zahraniéni literaturs. YEdw wEak
uvddé.ite, na zdkladé Jjaké publikace nebo Zasopisu  Jste &Eldnek
zeracowali. Honordf midme moZnost weplidcet v ramci smErnice pro
hospodaFeni 20 Swazarmu.

0d roku 1989 zalindme zepracovdvat veikeréd informace., které
se obJevi v nagem repravodadi, na poditadich Atari. Prosime Yis
teds o ndsledusici:

FFrispévky zazs{lejte pokud moZEng nacsané & progaramy  Capek
(ywerze 1.1 nebo Z.x2 a uloZzerns na masanetofonove kazetd (nellépe
C-&E&) nebo dizsku. Rad&ji svihis pFispévwek uwloFte 2 wnebo 3Ix za
sebon, totéE plati 1 v eFieadé proaramu. BEhem tFi f£odnd se Vim
kazets nebo disk wrdti. Znaéné tim urychlite pribéh =zeracowvini
jednotlivach éisel Leravodaje a pomfiZete zlepgit namdhavou
prici redakéni rady.

2451 lky posileite na adresu olomouckého Atari kElobu 3
oznadte Je nipisem ZPRAVODAJ.

Mafe adresa: Rtari klub O1omowc
PS 137
fre 13 OLOMOUC
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Zpravodaj AK Olomouc 5-6 1989
NEPRODEJNE, odbér vézén na plispévek.

Odpovédny redakter: Ing. Kopeliny Pavel
Odborny redaktor : HrdlLiZka JiF4

Neproflo jazykovou dpravou.
Predéno do tisku: Fijen 1989

Tisk povolen 0K ONV Olomouc, 0380500387
Tisk: MTZ Olomouc
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