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SUPERNON V28 =~ 221

RoZnov pod Radho3tém Petr Tifar
Svazarmovakd 1574 10,12 ,.1987
1. Uvod

Program slouZi pFedeviim ke kopirovini a dpravdm nahrévek
z magnetickych pédesek (kazet) rizného formdtu., Hlavnim divodem
pro jeho vytvofeni byla potfeba pFevadét programy standartniho
ATARI formitu {d?uuténu?é modulace, pfencsovd rychloat 60P-8p¢
Bd) do formétu ZX = tedy stejného formdtu jako u milropoditade
ZX Spectrum, Zavéat do paméti a aspustit takovéto programy lze
pouze pomoci zavddé&de ZIL, nékteré z nich rowvné# zavddédem Tur-
bo 280P, Omezeni se tykd pFenosové rychlosti a typu souboru
(kodu) jak bude uvedeno déle v textu,

Vzhledem ke znaénémm rozdifeni programu SUPERTURBOSAVE
jeou p¥ikazy SUPERMONU voleny tak, aby jejich syntaxe byla stej-
néd nebo alespon podobnd, DalSim hlediskem bylo co nejmendi obsa-
zeni paméti, p¥i co nejvétdim komfortu.

Z toho vyplynul nap¥. p¥ikaz GOTO, kter§ vlastnd umoZnuje
mit delsi libovelné p¥{kezy nap¥, na kazetd a v pF¥ipadd potfeby
Jje na&ist s spustit., Dalii dspory pamdti je dosaZeno pouZitim
poute 4 gobrazovanych Fddkli, cof se v praxi ukdzalo jako dosta-
dujiei a pfitom udetf{ 3/4 kbytu. ProtoZe programy prochédzi vidy
Fadou dprav, Jje dlleZité zndt s jakou verzi prévé pracujeme. KaZ-
dd4 jinéd verze se miZe od tohoto popisu 1i3it. Tento popis plati
pro verzi V2.f s uvedenim nékterych odlidnosti u verze V2,1,

2., VBeobecny popis

Program je v sbsolutnim kodu a zavdd{ se do poditae po

stisknuti kldves OPTION4+START, Existuje rovnZf verze ve for-
métu zX,

Velkerd tidaje v poplsu, pfi vetupu pfes kldvesnicl a zob-
razeni na obrezovce televizoru jsou ve formdtu hexadecimélnim,
Proto neni tFfeba uvéddét pFed &islem znak § (dolar). Podobné
konvence je zavedena v ATMASu. Hexadecimdlni formét je pro B-
bitové mikropoditade mnohem vhodn&jdi neZ béZIny dekadicky
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z divodd, které wvyplynou z nésledujicich prikladi,

Popis programu SUPERMON
P¥,1: zaddni startoveci adresy

A, Dekadicky

- pomoci monitoru pFefteme adresu ve dvou bytech I25;12
- vyslednd adrese se vypolitd: 12 = 256 + 125 = 3§72

B, Hexadecimdlné

- monitorem predteme 2 byty TD;@C
- v¥8lednd adresa je @CTD

P¥,21 JeSt& lépe je vid&t vihodu hexadecimdlnich &igel
na opalném prevodu, tj. pfi potFebd uloZit Eislo vétsd{
neZ 255 do pamZti.,

A, Dekadicky (postup b&Znf p¥i pouZiti kalkuladky)
- &islo B253 se rozloii do dvou bytu takto:
B253 1t 256 = 32,2,..
32 + 256 = B192
8253 - 8192 = 61
= do paméti se uloZi dvé &isle v poPfadi 61;32

B, Hexadecimdlnd

- &islo 293D se zapiie do paméti jako dvé &isla v poifaddi

3Ds2@

Neplatné nuly neni nutno p#i zdpisu uvddit. Miasto £P9C
etadi{ pedt C, misto #2 jenom 2 apod.

2,1. Obsazeni adresnihe proatoru
Plat{ pFi pouZit{ SUPERMONU pro ATARI 80g

ppge - PIFP
page - PATF
paeg - PDFP
PE@P - BFFF
CPgP - FFFI
FFFA - FFFF

pracovnl oblast operadniho systémm
bufer magnetofonu

vlastn{ kod SUPERMONu + obrazovd pam&f
(44 k¥bytu) volnd oblast pro date
(kopirované nebo upravované programy)
operadni systém (ROM)

vektory pferuseni (IRQ, NMI, RESET)
téchto 6 bytl se nesmi pFepsat

Pozn., V nékterych pFipadech lze pro ukldddni dat pouzit
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i v oblasti CP@PP - PFFA, tedy dalBich 16 kbytl s vyjimkou adreas-
ni oblasti perifernich obvodd tj. DOPO - DEPP

3. PPikazy SUPERMONu

Viechny pFikazy jsou jednoznakové, pFipadné zaddni paramet-
rd 8i program vyZddd dotezem, Kteroukoliv Zinnost je moZno pFe-
ruilt stisknutim kldvesy RESET, Program se vrdt{ do etavu, kdy
ofekdvd vetup prikszu,

PFi kaZdém stisknut{ NOTE RESETu v yma £ e automaticky
operaéni systém oblast BC2@ - BFFF (nastavuje zde DL program‘a
obrazovou pamit, Tuto nep¥{jemnou vlastnost systému se zat{im
nepodafilo obelatit. Proto Je tieba uZivat RESET uvdZliveé, zej-
ména, médme-1i jif zavedens v RAM uZitednd deta,

Zaddni hexadecimdlnich éisel lze ukondéit obvyklym stisknu-
tim kldvesy (RETURN), P¥ipadny dalZi text se potom zafne vypi-
govat na novém Fadku. V pFipadé, Ze misto (RETURN) stiskneme ji-
nou libovolnou kldvesu, kterd nepatfi mezi hexadecimdlni &isli-
ce (P123456789ABCDEF) zaddni &fisla se rovméZ ukondi, ale dali{
text se vypife bezprostfedné za napsany znsk,

Této vliaptnosti lze 8 dapéchem vyuiit pro zobragzeni vétai-
ho poétu informaci na zmendené obrazovce, Opravovat lze pouze
prévé zaddvané ddaje a to vymazdnim zadaného znaku pomoeci klé-
vegy DELETE BACK SPACE. PouZlti sipek pro pohyb kurzoru nelze
pouZit,

Ll

w2 EHH® YO Qi
'

Prehled prikazi:

= BLOCKTRANSFER - premisténi bloku det v RAM

= COMPARE = porovnéni souboru na kazeté s obsehem RAM
- DOUBLE - opakovén{ p¥ikazu SAVE

- FASTTURBQ - &teni formdtu FASTTURBO z kezety
GOTO = gkok na zavedenou adresu

- ZX-LOAD = &teni z kazety ve formédtu ZX

= LOAD = &teni z kazety ve formétu ATARI

= MONITOR = &teni a zména obsahu RAM

= NAME - zm$na jména programu (jen V 2,1)

- opakovani pirikazu ZX-SAVE

- SAVE = zdpis na kazetu ve formdtu ATARI 649 Bd
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T = ZXI=-SAVE - zédpis na kazetu ve formdtu ZX
V = RYCHLOST = &teni s zména rychlostl pFenosu ZX

o —— T T i i N — T — T — - - — -

X = ukoncéeni reiimu MONITOR

3e2+ B = BLOCKTRANSFER

Tento povel umoZnuje premistit obsah vymezené oblasti RAM
na jiné misto., Po dobu pfencsu se odpoji ROM, tekZfe lze pouiit
i adresy CPP@ af CFFF a DBP¢ - FFFF., Pozor - adresy DEOP aZ
DTFF jsou vyhraZfeny pro vetup/vystupni porty, Fizeni paméti
apod, Nelze je proto pouZit jako volny prostor pro uloZeni datl
Zadédvaji se postupné t¥l parametry

0d adr: poddteéni adress pfenddeného bloku dat

Po adr: koncovéd adresa bloku (vymezuje jeho welikoast)
Kam3 novd po¢dtedni adrese pFemisténého bloku

P¥, Chci pFemistit blok 194@P bytl =z adres APPP-AFFF na ji-
né misto tak, aby za&inal na adrese T@@g.

Zadédni: 0d adr: ADPP
Po adr: AFFF
Kem: 7099
Po provedeni se zobrezi novd koncovéd edresa TFFF,

AQPp < AFFF

o mmm e

T899 TFFF

Pokud se plivodni a novy tsek pamé&ti budou prekryvat, Jje
povolen pienos pouze od vydSsdich adres k niZfim, V opatném piipa-
dé by se plvodni date pFepsala

1999 1BPQ 2309 2909

e

papg 1399 26pp 2Cpg

I
|
I
=== m e - ' | '
|
|
| NE 1

Ao
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3.3 € = COMPARE

P¥{kaz se pouZivd ke komparasci (porowvndni) pFedteného ne-
bo zapaaného programu ve formdtu ZX., ProtoZe zabezpedeni celé
nahrdvky jednim kontrolnim souftem je 2z hlediska moZny¥ech chyb
nedokonalé, je dobré mit moZnost nahrdvku p¥i kopirovédni zkon-
trolovat,

Toto ocenime zejména u programi, které potFfebujeme mit bez-
peéné zkopirované bez chyb, Chyba se totiZ nemusi projevit ihned
po spudténi programu,

Piikaz COMPARE porovné byt po bytu obeah paméti RAM s obasa-~
hem nahrédvky & v p¥{padé nesouhlasu okamZitZ hldei{ chybu & misto,
na kterém ji zjistil. Pokud se pfli opakovédni komparace chlédei
chybe na stejném misté, jde o "tvrdou chybu" p¥i zdpisu nebo Ete-
ni, pokud se chyba projevuje na rdznjch mistech, pak pljde spid
o vadu magnetofonu nebo nahrivku na Spatném materidlu apod,

Poatup p¥l komparacil je Jednoduchy,.

Gteni z kazety:

Po pifefteni programu z kazety do RAM (pFfikezem I) vrdtime
pdsek zpét na zaldtek pred hlavidku, zmélkneme na magnetofonu
tlafitko PLAY & stiskneme kldvesu C. Na obrazovce blikne pouze
hlavicka a je-=1li program v po¥fddku, objevi se na konci hlavilka
a délke zkomparovand nahrévky.

Zédpls na kazetu:

Po zapséni dat z RAM na kazetu (pfikezem T nebo R) opdt
vratime pdsek zpét pFfed zapsenou hlaviéku a postupujeme stejné
jake je uvedeno vyde pFl kontrole Eteni,

NOTE
Mezi pF¥ikezem I (R,T) & komparaci C nesmime stisknout

RESET, nebot se vymaZe hlavidka. To neplati u verze SUPERMONU
V2.1 a vys88{, U nékterych magnetofonl mife pfi zapnuti motoru
pfi zédpisu vzniknout kliks, ktery ze urcéitych okolnosti Je pri
vatupu rozpoznédn jako hlavilka, To se ty¥kéd jak pFikazu C, tak
pFikazu I, V tom pPipadé je nutné najit hlaviiku a pések vritit
cca o 1 cm zpét a potom teprve pouZit pFikaz C nebo I,
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3.4 D - opakovédni SAVE

P¥ikaz D zopakuje posledni provedenou operaci SAVE, P#i

vice kopiich tak neni nutné opekovat zadéni poZdtedni adresy
a délky pienosu.

3.5 F = FASTTURBO

Tento p¥ikaz se pouZivd pfi dpravéch specidlnich formétd
sédznamu Jjako jmou napf, kilobytové bloky nebo formdt fastturbo.
Prikaz F umoZni sejmout z kazety zadany poéet bytl bez ohledu
na formét, Z kazety se pFedtou a ulofi od zadané adresy v RAM
vBechny byty véetné Fidicich, Takto lze &ist z kezety jednotli-
vé ptandartni bloky zedénim délky 83 (tj., dekadicky 131), tedy
$#1 dvodn{ F{dici byty + 128 wlastnich datovyich bytld. Kontrolni
soudet se do podtu prenddenych bytd nepoditd,

Po zadéni pFikezu F &te operadni systém data z kazety okam-
Zit% bez Jjakékoliv Zasové prodlevy. E tomu je vdak nutné pFedem
oteviit prisludny vetupni kendl, Toho lze dosdhnout nap¥, pirika=-
zem LOAD. Pokud LOAD nepotfebujeme, lze ho jen vyvolat a kléve-
soll BREAK grusit, 7 tohoto didvodu nebylo nutné zavddét zvldatni
pfikaz OFEN, ktery by otviral vatupni kandl,

Pouziti pFikazu F pFedpoklddd dobrou znalost formdtu dat
ne kazeté, Zaddvaji se dva parametry:

od adr: adresa, od které pe zafnou uklddat data &tend z kazety
délka: podet bytl, které budou piredteny.

3.6 ¢ - GOTO

Pi{kaz GOTO slouZi k odstartovéni programu, ktery je uloZen
v RAM, Pokud tento program kon&i instrukci RTS, vrdti se Fizeni
do SUPERMONu, Jiny zplsob nédvratu je pomoci klévesy RESET, V tom-
to pifipadé viak spuitény program nesmi pFepisovat dlleZité mysté-
mové adresy v nulté strénce RAM, zejména adresu RESETU (adresy
€,D) a stavové slovo RESETU (adresa 9),

P¥{kaz GOTO umoinuje mit na kezetd vlastnd daldi piikezy
SUPERMONu, které se pouiivaji Jen oblas a zbytein by zabiraly
pam&t RAM,

Daldim vyuiitim je moZnost okamZitého odstartovdni upravova-
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ného programu bez opétovndho &£teni z kazety, Je tieba oviem 4
na to, aby program byl uloZen pfesni na adresdch, na kterych
p¥i zavedeni byt. K tomuto dfelu lze pouiit piikasz BLOCKTRAN*

Parametr je jeden a uddvd se jim startovaci adresa:
Pr. GOTO: A20@

3.7T 1 = ZX LOAD

Prikaz I nafitd date z magnetické pdeky ve formdtu 2
pam&ti RAM, Formét ZX mé v podstatd dve bloky: hlaviZlku £#8%=
ni data, ¥V hlevidce Jjsou uloZeny nédsledujic{ ddaje,
1.byte = rozligeni hlavilky od bloku dat (hlavidka -
data - FF)

2.byte = typ souboru (kod). Zatim se pouiivaji dvi 10t¥:
@3 - abaolutni progrem (jeden logicky blok)
P4 - reletivni progrem (n&kolik logickfeh bl)

3. af 12,byte - nézev programu (maximdédlné deset libovoll

znalki)
13,~14,byte = zavédéci adresa
14.=-15.byte - délke datového souboru (podet bytld)
16,=17,byte - startovaci adresa |
18,byte - kontrolni soucdet

Datovy blok obsehuje 1, rozliZoveci byte (hodnots’)
vliastni data a jeden byte jJeko kontrolni soculet,

Pfed vlastnim &tenim je zapot¥ebi pifedem nasteviffenoso-
vou rychlost, pokud neni stendartni (tj. 1). Blizi{i ps Je
u p¥ikazu V,

Po zadédni ZX LOAD hled4 program ns pésku hlavidk
Jakmile ji nalezne, tak ji zobrazi & zastavi posuv meetofonu.
Zobrazi se vBechny informace z hlavidky v poFadi:

Kod, nézev, zavddéci adresa, délka, startovaci adrese

Poté se vypifie otdzka "0d adr" e olekdvd se vat adresy
v RAM, od které maji byt uklédddna Ztend dete, Nejplii povole-
néd adresa Jje EfP; maximélni pouZitelnd adresa je BFFu verze
V2.0, Z toho vyplyvd, Ze nejdelii program mife mit mc, délku
B29Q.,
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tudiZ nadist souvisle programy aZ do délky C20@ tj. po adresu

CFFP.
Po zaddni adresy prob&hne &teni datového bloku a vjypis po-

%tu &tenych bytid. Tento dda] je o 1 byte v&t#i neZ \ddaj v hla-
i&ce, protoZe je do étenych dat zapofitdn i kontrolni soulet,
latny je tedy iddaj z hlavidky,

Pokud dojde pFi &teni k chybé (pFerudend nahrévke apod.),
gram ukonéi éteni a ohldsi chybu hléddenim ERROR, Ste)lné hla-
i se miife objevit af po ukondeném &teni tehdy, jestliZe ne-
hlagi preéteny kontrolni soudet se souctem, ktery se v pri-

1 &teni wytvdi{ u viech datovych byti,

¥ obou pFipadech je nutné &teni opekovat,

Znovu upozornuji na potFebu zvyidené opatrnosti p¥i pouii=-
V pamdti RAM nad CP@P, Prepsdni adres v oblastl D@ ez
Dnebo PFFA - FFFF miZe vést k havéril programu s ke ztrdts

dipoiitadi pFimé nebezpedi nehrozi),

3 = LOAD
*ikaz se pouZiva pro ¢teni standartniho formdtu ATARI
8 Fosovou rychlosti 6f¢ - 8PP Bd., Zaddvd se poCédtedni adresa
EAMi¥ud budou neftend data ulofena, Poufitelny rozeah Je od
EPP BFFF, PF¥i standartnim 3teni se pouZivd operafni systém v
ROMyudai% ji nelze odpojit. U delZich programi rozdélenych do
vicest{ viak lze pou¥it nejdiive pF{kaz LOAD do povolené
obla a potom pomoci BLOCETRANSFER pFfesun nad adresu C@pg.

eni se ukonéi automaticky timeoutem (pFestdvka v datech
deldis¥ cca 4P 8) nebo stisknutim klévesy BREAK nebo neleze~
nim k.ového bloku, V pFipad® chyby se objevi chybovd zpréva
ERROR #teni se pPerudi. Vidy se po skonleni vypife délka tj.
podet ‘etenych byti.

NOTE

Pud jsou meziblokové mezery nestandartni délky, pak p¥Fi

phadném SAVE se jejich plivodni délkas nezachovd. Tuto

vltnost méd ze zndmfch kopirovacich programd pouze CASDUP

(CrY VERVAN),
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3,9 M - MONITOR

Pro opravy a Upravy programu je nezbytné mit prostfedek
k prohliZeni obsahu pam&éti a jeho zm&nd., To usnadnuje prévé
pFikaz MONITOR. Po zeddni poddtelni adresy program vypifie:
adresa 1 = obsah 1
a olekdvd vetup nékterého z nédsledujicich znakii:
a) I = ukonéi prdci v MONITORU. Program je ve stavu, kdy ole-
kévd vatup pFikazu SUPERMONu,

b) RETURN
na dal3{i Fddek se vypifSe ndsledujic{ adresa a jeji obsah

adresa 1 - obsah 1
adresa 2 - obaeh 2

¢) mezera - bezprostiednZ za vypsan¥ obsah pamitl se vypife ob-
sah nédsledujici adresy. Tim Jje doseZeno dasporného wyatupu
obsahu vétdi &dsti paméti na obrasovku.
Nap¥. pouZiti 3x mezera vypiSet
adresa 1 - obsah 1 - obaah 2 - obash 3 - obaah 4

d) klévesa se symbolem "-" (pohyb kurzorem nshoru). Po jejim
stisknut{ (bez CTRL) se na novy FAdek vypifie pfedchézejici
adresa a je]i obsah.

Nap¥. adresa 1 = obsah 1
adress 2 - obash 2 (RETURN)
adresa 1 - obash 1 -
Tim je umoZnéno listovet paméti obéma sméry.

e) hexadecimdlni &isle sloZené z jednoho a% dvou hexadecimdl-
nich znakl, ukondené Jakymkoliv jinym znakem mimo X, je ché-
pédno jako novy obsah prédvé vypsané adresy. Pokud chceme za-
ddvat obsah v&tdi fdsti paméti, lze pedt hexadecimdlni Zisla
za aebou a oddslovat je &drkou.

P¥,: MONITOR - od adr: 12¢p (RETURN)

12¢¢ - AP - B2,19,24,1,F3,C,6A

uloZ{ na adresy 1299 - 1206 hodnoty B2,19 ....
(PodtrZenéd 2dsti vypisuje program.)

NOTE
Opravit lze pouze privé zaddvanou hodnotul Napsdnim ukon-
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¢ovaciho znaku, tedy 1 Z4rky se obsah paméti zméni a pouZi-
ti klaveay DELETE BACK SPACE JiZ nemd vliv., V tomto pFipadd

je nutno pro oprevu pouZit kldvesu "=", kterou se vrdtime
k inkriminované adrese a pak jeji obsah miZeme zminit.

£) jakdkoliv jiné kldvesa mimo uvedené v bodech &) aZ e) zplso-
bi v¥pis dal3i adresy & Jejiho obsahu bez pirechodu na novy
Fddek. Tento zplsob vyipisu neni standartni a je nepiehledny.

P¥ikaz plati pouze pro verzi V2,1 a umoinuje zmdnit ndzev
programu v aktudlni hlaviéce, P, nadteni programu neni nutné za-
dévat cely prikaz T, Stadi zménit ndzev pomoci N a zapsat pfi=-
kazem R, Zménu ndzvu pouZijeme hlavné v piipadé, kdy by se piri
kopirovdni na Jednu kazetu sefly dva programy stejného ndzwvu,

Zadévéni ndzvu se ukonéi pomoci (RETURN), nebo automaticky
po nepadni desdtého znaku,

3,11 R - REPEAT ZX SAVE

Prikaz lze pouzit pro tyto tdely:
a) opakovéni zdpleu na kazetu ve formdtu ZX podle pFedchdzejici-
ho p¥ikazu T

b) zdpis na kazetu ve formditu ZX po pPedchozim &teni pFikazem I,
V p¥ikazu se nezaddvaji Z4dné parametry, vSechny hodnoty jaou
prevzaty ze zadéni pPfikazu T nebo I.

Mezi pfikazy T (I} a p¥ikazem R lze mEnit obasah pam#ti nebo
zéznamovou rychlost, PFikaz REPEAT je vhodny pro poFizovéni vice
kopii, pfipadné kopli s uréitymi zménami bez nutného zaddvéni
viech parametri jakeo u ZX SAVE,

Pozor u verze V2,0 na pouzZiti RESETu, ktery likviduje obasah
hlaviéky, Proto po ném nelze pouZit R, ale je nutno znovu zaddvat
pfikaz T,

P¥ikaz je urfen k zdpisu libovolné oblasti RAM na magneto-
fon ve standartnim formdtu ATARI 6@¢ Bd, PF{ vystupu jsou pouZi-
ty krdtké meziblokové mezery. Zaddvaji se dva parametry:
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od adr: adresa poldteéniho bytu zapisovené oblaati RAM
délka: pocet bytd, které maji byt zapsdny,

Save lze vyuZit zejména pFi dpravdch zavadédl, které maji
zistat ve formdtu ATARI, pfipadné k pPevodu mezi formdty ZX a
ATARI,

3,13 T - ZX SAVE

Pi{kaz pro zépis libovolné oblasti paméti RAM ne magnetofon
ve formdtu ZX, Zaddvaji se ndsledujici parametry:
od adr: adresa v RAM, od které se zalnou brdt data urdend
pro zépis
typ: zaddvd se 3 nebo 4 (viz p¥ikaz 2T LOAD)
ndzev: 1 aZ 1§ libovolnych znakl, jako nédzev, ktery bude
uloZen v hlaviéce programu,

Doporuéuji nepouzivat v ndzvech mezeru, PFipravuji se pro-
gramy, které umoZni vyhleddvat soubory ne kazeté podle ndzvu.
V tom pFfipad& se kaZdy nezobrazovany znak (mezera, tabeldtor..)
snadno pii zaddvéni prehlédne,
od adr: (nebo "zav.adr:" na tomto misté se zaddvA adress,
od kterd mé byt zapsany program skuteéné uloZen po
jeho zavedeni zavadifem. Tato adresa musi pieané
odpovidat adrese, od které je program sestaven,
V pripadé& posunuti nebude program po zavedeni fun-
govat,
délka: polet bytd vliastniho programu
start: atartovaci adresa, O0d této adreasy zafne vykondvéni
programi po zavedeni,

nékolik pozndmel:

- pro typ 4 jsou zavddéci mdrese a startevaci adresa pouze for-
mélni a zaddvd se na jejich misto hodnote 1 (neni pedminkou),.
Zavddéci program ZXL si skutedné hodnoty vyhleddvd v programu
adm,

- programy typu 4 nejsou zaveditelné zevad&fem TURBO 2¢@0

- pred povelem T je moZné nestevit jinou piencsnou rychlost
prikazem V

-~ popls tprav standartnich programi pFesshuje rdmec tohoto doku-
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mentu., PFesto bude na zdveér uveden p¥iklad, jak lze zkusit
"zturbovat" nékteré programy bez hlubsich znalosti programovidni,

3.14 V = rychloat (verze 2.8)

Prikaz se t¥kd zobrazeni, pfipadné zmény pFenosové rych-
losti pro &teni a zdpils formétu ZX, U prvni verze SUPERMONu byla
plynule nastavitelnd v rozmezi cca 1909 - 8009 Ed, Po piechodu
na formdt kompetibilni s preZskym TURBO 2889 by si plynulé nas-
taveni vyZddalo podstatné zvySen{ nérokl SUPERMONu na pemdt.
Proto bylo zvoleno 6 rychlosti, které postihuji cely pouZitelny
rozssh, Rychlost se tedy zobrazuje a zaddvd jako &islo v rozsa-
hu § - 5 s timto vyznamem:

p - 15¢¢ Bd

1 - 25¢9 Bd - TURBO 20@p

2 = 3¢pP Bd (dvojndsobek rychlosti @)
3 = 4PpP Bd

4 - 5@pp Bd

5

- 6pP9 Bd (Ztyindeobek rychlosti §)

Uvedené rychlostl jsou pouze orientacéni. Zpliecb zdznamu je
takového charakteru, Ze skutednd pFfenosovd rychlecet Je zdviald
na obsahu dat (doba pFenosu jednoho bitu = 1 Je dvolndsobnd nez
doba pFenosu jedncho bitu = @), Tak nap¥. redlnd zmé&Fend rychlost
na programech délky ndkoliks desitek tiasfc bytd u rychlosti 1 by-
la v rozmezi 220@ - 2809 Bd. U rychloati 5 to bylo aZ pres TO0P
Bd, Rychlost zletdv4 nezméndna sf do deldiho zaddni povelu V,
neméni se ani RESETEM,

3.15 V = rychlost (verze 2.1)

U verze V 2,1 lze pFfikazem V zadat rozdilné rychlosti pro
dteni a pro zdpis, Hodnoty zlstédva]i platné, jeak jsou uvedeny
v predchozi kapitole, sle je nutné vidy zsdat dvé &isla hned za
sebou v poPadi &teni, zdpis, Cisla se necdddluji, PoFadi napovi-
d4 vipls, kde v zévorce je uvedeno (RW), tedy READ,WRITE, Po za-
ddni V se vypisi prédvé platné rychlesti, pak lze zadat nové nebo
ponechat pivodni (odpovéd RETURN ).

P¥. rychlost (RW)-11 13

tj. &teni i zdpis byly ze stendartnich hodnot zménény na
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Zteni "jednidkou" a zdpis "trojkou”,

Pro prikez COMPARE se vidy pamatuje rychlost posledné pou-
zitého pfencsu., PPedchazel-1i prikaz T nebo R pouZije COMPARE
rychlost jako pri zdpisu, jestliZe se éetlo pfikazem I, pouZije
se pro komparaci rychlost &teni,

OddElené zadavéni rychlosti je vihodné zejména pro kopiro-
véni vétdiho podtu programi z jedné rychlosti deo druhé,

4, VytvoFeni vlastni varianty SUPERMONu

Po zavedeni SUPERMONu jaou nastaveny rychlosti na standart-
ni hodnotu 1 (Turbo 2@¢¢). Pokud chcete mit verzi s jinou rych-
losti lze postupovat tekto:

a) prikazem V zménit rychlost ne poZadovanou hodnotu
b) uloZit noveu verzi SUPERMONu na kazetu prikazem SAVE od adr:
48¢ délka: 8PP (u verze 2,1 je délka 888)

5. Konverze programu do formdtu ZX

Pfedevdim upozornuji, Ze tato Sinnost neni trividlni a prin-
cipidlng nelze sestavit obecné platny nédvod na pievedeni libovol-
ného programu ve formdtu ATARI do formdtu ZX, Proto zde uvddim
postup, ktery lze vyzkouset pro jeden druh programi, i kdyZ ani
v tomto p¥ipadé se nedd zaruéit stoprocentni dspésnoest. Trochu
bliZe se o tomto problému zminuji ve stati o formdtech soubord
na kazetéch pofitadd ATARI, kterd by méla vyJit ve zpravodaji
Olomoucké pobodky ATARI klubu,

Popisovand iiprava se tykd tzv. relatiwnich souborid, tj.
véech programi, které lze nahrét zavadéfem BL/C, vykFidénikovym
zavadédem apod,

a) p¥ikazem L gzavedem program do paméti nap¥, od adr, 1499,
Zavéddi se pouze druhd 3dst (bez zavedéle), Zapamatujte si
délku, kterou po dokonéeni vatupni operace SUPERMON ohlédei,

b) prikazem MONITOR = Od adr: 1009 ..., se pFeavédéime zda
program zalind hodnotami 1¢@¢ - FF
1901 - FF
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Pokud ano, Je to dobré, pokud ne, nemusi to byt jedtd chyba.
¢) pPikazem ZX SAVE (T) zapiSem program na kazetut:
ZX SAVE - od adr: 1¢99
Typ: 4
nézev: (zkratka nédzvu programa 1 aZ 1@ znakl)
0d adr: 1 (zde na hodnot® nezdleZi)
délka: hodnota, kterou vypeal pFikaz LOAD
Start: 1 (opit na hodnot€ nezdleii)

d) Provéast piipadné komparaci

e) Zkusit zavéast a mpustit pomoci zavadéle ZXL (zavadid
TURBO 20@P pro tento typ eoubcrun e fungu je ).

b, Seznam zmén verze V 2.1

1, Testovaci emy@ke vetupu ZXI je kratdi (cca 7 me proti 1P ue
ve verzi 2,0), Teoreticky tak lze dosdhnout jedtd wyssi
pfenosové rychlosti.

2., Pofet pulzi nutnych k identifikaci zavdd#ciho kmitodtu mse
zvydil z 255 na 765 pro zlepfenéd hleddni programu na kazetd,

3. Pamif ROM se odpojuje sutomaticky v piikazech B,C,I,R a T,

4e U viech vestup/vistupnich operaci je uplatnéna funkce
BEEFWAIT; po zvukovém signdlu (jedno, nebo dvé zavrieni)
ekd program na stisk libovolné klévesy neZ zahdji vlastni
operaci.

5+ Je pridén pFikez N - zména ndzvu v hlavidce
6. Rychlost pfenosu 2X lze volit riznou pro vetup 1 vystup

T« U pfikazu I (ZX-load) lze na dotaz "0d adr:" odpovidét
stisknutim (RETURN ) nebo mezera, Nastavi se automaticky
adresa Ef@. Tim se zjednodusuje prosté kopirovdni na po-
sloupnost pFikazid:

l, I + mezera
2, {(po vypséni hlavilky) mezera
3, ({(po vymEnZ kazet) R + mezera

T+ Praktické zkusenosti s rychlosti
1. U DATASETu upravenych poufitim 0Z MAA 741 nemusi byt spoleh-
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liv4 jiZ ani "dvojka".

2., DATASETY s roZnovekou udpravou s vyuzitim 0Z MAC 111 spoleh-
1ivE funguji s "trojkou", vétdina z nich i ae "Etverkou"
ne kvalitni kazetd.

3. "Pétka" Je zatim pouZitelnd pouze pro kvalitni magnetofony
8 vyrovoanou frekvendni charakteristikou a minimédlnim koli-
aénim rychlosti.

8. PouZit{ zevadife ZXL V 3.0

Zavadéd ZIL verze 3.8 méd tebulkové stanoveny stejné ry-
chlosti jako SUPERMON V 2,0 a 2,1, Fyzicky existuje zavadZd
jednak na kazeté jako msbsolutni program délky 5 bloku, nebo
se s nim miZete setkat na cartridge.

l. ZXIL na kazeté:

1.

2.

3e

4.

5e

6.

zavede se do paméti béZnym zplsobem jako strojo-
v¥ program (tladitka OPTION + START)

do magnetofonu se vloZi kazeta & programy ve
formétu ZX a stiskne se tladitko PLAY

na klévesniei stiskneme &iglici @ aZ 5 podle ry=-
chloati, jakou Je zavédin¥ program zapeén na ka-
zeté

jakmile zavadéE najde na kazet# hlavidku, zobra-
zi jméno programm a zastavi motor

chceme-}i tento program nahrit, stiskneme libo-
volnou kldvesu. Program se zavede a spusti,

pokud nechceme program, jehoZ jméno se zobrazile,
stiskneme RESET posuneme paAsek na potiebné misto
e opakujeme postup od bodu 3

2., ZXL na cartridge

1.

vypnout poditad

2. V1ioZit cartridge

3
4.

zapnout poéitad

zmédéknout tladitko na cartridge a driet
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5. gtiglmout a pustit RESET

6., aZ ge na obrazovee objevi kurzor, pustit tladitke na
cartridge, Na obrazovee ase musi objevit ndzev ZIXIL., Dal-
51 pouZiti je stejné jako u kazetové verze,

Ke znovuzavedeni ZXL 2 caertridge neni nutné vypi-
nat pofitad, atadf postupovat od bodu 4.

Hodné zdaru & turboprogramy pfeje autor.

Z XL 3.1 = ZX loader gse zvySenym komfortem obsluhy

Program je urden pro zavddéni programl z mag., kazet ve for-
madtu Z2X. Pro plné wyuZiti Jjeho vlsstnoasti je zapotfebl mit magne-
tofon vybaveny ovlddédnim motoru (tak jako jsou vybaveny DATASETy).
Program je uloZen v cartridge do FROM (EPROM) min, 1 kbyte & kro=-
mé vlestniho kodu obsahuje rutiny nutné pro zavedeni z cartridge
a jejiho odpojeni.

Zavadéé je po zataZeni 2z cartridge do RAM uloZen od adresy
4¢P do T2@, pficemZ rutiny nezbytné pro zavedeni a start progre-
mu nepfesahuji adresu 6f@. Je tedy moZné zavéddét programy na za=-
vddéci adresu rovnou nebo vét3i neZ 6¢P. Ostatni programy, které
maji byt zavedeny na niZii adresy lze snadno doplnit posouvaci
rutinou, kterd se po zavedeni odstartuje, pFesune program (zave-
deny doéasné na vy33i adresu) na eprédvné misto v paméti a pak
jed odatertuje.

PF: jednoduchy presouvad

skutedéné ulozeni
programn

I - I
490 A?ﬂﬂ

dofasné umisténi pFesouved

— —— — —

I----—l

e@p AD@P
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ORG
LDX
ZAC  LDY
0D LDA
NA STA
INY
BNE
INC
NG
DEX
ENE
JMP

=209 =

«AD@P

#AT ; potet pFemisfovanych strének
+P

(600), ¥

(#409), Y

oD
OD+2
HA+2

ZAC
START

#* - znamend znak "dolar"

Zavadéd miZe pracovat wve Etyrech riznych refimech, kiteré
se voli stisknutim urdité kldvesy (nebo kombinaei dvou kléves)
po startu nebo po RESETu nebo po pFferudeni{ BREAKem.

1. REEim ll

Gislice ¥ a% 5 - nastavi p¥islulnou rychlost &teni (od-
povidd rychlostem v SUPERIONU; Jjednifka je shodnd s rychlosti
TURBO 2@@@), pireéte prvni hlavicéku na pdsce, zobrazi ji a ce=
kd na potvrzeni,

L = poufivd se v¥hradn& po stisknuti kldvesy BREAK a
znamend: pokragovat ve zvolené &innosti (vyhleddvédni, zobra-
ZOVANT . 0e)

ostatni kldvesy - atejné jako p¥i stisknuti Eislice
oviem bez nastaveni rychlosti. Ta zistdvd nastavena podle
predchédzejiciho povelu, Na poédtku je rovna 1,

Soufasné s piedchozimi kldvesami je moZno stisknout

CPTICN,

2. Regim 2

3ELECT nebo START s timto vyznamem:

= listiny programi

OPTION = zobrazuje postupné viechny ndzvy programi, kte-
ré na mag. pdsce nalezne, Po zobrazeni vidy vytkd cca 5 sec
a pek pokraduje ve Steni,

3- R'E.-E-im 3-

SELECT - vypiZe se dotaz NAZEV, Lze zadat ndzev programu
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(1-1% znakl), ktery chceme vyhledat a spustit. KaZdy¥ neleze-
ny program ge zobrazi stejné jako u OPTION a porownd se tolik
znakl od zaddtku ndzvu, kolik bylo zadédno. Pokud souhlasi,
program je zaveden a odastartovédn.

ReZzim 4.

START - zavede a odstartuje prvni program, ktery na ka-

zeté najde, Neni nutné Zekat na nalezen{ hlavidky a potvrzo=-
vat zavedeni programi stiskem klévesy.

V refimu 1 je nutné po vypsédni hlavidky stisknout libovolnou klé-
vesu, aby mohlo zavédini pokradovat. Pokud stiskneme L, program
ge nezavede, ale zavadéé najde a nabidne dalsi,

Kldvesa BREAK pferusi vZdy &innoat zavadéde a obnovi vypis

na obrazovku., To lze vyuZit pPfedevdim v refimech 2 a 3 k zviditel-
néni programi ne obrazovce, Obnovit Cinnost zavadédée lze v téchto
reZimech klévesou L.

Pozor! Pokud jiZ probihd zavadeni programu, pak Jeho preru-

geni klévesou BREAK zplaocbi nefunkénost takovéhoto programu,
Pokradovédni klédvesou L pak nemd vyznam,

Nékterd pFiklady k oavidtleni uvedendho popisu

l., START + 3 - okamZité zavedeni a start prvnfho programu
na kezet® rychlosti 3,

2. SELECT + mezera - po vypisu NAZEV: SPA
Zavad&d postupné zobrazi napf.:
CRYSTAL
SPY
SPACEPANIC

Zadané znaky souhlasi s ndzvem, Program jJje zaveden a
odstartovdn, Rychlost pienosu zlstdvd nastavena od pFedcho=
ziho pFikazu (po zavedeni z cartridge je rovna jednicdece t.jJ.
TURBO 20p8).

3, OPTION + 1 - nastavi se &teci rychlost 1 a na obrazoviku
se postupnéd vypisuli ndzvy nalezenych programi rychlosti
nir, Tento listing lze zviditelnit klédvesou BREAK a
obnovit stisknutim "1L%,
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Zavadéé ZXL 3.1 zavddi ndsledujici typy programi.

@3 - absolutni
P4 = relativni
FE,FF = BASIC=ovaké

Posledni skupina programi vznikd jako wystup =z BASIC-DOS,
nebo TURBOBASIC-DOS. Lze je rovneéi ziskat pfevedenim standartné
zapsaného programu z BASICu (pPikazem CSAVE) do turboverze nap?.
pomoci programu SUPERMON, V tomto pF¥ipadé na hodnoté zavadici
anil startovaci adresy nezdleZi, dfleZité Je pouze uvedeni typu
FF nebo pro TURBOBASIC FE a celkové délky.

ZXL takovéto programy zavede a sgpusti ATARI ROM-BASIC,
Programy z TURBOBASICU proto nemusf fungovat!

Potfebujeme=-1li po zavedeni jedné Zasti programu pokradovat
v zavddéni, je nutné k 1l.%dsti pfidat rutinu, kterd po odsterto=-
vdni nastavi na sdrese 2A hodnotu 1 a znovuodstartuje zevidéni .
pomoei horkého RESETu (JuP E474). To zplsobi, %e ndsledujici po-
kus o éteni z klévesnice necekd ne atisk klavesay, ale chova se
stejné jako p¥i stisknuti klavesy RETURN , V pripadé ZXL tedy
zatne zavadéni dalsi édati pri nezméneéné prenosové rychlosti,
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MODUL CARTRIDGE

L_ L}

AK RoZnov pod Radhoitém J. Halamik, P, ViZar

l. Zdkladni informace

Domdci potitafe ATARI jaou vybaveny, na rozdil od jinych
levnych camibitovyeh poditaéh, vetup/vystupnim rozhranim (inter-
face), pPes které mife politad komunikovat s okolim. U typu
ATARI BgP, XL, XE, (13¢0XE) jsou tato datovd rozhrani:

1, paralelni systémova shbérnice

2, seriovy vstup/vystup

3. vatup/vystupni porty ovladadd

4, zisuvka pro moduly CARTRIDGE,
Ndsledujici publikace se bude zabyvat poplsem a vyuZitim zd-
suvky typu CARTRIDGE (CART).

Starsi provedeni osmibitovych poditadd ATARI 64¢ a BPP mé-
ly dvé zasuvky typu CART, které v principu fungovaly obdobné,
Jedna byla adresovéna jako spodni polovina ddle popisovaného
modulu CARET & druhd jake horni polovina, VyuZiti téchto dvou
zédsuvek je obdobné a nebudeme se jim podrobné zabyvaet,

U pofitadl ATARI XL, XE a 13fXE je jedna zdsuvke typu CART,
mé viak rizné umisténi ne poéitadi, U typu 8@PXL se nachdzi na
horni strang poditafe, u typu BEP XE a 13f XE na zedni strand
podéitafe. Elektrické a funkéni vlmstnosti ocbou provedeni zdsuvek
u téchto typl jsou shodné,

Zdsuvka CART je urdena pro rychlé zaddvédni programi do ope=
racni peméti poéitadée, V pripadé jejiho pouZiti. nehrezuje nahrd-
vini dat (programu, her) do poditafe z datamagnetofonu &i disko-
vé jednotky. Modul CART obsahuje paméti typu ROM, ve kterych
jsou uloZena potiebnd data (program), V zdkladnim provedeni
umo¥nuje pojmout af 16kbytld programu s témEF okamiitym pFistu-
pem (ma) po zasunuti do zdsuvky., Moduly CART jesou prodéviny na-
programoveng urcitym programem podobné jako data-kazety.

2. Griginélni zapojeni modulu CARTRIDGE
V origindlnim provedeni se modul CART sklédd z krebilky a

Page 21/67



=213 =

tisténého spoje s pFimym konektorem, TiSté&ny spoj propojuje

dvé paméti typu ROM, z nichf kefdd méd kapacitu 8k bytl., Elektri-
cké zapojeni (viz obr,l) tvori dvé uvedené ROM pam&ti, kteréd
maeji spolecénou 13 bitovou adresovou a B bitovou datovou sbérni=
ci, Parelelné nejsou zapojeny pouze vstupy vybéru obou obvodi
(CS). Vy#si adresovy prostor (pamé&f A 6@2) je ovldddn signélem
"S55, niZ81 adresovy prostor signdlem "S4., Tento vybdr provdd{
obvod MMU (memory management unit), ktery Je souddsti pofitade,

Obvod MU provéddi organizaci vybiru pamdfového prostoru
celého poditade s danou prioritou, kterd je sktuslizovéna viZdy
po inicializaci poSitede (zapnuti, RESET)., Nejvy33i prioritu
méd pam&tovy modul CART, Schematicky je organizace sdileného pa-
métového prostoru zndzornsna na obr., 2,

Pracuje-1i poéitad s modulem CART jsou ROM pamétli modulu
(ROM CART) wyuZivédny jako "stinové RANU" pamé&ti, Spodni ROM CART
(A6@1) zabird pemifovy prostor 8@P@ - 9FFF(hex), horni ROM
CART (A6P2) Ag@Y - BFFF(hex).

Elektricky je pfitomnost zasunutého modulu CART testovéna
jednotkou MDIU pFitomnosti log drevnég H na vstupech modulu RD5
e RD4 v dobd inicializace pofitale, Poté je gzenerovén aignsl
log L vybéru ROM CART (na "S5 pro H ma RD5), Podrobné bude vy-
avétleno v odstavel popisujicim softwarovou Z4st spolupréce mo-
dulu CART a poéitafe,

Destidka tiZténého spoje modulu Je oboustrannd a tvoidi
zéroven pokovenymi plofkami pF{imy konektor 2 x 15 vyvodl s roz-
teéi 2,5¢mm, Kromé této roztece je trebas dodriet celkovou 2iFkm
primého konektoru, kterd Je upravena vedenim v zdsuvee modulu
CART na 4@ mm.,

3. Popis zasuvky modulu certridge

Pohled 2@ klévesnice, orientace p¥imého konektoru
I15 14 13 12_ _1_1__1?_%_@_‘_T_‘E__E_j‘_}__g__l__T

| © o o O 3 o o 0 o 0o o 0 ¢ 9o o0 |
I © o] o o] o o o o o o o o o o o |

L e

5 R P KN M L K J H P E D C B A
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Fopla vyvodd

Punkce vyvodi

Aﬂ' e -A].-E
D@ ... DT
l‘IE4

ngg
RD4
RD5
R/W
Bge
"CCTL
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1 "S4 A RD4
2 A3 B GND
3 A2 C A4
4 Al D A5
5 A@ E A6
6 D4 F A7
7 DS H A8
8 D2 J A9
9 Il E Al2
1¢ Dg L D3
11 Dé M D7
12 "S55 N All
13 45V P Al@
14 RDS R R/M™
15 "CCTL S E@2

Adresy paméti

Data

Vibér aspodniho adresového prostoru (8@@f-
9FFF)

Vibér horniho adresového prostoru (AP@@-BFFF)
Priznak osazeni spodnfho adresového prostoru
Priznak osageni horniho adresového prostoru
Hizeni Ztenf/zdpis (v orig. nepouito)
Hodiny procesoru (nepouZito)

V¥bér pamétového prostoru (DS5@P-DSFF)

Poznémka: "X znamend negace X

Modul CART miZe bjt vyu¥ivén bud v pivodnim urdeni tj. ja-
ko externi paméfovy¥ modul (programovy modul) pracujici jake
"gtinovd RAM" - v tomto pF{padd je nutné, aby byl modul zapojen
po celou dobu vyuZivéni jeho programové néplné nebo jako extermi
ROM DISK, ze kterého jesou data pFekopirovéna do wnitini RAM a déd-
le je modul odpojen.

4. Spoluprdce CART & operadénim systémem

Operadn{ systém (0S) obsshuje celou Fadu podprogrami urie-
nych k identifikaci CART, kontrole zasunuti, inicializaci apcd.
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PPitomnost CART je indikovdne v registru D@13 hodnotou 1, Vyuzi-
vd se port B obvodu PIA, kde u typu ATARI 4¢@ byly pFipojeny
joystiky 3 & 4, U nov&jiich verzi B@@¥ XL, XE, 13¢XE apod. je
tento port pouZit Jako memory mensgment (jednotks Figzeni paméti),
Nenulovéd hodnota registru D@13 je hardverové nastavena v okamZi-
ku, kdy se stane aktivnim signédl RD4 nebo RD5,

Pri RESETu Jje jednak pFepsédna hodnota z D@13 na adresu 3FA,
kterd se pozdéji pouZivé ke kontrole zasunuti CART, Dale p¥il
RESETu v pritomnosti CART testuje 05 adresu BFFC, kterd md mit
hodnotu @, Je=li to v pofddku, ¥idi se dalii &innost obsshem
adresy BFFD,

- - . S T M - -

BFFD f . I ﬂ leleglegl . | g | - J

— v — e o - - — -

bit, & 7 &6 5 4 3 2 1 ¢

Je=-11 bit €.7 nastaven (tj. roven 1) povezuje systém tuto
CART za tzv., diagnoastickou a pieddvd ji okamzZité& rizeni pres
adresu BFFE,

Je=11i hodnote bitu &.7 nulovd, dokonéi 05 inicializeci beéZ-
nou p¥i RESETu & provede inicializadni rutinu, jejiZ adresa je
v CART na BFFE, Po ndvratu z této rutiny je odstartovén program
podle hodnoty bitu &.2 adresy BFFD, Je-li nastaven, je startove-
¢i adresa na BFFA, Je-1li nulovy, pek je startoveci adresa na A
(DOSVKT).

PFi kaZdém prerusieni VBI porovndvd 05 obsah asdresy 3FA a
hodnotou registru D@13 a pFi jejich nesouhlasu piejde do rutiny
WAITFRST, tedy ¢ekdéni ns RESET, Jde o Jednoduchou smydku typu:

ADR JF ADR ; 2okok zpét na sebe

Z predchoziho rozboru vyplyvd, Ze CART s béfZnym programem
musi v poslednich Sesti bytech obaahovaet tyto iddaje:

BFFA = dolni byte startovaci adresy

BFFB - horni byte startovaci adresy

BFFC - @ (pFiznak CART)

BFFD - 4 (inic, rutina = start pfes BFFA)
BFFE - dolni byte inicializadni rutiny
BFFF - horni byte inicializaéni rutiny
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Nevyhodou tohoto zplisobu pouziti je sutomatické zablokové-
ni paméti RAM v rozsahu APPP aZ BFFF tedy B kbytd bez ohledu na
skutefnou velikost ROM na CART, To plati v piipad® aktiwniho
signédlu RDS, Jg=1i aktivn{ i1 RD4, odpoji se navic RAM v oblasti
BP0Y - 9FFP, tedy daldifch 8 kbytd,

Navic program musi byt tvofen tak, aby precovael p¥l umistid-
n{ na uvedenych fyzickych adresdch. ProtoZfe sutometickd transfor-
mace jiZf pFeloZfenych programi neni moZné, neni tento zplsob pou-
Zit{ nejlepdi, Proto byl pro pot¥feby uloZeni zavadile ZXL do
CART vytvofen a odzkouden ndsledujici mechanismus, ktery uvede-
né nedostatky pln& odstranuje a je obecnd pouZitelny i pro jiné
programy.

Struktura obsahu paméti v CART je tekovdto:

| vlastn{ progrem | INIT2 | INITL | HL f

HL = hlaviéka, kterd byla JiZ popsand
INIT1 - indieializadni rutina v ROM
InIT2 = inicializadéni rutina v RAM

INIT1 - jeho adresa je na BFFE a pracuje p¥imo v CART po RESETu,
Jeho lkolem je pfenést vlastni program véetné INITZ2 =
CART do RAM na skutednou adresu, pro kterou byl program
vytvoren,

INIT2 - je spuitén opera®nim syetémem po ndvratu z INIT1, Jeho
adresa je na BFFA a musi byt pF¥i spuiténi umist®n mimo
CART, Jeho hlavnim iikolem je F{zeni odpojeni CART. Kro-
mé toho miZe byt tato &dst pouZita pro nastaveni nap?.
adresy RESETu, nulovéni paméti apod. Tedy c¢innosti, kte-
ré maji probéhnout pouze prli zavedeni programu. Po zkon-
Zeni &innosti INIT2 odstartuje vlastni program,

Pfipojeni a odpojeni CART je umoZnéno spinadem na CART,
kterfy v sepnutém stavu pFilpoji napdjeci napiti +5 V na pamE%_
ROM (PROM nebo EPROM) a soufasné aktivuje signdl ED5, Po jeho
atisknuti p¥i nejbli¥iim pFerudieni VBI pFejde systém do dyna-
mického stopu, jak bylo popsdno vife., Driime spinad déle =
krétkodobd stiskneme RESET, Tim se odatartuje INIT1 & po jeho
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gkondéeni INIT2, Tato rutina v sob# obsshuje ndsledujici sekvenci
ingtrukedi:

SEI zékaz pPerufeni
TEST 1IDA D@13 odpojena CART ?
BNE TEST ne, teatu] znowu
STA 3FA ano, poznacé do syatému
CLI obnov pFeruseni

V okamZiku, kdy pustime tlafitko, odpo)ime napidjeni CART,
gigndl RDS5 piestane byt aktivnd a v DPL3 se objevi stav {,
Ten se prepife do stinového registru 3FA & miZe se obnovit pfe-
rufenf, Tim jeme vlagtné pfemluvili systém, Ze EZddnou CART vloie-

nou nemél a zavedeny program pracuje tak, jako by byl zaveden
z kteréhokoliv jiného média.

He tomto misté je tfeba upozornit, Ze niZkteré odliZnosti v
ayastému prece zistdvaji (velikoast paméti, umisténi DL v RANM apod.)
takZe pro dalii vyzkum jsou jedté dvefe otevieny.

5. PFiklad programu v CART

Prvnim programem rutinné pouZivanym v modulu CART Jje zava-
déé ZXL V3.8 (pfibliZné Turbo 2¢P@). Vlastni program zabird nece-
1y 1 k Byte paméti a zahrnuje kromé vlastniho zavddiciho programi
ve formdtu ZX také tabulku volby zdznamové rychlosti, cof je vel-
k¥ pfinos oproti programu Turbo 2¢@P. Zdznamovad rychlost "1" je
pFfitom kompatibilni s Turbo 2994,

Hexadecimdlni vypis obsahu PROM se zavddZeim programem ZXL
V3.@ je v priloze, proto nékolik slov k Jehe &innosti. Program
alouzi ke fteni a gspusténi programu z magnetofonu (DATASETu) v
kodu ZX (Turbo 2¢PP). Po dokonfeni inicimlizadnich rutin ofekdvd
ZXL zaddni #ialice v rozasashu od # do 5., Tim se zaddvd pFencasovd
rychloat, s jakou byl zaviddény program zepsdn na kazetu, Oznaie-
ni pPfenosovych rychlosti odpovidd SUPERMONu, Programy v Turbo
2PPP se tedy zavddiji rychlosti 1 (jednidka),

Podle zadaného &izla se nastavi pF¥isluiné casové konatanty
pro zevddéci kmitofet, aynchronizaéni pulz s pro délky pulzl od-
povidajicich logické "@" a log. "1", Potom zavedsE Zekd ve smyl=
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ce tak dlouho, dokud se na vstupu pofitafe nezméni ptav, 0d toho~
to okamZiku se mé¥i délky pulzld na aZ do doby, kdy 255 po sobd
jdoucich pulzd vyhovuje svoji délkou olekdvand délce pulzil zavd-
déciho kmitodtu. U ndsledujicich pulzi se kontroluje sprédwmd dél-
ke a po zjidténi odchylky se porowvnd se synchronizainim pulzem,
Je=1l1 to on, pPeéte se jeho druhd polovina a zadind &teni vlast-
niho datového bloku tak, Ze se podle zjidtiEné délky pulzu do

nédsledujiciho bitu &teného bytu nastavi bud "@g" (kratsi pulz)
nebo "1" (delsi pulz),

Uvedenym zplizobem se nejdFive pfedte hlavilka, na obrazovku
ge vypife ndzev a zjisti se o jaky typ souboru se Jednd.

Typ 3 = absolutni, Cely¥ datovy blok se pfedéte a uloZi na ad-

resu uvedenou v hlaviéce a program se odstartuje od adresy, rov-
néz uvedené v hlavidce.

Typ 4 = relativni. P¥i zavddéni se vidy nejdfive z dat preé-
te poldtedni a koncov4 adresa, pak se &te pFfislugny podet bytld a
ukléddd na uvedené adresy. Znovu se &te poddtedni a koncovd adre-
88 ..+ & postup se opekuje aZ do precteni viech dat k magnetofo-
nu (celkovd délka jJe uvedena v hlavidce). Program je odstartovdn
z adreay uloZené na adressdch 2Ef, 2El,

Zavad&é je uloZen v nejméné pouZivané oblastli paméti RAM
e to od 40P do 6f@, Proto je moZné po skonfeni nékteryfch progra-
mi je] znovu vyvelat stiskem RESETu. Pro bezchybnou funkei je
ale vhodn&js{ znovu zavést ZXL z CART, Pro ty, ktefi nevlastn{
popis SUPERMONu popiZi znovu zplsob zavddéni:

1. vypnout poditad

2., vVloZlt cartridge

3. =zapnout poditad

4, zmdfknout tlafitko na cartridge a drZet

5« @atisknout a pustit RESET

6. 8aZ se na obrazovce objevi kurzor, pustit tlaéitko na cart-
ridge. Ng obrazovece se musi objevit ndzev ZXL.

7« na kldvesnici stiskneme &islici @ sZ 5 podle rychlosti, ja=-
kou je zavédény program zapsédn na kazeté

B8, jekmile zavad&Z najde na kazeté hlavidku, zobraszi jméno
programu a zastavi motor

g, chceme-11 tento program nahrdit, stiskneme libovelnou klévesu.
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Program ze zavede a spusti,

10, pokud nechceme program, jehoZ jméno se zodbrazilo, etiskne-
me RESET posuneme pések na potfebné misto m opakujeme postup
od bodu 7

Ke znovuzavedeni ZXL z cartridge neni nutné vypinat po&itai,
stacéi postupovat od bodu 4.

6. VyuZiti modulu CART jako externi "ROM digk"

Tento zplsob vyuZiti modulu CART je v¥hodny kdyE potfebuje-
me zavést do pofitalfe programy typu: monitor, editor, kopirovaeci
program &i zavaedéd programi resp. jinak modifikovat operadni
ayetém poéitalfe, ktery potom b&Zn& manipuluje s daty. Snad nej-
vice se vyhoda rychlého nahrdt{ systémového programu do poéitace
vyuzije v pripadé Zavadéce formdtu ZX (Turbo 2¢99). Zavadéci pro-
gram pak miZe byt nahrdn do poditade pouhjm inicializovanim meodu-
lu CART - atisknutim tladitka.

Zapojeni modulu bylo realizovdno ve dvou provedenich, které
se 1i31 realizaci tisténého spoje.

Tidtény spoJ oznafeny KART 1(2) vychdzi z origindlniho Fede-
ni, které bylo roz3iFfeno o moZnost poufit ef 6 druhd paméti EFROM
(FROM), resp. umoinuje sklddat kapacitu modulu KART s vice paméti
Toto provedeni obsahuje ne oboustranném tiZténém spoji dvé pozi-
ce FROM pamiti, kaZdé s 28 vyvody. Umofnuje proto propojit paméti
s kapacitou 5 af 16 k bytd pPimo, 64k bytl s pfepinadem edresy
(t]. 512x8 af 16384x8)

Minimalizované provedeni (KAR) je realizovédno také na dvoj-
atranném tiZténém apoji, md viek jednu pozici pro PROM pamét
s 24 vyvody. MaZe zapojit proto pam&f s kapacitou mex 4k byti,

0b& provedeni modulu CART jsou zakondena oboustrannym p¥i-
mym konektorem s roztedi 15 x 2,5 mm, Eromé pouiité paméti {pamé-
ti) PROM &i EPROM jsou na tiSténém apoji zapojeny pouze blokova-
ci kondenzdtor (M1, #l5 &i tantal uF/6V) a tladitke T1 (mikro-
spinad},
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T. Popis zapojeni modulu CART g rignymi pamétmi

Ddle budou uvedena zapojeni moduld CART rizné kepacitiy re-
alizovane pamétmi s riiznou kapacitou. Pro program ZXL V3.8
(i pro p¥ipravovanou verzi 3.1) postaduje kapacite 1 k byte,
V uvahu vsak prichdzi dalsi programy (pripravuje se SUFERMON +j.
monitor ZX formitu, ktery umoZnuje turbovéni, kopirovéni a tpre-
vy programi), které budou vyZadovat vEt3i kapacitu moedulu CART,

T.l Modul CART 1 k byte (obr.:3)

UmoZnuje naprogramovéni nap#. progremem ZXL, Pam&t modulu
je osazena FROM pamdti typu 93451 s kepascitou 1@24 x 8 bitd,
Vivody vybéru obvodu "CS51 a "CS52 jsou spojeny & vyvodem 12 na
primém konektoru = log. H adresou Al@, vastup C54 adresou All,
Deset adresovacich vatupl A@ aZ A9 je pFipojenc na odpovidajied
adreaové vivody modulu CART,

T.2s Modul CART 2 k byte

Tento modul lze realizZovat dviéma zplsoby podle pouZitich
paméti, Ng obr: 4 jsou zapojeny 2 paméti FROM, kaZdd s kapaci-
tou 1§24 x 8 bitl. Adresové vyvody AP aZ A9 jsou zapojeny para-
leln&. Systémovd adresa AlP provddi vybér z obou paméti pifes vy-
vody C53 u obvodu P2 a "CS1 u Pl, Adresa All je pouZita pro wvy-
vod vybéru paméti CS4, Signdl vybaveni modulu "S5 ovlddd vyvedy
vyb&ru "CS1 a "CS2 u paméti P2 & "CS2 u paméti Pl. K zajisténd
sniZeného odbéru napdjeciho proudu je moZné zaradit propustné
polovanou dicdu do pi¥ivedu napdjen{ Uece. T{m se eniZi odbér pa-
m&ti PROM api o 20%,

Modul CART 2 k byte miZeme realizovat také = jednou EFROM
paméti typu 2716, kterd méd kepacitu 2@48 x 8 bitl, viz obr: 5,
Vyvody vybaveni obvodu "CE a wvybaveni vystupu "OE jsou pripoje-
ny na signdl wvybaveni modulu CART, Vatup Vpp je pPipojen na na-
péjeni Uce, K adresovéni paméti jeou vyuZity systémové adreasy
AP aZ AlQ,

Te3. Modul CART 4 k h:,r'tﬂ

Ne obr: 6 je zapojeni modulu 8 EPROm paméti s kapacitou
496 x 8 bitd, typ 2732. K adresovéni je vyuZito 12 adresovacich
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signald AP aZ All, Signdl vybéru modulu "35 ovlddd vivod vibéru
obvodu 1 vystupu EPROM paméti. Modul CART s kapecitou 4k byte
miZe byt téZ realizovdn pomoci dvou paméti = kapacitou 2k byte,
napr: EPROM 2716,

Modul CART je moZné osadit maximalné dvémi pamétmi, kaZdou
o kapacité 8192 x 8 bith a tak realizovat modul CART = kepacitou
16 k bytd. V zahraniéf{ jsou tyto paméti EPROM (typ 2764) nejdos-
tupnéjsi a nejlewnéjdi a tudiZ relativnd nejvyhodngjsi, Perspek-
tivné bude moZné uleZit do jedné tekové paméti vice programi zé-
roven, cof ddle zvy3i technickou vroven vyuZit{ modulu CART,
Ti&t&ny spoj KART 1(2) umoinuje osazeni timto druhem EFROM pamé-
ti, proto se typ 2764 jevi pro moduly CART perspektivné jako
nejvyhodnéjéi. Elektrické zapojeni je pak obdobné, jako u ori-
gindlniho provedeni,

Be Pozndmky k pouiiti

Je tieba upozornit na opetrnost pii manipulaci s modulem
CART. Tento modul je totiZ piime pFipojen na systémové (datové
i adresové) sbérnice pofitafe bez oddélovedél, V pFfipadé elekric-
ké kolise na vyvodech modulu CART (zkrat vodivim pFfedmétem, do=-
tyk s vyS38im elektrostatickym ndbojem epod,) by mohlo dojit ke
znieni obvodll uvnit# poditafe, nebot tyto jsou pFimo spojeny se
aystémovou sbérnici, Aby k tomu nedosle, je treba tistény spoj
modulu KART uzaviit do obalu - krabicéky 11! U poditede typu
8¢ XL je to navic Zddouci kvili otevieni dviFek zdsuvky modulu,

ZévErem je moZné Fici, Ze moduly CART byly ovéfeny (v reZi-
mu "ROM DISK") ve vice exempldfich., Frogramovou naplni byl vyse
uvedeny zavadd& rychlého nahrdvédn{ ZIL Eomfort obsluhy poditade
mnohondsobné vynahraedil ndklady na realizaci modulu cartridge
(CART), Prdce na daeldim moZném vyuZiti modulu CART pokreduji
oZivovdnim dalfich (obsluZnych) progremil, v modulech typu
cartridge.
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Obr, 2. Organizace paméti 800 XL (XE)
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TURBO 2¢@@ OPERACNT sysTEM

AK - Brno (¢) Milen Kiha

Program TURBO 2¢@P Operadni systém se nahrdvéd zavadéiem
TURBO 29@@P. Po nahrévce je nutno stisknout RESET.
Nabizi toto menus
Load T 2¢@@ file
Goto adrees
Run cartridge
Saye T 299§ file
Duplicate T 2089 file
Cartridge (N/OFF; now OFF

SELECT ITEM:

Nédpisem SELECT ITEM oznamuje vZdy ukonéeni piedchozi akce
a ¢ekdni nas dals{i volbu,

Nahrévéni progremu v refimu TURBO 2889
L RETURN

- volba pro nahrévédni do pofitade

Spec: jméno RETURN
- zadat Jjméno programu, pFesné tak, jak je uvedeno v hlavidce
programu (respektovat velkd a mald pismena, mezery, inverze apod.)
Stati zedat jen zalfdtek jména, Nezadd-1li se jméno a stiskne sa-
motné RETURN, nahraje se prvni nalezeny program, Chceme-1i vidét
seznam viech nahrévek na kazeté, lze napsat neexistujici jméno,
kazeta je potom prohlifena a Jsou vypisovéna viechna Jjméns nale-
zenych programi, Stiskne-li ge v dobé zobrazovéni zavadécich pru-
hi tladitko OPTION, nshrédvdni se v okamZilu zdpisu jména progra=-
my zastavi. Uvolnénim OPTION se opdt rozbéhne,

Found: jméno
- hlédSeni o nalezeném programu,

Start:Peess , Run (¥/N)?
-~ pou konZen{ nehrévky oznamuje TURBO 0,5, startowni adresu (he-
xadecimdlné) a dotazuje se, zda se md program spustit, Odpovédi
Y RETURN se program spueti, jakoukoliv jinou cdpovEdi je proces
ukonéen,

Page 36/67



- 228 -

I/0 Error ...
- oznamuje ¢iglo chyby v pFipadé neldspésného prib&hu nahrévéni,
adr.error

- program TURBO 0,5, chrdni sém sebe, v p¥ipadé, Ze by se mél
p¥i nahridvini podkodit, ohldsi chybu edresovéni,

Spusténi programu (GOTO)
G RETURN

- volba pro spudténi program
Adress:@.... RETURN

- zadat hexadecimdlné startovni adresu

Spustini BASIC,interpreteru z ROM

R RETURN

- zajisti pFechod do BASICu, pokud je cartridge ve stavu ON
(viz menu). V¥sledek je signalizovédn ndpisem READY
= je=1l1 ve stavu OFF je osnédmena zprdave NO CARTRIDGE

Zépis programu ne kazetu v refimu TURBO 29pf
5 RETURN
- volba zédpisu na kazetu v reZfimu TURBO 2¢@@, Program musi byt
uloZen v poditadi na sprédwnych adresdch {pracownich).
From:P...« RETURN
= zadat hexadecimdlné adresu, od které je progrem uloZen

To:#se.e RBTURN
= zadat koncovou adresu programu

Run:®.... RETURN
- zadat startovni adresu programm

Hame:‘-‘li.llil'il REm
- gadat jméno programu (maximdlng 1@ znakd)

RETURN
- gpusti zdpis programu na kazetu.

Kopirovéni programu v reZimu TURBO 2¢@p
D RETURN
- volba pro kopirovéni v refimu TURBO 2099
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Spec: jméno RETURN
- plati stejnd pravidla jako pro LOAD

Found: jméno
- oznamuje jméno nalezenédho programu.

File 0.K,
- oznamuje Gspédné ukonfeni nahrdvky do pam&ti poditale a dva-
krat zahoukd, Po vloZeni prdzdné kezety stisknout RECORD + PLAY
a libovolnou klédvesu na poditadi.

IJ"‘G Error —
= oznamuje &islo chyby p#l vatup/vistupni operaci

Zapnuti nebo vypnuti interpreteru BASIC

C RETURN

- zméni stav zapnuto na vypnuto a naopak, Pro informaci je v me-
nu uvedeno

now OFF - nyni vypnuto nebo

now N - nyni zapnuto

Init (Y/N)
- operalni ayestém se dotazuje, zda se méd soucasné inicializovat

(Y=ano) nebo nikoliv, Podle volby se provede nebo neprovede ini-
cializace ukazovidtek dat BASICu.

Dalal informace o TURBO 0,3,

TURBO 2¢@@ Operadni systém doplnuje za¥izeni "T:" do tabulky
vatup/vystupnich za¥izeni, Toto zafizeni lze pouZivat namisto "C:"
v pfikazech OPEN, LIST, SAVE, ENTER a LOAD, Vatup/vystupni opera=
ce jaou potom provéddény nikeli v blocich 128 bytovych, ale 1§24
bytovych a rychlosti 2¢@¢ baudd,

TURBO 2P9@ Operadni aystém dopluuje zaFizeni "M:" do tabulky
vatup/vystupnich za¥izeni. Jde o RAMDISK o velikoati 14 kB. Lze
do n&j uklddat pomoci p¥ikazd LIST, SAVE, PRINT a Zist pomoei
p¥{kazd ENTER, LOAD & INPUT, RAMDISK je umfstZn pod pam&t{ ROM
pocitade,

Prechod 2z BASICu do TURBO 0.S, lze provést bez vypnuti podi-
tade a bez ztraty dat v paméti:
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DOS RETURN

- jestliZe neni zaveden tzv, TURBO-DOS (obsahujici menu LOAD
SAVE VERIFY a QUIT) nebo

X=USR(2816) pro BASIC

USR(ZB@#P) pro TURBOBASIC

P¥echod do TURBO 0.3, z monitorovacich programd (ATMAS
II, DEBUG 2, ATADIS, ASSEMBLER, ...), které umoZnuji odstartovi-
ni programi od dané adresy, se provede zaddnim adresy Z¢B@P
(nebo 2816 decimdlng),

POZOR [!1 Po iniecializaeci TURBO 0.,5. stisknout RESET!

Program TURBO 0,5, jJe uloZen od adresy ZPBPP (2Bl6) a je
dlouhy #P881 (2178) byte. Zavddi se bEInym zavadéSem TURBO 20§@.
Uklédaci adresa zavadiéde je F@5AC (1452), délka BPLFF (511) a
startovni adresa S@S5BA (1466).

Autor programi: Milen Kiha
Névod zpracoval: Ing, Petr Vdlka

EYAN PASCAL 8¢ IL - TURBO 2¢¢89

TURBO 2090 - zavddEs S0
TURBO 2¢¢@ Operadni systém T
PASCAL EDITOR V 1.1 TOS=ED,PAS
PASCAL COMPILER TOS=PC,PAS
PASCAL LIBRARY TOS-LIB,PAS

Névod na pouZiti:

1) Nahrédt zavdd&é TURBO 2¢49

2) Nahrdt TURBO 2@¢@P Operadni systém - Riha.

3) Volbou L vyvolat nahrdvdni

4) Specifikaci ED,PAS nebo bez specifikace (samotné RETURN)
nahr4dt Editor

5) Na dotaz zda startovat odpovéd Y (yes)

6) Zvolit jméno souboru M: (jméno RAMDISKD)
vymaZfe se obrazovka a Je moZne psat program v PASCALU

7) Pomoci ESC lze pFejit do hlavnine menu Editoru. Je-1li potie-
ba zdrojovy program nshrét na kezetu, zménit jméno na C: ne=-

Page 39/67



8)

9)
1¢)

11)

% 291 8

bo T: pomoci volby P a potom pomoci volby S nebo X nahrét,
Je-1li jméno M: nahraje se program na RAMDISK, Pozor ! plvod-
ni obsah RAMDISEu se pfepiBe.

PouZije=-11 se RESET, naskoZi TURBO 0.3, a zpdt na posledns
nahrany program (BEditor nebeo Compller) Je moZno se doatat
volbou G na adrese F2@§5.

Po editaci se nahraje Eompilator z TURBO 0.5. volbou L a spe-
cifikaci PC.PAS nebo bez specifikace

Po nataZen{ na dotaz zda startovat odpovidd Y, objevi se ndpis
KYAN PASCAL COMPILER ,.,, & znak >

Zapsat volbu
yM3=0C 3 M1 = % RAMDISEU
C: = na kazetu ve standartu
nebe >M:=0T: T: = na kazetu v TURBO blocich

12) Eompilator vypifie seznam syntektickych chyb, je=li progrem

v porddkn dvakrdt zashoukd a pFfeloZeny program se nahraje na
kazetu,.

VyuZivéni programu:

13)
14)

15)
16)

17)

Po zkonfeni nahrdvédni na kazetu se objevi opét znek >, za=-
peat C: nebo T: & nahrdt pieloifeny program do politade
Stisknout RESET a po piechodu do TURBO 0,.S. nahrédt volbou L
se specifikaci LIB,FPAS nebo bez specifikace Knihowvnu,

Po nahrévce Knihovny na dotaz zda odstartovat odpovéd N _!!!
KdyZ je v poéita&i strojovy program 1 Knihowvna, odstartuje
se volbou G na adrese Z2¢@5

Opakovéni wvypoitu RESET, G, 22085

Spoudténi diive preloZeného programu:

Nahrdt TURBO 2¢@@, TURBO 0,S,, & napi¥. Editor (nejkratsi) a
atisknout BREAE. Objevi ame znak » ., Ddle viz, bod 13)

Pro TURBO 2¢@P upravil: Milan Riha (1988)
Nivod zpracoval: Ing, Petr Vdlka (1988)

Page 40/67



- 232 -

Svete enaor
Pin 7 o2V ﬁ //
Pin 9 o

Program:

1@ FRINT FPADDLE(@)

2@ GOTO 1¢

PF¥i béhu programi se budou na obrazovce ménit #isla v roz-
mezi 1 aZ 228, Tato &isla jmou v pFimém vztehu k mnoZatvi aviét-
la dopadajicimu na fotodlének. K vyzkouSeni sta¥i mnoZetvi do-
padajiciho svétla regulovat nap¥, dlani., PF#i odkryfvéni se budou
&isla zvétdovat a obrécend v rozmezi uvedeném vyde,

Svételné pero

1k

Programi

05 A = 564:B = 565

1¢ PRINT "X="; PEEK(A)"Y="; PEEK(B)
2@ GOTO 1@

Pobyhujte svEtelnym perem po obrazovce a drite stisknuty
mikrospinad. Gisla Vém budou uddvat soufadnice bodu Veleho svié=
telného pera,

Upozornéni: ke sprédvné reakci svételného pera je nutné upravit
kontrast monitoru,

Vés poditad vyuZivd vivod 6 (pin 6) ke kontrole bdhu paprsku te-
levizniho monitoru, Normdlné je tento vyved na urowmi log. 1.
Obvod svételného pera Je navriZen tek, aby ve vhodny okamzik uvedl
tento vyvod na log. ¥. K tomu dojde pokud paprsek monitoru prochéd-
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zi pravé pod avételnym perem. Aby politaé tento jev zaznamenal
je oviem nutné stisknmout mikrospina&, Uvedeny program je zatiZen
touto chybou: adkoliv je svételné pero umisténo do Jednoho bodu,
mife se uddvand soufadnice ménit okolo stiedni hodnoty. Tomuto

jevu lze zabrdnit opétovnym madkdnim mikrospinade nebo ndsledu-
jicim programem.

Frogram Vém ukdZe pouZitelnost VeSeho pera k uskuteénéni
vybéru 2 urdité nabidky. K funkei stadi pF¥ilo#it sviételné pero
k hvézdicce u napisu a stisknout mikrospinaé, Honitor se smaZe
a objevi se Vaml zvoleny text., Zakrdtko se objevi POXKRACOVANT
8 hvézdickou pred slovem. Pokud opét k této hvézdidéce priloZite
pero a zmacdknete mikrospinaé - bude Vdm opét nabidnut vybér.

Program:

1¢@ REM UKAZKA PRACE SVETELKEHO FPERA
15§ FRINT CHRE (125)

16¢ PRINT "TRI VOLBY"

17¢ PRINT : PRINT : PRINT

18¢ PRINT " & VOLBA FRVNIM

19¢ PRINT ; PRINT : PRINT

2@@ PRINT " » VCLBA DRUHA™

21¢ FPRINT ; PRINT : PRINT

22¢f PRINT " » VOLBA TRETI"

23¢ A=FEEK(564): B=PEEK(565)

249 IF A<9P THEM 230

25¢ IF (B>25) AND (B£35) THEN 3@¢
26@ IF (B>45) AND (B<S55) THEN 33¢
27¢ IF (B>6@) AND (B<T@) THEN 368
29¢ GOTO 23¢

3@@ PRINT CHRZ (125)

319 PRINT "VOLBA FRVEI"

32¢ GOTO 499

33@ PRINT CHRZ (125)

34¢ PRINT "VOLBA DRUHA"

35¢ GOTO 4@pP

36¢0 PRINT CHRE (125)

37¢ PRINT “VQLBA TRETI"

4¢@ FOR I=1 T0Q 15: FRINT : NEXT I
419 PRINT
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428 PRINT " & POKRACOVANI"
43@ IF PEEE (564)49¢@ AND PEEK (565)>8¢ THEN 158
448 GOTO 438

Digitdln{ gvételny senpor

Svételnéd pero, kteréd Jate postavili indikuje svételny sig-
ndl z monitoru politade. Co ale v pFipadd, kdy chcete vid&t zda
Je nap¥, venku tma nebo kdy Vdm nékdo oteviel dvefe Vadi mist-
nosti? P¥ipednd budete chtit postavit elektronické stopky, kte-
ré vyhodnoti dobu pFerusien{ svételného paprsku, K indikaci riiz-
nych svételnych velifin a jJejich malych zmén potfebujete dokona-
lejd{ asensor.

Dédle nédsleduje ndvod na stavbu univerzdlniho digitdlniho
svételného sensoru, Tento sensor komunikuje s pofitalem logicky-
mi trovnémi napéti, Pokud je nastaven na uréitou hodnotu ocavét-
len{ a tato - pfipadné hodnota vyssi - trvé, Je vistupn{ infor-
mace sensoru log. @, Pokud droven osvétlen{ klesne, pPejde vy-
stupn{ droven na log. 1.

+ 5Y
o T 11 5900
| T ¥4 . i~ Jh 4k

®= *
ADK vy
N
g oOND | M
Program:
1¢ IF STICE(@)=15 THEN FRINT " OFF ™

2@ IF STICK(@)=14 THEN PRINT " OR "
3¢ GOTO 19

Ha obrazovce se objevi slova OFF (vypnuto), nebo ON (zapnute).
Zapnuto znamend, Ze sensor indikuje svitla vySS3i intenzity nel
odpovidd nastaven{ potenciometru a slovo vypnuto naopsk. Toto
nasteveni je citlivé na nastaveni potenciometru, Jisté lehce na-
jdete bod naptaveni p¥l kterém se ob3 slova na monitoru neustédle
méni, P¥1 indikeci nap¥. osvitlenf v mistnoati nastavte potenclo-

metr prévé do oblasti tohoto rozhrani,
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M5F1Z fasu s vyuZitim svitelného papraku

Predchdzej{ci obved, doplnin¥ o luminiscenZni diecdu (zndzormino
zelend), mife bFt poufit p¥l zdvodd autifek &i jinych aplikacich
8 méFenim Zasu pomoci{ svitelného paprsku.

Upozornéni: pouijeme-11 infradervenou diodu, nenf Jadi zédTeni
okem viditelné a nen{ tak umoZn®na vizudlni kontrols
funkce, Svétlo infrafervenéd diody musf p¥i jejim za-
temnovéni jednoznadnd zplsobovat zminu.

Velmi dlleZitéd Je pfesné nasmérovdni zdroje s &idla
zé¥eni,

Obvod Je moZne vyuZit viude tam, kde Z4ddme nap¥. vyvoldni po=-
plachu p¥i pFerufeni{ paprsku,

Programi

11¢ REM MERENI CASU

12¢ PRINT "ZASTINTE IC DIODU A NASTAVTE OBVOD"

13¢ PRINT "SENSORU DO STAVU, KDY SE MENI®

14¢ PRINT "MEBZI ZATNUTO A VYPNUTO"

15¢ PRINT "STISKNETE X CHCETE LI POKRACCVAT"

155 FOR Jwl TO 25¢@ 3 NEXT J

17¢ IP STICK(¥)=15 THEN PRINT "VYPNUTO"

175 IF STICK(@)=14 THEN FRINT "ZAPNUTQ"

18¢ REM KONTROLA STLACENI X

19¢ IP PEEK(764)=22 THEN 215

21p GOTO 17¢

212 REM VYMAZARNI PREDCHAZEJICIHO STISKU

215 POKE T64,255

22@ PRINT "PRERUSENI PAPRSKU SPUSTI MERENI"

239 IP STICKE(Z)=14 THEN 23@

249 POKE 18,¢: POKE 19,P8: POKE 24,8

25¢ IF STICE (&)=15 THEN 258

26@ IP STICK (@)=14 THEN 26§

27¢ PRINT "CAS PRERUSENI"; ((PEEE(18)«255e255)
+ (PEEK(19)#255) + (PEEE(2¢)))/6@; "SEKUND"

yod

Blektyoniocky spi

Viechns doposud realizovand zapojeni vyuZivala senzori k
prendfeni informace z okolnihe prostiedi do polfitaZe, V4E poli-
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tad viak miZe pomoci elektrickych signdll sém ovlddet wmijdi za-
Fi{zen{., Bdhem vyuZivdn{ vatupnich portd Jste se doszvédéli, jak
lze pomoci signéld v elekitronické form& zepnuto/vypnuto ovlddat
datoré I/0 linky, Ty samé vodiSe mohou wiak byt vyuZity pro vy=-
stup signdld z politafe, Jakym zplsobem lze vistupni signdl =
poitade vyuift, ukdZe ndsledujiof obvod, ktery si miZete posta-
vit. Vn¥)JE{ elektronické obvody musi zpracovat signdl v digitdl-
ni form¥# a vhodnd jej vyufit, Pro pffklad tohoto typu obvedd
uvéddime schéma elektronického spinale F{zeného poZ{italem,

T t_gﬁ?
Relé 1IN 914
T 400
1o—of] » = 2N 222
8 o GED
Programs

1¢9 REM CASOVY ALARM

12¢ PRINT "ZADEJTE HODINY"j

13§ INPUT A

149 PRINT "ZADEJTE MIRUTI";

15¢ INPUT B

16¢ FRINT "ZADEJTE SEEKUNDY";

17¢ INPUT C

180 Dm(Ae2168¢8) + (Belb@p) + (Cebg)

19§ POKE 18,@: POKE 19,0: POKE 24,0

2¢p IP ((PEEE(1B)#255#255) + (PEEK(19)#255) + (PEEE(28)))> D
THER 22§

21f GOTO 2¢¢

215 REM NASTAVENI DATOVYCH LINEK NA VYSTUP

22¢ POEKE 54@18,48

225 POEE 54916, 255

23§ POKE 5418,52

235 REM NASTAVENI DATOVE LINEY PRO SPUSTENI ALARMU

249 POKB 54$16,.0
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245 POKE 18,%: POKE 19,P: POKE 28,0

25¢ IF ((PEEK(18)#2554255) + (PEEK(19)+4255) + (PEEK(2¢)))> 3¢¢
THEN 278

26@ GOTO 250

265 REM NASTAVENI DATOVE LINKY PRO VYPNUTI ALARNU

27¢ POKE 54§16,255

268@ REM NASTAVENI DATOVYCH LINEK NA VSTUP

29¢ POKE 54@18,48

J¢P POKE 54P16,0

31§ POKE 54@18,52

Toto vyuZiti elektronického spinade je pouze jednim z pi{-
kladd pouZiti, Jednoduché zapojeni a moZnost pFipojeni spotie=
bi¢h s vétsim odbérem (diky poufitému relé) ddvaji moZnost dal=

Sich aplikac{, P¥i pouZiti sifového napiti je nutnd dokoneld
ochrana,

Poplachovd signalizace

S vyhodou pouZijeme znalosti ziskanych v pfedchdzejic{ &4-
sti. Snimaci senzory mohou byt rizné, od napjeatého kovového
drétku, ktery se pfetrhne v pFipadé nechténého pohybu, k magne-
tickému spinaéi, indikdtoru vibrace k senzoru ultraszvukovému a
infraderveném,

Pin 2 a | s
PAn 3 — o 1l »

Pin 4 ————alo—
Pin 6 ___ .m_il_luih_",”"__j
B e

Program:

11¢ REM POPLACHOVA SIGRALIZACE

12¢ PRINT "PRI ZAKRYTEM ZDROJI SVETLA NASTAVTE
13@ PRINT "POTENCICLETREM OBVCD DO STAVU, KDY"
14¢ PRINT “SE MENI MEZI VYPNUTO & ZAPKUTO™

15¢ PRINT "STISKNETE X CHCETE-LI PCEKRACOVAT™
155 FCR J=1 TO 25¢P: NEXT J

16¢ IF STICKE(1)=1 THEN FRINT "VYFRUTO™

17¢ IF STICK(1l)=@ THEN PRINT “ZAPNUTO"

Page 46/67



- 238 -

18¢ REM KONTROLA STISEU X

199 IF PEEE (764)=22 THEN 21¢

2@P GOTO 16

219 REM VYCISTENI PREDCHAZEJICIHCO STISKU

22@ POKE 764,255

23@ PRINT "SEPNUTI SENZORU SPUSTI SIGNALIZACI™

24¢ A=STICK(1l): B=STRIG(1)

250 IF (A=P AND B=@) THEN 24¢

26@ PRINT "POZOR - SIGNALIZACE SPUSTENA"™

27¢ IF A=1 THEN FRINT "SENSOR 1"

28§ IP A=2 THEN FRINT "SENSOR 2"

29¢ IF A=4 THEN FRINT ®SENSOR 23"

292 IF A=8 THEN PRINT "SENSCR 4"

294 IF B=1 THEN PRINT "SENSCR 5"

3¢9 PRINT "DETEKCE NARUSENI®

3¢5 REM INICIALIZACE EODIN

31¢ POKE 18,f: POKE 19,0: POEE 29,8

32¢ REM NASTAVENI DATOVYCH LINEEK NA VYSTUP

33¢ POEE 54§18,48

34§ POKE

35¢ POEE 54¢18,52

36@ REM NASTAVENI DATOVYCH LINEE PRO SPUSTENI ALARMU

37¢ POKE 54¢16,¢

38¢ IF ((PEEK(18)#2554255) + (PEEK(19)#255) + (PEEE(2¢)))>
36@@/24 THEN 4¢¢

399 GOTO 38¢

4fP REM NASTAVENI DATOVE LINKY PRO VYFNUTI ALARMU

41¢ POKE 54$16,255

42¢ REM NASTAVENI DATOVYCH LINEK NA VSTUP

439 POEE 54§18,48

44¢ POKE 54016 ,8

450 POKE 54¢18,52

Dvou sk digit &a

Obvod zedind m&¥it s pPerulenim prvnfho svételného paprs-
ku & kon&i s pferufienim avitu druhého evételného paprsku, Je
zv148td vhodnf pro vyhodnocovéni zdvodil, pop¥. k méfeni Zasu
pot¥ebného k pfemist&n{ libovolného pFedmétu z bodu A do bodu B,
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Program:

11¢ REM DVOJITY SVETELNY CASOVAC

112 REM NASTAVENI OBOU SENZORU

115 FOR I=@ TO 1

12¢ PRINT "PRI ZAKRYTEM ZDROJI SVETLA NASTAVTE"

13¢ PRINT “POTENCIOMETREM"; I+l; "OBVOD DO STAVU KDY

14§ PRINT “SE MENI MEZI VYPNUTO A ZAPNUTO"

15¢ PRINT: PRINT "STISKNETE X CHCETE-LI POKRACOVATH

169 FOR J=1 TO 1#¢P: NEXT J

161 A=STICK(@)

162 IF I=1 THEN 174

164 IF A=15 THEN PRINT "VYENUTO"

166 IF A=13 THEN PRINT "VYEBNUTO"

168 IF A=14 THEN PRINT "ZAPNUTO"

17¢ IF A=12 THEN PRINT "ZAPNUTOM

172 GOTO 19¢ :

174 IF A=15 THEN PRINT “VYPNUTO"

176 IF A=14 THEN PRINT "VYPHUTO"

178 IF A=13 THEN PRINT “ZAPNUTO™

18¢ IF A=12 THEN PRINT "ZAPNUTO"

19¢ REM KONTROLA STISKU X

2¢¢ IF PEEK (764)=22 THEN 22¢

21¢ GOTO 161

22§ REM VYMAZANI PREDCHAZEJICIHO STISKU

23¢ POKE 764,255

240 NEXT I

25¢ PRINT "PRERUSENI 1, PAPRSKU SPUSTI CASOVACY

26@ REM OSETRENI PRVNIHO SENSORU

279 IF STICK(@)<>13 THEN 27¢

28f REM START CASU

299 POKE 18,@: POKE 19,@: POKE 29,9

3¢P REM OSETRENI DRUHEHO SENSORU

31¢ IF STICK(@)=14 THEN 32§

315 GOTO 318

32¢ PRINT "CAS JE";((PEEK(18)#255#255) + (PEEK(19)#255) +
(PEEK(2¢)))/6@; "SEKUND"
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Tento obvod sdruZuje svételny sensor a elektronicky spinsaé,
Svételny sensor miZe detekovat trovén venkovniho osvétleni a po-
moc{ relé mife reagovet na ménici se evitelné podminky. Svitelny
sensor & fotoodporem CdS se zapoji mezi vivody 9 a 5 (pin podi=-
tede), PouZité relé musi odpovidat spinandmu zafizeni,

Obvod doveluje kontrolovat Vémi zvolenéd avEtelné drowné, Napt.
pfi umisténi v okné bude reagovat na venkovni svétlo. Po prvotnim
nastaveni vyfkejte, a¥ se sensor bude nachédzet v poZadované hla-
ding oaviétleni a stisknéte X, Poditad si tuto hodnotu zapamatuje
a bude ji porovnédvat s okamZitou hodnotou ocsvétleni a reagovet

na ni nap¥, zapnutim svétla, Pozor, aby ovléddané evétlo nedopa=-
ddvelo na sensor.

Program:

1¢@ REM SVETELNY SPINAC

12¢ PRINT "NASTAVENI HODNOTY ZAPHUTO"

13@ PRINT "STISEKNETE X CHCETE-LI POKRACOVAT"
14¢ A=PADDLE(@)

15¢ REM KONTROLA STISKU X

16¢ IF PEEEK (764)=22 THEN 1&g

179 GOTO 14¢

175 REM VYCISTENI FREDCHAZEJICIHO
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18¢ PRINT "NASTAVENI HODNOTY VYPNUTO"
POKE 764,255
2¢@ PRINT "STISKNETE X CHCETE-LI POKRACOVAT™
21f B=PADDLE(®)
22¢ REM KONTROLA STISKU X
23@ IF PEEK (764)=22 THEN 26§
24¢ GOTO 214
25¢ REM VYCISTENI PREDCHAZEJICIHO
26@ POKE 764,255
262 PRINT "STISKEM X STARTUJE PROGRAM"
264 IF PEEK (764)=22 THEN 268
266 GOTO 264
268 POKE 764,255
278 REM TESTOVANI NIZSI UROVNE SVETLA - PRVNI NASTAVENI
26¢ IF PADDLE(@)<A THEN 28¢
29¢ REM NASTAVENI DATOVEHO REGISTRU NA VYSTUP
3¢@ POKE 54§18,48
31¢ POKE 54016,255
32¢ POKE 54£18,52
33@ REM NASTAVENI DATCOVE LINKY NA NIZKOU UROVEN
34¢ POKE 54¢16,8
35@ REM TESTOVANI VYSSI UROVNE SVETLA - DRUHE NASTAVENI
379 IF PADDLE(@)>B THEN 37¢
38¢ REM NASTAVENI DATOVE LINKY NA VYSOKOU UROVEN
39¢ PCKE 54016,255
4¢@ REM VYNULOVANI DATOVE LINKY PRO VSTUP
410 POKE 54918,48
429 POKE S4¢1o,f
43@ POKE 54¢18,52
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TURBO BASIC - rozdily v detailech

o —— — ——— — —

(Podle Happy Computer zpracoval ing. Emil Bellud)
AK RoZnov pod Radhodtém

NebdZi V43 program pri pouZiti TURBQ BASIC XL? Nékteréd
zmény umoZni pouZivat 1 VAS normdln{ ATARI - BASIC program,

TURBO BASIC XL je podetatnd rychlej#i ne¥ zabudoveny ATARI
BASIC, Vysokd rychlost je ve vEét3ind pFipadd Zddouci, Oviem
vznikaj{ pPl tom 1 urdité problémy, Casto jesou v ATARI BASICu
napesené herni programy v TURBO - BASIC XL t&Zko prehrdvatelné,
protoZe enormni rychlost neddvd hrd4di dostatek fasu pro reakel,
Pomoc: Zpomalovéni ve form& Sekacich smylek, pouZiti szpecidlniho
pfikazu PAUSE, nebo zsbudovdni dodateinych zvukovich efektd.

V ATART - BASICu je realizovetelné kritké zpozdéni téz
pomoci pFikazu
Q =1na l.
V TURBO BASiv IL je ale tento vypofet podstatné rychlejsi nei
v ATARI BASICu, Umocnovéni s celoiiselnymi exponenty mendimi
nef sto je provddéno opakovanym ndsobenim a ne jako v ATARI =
BASICu podle rovnice
anab=cexp (b + log(a)).
Nejjednodussai Je prikaz Q@ = 1 na 1 nahradit prikezem PAUSE 9,
Tim je dosafen stejny ¢as zpoZdéni a jeZté se uletii fdst pamidti,.

Zpoidovaci smydky s FOR NEXT jsou v ATARI BASICu velmi po-
malé, obzvlasté, kdyzZ jsou na konei programu, Nejlépe Je tyto
amytky taktéZ nshradit povelem FAUSE,

Zakdzané piikazy

TURBO - BASIC XL obsshuje podstatné vic prikazili, neZ ATARI
BASIC, proto mohou vzniknout problémy = ndzvy proménnych. Ndzvy
jako ERR, HEXI$, nebo DEL(ta) jsou v ATARI - BASICu pFipustné,

v TURBO - BASIC XL ne (jednd se o rezervovand slova). PPl nshré-
vdni ATARI BASIC programu neni tento rozdil pozorovatelny., AZ
kdyZ se pokusite takovy program s témito proménnymi editovat,
objevi se chybové hldfeni, a nebo Spatné pFeloZené Fddky: PF1
LET ERR = 1#9 bude pouZita proménnd ERR, ale pFi A = ERR funkce

Page 51/67



- 243 =

"ERR", Potom zlstavd jedind moZnost, ndzvy proménnych zménit,
P¥i tom pomdhd u¥iti pFikazu DUMP, kterjm Je mo¥no provést lis-
tiny pouzitych proménnych,

Po nehréni postiZfeného programu pPikazem LOAD zaddte piikez
DUMP a na obrazovce se objevi viechny proménné, Polud mdte tis-
kérnu, lze Je vytisknout povelem DUMP "P:", Vypiste si p#i tom
viechny proménné, které musite zménit. PF¥i tom si viak nendetii-
te kontrolu kaZdého programového TFddku a jeho eventudlni dpravu.
Zaznamenejte potom program pomoci LIST "D: XCICX" na disketu
nebo LIST "C:" na kazetu. Zadejte NEW a potom ENTER "D «XZCECCEM
p¥ipadné ENTER "C:", P¥i tomto pofedi pFikazi bude tabulke pie-
pséna, NepouZité proménné nezabiraji tedy vice misto v paméti,
PFikazem DULMP miZete znovu szkontrolovat, zda jste nepPehléddli
nékteré proménné pri opravach, Kdyi jste provedll viechny korek-
¢ce, zabezpedte program pPikazem SAVE na disketu &1 kezetu =
spustte kontrolni béh progremu.

Pozndmks :

U verze TURBOBASIC 1.5X lze se stejnym Uéinkem pouiit pii-
kazy ENTER "T:" a LIST "T:" , které zapisuli a ctou z kaze-
ty ve formdtu ZX (Turbo 2¢0d).

TURBO = BASIC XL neni umistén v ROM paméti, ale nahrivi se
z diskety nebo 2z kazety. ProtoZe je jesté rozsdhlejsi neZ ATARI
BASIC (18 kByte misto 8 kByte), je vétdSina interpreteru zabudo=-
vand v 0S=ROM (12 kByte). Zbjyvajicich & kByte se nalézd na spod-
ni hraenici paméti p¥imo nad DOS,

Plivodné byl TURBO = BASIC XL urden pro ATARI 44P s 48 kByte
RAM, V této verzl se nalézal cely interpreter nad DOS, Tak oviem
zistale jen 2@ kByte pro BASIC programy. 8f¢ XL obsahuje viek
celkem 64 kByte HAM, kterd TURBO - 3ASIC XL téZ »lné vyuiivd,
Z pridanych 14 kByte jsou jedté 2 kByte obsazeny kopiemi obvodid
ROM - znakovych generdtori. Je to copatfeni, které zabranuje po-
ruchédm obrazu p¥i zobrazeni textu, okemZité po odpojeni RO,
TURBO - BASIC XL je tim ale podstatnd- rozsdhlejii, nef aby se
dal zabudovat do zbyvajiecich 12 kByte, Proto neni mofné se vy-
hnout tomu, aby jednotlivé programové Zdsitl byly umistfny do
oblasti, které jsou normélné rezervovéany pro BASICové prosramy,

Tim je ele umoindno pouiiti podprogrami v ROM. Déle to umoZnuje

Page 52/67



- 244 =

jedté obsluhovat pferudeni.

Gdst TURBO - BASIC XL zagsahuje do oblasti BASICu na adre-
sdch $2P8¢ aZ $3629 (hexadecimdlnd)., Jednd se tedy o oblmst,
kterd je bezprostiednd nad DOS 2,5 p¥i péti instalovanych diske-
tovych pfistupech (D1l: aZ D4: a RAM - disku D8: na 13@ XE)
"Fillepufern", POKE v této oblasti vede Zasto k zhrouceni pro-
grami, ale co je hor3i, taky k Spatnému vikladu interpreteru,
coZ vede k vadnym hoédnotém vypodtu,.

Po dobu provddéni p¥ikazd POKE, DPOKE, OVE a =HOVE je po=-
ka¥dé pfipojena ROM, Prote nemohou tyto prikazy v "ROM" &dsti
TURBO - BASIC XL zpiisobit 34dné Zkody. Mimo to je ROM aktivovéna
v prikazech PEEK, DPEEK, v3ech I/0 p¥ikmzech, PRINT, INPUT,
BGET, BPUT apod. Neplati to viak pFi PAINT a p¥i voldni aritme-
tickych rutin (jsou pouZité nékteré hodnoty z rutiny pohyblivé
cdrky STR$ a VAL).

Pozor prerudeni |

Je-1li pfipojena ROM, je pFerufeni obalquZfenc obvykljm zpii=
sobem., Jestlife Je ROM odpojena, odskodi obsluha pFerudeni nej-
prve do spodni ¢dsti oblastl RAM interpreteru. Tam je nejdfive
zapojena ROM, Poté co je preruseni obslouZeno, je ROM znovu od=-
pojena. Z tohoto divedu trveji rutiny pierudeni nékolik psec
déle, To oviem neplati pro display-list-interupt (DLI), protoze
ten musi probéhnout paralelné s tvorbou obrazu. Prerudeni Je v
tomto pFipadé uZ rozeznané interpreterem, takZe je okamZité pro-
vedeno, Musi probihat i p¥i odpojené ROM,

Oplast paméti je pro programy v BASICu, data a pro zédsob=-
nik v oblastli do adresy SAPPP (4¢968), v TURBO - BASIC XL ale
a% do $CPPP (49152). BASIC ROM je nepouZita a miZe byt trvale
odpojena, Cisté BASIC programy bez USR p¥ikezl a POKE nejsou
timto postiZeny; kritické jsou prikezy POKE a USR v oblastl
adres 3¢@@@ aZ 49969,

Pokud pouZiijete program s p¥ikazem nap¥. "POKE 39994,4"
miZe program v TURBO = BASICu XL probihnout jen po urdéitém pifi-
zplsobeni, Tento povel méni display list. V tomto pripadd se
jednd o strojovy jazyk videoprocesoru zvaného ANTIC,
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ProtoZe existuji jedts 6P@ IL se 16 kByte m ATARTI 498 &
B¢ s 16,32 a 48 kByte RAM, existujl téZ programy, které Jsou
pFizpleobené na rizné rozsahy paméti, K tom: pouZivd operasnt
systém (0S) ATARI rizné ukazovatele, o které se BASIC opird.
NejdileZit&jsi je RAMTOP, to je paméfovd bunka 1086 ($54). Tato
bunke obsahuje MSB (Most Significent Byte) t.j. prvnf buike ne=-
pouzitelnd pro program v paméti, To znamend, Ze po p¥ikazu "PEEK
(1P6)e256" obdrZime hodnotu, kterd je o jednifku vy#si, nef nej-
vy&S8i RAM edresa v ATARI BASIC dand "PEEE (1£6)" tedy 168 ($A9)
v TURBO - BASIC XL 192 (#C¢). P¥ikazem "POKE 1$6, PEEK (106)-16"
lze 4§96 bytd (16m256) chrénit pfed zdsahem BASICu nebo 0S,

Naekonee Je potfebny Jeaté jeden GRAPHICS piikez k pfizpl-
sobeni ostatnich ukazovatelll (pointerll), aby doZle k posuvu
peméti obrazu, PF¥ikazem "POEE 1§6, 16@: GRAPHICS @" na zaddtku
programi je simulovéno uspofdddni paméti v ATARI BASIC, Zhstane
oviem nevyuifitych 8 kByte paméti pro BASIC program. Zato zadind
obrazové puméi uZ na adrese 40@9¢ misto 48192, Pro krédtké pro-
gramy to plnd vyhovuje a Jje to nejkratidi zplaocb pPizplieobeni,

Fro dluuﬁé programy, jeko je nap¥, "Magic Painter", jsou
moZné dvé moZnosti:

1) Viechny POKE a USR adresy zvysit o 8192, To se 44 pro=-
vést jen u pFesouvatelnych dat a astrojovych programi., BohuZel
jsou to velmi z¥{dkavé p¥ipady. KdyZ naastanou, zapisuje je pro=-
gramftor do textovyeh Fetézel (pPiznak toho je "USR(ADR(X+),...)").
Toto voldni nezplsobuje Zddné téZkosti, MiZete pFirozend stro-
jové programy premistit, tedy pFizplsobit jinym edresdm. To ale
vyzaduje znalostl assembleru £ hodné ¢amsu e pracnosti, Jedno=-
dussi je, kdy: Je k digpozieil zdrojovy text programu,

Zakdzané adresy

Na problémy narazime také v datech pro grafiku hrég - stfe-
la, aneb pfl zménénych grafickych znacich, V tomto pFipadé Je
nutné POKE p¥ikazy urdené pro 05 anebo hardware prizplsocbit,
Jednd se nejéamst&ji o POKE na adresdch 756, 54279, 561, 89
(a 513 atd,), Hodnoty v POKE je nutno zvyiit o 32, Nékdy Jesou
tyto adresy poufity ve vnitinich strojovy¥ch programech,

Vid{ite, Ze tato prizplsobeni bez dokonalé znalosti programi
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& hardware jsou prekticky neproveditelnd.

2) Program o 8 kByte zkrédtit, to je p¥i velkoryse komente-
vanych programech dosaZitelné Zaesto pFimym vymazdnim REM Fddki,
Gasto pomiZe vy&lenit DATA do podprogramu, v ném#¥ je nahrajeme
zv148f smySkou READ, POKE a potom hlavni program startujeme
RUN"D XXX JXX", Rychlejsi jJje ale pFislusny BLOAD nebo BGET pfi-
kaz, pokud jsou data v odpovidejicim formdtu na disketé, To na-
vic 3et?i 1 cenné misto na disketé., Ddle je moZné teké Sikovnym
nasezenim roz3ifenfch TURBO - BASIC XL p¥ikezd ufetiit pamst,

Kombinovanym nasazenim téchto prostfedki je moZné pFizpl-
sobit 1 program "Magic Painter". Zvladt uZitedné jsou pii tom
povely BLOAD, CIRCLE a TEXT, Jesté jeden typ: je-11i "Magic Pa=-
inter" napsén v TURBO - BASIC XL, miZfe bjft bez daldiho pouZivé-
ne grafiky 15 + 16 s vyeokou rozlifiovaci schopnosti miste gra-
fiky T + 16, Navic je v TURBO - BASIC XL k dispoziel o 8 kByte
RAM paméti vice,
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adresa  ATARI BASIC adresa TURBO - BASIC IL

FFPF I =1 FFFF T % 3
: 0S = ROM I | DE-RGIEI-" INTERPRETER |

| |

DEPP  fpemmmmmmmmmmeae q Dess p------ 4

pggg --1{9 = CHIES . pagg bewo I/0 = CHIPS |
| I

- I ' og-

coop :___ns ROM - CoPP _@_@gg_{_ymmmﬂmmﬁ

I BASIC - ROM I - GRAFIKA - RAM ____:
I

agpp - - : ,
-GRAFIEA - RAM : |
| l | I|
| i I r
l | l |
i l ... . 4:
| |
TR L_BasIC - zfsoBNfk
| BASIO-ZLSOBNIK | - BEmEzcE 2
L KETEZCE _-_-J 1629 L. EROGRAM ________
I ' ! |

2g6p  p.--EROGRAM < 2gep : TNTERPRETER s
| DOS 2.5 | | DOS 2,5 |

|
BTP0  bamecccmccccccan PTPP hmcccmmmccmcmmem e -

sogp LOS.= PROMBWE [ ... | 05 - pROWAWE |

Porovnédni uspofddéni pamEti v TURBO - BASIC XL & ATARI
BASIC,
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(Z ANALOG COMPUTING &, 56 vybral a pFelo?il Ing, Outlf Martin)

Informace na jedné strane diskety jeou uloZeny na 40 sou-
stfednych stopdch.
Jednoduchd hustota zdznamu rozdéluje kaZdou stopu na 18 sektord
a na kaZfdy z nich uklddd 128 byth. Posledni sektor neni vyuiit,
méme tedy k diepozici T19 wyuZitelnyech sektorl, Dvojitd hustota
gdznamu rozdéluje disketu stejnym zplaobem, aviak na kaZdy sek-
tor ukléddd 256 bytld, Rozdifend hustota rozdéluje kazdou stopu
na 26 mendich sektoril a na ka¥dy uklédd 128 bytd, ProtoZe DOS
miZe poditat jen do 1023, poslednich 16 sektord Je nevyuZito,
Sektor je blok dat, kteréd jsou psdny nebo &teny z digkety na-
jednou,
Vétdina z téchto sektordi je vyuZita na date, aviak p¥i formdto-
vini diskety jsou nékteré sektory rezervovdny pro zvldstni 1dely:
Sektory 1, 2 & 3 jaou tzv., BOOT sektory. KdyZ zapisujete DOS -
soubory na disketu, Jsou tyto sektory také popsdny, atkoliv ve
pkutefnostl nejesou #dsti téchto soubori. Jsou pouZity pro te,
aby sdélily poéitafi jak natédhnout DOS = soubory do paméti pri
zapnuti poéitade,
Tyto 3 sektory Jsou vidy peédny v jednoduché hustoté a to i v pFi-
padéd, Ze zbyvajici sektory jsou v hustotd dvojité,

Sektor 360 je rezervovén pro "tabullku obasshu” (VTOC), kterd obsa-
huje informace, které sektory jaou jiZ pouZité a které Jaou jedté
volné, Byty 10 aZ 99 tohoto sektoru indikuji stav sektord 0-T19
(1bit pro keZdy sektor). Pokud je bit nastaven na 1, odpovidajici
sektor je volny, pokud je nastaven na #, sektor Je pouZit, Sektor
P neexistuje, jemu odpovidajici bit je vEdy nastaven na #.

Byte @ sektoru 360 indikuje typ DOSu, byty 1 a 2 maximéIn{ pofet
volnyeh asektorll, byty 3 a 4 poiet béZné volnych sektorid, byte 5
je ndvéast poZadavku &teni (WRITE REQUIRED FLAG) a byty 6,7,8 a

9 nejsou pouZity.

Sektor 1024 pouZivd DOS 2,5 jako rozSifeni VIOC pro oznadeni
dostupnosti sektord 720 a%f 1023, Sektory 361 af 368 jsou rezervo-
vény pro informace o adresdii viech soubordl na disketé, Zdpis kaZ-
dého souboru do adresdfe obsszuje v téchto adresdfovych sektorech
16 bytll a proto kaZdy ze sektorh 361 aZ 368 miZe obsahovat maxi-
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mélné 8 zépist, U dvojité huastoty je tomu také tak, proto druhé
polovina kaZdého takového sektoru Je prdzdnéd, 8 zdpield do adre-
gdfe krdt 8 adresdfovych sektord ddvd dohromady maximdlnf limit

64 soubori na disketé, KaZdy zdpis do adresdfe je organizovédn
négledovné:

byte § sieesscscencsss Btavovy byte

DYty 1 8 2 evevseneeses délka souboru (v podtu sektord)
byty 3 @8 4 svveevennees pocdtedni sektor souboru

bYtY 5 = 15 secssasssss Jméno souboru a extender

Stavovy byte se ddle éleni na jednotlivé bity s ndaledujicim
vysnamems:

Pit T weeescrsssceeses 3cubor zrulen

bit O ssvessessssnesss 8ktivni scubor

bit 5 evesssccesiicess BOUbOYr uzaméen

bity 4 = 2 sesvvevesnss Jjaou mepouZity

Bit 1 seseesccresesess Boubor byl vytvofen DOS 2
Bit P eevvssessssssees Boubor je otevien pro vystup

Proto napf¥. status byte s hodnotou 128 (# 80) indikuje, Ze sou-
bor byl zruSen, hodnota 98 (# 62) indikuje, Ze aktivni soubor
byl vytvoFfen DOS 2 & je uzamlen (64 + 2 + 32), Zépls v adresd¥i
66, 8, 0, 3, 1, 77, 8%, 70, 73, 76, 69, 32, 32, 68, B0, 32 pat¥i
aktivnimu souboru se jménem MYFILE,

DP, ktery zalind ne sektoru 259 (3 + 1 » 256) & je 8 sektord
dlouhy¥ (8 + @ = 256).

Zbyvajici aektory (707 pfli jednoduché a dvojité nebo 1010 pirdi
roz3ifené hustoté zépisu) jsou souborové sektory. lohou zde bFt
BASIC progremové soubory, detové soubory nebo soubory vwe strojo-
vém kodu,

Pogledni 3 byty kaiZdého takového sektoru jsou rezervoviany pro
apojovéni souborovych sektord dohromady.

NiZdich & bitd bytu 125 cbsshuje &islo souboru (0 = 63) jako kon-
trolu iplnosti asocuboru.-Zb¥vajiei 2 bity spolefnd s ndsledujicimi
8-mi bity bytu 126 obsshujici &ielo nédsledujiciho sektoru. TEchto
10 bith reprezentuje kaZdé &islo mezl 0 - 1023, cof vysvétluje
proé DOS 2,5 poufivd pouze tento podet sektorld. Posledni-byte 127
informuje kolik bytd cbsahuje pFislusny sektor, PFi jednoduché a
roziifené hustoté obsshuje kaZdy souborovy sektor 125 byth, pri
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dvojité potom 253 pokud se v#Hak nejednd o posledni sektor soubo-
ru, ktery mi%fe bFt naplnén jen &dsteéns, Pokud se Jednd o posled-
ni sektor souboru, &isle indikujici nédsledujici sektor je rovmo
nule,

Vytie popeané posledni 3 byty jaou obsaZeny pouze v souborovych
sektorech, v rezervovanych, systémovych sektorech se nenachdzi,

STREAMLINER

(Analog COMPUTING &, 56 - pFeloZil Ing. M, Outly)
Zvyduje vikonnost nshrdvdni strojovych soubori.

Bindrni soubory. Pokud Je tu vée, kterd maji Atari majiteléd dost
potom Jsou to uréité bindrni soubory.

Médte velkou zdsobu bindrnich soubori, Co viak pravdépodobnd nevi=-
te je to, ¥e mnoho tdchto soubord je deldich neZ by bylo nutné e
o to se déle &tou, Podivovall jate se ndkdy ned tim, Ze &teni
nékterych souborli je doprovédzeno nepFferusenym proudem zvuku, za-
timco nékterd meji pauzy mezi ka¥dfm blokem? Toto neni vada vade-
ho 4 rivu, ale spife téch souborid, které viak mohou byt opraveny!

Streamliner je bindrni soubor, ktery toto umoinuje, vysledek
prédoe spolivd v tom, Ze soubory Jjsou kratdi a co Je dileZité mo-
hou byt #teny af 3x rychle]li neZ df¥ive., Streamliner viak neni
"kompresor" v tom smyslu, Ze kompreasované soubory musi byt pPed
poufitim dekompresovény,

Vystup ze strealineru je pouze vice "stladend" verze bin, soubo-
ru, kterd miZe byt naftena obvyklym zplaobem (volbou L z DOSu),

Mechanigmug giladovdnis
Pfed vysvétletnim jek pouZit program samotny se podivejme,
ktery typ soubord bude uZitefné "stladovat",

Existuji 3 pFipady, kdy soubory obsahuji nadbytedné informs-
ce, kterd mohou bt odstraniny streamlinerem,

Bifpad 3, 1%
Bindrni soubor byl vytvofen mnoha populdrnimi assemblery nebo
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compildtory., Vyasledek toho Je, Ze mnoho téchto aystémd rozhiji
soubor ne mnoho segmenti.

Segment je ¢dst bin. souboru, ktery sestdva z bloku dat a 4 by=-
tu, které Fikaji kam tento blok v pamEti vloZit.

Co mnoho assemblerid a compildtori d&lé je to, Ze vytviPe]i mnoi-
atvi malych segmentd misto jednoho velkého, Nap¥Fiklad assembler
mife vytvoFit skupinu 100 bytovich segmenti pFidemZ prvni se uk-
14d4 v pamé&ti od adresy 400, druhy od 500, t¥eti od 600 atd...
Pokud se spoji mnoZstvi téchto segmentl v jeden velky, udSetifime
nékolikrat ty 4 byty na zaddtiu, Co je dlleZit&jEi, tekovito vel-
k¥ soubor bude piedten rychleji, protoZe DOS se nebude zastavo-
vat a8 "pFemyilet" pred kaZdym segmentem,

Snadné, Ze?

Mezi assemblery & compildtory, které rozbijeji soubory na
mnoho malych pat¥®{:
MAC/65 (ktery vidycky tvoFi 251 = bytové megmenty)
ATARI MACRO ASSEMBLER, DEEP BLUE C, a ACE-C,
Atari aggembler editor soubory nerozdéluje,

Biiklad &,2:

Bin, soubory, které byly spojeny. Toto nastdvd u AUTORUN, SY¥3
souborl,

Helm¥me, ¥e méte 3 velké programy ve stroj. jazyku, které rozdi-
#uji vfkonnost Atari Basicu. ProtoZe nemlifete poufit 3 AUTORUN;
soubory, spojite je dohromady pomoci DOS - volby COFY/APPEND
(pFiddnim /A).

Soubory budou spojeny v jeden, ale ke kaZdému budou pridédny 2
zvlddtni byty.

NuZe to Jsou diivody pro& soubory obsahuji nadbytedné informace,
které pFiddvaji drahocemné vtefiny k dobé &teni,

Do_préce!l

Po natafeni streamlineru uvidite obrazovku se dvémas okénky, To
nehote je vétdi e slouii jako informadni, Obsshuje viechny druhy
informaci co je provAdino se souborem,

Pod nim je komunikaéni okénko.
Vlo%te disketu do drivu &, 1 & potom napiSte jméno souboru se
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kterym budete pracovat.

NezdleZi na tom, zda je soubor uzaméen, protoZe toto bude odha-
lenc a soubor se odemkne, kdy% streamliner dokondi svoji prédedi,
soubor bude opét uzamien,

Pokud se disketa tofi, informa&ni okénko astdle ukazuje co
ge pravé provadi.
Je zobrazen pofet ze &tenych a psanych bytld., Také podet zvldit-
nich segmentd a zvlddtnich bytl nalezenych v souboru je zobra-
zen, abyate byli informovdni jak mélo nebo mmoho méd byt soubor
upraven,
Pokud soubor nepotPebuje "stlafeni® (tzn. neobsshuje Zddné zvlds-
tni segmenty nebo byty) objevi se hldSeni "NO NEED TO REWRITE,
PRESS A KEY".
Jediné omezeni streamlineru je ve velikosti souboru se kterym
pracujeme., To proto, Ze cely soubor Jje ulozen v RAM,
Se 48K pam3ti by to nemdl bFt problém. V nejhorsim se objevi
hlédfeni "FILE TOO0 LARGE MESSAGE",

Pople grafického editoru na ATARI
Autor popisu: RiiDr. Zdenék Ambros

Jednéd se o graficky editor pracujici{ s rozlidovaci{ schopno=
sti 159 x 95 bodd..
Pracuje v grafickém a textovém modu., M4 moZnost vistupu obrézku
na kazetu, disketu nebo tiskdrnu. Po nahrdti program do paméti
ATARI 8f@ IL se objevi hlavifka DRAWIT, Copyright 1983, James W
Burton. Potom ze cbjevi v horni Sdsti obrazovky Fédek pro komuni-
kaci 2 uZivatelem a uproastired obrazovky blikejici kurzor ve tvaru
k¥#{%e o rozméru 7 x 1§ bedl, NEkdy se po nahréti programu stane,
Ze Je obrazovka vyplnéna zméti nesmyslnych znakl. Je to proto, Ze
program neinicializuje pracovni oblast paméti. Staéi obrazoviku
vytistit stiskem kldves SHIFT=-CLEAR,. Program zabird v paméti ATA-
RI neceld Gty¥i kByte. Zato Je schopen sdresovat asi 36 kByte
obrazové informace,
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V komunikaénim Fadku jsou tyto udaje:

Ty¥eseses aktudlni souFadnice kurzoru (X=F=159; Y=@-45)

X3Feesses gouFadnice naposledy vykresleného bodu (x=X; y=¥Y)
sssssss hodnotae P=3 uddva &islo barvy kreslené &dry podle ob-

gahu barvového regiatru v C. Hodnota @ méni barvu
pozadi,

C esecees barva pravé pouZivand pro zobrazeni (16 barev k

dispozici uZivatell)

I vesesss Intenzita vSech Car v obrdzku, které byly nakresleny

atejnou barvou (v rozmezi @#-8)

P assesse Cislo prévé zobrazované strany (v rozmezi 1-9)

Na kaZdé strané je moZné kreslit obrdzek ve tPech zvelenych
barvdach, Pritom je moZné v pribéhu price ménit obsahy barvovych
registrd stiskem C., Tim se oviZem zméni barva viech far, které

byly nakresleny v modu daném hodnotou,  takZe pofet pouZitelnych
barev je stdle 3,

Vyznam jednotlivych funkinich kldves v grafickém modu:

Kurzorem lze po obrazovece pohybovat stiskem klaveay CONTROL
a soufasnym stiskem klivesy se Sipkou jako ve standartnim edito-
ru ATARI s tim rogdilem, Ze klavesu CONTROL neni tieba stale dr-
fet, Je=1i stisknuta klévesa Sipke vpravo bez CONTROL, objevi se
misto k¥iZe kurzor jeko blikajiei bod. PFi stisku klévesy; zmizi
kurzor 1 blikajiei bod obr&azku, Eurgor lze v obou piipadech vy-
volat stiskem klédvesy £ipka vlevo bez CONTROL,

U LE R NN
L [(EEXN]

B TERY

CI I O

E U B

H L I A

posune koncovy bod do bodu kurzoru

vykresli ¢4ru mezi koncovym bodem & kurzorem

vykresli pravedhly rovnobéinik o strandch a=abz(X-x);
b=eba(¥-y) nebo &dru o délece & nebo b,

vykresli krufnici o poleméru deném vzddlenosti koncové-
ho bodu od kurzoru se stiedem v soufadnicich kurzoru,
"pFibliZi" vykreslované misto pii vykresleni deteill ve
dvou drovnich a souasné vykresli body ¢ transformovanych
soufadnicich XI,Y & x,¥v. Jednotlivé ilrovné se pPepinaji
opalktovanym stiskem klavesy 2.

transformuje souiadnice vZech bodl obrizku a posune cely
obrdzek tak, Ze soutasné posune honcovy bod do bodu kur-
ZOoriu.
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F sesse vyplni chranidenou oblast (nap#. kruh) bervou = .
FILL Je moiné pFerusit stiskem libvovolné klévesy kromé
kldvee BREAK, CONTROL a SHIFT.
PFi provddéni pFikezu zdleZi na poloze kurzoru.

W eeses zrudi komunikaéni okénko. To se objevi pFi daldim
atisku W,

C ssese méni barvu v barvovém reglstru = ,

I sssse méni intenzitu dar, kreslenych barvou = , V pFipadé, Ze

m=f, mén{ I intenzitu bervy pozedi,

P ssses prepind devét graficky nezdvislych stran,

sssse ¥V komunikeénim okénku se objevi ndpls KEEP FILENAME C:

ofekdvd zaddni jména obrédzku (nepovinné) a RETURN. Po
stisku RETURN se ozve dvojity tom a pFi stisku libovolné
kldvesy je obrdzek vyeldn na vybrené periferni zai{zeni,
C: lze prepset podle tocho, na které zafizeni ma byt vy-
stup realizovén, Pozor na zaddni pismene S, V tomto pFi=-
padé dostane editor kolaps. Wahrivini lze prerudit a do
norméIniho modu se lze vrétit stiskem BREAK,

G ssese Vv komunikacdnim okénku se objevi ndpis GET FILENAME C:

po stisku RETURN se ozve ton a editor je pPipraven
pfijmout grafickou informaci,

SHIPT-CLEAR, CONTROL-CLEAR: funkce obou dvojic Je stejnd a zpl-

gobi smazdni celého obrdzku,

SHIFI-INSERT: Tato funkce poskytuje dvé moZnosti,

1, Prioritni poataveni md v editoru prvan{ strans (P=l), Jestli=-
¥e na této strané nakreslime barvou = gbrizek, Je moZné ten-
to obrdzek prekreslit stiskem téchto kldves na libovolnou
etranu 2-9, pokud Je p¥l pFekreslovéni ==, Obrizek se vykres-
1{ v éisle barvy, pod kterym byl kreslen na strané P=1 a ve
stejném misté, kde byl na strand P=1 nakreslen, Pokud jej po-
tfebujeme zase vymazat, nezbyv4 nef smazat celou l, stramu a
pouZit opdt tuto funkei. Omezeni vyplyvd z ndsledujiciho.

2, Pokud jsme na gtrané 2-9 a ==1,2,3, potom SHIFT-INSERT vymaZe
viechny édry kreslené stejnou barvou kromé té&ch, kteréd patii
obrdzku z 1, strany, pokud na této strané Jesté je. Froto
opatrné s pouZitim této funkce 1
K mazéni jednotlivych Sar obrdzku je vhodny jiny¥ postup:
Prepneme na == a od tohoto momentu kresli editor &d4ry v bar-
vé pozadi{, Proto lze "vymazat" libovolnou &dst obrazku jJeho
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opétovnym vykreslenim, P¥#i troZe zrufnosti lze takto "gumo-
vat" napf. kruinici jejim vykreslenim v modu ==§.

Textovy mod

Klédvesa OPTION je urfend k prepindni grefického a textové-
ho modu editoru., Pro nastaveni barvy a intenzity pieme plati
stejnd pravidle jako v grafickém modu. Tyto parametry spolu s
polohou kurzoru je tieba nastavit pFed stiskem OPTION, Pokud
jeme kurzor a koncovy bod posunull do soufmdnice Imé, x=0 &
atiskli OPTION, je neastaven nejmensi rozmér pisma tj. 1# x 1§
obrezovych hodl., Na cely Fddek se velde dvacet znaki, Soufedni-
ce levého horniho rohu prvniho znaku je X+l, Y+1, VZechny klé-
vesy v textovém modu maji funkeci standartnihe editoru ATARI, Po
napaéni dvecdtého znaku se editor automaticky prepne do grafic—
kého modu., Do grafického modu se pFepne rovneéZ po stisku OPTICH,
VYyeku 1 &irfku pisme lze nagtavit zvétsSenim vzdalenosti kurzoru
a koncového bodu, Pokud chceme umazat &8st textu na Fadku, pie-
guneme kurzor i koncovy bod do sprévnych souiadnic, nastavime
== & po stisku OPTICN napifSeme pismeno, které chceme vymazat,
Chee to trochu eviku !

Ve zavér zbyvd popTat prijemnou prédcli s programem DRAWIT !

JAZYEK C

- strukturoveny vyidi programoveci jazyk vytvofeny k optimalize~
¢l doby vypoitu, kapacity peméti a vykonnostli procesoru.
- byl zhotoven jako systémovy programoveci jazyk pro operadni
systém UNIX,
Computer Dictionary
(Cherles Sippl, USA 1982)

Checete 1 Vy proniknout do svéta lé-bitovych politadl? Vade
8-bitové ATARI XL/XE Vdm ted nebizi tuto moZnost. Atari Klub
Olomouc nabizi viem zdjemclm o jazyk C pFfeklad manudlu verze ja=
zyke C - DEEP BLUE C 1.2 od firmy ANTIC APX Classics. Preklad
zahrnuje i daldi vybaveni jazyka C = popis a pouZiti programum
HMATHLIB,

Struénd charakteristika téchto programi:
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CEEF_BLUE C_COMPILER verze l.2

John Palewitch
(program byl vytvoren v jazyku C)

Jazyk C je jednim z nejlépe pFenositelnych jazykdl - program
ge dd pouzit i u jinych pocitaéll pouze s malymi zménami! Eliminu-
je zdlouhavé hodiny odstranovéni chyb ze strojového jeazyks., Je
rychlej8i a mnohem vykonéj&i neZ BASIC. Tento jazyk se v sculasné
dob¥ stévd standartnim vybavenim pro novou generaci viceufivatel-
skjch poditadovych pracovisf nebo poditadi zaloZenjfch na proceso~
™1 6B@PP (jako je nep¥. ATARI ST). Ukazatele, rekurzivni funkce
& vysokd trovén Fizeni{ strukturovaného programovéni Vém ddvé kom-
pletni systém k tvorfeni profesiondlnich programi na ATARI XL/XE.
Potifebné vybaveni: - minimdlné 48 kB RAM

- disketovd jednotka

- textovy editor (SpeedScript)
Optimédlni vybaveni: p¥iddni rychlé pohyblivé FAdové férky a grafi-
ky programu: )

MATHLIB for DEEP BLUE C

Frank Faris -
(program byl vytvoF¥en v jazyku DEEP BLUE C a ML)
Mathlib - knihovna matematickjch funkci, kterd byla vytvoie=
na k roz3ifeni moZnosti jazyka DEEP BLUE C v oblasti wypodtd s
pohyblivou Fddovou Zdrkou a vyuZiti grafickych schopnosti 8-bito-
vych poéitadl ATARI XIL/IE. Progrem poskytuje piistup k funkecim
operaéniho systému (0S) ATARI, ktery program DEEP BLUE ¢ COMPILER
nemé, Mezli 32 novymi matematickjymi funkcemi, které Mathlib obsa-
huje jasou:
- pfevod celotiselnych proménnych v pohyblivé radové cdrce
- pfevod stupné - radiiny
- pPevod ATASCII proménnych v pohyblivé Fddové Cérce
- operace 8 pohyblivou FaAdovou carkou: scéitédni, odediténi, ndso-
beni, dZleni, druhd odmocnina, pFirozeny logaritmus, desitkovy
logaritmia, exponencidly a vice ...
Demonstradni programy Vém ukdZi pFfiklady pouiZiti tichto novych
funkei, mimo jiné také pouzZiti tzv. Turtle grafilky (grafika po-
dobnd grafice jazyka LOGO),

ANTIC Catalog Ji#i Hrdliékea, Olomouc
{c) 1988 by GIA Software
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Obasaah: atr.:

Supermon V 2,0 - 2,1 ,,., Petr Viéar 193
ZXL 3.1 = ZX loader se zviSenym komfortem obsluhy 208
HModul certridge ... J. Halamik, P, Vidar 212
Turbe 2000 operadni systém .., M, Riha 227
Svételny sensor 232
Turbo Basic - rogdily v detailech ,.. E. Bellu3 242
Uspofédddni sektord na disku operadniho systému

DOS 2.9 ++¢ ¥, Outly 248
Streamliner ..., ¥, Outly 250
Drawit ... Z. Ambros 252
Jazyk C ... J. Hrdlicéka 255

Redakéni ozndmeni:

Publikaecl Jazyk C pripravujeme do tisku v rozsahu 240 atr.
poplsu jazyke a 60 stran jeho aplikaei pro Atarl, Bude vydédns
v omezeném ndkladu ve IV, &tvrtleti 1988 a objedndvky moZno zaslat
za celé kluby piea krajské vedouei,

Vyzve k zeloZeni dalZich specializovanjych skupin:
2. Hleddm zdjemce, kte¥{ se zabyvaji statikou, dynamikou

a zaklidddnim stavebnich konstrukci: Ing. Zden¥k Kroda
Za mlynem T, 750 00 PFerov

3, Hleddm zédjemce o rozdifeni na3{i skupiny v Novfeh Zdmeieh,
kterd vyuiivd Atari v medicing, JiZ jsme vytvofili program na
"faktorovou analyzu rizikovyech faktori isch, chorob ardce" a choe-

me se pustit do dalZ{ch programi: MUDr. Tibor Durid
NdbreZnd 4
940 73 Nové Zdmky
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