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VaZeni efdteld, ufivateld AR T A R I s T !

Lht&li buchom Vis informovat o zahdjeni &innosti skuping
uZivateld poZ{tadd ATARI ST v rdmci ATARI klubu 01 omane,

Dme 22. 18. 1989 se konala zahadovaci schiizka ziddemed, dne
4. 11. 1989 pak ndsledovala ervni eravidelni schiizka. Zatim
isme se stihli wvzdiemnd ocFedstavit 2 zafali Jeme wvatyd Fet
databizi &lend. Prob&hla také diskuse o zimérech a cilech mnasi
zpoleénd &inmosti.

Zatim Jeou mezi ndmi uZivatelé = Dlomouce, Pierova,
Frost@jova a dalfich ckolnich mést i obef. MaZim ervnim ZTAmeE rem
Je vutvoFfit podrobnmou databdzi élentt i eprosramt, kteréd maji
clenowé k dispozici. Cheeme se rovné® dowvdddt., Jakom zpfsobem
mokou &lenové oFisedt do spolednéd &innosti, nacfiklad znalosti
Jazgkt, owvliddnim néktersch roziifendch erosramt, odbornou
literaturow. znalosti{ hardwaru. nacocienim na Jiné kluby  nebo
ordanizace atd. Postuend buchom cht&li wetvoFit archiv odborné
literatury 1 proaramt effistuend viem &lentim. wwwi.iet publikadni
ginnost a webvoFit zdkladni hardwarowé zdzemi. Pro své &Alens
choeme také pofdidat osvétovou Einnost — pFedndZky i prakticks
vacwik, které by buyly zaméFeny mna tworbu i weuFit{ softiwary i
na nékteréd otizky khardwaruw.

Fripadni =zdiemci =e mohou pFikldsit pisemnd na tuto
adregu:

ATARI Klub
The "RIGHT" Computer PS 137
; for FUTURE! OLOHOUC
T2 11
g .

W
b

pFikliZce uvedte tuto Udaie:

telefon (domb i do zaméstndni>

Elenstvi we Svazarmu (ano (uvefte é&i{sla prikazul — ned

Eim miFete oFispdt k nadi epoleéné Eirmosti

dakou pofitafovou konfiguraci wvlastnite

(tup politale, monitoru., disketowd Jednotkwy, tiskdrng, ...0
Fravd horni roh obdlky oznafte pismeny ST.
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Bhyan FASCAL

Kyan Software, IncC.

1859 LUnion STreex #1153
San Francisco, C4 94123

U.5.4.

D Kaarn FARASCHLWw kE Twuwrbaoa FRSCHELWw !
ing. Jaroselaw Choma

e 2 s

112 po Eestkd z2e setkivime = jazukem Kuwan PRSCAL. Dowfdm. *e
pro mnokd F wis priwé twto Eldnky byly  impulsem pro  erumi
pokusy. ¥ pfFedehizejici &isti jsme =i wkdzali FeZeni nékterach
erocedur urdendgch pro eprdci se soubory. MELL bychom =i Jefté
objasnit Jedich esouFivini. Prvni uwvedend erocedura Delete Je
uréend pro wemazani zadandho souboru r diskets nebo REAMdiskw.
Cile Jessu uvedend procedurdy Rename na epFedmenovin souborw,
Protect pro zablokovidni souborw pfFed smazdinim. UhnProtect pro
rrufeni zablokowdni. Uvedenéd Jsouw i procedury pro formdtovini -
SFormat pro  formitovdni Jednoduckow hkustotou a DFormat ma
formitovin dvoinisobnou (mediumd hustotou. Zde pozrnamendvim.,
#e v pFicadsé, kdy budeme wveuFivat soufasn® wice procedur. Je
vahodngJdZ21 Je mit v Jednom boxu, ale délkuw erole pro ndzew Je
nutngé urdédovat podle neideléiho epouXitého souborw, efi{eadné
padle zméEn pro Rename. FF1L pFenosu féehto procedur pro  verzi
2.8 byude epravdépodobnd wdhodnéifi nadefinovat wice tued -~
zwldEf pro Eename a zvldi3€ pro ostatni eprocedurd. Fozor. zménu
potom musime pddlat 1 v zidkhlavi procedur!

Prenositelnost proaramt na Jind poditade

l mnafich procedur Jeme zapomnéli wna  Jeden mimoFddnd
dfile*itd problém. a +to eroblém pFenositelnosti  prosramd do
Jindekh werzi Jazwka PASCAL. naefF. ero Turbo PRSCAL. Jde se
musime na chvili zastavit, proto¥e pochoreni +této &Edsti  bude
klifowé pro tw, kte#{ chté&ji prosramowvat v Jazsku Kwan PASCAL a
téchto prosramt sordEii weuFlt pro Jiné tupy pofitadd =  Jinom
intereretem Jazvyka PASCAL (IBM PC, SMEP....?. Co si mutnd musi
uwddomit ka¥ds prosramitor, kterd si stanovi tento cil?

Musime si1 toti¥® uvddomit, Fe v soufasnosti existuje mmoho
verzi Jazyka PRSCAL ero rOzné tupy politadd, dokonce pro steind
tup bulo vywinuto ndkolik odliéndeh werz{ Jazyka PASCAL (viz
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IBM PC). Bez obav tedv mokn prohlizit, te watwoFit
bezeroblémovd pFencsitelnd proaram Je mimoFidn® ndrofné a nékdw
prakticky nemoZné. VYe kterdgch oblastech tedy mi%eme cekat
risadni eroblémy?

1> Jeou to odchwlky od normy 1S0. kterd popisude standartni
Jazuk PRASCAL. Samozfedmd® musime zndk odehulky 1 o werre Kwan
PASCAL. MEli bwchom vEZak poznat neden omezeni. ale i  rozf{feni
moZnost] Jazwka ma Jistém tupy podftade, kierd mA3e bot  oFi
veavodl  nasgeho programitorsk&ho umén i v lmi nehezpedns.
RozEiFeni funkci Jazwka nds ldkd tim, 3¢ =i Zetfime prici =
vepisowvdnim a2 vymdElenim standartnich procedur.

2) Je mutné dokonale eoznat rozdily v implementacich wverze:; pro
kterou vuwiiime eprocedurs a funkece, a wverze, se kEteron
pracudeme. Typickdm cFfkladem Je prdvd Turbo PARSCAL, kterg
neznd eorocedury pukt, eet. Ty Jsou nahrazeny standartnimi
procedurami read a write. Yelké problémy mohou vzniknout oFi
zeracovivini Fetdzed. Zde naoeak Jazuk Euvan PASCAL ofedstavuis
standartni zodsob prdce a Jjazuk Turbo PASCAL se dosti 1iZ21 ad
standartu, protoZfe dovolude pouZivini pFeddefinovandho tueu dat
string.

3) Je tteba ecochorit rozdily w opera&nich swstémech. crotode ty
mimoFddng ovliviiuil efektivnost alsoritmd - to. co Jednomu
pFekladadi wvyhovuie., na drubém mb2e p@sobit nesmirné problémy.
Seecifické zituace mi¥e zplsobit pouZivdni rozndgch "wolngch®
reaistrdd v oreradnim svstémy. NapFiklad rfzné wverze DOSu pro
ATARI wuuZivaifl téchto resistrd pro svd (tedy odlifné) Gfelw...

4) Hemé&li buchom wwuZivat ndkteréd specifické wlastnosti nebo
chyby piekladade. Priv# nimi uwvedend erocedura Delete() e
timto trestuhodndm eoFikladem. Zdi se, %*e privé tento problém se
dost obchdz{ (vznikd skupina proaramidtord tupy "tajemstyvi =1
odnesu af do hrobu"), Oseravedindnim oro o neni ani uwrdchlent
ani zkrdceni crogramil...

53 PouXit{ assembleru Jje u téchto proaramtt neits34im ofiZkem.
Assembler toti% mb2e pFi neodborném pouZit{ obchizet zdbrang,
které Jjsou pro PASCAL tupické a Jsou Jeho nedvBti{ yvdhadou.

&) Odchylky, které neisou popsané v norméd Jarvka, ale pro
programitora Jsow podstatnd. napfF. pfesnost vapodtd,  rFozsah
éiselndch hodnot proménndch atd. Mezi ceffklady, kterd bhuly
uvedend v nafem kursw, tyto vlastnosti vuwu®ivaly napf. funkce
IntC», Frac<) a procedura Truncate().

D téchto problémech bychom mohli popsat mmoho strinek., ale
Zivot mmohokrit pfindd{ situdce. kteréd Jsou we srovndni =
popsantmi Jevy daleko vEtZim horrorem... VYreafme =& proto k
nafemy tématu — Jarvku Kuwan PRSCAL.
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Podstatné rozdily wverzi 1.XM a Z.X

i . . - . —

Dwodem této kapitoly bywch rdd podékoval kolesowi =z AK
Dlomanc,. pane Hedlidkowi, kterd mi lasbkavdE raptifil manuil pro
verzi Z2.8. Ber Jdeho pochopeni by tato fdst nemohla vwrniknowk.

Jak miZeme hodnobtit wovou werzi 2.87 Strudng si Feknéme o
neJd@ileFitdifich rozdilech:

1. Odstrandnd chuyby zndmé = werze 1.¥ (chwba eFi aritmeticksch
geeracich, Zepatnd konkeola shodnosti  Eyepw. konbrola poftu
parametril.,

2. Howe kni¥ni modul LIEB, ktera Jje rozsdhleJti{ a nachizi se od
adresy #8009 po $BBFF. 2 tobhe wypldwd menii rorsabh wvolnd
paméEti, Rozsah se zmeniil na cca. 27 KB. Tento nedostatelk Je
ale wyvwifFenas podstatnéd hutngiEim kddem eo Kompilaci.

3. Celd svastém PASCHALe Je Fireng = menu KIX (efFitom neni nubnd
spustit PRASCAL ..

d. Mamimdlni délka identifikdtoru se zvétdila na 236 zZnakd.

9. ¥ identifikdtorech Je moing pouXit sumbol eodbrbmuti. Ten
alon®l k oddileni slov we vieeslovnim identifikidtoru.

EB. Ve werzi 2.8 neni imelementowvdna eprocedura assian. Je
nahrazend funkei pointer. Pou®iti 2i m&Feme ukizat na ofFikladé
ctenf  pamEtovdho mistas

program okl
var uwk: chari
beain
wk i=pointer{8dd;
writeduk )
v,

FodobmnéE mbFeme webtwoFit program pro zdeis do ramdfového mista

prodram Zaels;:
war uwk: ochar

beain

vk r=pointercBd);
uk = a
end.

7. favedend Je novd funkee address(), Jeiim¥F wvasledkem Je
umisténi ervniho bete eromEnné v pamdti.

8. Imeplementovdina je i procedura pase, kterd slouXl k  eFechoduy
na novou strinku.

9. Zméndnd Je suntawxe assembleru a také Jsou podstatné
rozEiFeny Jeho moFnosti. MOZeme také pouXivat mald pismena.

18. Podstatné Jje zdokonalend analdgra chyb pfFi  eFeklade (148
indikovangch chub cro PRSCAL eroti 35 chubowvam hldfenim u verze
1.¥ a 17 indikovandch chyb pro assembler eroti 7 chybovwim
hlifenim u werze 1.¥).

11. Podstatron onénow je i rordéleni komeilace na duwé etapy. ¥
ervni etapd se providdi efeklad do macroassemblerw a  drubhg
etapd do wekondvatelndho kdodu. FFechod =z fize pFek lady
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macroassemblery do PASCALL je auvtomaticks, VYolbami Je  mo¥ne
modi fikowat parametrs pro komepilaci. Y¥9sledky oo pFekladu  de
macrodssemblern  a da PRSCALR d=ou ik laddns do v
pFedde finovandch soubord a.out a e.out,

12, Mame moZnost wuu®it ladici prostiedky na Grovnl  strodovébs
k&du.

13. Podztatns rozdil Je we zplsobu price = croménngmi
aszembleru. Proménnd nejsou umfisténd 3 buty nad SP, ale a% &
bwtd!.

14. Yorazng rozdil je i e#i pouZiti arafikv., Ma rozdil od verze
l.X Je nutno arafiku nadefinovat ma zaddtku prosrame:

#a
oariain sau $£400806
#

ZmEnou orisin mifeme posouvat zaditek prosramu v paméti  oa  tak
regulovat Jeho umisténi nebo oddE2lit chrindnd crostor atd.

Velkouw vahodou. kterou poskwtuii autoFi této werze Kwam
PASCALW. Je doddni macro instrukci. kbterd realizudi Siskednsg
aleoritmy na disketd we zdrodowém tvaryu. Takto maFe kazds
zddemce veuZivat eo nastudovdni Jednotlivé macra we swvach
proaramnesch,

Poris KIX = sustému ovldddni Kvan PASCALL 2.8

N i e - e I I s S e e i e - ey o

Zménou, kterd potéi{ kaZdého zdiemce o prici v PRASCALu, e
system Jeho Fizenf. U verze 1.¥ jsme mé&li modFnost wyvolat DOS a
po wokomdni urditéd Simmosti Jjsme =e wvraceli zedt do  PASCALL
pomoci wolby B. Pro werzi 2.¥ byl wytvoFen sustém nazvang KIX.
Ten obsahuje tyto moduly:

Cl - umo2dule zmévw mnastaven! aktudlnf disketove mechaniky,
Fovel Je v twvaru:

CO D8: (zména aktudlni mechaniky na DE: >

LS - umoXiivie wdpis 7z diskety na dané raFizeni. Powvel md tvar
LS D1: >P: (wylistuie obsah z Dl: a2 wvupife ho na tiskirnéd)

CAT - zobrazi obsah souboru na daném zaffzeni. Pouvel md bwar:
CAT Dl:mevo *P: {yupife obsah soubory na tiskirnu)

U viech povell tohoto twew plati, %$e Jestli®e neuddme tup
zaFizeni, automaticky se vnadefinuie obrazavka E:

CF = umodfiuie koefrovini soubord. Povel md tvar:

CF wstueni wdstueni soubor (za wstueni dosadime Jiméno souboru,
kterg chceme koefrovat., a za wastupni dosadime Jméno, které md
mit soubor eo zkoefrowvdni)
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MY = slen2i k pfedwenovdni souborQ, Povel mi tvar:
MY staré nové Jjméno (staré pFedstavuje Jméno prosrame, kierd
choeme pieimenovat, a nowveé pfedstavude nowéd néno soubarnd

EM = ymoZfiude wumazdvini zwvalengho soubory. Povel ma twar:
EM iméno (2oubor dangho Jména bude po zaddni wemazdn?

CHMOD — powvel Je wrden pro Zmény ochrany soubory pFed Zmazdnim.
Twar povelu:

CHMOD =k dméns (e to ekvivalent lock?

CHHOD +W améno (Je to skwvivalent wunlock)

FORMAT = powvel slouXi k formdtovdni disketw wma zwvolenou
huestoti, Powvel mi tento Lwvar:

FORMAT D1: D € formituie disketw v mechanice 1 na rozi{Fenou
Fmstotw

FORMAT D1: S ¢(1liZi se pouze wvolbou jednoduché hustoby)

Co =e +takd cheb = FTOAL ie nedokonale wu Fefeno
nastartovidni oroaramu po zadini'! Proaram se nespusti, ale znowu
23 natdikne do paméti. Celkowd Jje wiak tato wverze PRASCALL  welmi
zdaiild, Jeli podstatnou wihodou Je Jeldi eFistupnost, a eroto
dagem urfitéd vznikne dost zajimawvdch a uZitedndch proaramdl ero
tuto werzi. Kuan PASCAL md tedy fLanci =tdt s wuyuFivanom
jazukem. FFeimdé se bude vuu¥ivat pro ndrofnéiif{ eproaramovini
{fedeni problémt se sloFitou losikow) a pro wyudowvdni., protoZe
E=hitowé pofitade ATARI se staly welmi poruldrmimi 1 ma
Zkaliach.

cd=t A7

Mime za sebou Z2est &dsti poviddni o moEnostech Jjazuka Kuan
FRSCAL. Mnobha zdJemctm, pFedevEim tém, kteF{ JiZ méli s Jazykem
Kwan PASCAL uréité zkufenosti. snad tento seridl ukdzal nowve
wuuiti tohoto Jaruwka., Uréité wfak ewxistuje pofetnd obec
Ataristf, ktefi Jeit® vihalti 2 nevédi, Jak zadit...

Tém vidkhajiicim Jjsem na zdwér mého souboru &Elinkd efipsal
Eiuko kapitolu. Zadneme od zadditky = tak, Jak se rpFevaind d&dst
uFivatelt cserndmila & prosramovdnim na poffta®i Atari XLAKE - s
Jazukem BASIC. Skalni zdstupci Jazukd PASCAL a BRSIC ted Jisté
krouti hlavou, ale eroto¥e erincies welké &dsti  prosramovacich
jazukd jsou shodnd., miZeme si takové spodeni dovolit.

Jazuk BASIC vznikl v roce 1964 a od +é doby erodélal
obrovekd wdwoni. RozZi#fil se = nékolika dévoedd - Jjednak wwiadele
erem prdci malou pamdt a jednak poskvtulde erosramdtordm—amatsrim
rradnéd lekké interaktivni ladéni proaramb. Po wzniku Jazyka
PASCAL v roce 1971 se¢ mnohé mwflenky =ze struktury PASCALuW
vafaly obdevovat v rézndch implementacich BASICu. Skuteénd
rozmach zarnamenal BASIC v 88. letech na osobnich eolitalich.
7de =¢ ale zafaly naplno prodevovat zipory tohoto Jazuka. Firmy
to vaFefily po sweém — zacals "leepit" k Jjazwku nové pFilkazys a
funkce s takovdam Cispdchem., 2¢ by ani  tvlrcové BRASICu tuto
wityord nepoznali. Odetraguificim pFikladem téchto werzi Jsou
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werZe HF, které zabfraji i wvice we? 200 KB' Podle wvzoru PARSCALL
se mnoho verzi tohoto Jjazwka stalo elné strokturovandmi a =z
BRSICy zfstal vlastn® Jen ndzev...

Fodobng Jako mpoho Jindch Fhadek pofitadd 1 poditades ATARI
disponudi témito strukturovansmi Jazekw. napfF. Turbo BRASIC XL,
BRASIC XL: BARSIC HE a2 daliff. HMetroz2ifendifim s stal wzhledem
ke swé dostuensti wenikaifci Turbo EBRSIC L. Taktes werze mi
wiechny wlastnosti, které pobtFebudeme pro wesvitlen! nEkbterdch
struktur. a proto miZems zadit,

U&me =e Kwan PASCAL = Turbo BASICem!

Jazuk BRASIC wvznikl jako nediednodufii programonvaci  Jazdk.
Yuchdzel z princied, kteréd byly zndmy v dobé& Jeho wzniko.
Twitrce Jazryka Turbo BRASIC HL. Frank Ostrowski,. ronechal wEechng
wlaztnosti standartniho BRSICu (vzhledem ke =zlufitelnozkid 2
efFidal mové womoZenoshi. Touko Saskd Sldnky buch rdd waZel
dstrety proaramitordm, ktefi aktivng znadif Turbo EBASIC XL a2
nendsilnow formow by chkElli zadit = jazukem PASCAL. PrFed
samotnam dwodem do této problematiky 51 musime wfak stanovit
nékolik zd=zad. které ndm ulehd{ programoving :

I MEli buchom zapomenout na ewistenci efFikazu GOTH!
(Respektovin] tohoto zdkona ndm bude ze zafdtky d81at croblémw.
ale musime s1 uwédomit: Fe Turbo BRSIC poskastuje takows
moFnostis; kkerd waludfudi rnotnost pouFiti skoko.

2y ¥ offpadé, kdey neumime wutvoFit konstrukeci perodramu  bez
skoku., Je dobré epoufit ndwésti a skok realirzowat coFes toko
ndvést! C(tuto moFnost wiak doporuluieme weuZivat co nedménsd).

gﬁEgigta efFikazuy GOSUB  pouivat wolind  coderocaramd®  pomoc i

4) PouFivat konstrukei IF...EHDIF, IF...ELSE...ENDIF .a
IF...THEH. Ale ne pro skok na Fidek!

o) NepouZivat zmuéku FOR...TO...HEXT we varianté s podminkous
pomoci kteréd choceme cwklus oeusktit efi selndni codminkg. W
téchto pfFiradech buchom méli cou2it REPEAT...UNTIL (eadminkad.
anebo WHILE <podminkal...WEND.

E) Pro ornadovini promérmdch bechom méli weudivat 1 viceslovné
ndzvey a Jednotlivd slowva oddé lovat sumbolem podt rFend .
Vicealowvrd ndzvy zwwiuii pPFehlednost texbty proarame a  lépe
vystihuti obsah eproménms.

) Ha Jjeden Fidek nepsat wice ne? Jeden pFikaz f(oro lepEi
pFehlednost 3 orientaci v erogramul.
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Konstrukce Kvan PASCALW a Turbo BASICuH ¥L

e -

Y oteto S4st1 51 wvedemes ekwiwalentni konstrukce té&chto
daraki tak. aby mohly sloufit efFi wduce Jarsks PASCAL. YEdy W

ndzve uyedeme konstrukclr z Kvan PASCALw a potom Jedi ekwivalent
v Turbo BASICu L.

Konstrukce mi*e mit wice variant:

1. if...thev. ..
Y Turbo BASICU bude mit konstrukecs tyar IF...THEM.... kde =za
THEH bPude jeden efifafovaci pFikaz.

2. 1f...then
beain

-

;:m:h
¥ Twurbo BASICW bude mit tvar IF...EMDIF: kde podobné& Jako w
PASCALu mezi beain a end 1 mezi IF a ENDIF mi#e bat wvice
prikazd.

B Lfeethen...else...i

Y Turba BASICu doztaneme ekwvivalent IF...ELSE...ERDIF. Y
pFierad® pouZiti ELSE w Turbo BRASICL Je pouXiti EMDIF povinns!
Modifikaci konstrukes v PASCALL Jsou warianty, kde mezi them a
elae Je wice pFikazd, stednd tak oo else, napk:

1f...than
bBegin
end
elzse...ancho
1f...Ehen. ..
elae
bealn

-
end;

FouwEiti takowého rozhodovaciho blekw v Turbo BARSICU faktickw
umoEn] odetranit skokw,

repeat. .. .until, ..

Cukly s podminkou eat¥Fi mezi neivdznamnm@ifi konstrukece
dazuka PRSCAL. PFL Jedich poufiti musime divat pozor na
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aprivnou definici codminky, pFi které ze mi cuklus ukondit. FFi1
Facdini £Lpatnd definice toki® veniks niek onednd cak lys,
Ekwiwvalentem W Jazrdkuy Turbo BRSIC Je konstrukce
REPEAT. . .UNTIL..., kde mezri REPEAT a4 UNTIL miEFe bat Jeden
eFikaz nebo wice eFikazd. FFlewstnd Je 1 warianta bez efFlkazuy.
HagfFiklad skvivalent konsbrukee: repest unktil kevprezeed: , kde
Jjeme wlastnd nadefinowvali &ekdni na stlafeni klivesy.

PFi pouZiti této konstrukce si1i musime =Zapamatowak, Ze
cukluzs bBude wukonand minimdlne Jednow. protoZe test splnéni  Je
na konci ecwklu. Existude wiak 1 moXnost testowdnd na zaddtkoe
cukly. ¥ epfFipadd, % cuklus =& nesmi  wekonat. pokud nent
eplngna wvstueni podminka, Je vhodnd takto konstrukce:

while...do. ..

Jazuk PASCAL efipoudt{ za "da" Jeden pFikaz, wvice epFikazd
nebo prdzdns eFikaz. ¥ Turbo BASICY mi ekwiwalent v konstrukci
WHILE. . . WEHD.

Abeste widéli moZnost strukturovanédho erogramovdni v Turbo
BASICW ., ukiFeme si Fefeni crobléme (e bé¥ng v eraxi a di =e
wa*it 1 stoudugic! mlide®f) = regresivni analozu dat.

Castam problémem pfl  wyhodnocowani mEFeni nebo pFi
statistickdch rozborech Jje na zdklad® =zdidténsEch. In&méfenﬂch
gdatf vebwvoFit sdwvislost we tvary wzorece. Heléaskersl se  pro
tato Gfely pouXivd metoda nedmeniich Stverch. Metoda Je popsand
ve viech stfedofkolskdch wfebnicich, a eroto se  Ji  nebudeme
podrobnd zabswat. UkdZeme s1 Fedfend programu v Turbo BRSICU.
Eterd realizude dand problém:

18 REM Proaram ero redaresivni ravislosti
2B CLS

38 REFPEAT

48  ERR=8

S8 TRAP 78

BE INFUT "Pocet bodu=":H

@ UNTIL HW>=3 OR ERR=8

28 DIM XONY YN ROND G REHD s FPHCL D
S8 TRAF 48888

188 CLS

118 FOR I=1 TO H

128 PRINT "X{";I;"»=";

13I8 INFUT PFOM

148 KeIy=POM

158 PRIMT “Y{";I;"»=";

16 INFUT POM

178 YOI y=F0OM

188 MEXT I
198 REPEAT
288 REFERT
218 CLs
228 ERR=8
238 k=6
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248
258
2608
278
286
29A
FE
16
328
338
346
358
RAS(E]
37e
388
RA= e
455
418
4203
438
440
458
488
47a
45A
496
566
518
520
538
S
556
SEQ
ara
SER
590
(]S
El@
B2A
538
546
ESA
ESA
E7A
[S¥25]
BIA
7O
7i@
720
738
740
758
768
rard

A7 Olomouc =g

TRERF 326

FRINT "Zvol funkei:®

FEINT "l-Linearni redrese"
PRINT "2=Exponencialni resrese"
FEINT “"3-Losaritmicka reqreze"
PRINT “d4-Mocaivma reqrese"
FRINT "S-Ukovceni srogramg®
IMFUT "Funkee YR

UNTIL ERR>8
IF R<5 AMND R:=1

A=a
B=0
=8
[=0
=6
=5
FOR I=1 TO H
Rela=HCI
IF R=3 OR K=4)
FOM=X(1 3
RCL>=L0OGCPOM
EMDIF
BEIr=Y(Id
IF (R=2 0OF R=4)
POM="Y(12
BCT =L 0GLFOM
EMDNIF
A=A+RCT
BeR+{]
C=C+ReIIERCT >
D=D+RCl 22001
HEXT I
G={D=A%E M)~ {C—AXA N
H=({B-G%A. N
FOR I=1 TO H
E=E+{R{I}=-A-N) 2
F=F+{Q{I3-B-H) 2
MEXT I
CLS
IF E=1
PEINT "Rownice w=a+bi"
PRINT "a=";H:™ b=";
EHDIF
IF R=Z2
H=EXF{H>»
FRINT "Rovnice w=ake (b¥x)"
FRINT "a="iH:" Bb=";3
EMDIF
IF R=X
PRINT "Rowvnice wsa+b¥log(x>"
PEINT "a=";H:" b=";G
EHDIF
IF =4
H=EXFCH>
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AZ Dlomous 7=8 - i1 =

7ea PRINT "Rownice w=aXx b"

748 PRINT "a=";H;" b=";G

bad 15 ENDIF

828 K=GFSORCEAF )

835 PRIHNT "Korelacni kosficient ";K

B4/ FRIHT "Fokuod Jjzi precetl: stiskni {RETURM:":
550 INFUT F#

=7 EMDIF

580 UNTIL R=5
298 TRAP 40088
9688 END

eedenas program Je delnd tyeplickam  Fefenim eproblému pro
sazuk PASCHL, ale my Jeme ho realizovali v Twrbo BRASICwW. HAni
skalni =zastdnce PARASCALL by nemél mit ndmitky, protode w
erograny Je2ay  dodrefFens  wifechne  pravidla ero PASCAL. Rseon
strudne buychom se m&li zminit o nékterdch fistich programu.

Rddk= 38 a¥ 78 slouwf{ na zaddni podty dvodic namé&fFendch
ddadfi. Yau®i jeme chubovd ofetFeni pro radini nefiselnuch ddaid
a testovand je 1 rozsah mendi nef 3 dané dvolice. Toe Je totiZ
podminka pro sprduvng chod proaramu. Horni rozsah neni testowvdn.
ale to neni 2idnd oroblém, Musime =i uvédomit., Fe zde uvedend
prodramy Jdsou pouze polotovars urdend k dalfimu zeracowdni.

Biddky 116 3% 180 zaberpefudl snimdmi mnamdfensch adajé a
dejich umistéEni w polich.

Bddk+ 198 a% 9008 tvolfi hlavni &4st programu, kde =e Fedl
celd logika. MaFeme wolit Jednu ze 4 rearesivnich zivislosti a
poton wdpodet opakeowat pro steingd ddade. Ha wastupy dostaneme
koeficienty rearesivnich zdwvislosti a korelafni koeficient.
kterd w podetatd uddvd ztuped z2plndni zdvislosti od idedlni
rivizlosti. MOEe dosdhnout nedvetid hodnotue 1. Uwedend proaram
z& d4 welmi lehes pFepzat do PASCALu. 2 powFitach ecrostiedkd
bude samozFeimé nutné wyloutit dunamické deklarace, chybowvid
afetFeni a také bude tFeba wetvoFit mocninnouw funkei. Ostatni
rozdily Jsou zansdbatelnd. Jefté Je pokfebné zdbraznit, Ze
FESCAL umoFriuje Fefit nékteré ES4sti efektivngdi s wunFitim
funkci a  erocedur. Y tombto erosaramy také nevidime wahodu
lokalnickh a alaobdlnich parametri.

SAwer .

METL Buyshkhom udélat tedku za mnafimi setkdnimi £ Jazvkem
Kwan PASCAL., Je téfké zvolit vhodnow formu. wvEdet Jsme se
stFetivali dlouhou dobu. Ha zivér chei vyzvat viechny skutedné
zijemce o prodgramovdni = prosramudte, uwveFeifinite a Eifte
osydEty tak, aby =& ndm eofitafe staly skutednumi pomocniky.
Obrazrnd Fefeno: wlak ndm wiel. ale eprotea znad nebudeme nafikat.
Maopak =& ko budeme sna%it dostikhmout, a o viemi dostuwensml
prostfediks. Proto af #iJe ATARI a Kwan PASCAHL!
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AZ Olomouc 7-8 - 12 -

TFIdEni tabuwlkgs S&1isael
Andrzed Biarik

5 rotFebou tFidBni &i{sel eodle velikosti se =etkal nebo
setkd kaXdd ufivatel pofitade. Fro Fefeni tohoto dkoly existuie
Fada alasoritmd. Od t&ch Jednoduchsch 3% po 2lo%ikd, kterd  jsou
ale mnokem rychledif. MEkdy wustadime s Jednoduchdm alsoritmemn.
ale wEtfZinow nds zaiimd co nedrychleji] vabFidéni &izel.

Frotofe rychlost &innosti programy  ovliwviode =g
alaoritmus, ale 1 eprosramowaci Jazvk. kEterda orod ramitor
pouFivi: neslepiich s ledk i dos dhmeme pouzitim whodine
procedury v asembleru. Pro ty, ktefi nemadi mnoho zkufenosti
programovini procesory B582, wvddime proceduru we  strodowven
kédu, kterd realizuie aldoritmus €£F1dEni pcomoci wklddini. Je ko
pomErné Jednoduchd, ale eFitom dostatednE ruchld erocedura,
Ylastni alaoritmus mdFete nalézt témdF v kaFdé publikaci, kters
g rFabduwd programovianim,

Vohody pouZit{ asembleru <{pokud .Jde o ruchlozt) ukiZe
nedlépe srovndnt rychlostl wytFidéni tabulks = 268 prvks  ©oFi
pouEiti Jazwkd Atari BASIC a TURBD BASIC XL:

Ht'-lri BFISI'I: LU ] 322!2 s
TURBO BASIC ¥L ..... 134:2 s
Asembler = ..... 4,5 s

Rozdil je ewidentni.

Fo tomto conékud delédim dwody Je fas  wEnowat se
praktickému weuZit{ prosramu. ProtoZe proaram zabird wice ne¥®
Jednw strdnku paméti, byl umistédn do  pamdti od adresy 39424
($9ABB), tedy pFed zafitek obrazové paméti <(mod GRAPHICS 8>, To
rnamend. Fe pouiti arafiky = wwEE]l rozrlifovaci schopnosti
nutngE znidi proceduru. Ta neni eFemistitelnd wrhledem k pouZiti
nEkolika vnitFnich odvaldni, i kdw¥® po wrditdch deravich by
bulo moFno umistit proaram Jinde.

Froaram Jje mnapsdn v Jazwku Atari BASIC = rukinou v
asembleru. Proaram natwpwite a zkonbroludte Jeho serivnost
pomoci proaramu TYPO II.

Yuywoldni erocedury tFidéni providime =z BASICU pomoci
pFikazu USRE. Suntaxe: M=USR{39424,T¥P), kde cromé&rmd TYP nabswi
tuto hodnots

TYFP=8 ... pro wzestupnd tFidéni

T™F=1 ... ero sestupné tFidéni
Pozor, jiné hodnoty promérmg TYP mohou wést ke zhroocend
BFOE Fami .

TFidéna Je prvni nalezend Jednorozmérnd tabulka a Jako
Zzpétnd parametr Je pFeddvdn pofet tFidéndch ervké <nebo B,
jestliZe tabulka mnenf nalezena). Pro maximdlni zkriceni Zasu je
bEhem tFi{déni vypindn DMA epro BNTIC = "zhasnut{" obrazovky Je
tedy normdlnim Jevem pFi prici erocedury. Ueozordwii, Ze
LFidéni se nezdfastni eprvek tabulky o indewxu 8.

ing. Jerondm Lifka
JiFl Hrdlidka
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RZ Qlomouws 7-8

Listimna 2 = assembly code:

alaa ¥ = IT9424

Bl16 FRB = 212

128 FRi = 274

B138 DMA = 559

Bl48 J = 2R3

@158 I = ZH5

Blea H = 287

aive VTP = 134

B1588 STMTRAE = 136

B198 STREF = 148

@288 POCZ = 112

B2le BUF = 114

gz2a ALJ = 35

8238 AbI = 38

az248 IAD = 48

8258 ;

B2e8 ; TF{idé&ni tabulkw

8278 ; metodon wklidibi

pZaa ;

BZ98 ; <o) 1988 Andrzed Biazik
B38a8

Bilg FLA

a3z2a FLA

B338 FLA iZdiEtEni
B34a ASL A i poFadovandho
B358 ASL A isledu

HIEH ASL A sEFidEnt
B37E ASL A

g3ga ASL A

BI96 HDC #1&

B488 STR ZRP

B4106 LDA YWTF iefFerid polditek
B42a STR J itabulky hodnot
B3438 LDA YYTP+1 i proménnach
BddE STA J+1 FCVVTR

B458 SAU LDY #8

B458 LDA €J3.,% ihleded

a4 7a CHFP #8585 idek larovanow
B43a8 BER SPR itabulku
2496 DOD CLC

A58 LDA J ikdwZ tabulku
B516 RADC #8 inenaddes,
BSza STA J FoneE F

2538 LR J+1 indsleduiict
(5 1] ADC #8 i BroméEnnon

% L] o STR J+1

asee SEC

B57a LA J+1

BH5Ea CHP STMTREB+1

B598 BCC SZU izdiski,
BEBE LD T izda nebul
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8518
(51 )
BE3a
ae48
BESA
ac68
8578 SPR
(5[]
a59a
a7ee
arvlie
a7Ze
arie
@748
B7S56
aree
arya
a7ed
a7ae
aeae
816
8826
@836
ag4B
ag58
BBEH
8eve
Bggo
aE96
B9G6
@418
@926
8538
83406
aa58
B9c8
a3va
B9g8
8956 POW
1888
1818
1828
1838
1848
1858
1866
1878
18sa
1838
1iea
1118
1128
1138
1148

CHP
BCC
LDA
sTH
STH
RTS
LDY
LEA
CHF
ENE
LCA
STA
LDY
cLC
LDA
ALC
5TR
IMNY
LDA
RDC
STA
INY
LDAR
STH
INY
LA
sTA
CLC
LDA
RDC
5T
LDA
ADC
STH
LDA
STH

STR
SEC
LDA

STH
LDA

SThR
SEC
LDA
=TH
SBC
STH
LDA
STR
SBC
STA

FHZ Olomoue 7=82

STHTRE
S2u

#0

FrRE
FRE+1

#5
Iy
#1
e
#a
CMA
#2

(T2 Y
STHEF
FPOCE

CI:¥
STARP+1
POCZ+1

LI Y
H

(I Y
M+1

FOCZ
12
AD.J
POCZ+1
#0
AD.J+1
2

J

#0
J*l

J
#1
I
J+1
#A
I+1

RDJ
LA
#5
ADT
ADJ+1
IAD+1

ADI+1

: pFek rofen
irozsah VWWTP

idestliZze ano.
jeotom komec prodrFami
ig wapsdnim hodnotys G

izdisti,
srda mid tabulks
P deden rozmer

swypnl DMA

ivapotite)
iskutednou
jadresy pofdtko
itabulky

iFApiE do btk
IH a H+1i

i podet
ibFidEndch
iprvkt +1

TN o d |
ipofdtedni
jrarametrg
i piFed
ivetupem
ido smydky

i potdtek
ihlavni smudky

iJ s méni
jod 2 doa N

ikorekce
jadres

HY -1 T

iovE Fovandeh
HY-Ta¥ ]
itabulky
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1156
1168
1178
1186
1196
1288
1216
12268
1238
1246
1258
1266
1276
12868
1296
1586
1318
1328
1338
1348
1358
1368
1378
13586
1398
1486
141@
1426
1438
144
1456
14EH
1478
1486
1498
1586
1518
15328
15368
1546
1556
1566
1578
1566
15496
1686
1616
1626
1638
1646
1ESH
1A
1678
16268

ET1

HAS

ET2

ET3

ZAF
ET4

EXT
ETS

LDY
LDA
5TH

DEY
BPL
LD
LCA
STH
DEX
EFL
LD
LDA
STH
DEY
EPL
JER
BPL
LDY
LDA
STR
LEY
BPL
SEC
LDA
STH
SEC
STAR
LEA
STA
SBEC
STA

HEZ Ol onwoue F=2

#S
CHDT Y
BUF.Y

ET1
#5
BUF , ¥
FRE, X

ET2

#5
CADI>,Y
FR1.Y

ETZ
ODE
EAT
3
CADI .Y
CIADS .Y

ET4

AL T
IAD
BE
ADT
AGT+1
IRD+1
#A
ADI+1

LEC I

ENE
DEC
BPL
CLC
LDA
ADC
STAH
LDA
ADC
STAR
LDY
LDA
STR
DEY

CLC
LDA
ADC
STA
LDA
RDC
STh

MAS
I+1
HAS

FOCZ

#E

LA
FOCZ+1
2
IRD+1
#5
BUF,Y
CIADY .Y

ETS

ADJ
#E
RL.T
ADJ+1
#8
AL.J+1

s dofasng
suchoyvdni

iwnitFnl smudka
il se m&ni

iod J=1 do 1

it krokem =1

ipfFepld
Pprvks
itabulky

ide reaisted
iFREB a FR1

Fde=11 wadsledek
sporovndn kladnd,
i pokom

popust smutkn

tkorekee
irlatnach
inkazateldy

FEmenE]
ititad;
imeni-1i
i roven B,
penpealiod

ikoner
iwnitFal smudéky
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1594

1718
1720
1738
1748
1758
1768
177e
1788
1798
1888
1818
1828
1838
1848
1858
1868
1876
1888
15896
1588
1918
1928
1538
1948
1956
15968
1970
1988
1998
2008
Ze1e
2828

2848

2868
2878
2886
2898
2180
2118
2128
=138
2148
2158
2168
2178
2188
2198
Zz288
2218
2228

PRl

czZy

KON

0ODE

HP2

HF 1

HP3

ETe
ET?

ITHC
BHE
IHC
SEC
LDH
CHP
BCS

SEC
LDA
CHP
BCS
JHMP
SEC
LDA
SBC
ETA
LDA
SBC
S5TH
LDA
STH
RTS
SEC
LDA
CHP

PHF
PLA

PHA
LDA
BPL
LDA
BFL
PLA
ROR
ROR
RTS
FLA
LDA
RTS
LDA

PLA
ETS
PLA
EOR
JHP
LDx
SED
SEC
LDA
CHP

AZ Dlomoys 7=8

J

FRE
H+1
#a
FRa+1
#34
DMA

FE2
FR1
ETE

#1
FR&
HP1

FR1
HP2

#1228
FR1

#1
HP4
#1

FRB, ¥
FR1.,%

jonEF, zda
HA R+ |

jdestliFe ano.,
ipak skod

ina zatdtek
ismaiky

pdestlife nes

ipak pFepif
iM do FR@

izaeni DMA

izacddtek
fporovndvaci
iprocedury

iziidfovint
iwelikosti

id

iznakd

i porovnidvandch
1eisel

ivastup

i procedury

is nastavensm H
ikdu® Ef=zlo

iz FRB<FR1

}porovndwdnt
indsleduiicich
Y3 E-T-0
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z238
2240
2258
2268
2270
2288
2250
2388
2318
2320
2338
2748
2358
2368
2378
2388

HO1
ETE

HO2

ETS

.END

EHE
T
CEY
EHE
LDA
EMI
LDA
CLD
RTS
ECS
LDA
BMI
LA
CLD
RTS

HOZ

ETY
FRE&
ET3
)

HO1
FRE
ETE
#128



Listina 1 = prosram MLSORT.EBRS Fart :

REM
REM
REM
REM by
REM
REM
REM
REM
REM

26
O
AL
®I
ED
LA
¥J
RG
DT
NF
RJ
VC
RE
¥
PS5
1Y
20
KH
TV
GR:

RO 00 = O LR e LAl B

AZ Dlomouc 7=8 - 17 =

—
I ML SORT |
L S |

Andrzed Biazik

(e 1988 BAJTEK

Call machine routine:
X=USR{I9424 , TYPE>
TYPE=B RASCEMDIHG
T¥PE=1 DESCEHDIMNG

18 A=39424:FOR I=8 TO X7

28 S=8:FOR J=0 TO 9:READ B:POKE A+J,B:S=S+B:NEXT J
38 READ SK:IF S<»SK THEM B8

48 A=A+18:NEXT I

38 7 "Eeady.":END

BB 7 "Error in line ";188+18%[

8 LIST 188+18%] :END

186
11@
128
136
148
158
168
178
186
196
208
218
228
238
248
258
268
278
288
298
386
318
328
338
348
398
368
378
388
396
488
418
428
438
448
458
468
478

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA

164,104,184, 10,18, 18, 19, 18, 185, 15, 453
141,184, 154,165,134, 133,203, 165,135, 133, 1547
284,1668,0, 177,283,201 .65, 248, 33.24, 13087
165,283, 185.8, 133, 203, 165,204, 185, 8, 1291
133,204,56, 165,204,197, 137,144,228, 165, 1633
283,197,136,144,222,169,8, 133,212,133, 1545
213,96,160,6,177.203,2901,1,268, 215, 1489
169.0,141.47.2.160,2,24,177.,2083,925
181,148,133,112,200, 177,203,101, 141, 1331441
113,200,177.283, 133,207,200, 177,203,133, 1746
288,24,165,112,185,12,133.36, 165,113, 1873
185.8,133,37,169, 2,133,203, 169,03, 951
133,204,5E, 165, 203,233.1, 133, 285, 165, 1498
204,233,8,133,206,5E, 165,36, 133,408, 1206
233.6.133,38, 165,37,133,41,233.8, 1819
135,39.168.5,177.36.153,114,8, 136,953
16,248,162,5,181.114,149,212,202.16, 1385
249,168,5,177,38,153, 224,98, 136, 16,1158
248.32,45,155.16,47,168,5, 177, 38,923
145,486,136, 16,249,568, 165,38, 133. 48, 1818
233,6.133,38, 165,39, 133,41, 233.8. 1821
133.39.198, 285, 208,202,198, 206, 16, 198, 1663
2‘1! IESJ 112! 135.! EJ 133; 4-3.! IEﬁJ .1 131 I.ESJ SEB
B,155,41,1608,5,185,114,8, 145,408,823

ISEJ lﬁl' 24‘3124 4 IEE.I 35: 185! Ei 133!35; Sas

155? 3?.’ IE-E'J BJ 133: 3?: EEJEE:JEE‘BJ 2.!- IIEE
£30,284,56, 165, 204, 197, 288, 176,3. 76, 1519
122,154,556, 165,283, 197,207,176, 3. 76, 1359
122,154.56.165,2087,233,1,133,212. 155, 1448
288,233,0,133,213,169,34,141,47,2, 1188
96,56, 165,212,197,224,248,3%,8, 184, 1335
41,1,72,165,212,16, 12,165,224, 16.924
4,184,106, 186,96, 184, 169, 128,96, 165, 18678
224,16,2,184,96, 184,73, 1.76,66, 762
155.162,1.,248.56. 181,212,213, 224, 268, 1660
13,232,224,6, 208,244, 165,212, 48,18, 1362
169.98.216,96, 176,246, 165,212, 48, 246, 1574
IEHJ 123.' EIEJ EEJ HJ EJ B.l EJ EJ B- EE'E
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A Momoue V=5 = 18 -

Frodram umoddgeie ufivakelim £ -bitowvach pofitacd, kteFi
prodrameil w Jazwky BRSIC, eouXivat eraktické okénkowé memi.
Fadobng proaram sice u¥ existude, ale Jjd Jjsem ho mnevlastnil a
po prostudovini Jeho popisy  dsem =2 rozhodl naesat  wlastnid
program, kteprd lépe selni molde pofadavka,

E¥i psani proarame Jsem Se =na¥il o snadnd voldnd =
BRSICy ., zabrinéni Jjakdmkoliv kolizim mezi wchowidwandami daty =
okénel a BASICovskgm eroaramem, dostatefnow rychlost. V  zdimy
depord paméti nedizew konkrolovdny wvstueni parametry, takFe Je
nuktnd prodram ponZivat zodeowddné.

Mafstdni o paméhti

Fikladni #dst prodramu Jje wloFena v 6. strdnce. Obsahude
videchne obslufné rukiny pro mazinl a vwopls okének, Tato £ist =se
wiold prostfFednictyvim pomocnd® rubiny umisténd w Fetézcl o délce
56 bute. Ukolem této rutine Je pouze komunikace mezi BASICem a
strodovam progdramen w B, strince.

Zpifaobl wolini

Pro wyutwaFeni okénka = texbem Je nutné neiprwve dimenzovat
dvé Fetézcové promérmé. FPreni bude slow¥it k  rezervowvini
paméti, do kteréd bude prosram wklidat obsakh &idisti obrazové
pamdti, kterd bude efemazina wvetwoFensm okénkem. Jeji welikost
je uréens velikosti ocbsahu okénka. ¥ druhé fFetézcové proménné
bude umistdn kext, kters chceme v okénku wuwesat. Proasram
vupisuje texty do okénka od levého hornikho rohu. Fokud narazi v
tewty na zhnafku SHIFT= . efeide we woarisy textu na dalii Fadek.,
kterd zafind za lewdm okrajem okénka. Text Je uwkonden inverzni
rnafkou SHIFT=. Je nuknéd dbdt na to, aby text nepFesahoval efes
okraj okénka. nebot by po Jeho zrufeni pFesahuifci &dst textu
»fstala na obrazovee. Po dimenzovdni eFisluindch poli se
pfikazem USE wvold adresa pomocnd rukinw, za kterouw ndsleduie B
parametrt: poloha lewého horniho  roby okénka  X:%. welikost
akénka ¥,%, adresa Fetézce, do kterého se bude uklidat pfecsand
oblast videosktrinky, adresa Fetézece s vypisovandm textem. Takto
e providl otevirini okénka. PFi Jjeho rufeni Jje postue stedng,
neuwidi s=e ale adre=a Fetdzce = textem., Okénko Jje ordmovang a
jeho welikost v ose ¥ je o Jedny wEtE€l ne¥ parametr. Ha to Je
nutné muslet oFi dimenzovdni eroménné epro uchovini obrazowé
paméti. Po otevieni okénka proaram Sekd na stisk klivesw. ASCII
kdd stisknuté kldvesy uloZi na adresu 8 2 wrdt{ Fizeni BRASICu.
Jak Jji% bulo wpvedeno, erosram mneni ofetFen mnapFiklad peroti
otevirdni nezmuslngd maldekh &1 wvelkvch okének., Jedickh chybnému
umistéEni . To mA¥e mit za nidsledek zhrouceni systémuy.

Zeofsob wwuXiti si Jisté® naJjde kaZFdd =im. K pochopent

ovlddin pomb¥e ukirka, kterd je soudtdsti wdpisu prodram.
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Lizting 1 — proaram PHWIND.BRS Part : 1
2 18 GOSUE 32208 :REM IMICIALIFACE P

GC 11 REM #I%%: LUERZEKA it

EBH 12 OPEN #1.4.8,"K:"

B 13 FOR T=2Z TO 18:FPOSITIONM T.T:PRINT "PMsoft (o) 1989Y:MEXT T
I 26 DIM BEC 4B, CEC2200

08 21 Bg=" FMcoftware! | (er 19891 | eresentil"

EG 25 DIM DECSIr.EFC198)

FA 38 Dé=" BEEIOTEXETEE | v.1.-8 <c)19891 | | |for ATARI 2061361
T2 31 DINM F$C38),05(248)

FM 32 F4="EEITAITEEI 1> [ 23132143 153163 | 73"

CY
M
HM
oG
GF
FS
HO
FZ
GK
LL
HY
FH
T
Ju
M
FD
LE

IM
oY
T2
(A

188 A=USRCADR(A$)Y, 3.8, 26,8, ADRCCS ), ADRCE$))
118 A=USECADRCA%>,7.7, 18,18, ADRCEF>, ADR(DE) >
128 A=USRCADR(A%$),14,2.9,28, ADR(GE) , ADR{F £ >

1380 A=USRCADR(A%)>, 14.2,9.26, ADRIGS) >
146 GET #1.K
138 A=USR(ADR(A%$}».,7.,7. 18,108, ADR{(ES» >
195 GET #1.K

288 A=USR(ADR{A%$>.3,8,26.8.ADRCCE ) »

218 GET #1.K

226 GOTO 188

99339 END _

R i SO () Frizost 1888 - FHlindow: &

32281 A=1536:0=0:RESTORE

32282 READ C:IF C»—1 THEN FOKE A,CrR=Q+C:A=A+1:G0T0 32282
32283 IF {32674 THEN 7 " EEEFTFEEENTIIFTEENE" - STOP

S2204 DIM A$CSED

S2285 AF="hEHh T EhhTETENTEER At 3T EI KT [F 7«0

m Ef*ll

32286 DATA 165.,89,133,216, 165,88, 133,215, 164,225
22287 DATA 24,136.,48.8, 105,40, 144,248,230, 216
SZ208 DATA 268, 244.181,224,133,215,144,2,238, 216
52289 [ATA 96,32,08,6,169,81, 160,08, 145,215

22210 DATA 164,226,169,69,145,215,32,225.6, 166
32211 DATA 227.2082,2682,32,213.6,160.8, 169,124
S2212 DATA 145,215,164, 226,145,215,2082,208,248,32
32217 DATA 213,6.163,98, 168,90, 145,215, 164, 226
32214 DATA 169.67,145,215,32,225.6,32,148,6
32215 DATA 96,32.8.6. 166,227,164, 226, 165, 228
32217 DATA 215,145,213,169,8, 145,215,136, 16,234
J221B DATA 164,226,2008,152,24,101,213,133,213, 144
32219 DATA 2,239,214,32,213.6,202,208,213.96
32228 DATA 32.8.6,32,213,6,238,215,282,2

32221 DATA 238.216,168.0, 132,229,132, 238, 164,229
32222 DATA 177.218,2081,124,2408,29,201,252,240,37
32223 DATA 168,42,42,42.42,41,3.178.152,41

32224 DATA 159,29,73.251,164,230, 145,215, 230,229
32225 DATA 238, 238,56,176,219,169,0,230,229,133
32226 DATR 238,32,213.6,76.158.6, 32,248,242
32227 DATA 133,8.96,24, 165,215,185, 48, 133, 215
22228 DATR 144,2,230,216,96. 169,82, 136,246, 4
32229 DATA 145,215, 288,249,96, -1

32238 RETURHN
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EARASICowE me lodie
= T ]

Jak reprobtridcit sebe i EASIC

Vétiina prosramitort by méla souhlasit s tvrzenim, 3e
dostat wvice ze zvukového chicw pofftadt RAtari, zv142EE  pFi
tvorbe hudbu, Jje mofné jen s pouZitim strodového Jazvka. To e
wiak pro zatdtedniky pF{liZ té3ké. Proto se uchylugi k
pouZivini Jjazwka BASIC, kter9 Jje vEak daleko romaleiii a milo
pruEnsg,; a eroto nedovoli wetwdFeni sloZitédfich melodif.

To viak nernamend, Ze BASIC Je nacrosto nezplsobily ke
"komponowdni" hudby. MHaoeak. eFi Jeho serdvoém pouFiti miZeme
dosdhmout potésSuifcich wvdsledkd., To wviak wueFaduie trofku
programdtorské péle a pldnovini. MoZEete but ohromeni wesledkem
své price, Jestife se neohdvite nékolika dufewnich mozold.

Fro eFiklad nemusime chodit daleko. ProbBlédm maléd ruchlosti
BASICw Je asi kafdému zndm. FFL tvorb® melodii se di  tomobo
problémy pFedeiit celkem snadno. Melodii "rozeberete” na co
nedJednoduEs] &deti. Cim méné bude nucen BASIC plemdflet. tim
ruchledi bude erogram wakondvdn. To znamend. e se mnusite yzdit
nékolika "extra® véei, které Jinak miZete wynZzivat pbFi  tvorbd
tdnmdl. HaeFfklad omezite wvwuFivdni zvokowdch kFivek ofi  imitaci
hudebnich ndstroif. Uvidite. ¥e tato obéf umoZni mneocbudeins
zvaiit komplewnost hudebniho sklddini.

Calgf problém. kterd nemBZFeme Jjen tak efedit, Je fakt, e
BRSIC miXe wwkondvat pouze Jjednu prdci za urédity &as. Pokod
chcete; aby hrdla hudba ve wafem BRSICovém prosramu, viEechno
ostatni musi stit. Pohub hrild, kterd Jste tak té¥ce vubtyoirili
animaci, musi podfkat, dokud wnezazni = reproduktory TY poszledni
tony hudebni skladby. Jedind moZnost, Jak se wvehnout tomuto
uskalf, Je couZ2iti YBI ke hrani melodie, a to wvyXaduie - Jak
Jate Jjisté uhkodli - stroJovy Jazuk. (Fro pokrotiledii
doporwdudi efilohue ¥II zerawodaie FE Praha: FPFerugeni pFi
wvertikdlnim zatemnéni (VBI) - pfeklad série &1ldinkd z amerického
tasopisu pro B-bitové Atari ANALOG Comeutinag, )
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Pruni krok

HeZ epl.ideme dile., matwpuite si prosim prosram MELODIE.BRS,
iehof wvgeis naidete ma konci tohoto &ldnku. Poufiite erosram
TYFO I1 ke szerdwvnému pFepsdni datowvdch Fidkd.

Froaram spustite eFikazem RUN: #innost eprosramu oferufite
stisknutim tladitka RESET nebo kombinaci klivesw BERERK a2
pFikazu END.

MHezni to Zpatn€ na BASIC., wvidte? Podiveite =& nuni na
Fidek BB a Feknéte mi, co tam vidite. Yypadi +o Jako Aasovd
smulka, ¥e? Dokonce i kdw® je BRASIC wvelmi pomald, ndE erosram
potFebuie tak milo procesorového &Sasu, #e v ziimu pozlechu
hudby JjeJ musime zeomalovat. Experimentuite s rizndmi hodnotami
v této smu&ce. JestliZe cheoete slufet BASICowou "wupalovadku",
kompletnd zrudte Sasovown smudku.

Jak Jsem Ji¥ Fekl, prosram Je ruchld, eroto¥e procesor
zeracovadvd milo efFikarzd. Celd “"hrac{" sekce programu Jje pouze
na Fddeich 18-98. Tuto sekci viak mOFeme Jeitd vice zredukovat,
Ridky 18,408,880 a 98 pouFivime pro znovupouXiti dat., co¥F znadnd
snifude velikost paméti, kterouw progsram wvyZaduje. Samozie.imd
buychom mohli ud#lat prosram Jednoduffim =zelecobem = pouZitim
"linedrnich" dat. To znamend, e program by Zet]l hudebni data
od zaddtke do konce skladby bezr znovurouZit{ nékterdch &isti
dat. To Je wEak ndrofnéd na paméf...

Jak tedy sordvné uspofidat Adist prosramiu. kterd ageneruje
Pt 2

Skryti tajemstvi

Steiné jako hudebni skladba i mnafe Lkompozice wutvoFend
programem obsahude nékolik Jedinefngch &dsti. Privé tato
jedinednost zvwiuie ndroky na programovdni hudby. Je Jen na
nds, abwehom ofi komponovdni skladeb netredli bolenim hlavy.
Musime eroto zvolit whodnouw esrosramovaci metodu.

£ mnafehs eprogarame wvidite, Fe k ziskdni was ledného
zvukowvého efektu nelidFive cfedteme #Fidek dat. Tato data
pouFijeme ke zménd wvastupu kaZdého ze &tuyfF zvukovdach kandloa a
;Etnm 58 we smydce vritime zedt na éteni dalfike datového

k.

SamozFeimé buchom mohli reprodukovat hudbu  Jen pomoci
velkého mnoZstyi pFikaz® SOUND. KaZdd instrukce by méla wlastni
parametry, cof by eliminovalo problém odlidné délky not C(tento
problém =i rozebereme pozdéii?. Potom buchom mohli  JednoduZe
zapnout zvukowd kandl a dElat néco Jindho, ne? eofijde Hase
zmEnit parametry zvuku wvzhledem k Jinég noté. Takto mbZeme
manipilovat s kafkddm zFvukowdm kandlem zvlddt, bezr pouFitf
struktury smydky.

Hle to by bylo eFilif ndrofné: nehledd na to, Ze tato
metoda by wvy2adovala wvice volnéd caméti, ne? potfebuie metoda
smydky, Jakao prosramitofi bychom mé 1 i w¥dy hledat
nejelegantngiii Fefeni dandho problému.

Kdwkoliv budete mit 2ist prosramu, kterd opakule steind
instrukce znowy a znowvw. neilepfim Fefenim Je zde rpouFiki
metody smuéky. ¥V nafem cFipadé viak pouZit{ této metody mnarazi
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na eroblém, kterd musime vyFefit. Co se asi stane, kdu? chceme,
aby se na wvastupu Jednoho kandlu obdewvila &tvrfovd nota, na
dalé&im csminowd a4 na daliim edlovd? RBeZeni? Lo tak ménit
wiEschn zvukovd reaistry we stednd moment, a ko wEdy  eFil
priochody smedkou? ObtiZEné, ano...

Trik

es.dle snadno Fefditelnég.

Baod 1.: Jeztlife pouFivime metode smudky: kaFdi nota w nagi
melodii musi mit skednouw délke a pokud weZaduljeme dalifi
agpakovdnt smyfky, mEnime vEdy viechny StuiFl hlasw.

Bod 2.7 Hotu, které watwdFedl madi hodbu, nmemadi steinou délkw.
Froto musi bdt viechny &tufi hlasw rytmicky nezdvislé.

SamozFe imé wvidime, %o bodd 1 a3 2 wnebude snadné dat
dohromady. Fokud se tedy rozhodneme. Xe Jje Ofelné poudit smudkuy
v nafem programi. musime Tndnit S8t naf{ teoarie. Podivelime se.
co miFeme délat, abvchom zahrnuli bod 2 do plidnue  prosramu.
Predefinuime ko takto:

Bod 2. Moty., které twoFi hudbu. se mnevwsketull se steinow
délkown. Froto wiechmy &tuFi hlasy musi bot rutmicky mnezdvislé
na nafem sluchovém dstrodi.

Co to pro nds rnamend? Moty mb¥eme Jednodufe sklidat -
napf. Etyrfovd nota mbZe bot slofena ze dvou osminovdch not
hrangch ber pauzy ra sebou. Podobngd pdlovd nokta Jsou  dué
Etvrtové noty sepodend dohromadu.

TakZe ndm stadi najit v notowd oenovd notu nedkratfd délkw
a potom pFepsat viechny ostatni noty wzhledem k ni. Struktura
smylky nafeho programu se tak stivd lehece proveditelnow. Jindmi
slove, JestliZFe hudba. kterouw =i pfeldeme reprodukowat na mnafem
pofitaki RAtari., se skliddi z osminovach: Etvrtovdch a phlovdch
not, musime zménit kafdouw Stvrfovou motu na dvd  osminove a
kafdou pfilovou na EtuFi osminovéd noty. Poditad tak bude hrit
gérii osminovdch not, cof ndm omodni pouFiwvin{ metody smudky 2a
zabezpefuwie plnou "kompatibilitu” bodd 1 a 2.

Data

Yiechna data pro generovdni nasi melodie naideme we wvdepisu
1 od Faddku 1888. Plati zde mndkolik =zdsad, cof zriednodufuyje
editovdni. Data Jjsou oreanizowdna eFes taktws kaXda takt e
vutvoFen 2 osmi datowvech Fddkd. Ka*dd klas potfFebuie oro
generowvdn zvuky dwd datové hodnoty. Proto ka¥Fds datowd Fidek
obsahuje osm &isel, dvé &isla pro ka¥dd re &tyF hlasf. MHeni to
shoda ockolnosti, Ze ka¥dd takt md osm datovech Fidkd. PFi
rozeisu skladby Jsem malezl osminowd moty Jako noty nedkrat®(
délky. Ha takt mime &tuii Ghozv, kaZdy dhozr md délku Etvrtove
noty. Tak kolik osminovsch not dostaneme na takt? (82

Kafda datovd Fidek tedy reprezentuwie Jednu oeminovou noty
pro kaZda hlas. Preni pdr dat je pou®it ero SOUMDS. druhd  pdr
pro SOUND1, tFet{ pdr ero SOUNDZ a &tvrtd pdr pro SOUNDS. Prvni
hodnota kaZdého cdru Je wveika noty. Podivejte se na tabulku 1.
kde naidete hodnoty potFebné k duplikovidni rézndch wvifek not.
Druhe Efslo edru Je hodnota ero krdtkou pauzu mezi mwotami.
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Mateme to takto provést, protofe dvé noty steiné woiky budou
znit spolu. dokud Jje neoddélime. Hembfems wiak wmit panZe o0
gatde not&, Mékdy potfebuieme wvytwoFit efekt selunuki nok,
naeF. dwvouw osminovach ot na Jednu Skvyrfovon. Yepominite 217

"Prochizka" eprogramen

FodiwveJme se kridtce., Jak Je eproaram sestaven. Podobad
mifete wybtwdfFet swé wlastnf wverze.

- Fddek 118 -
Zefisobuje efechod b&hw prosramu na Fddek 180 widy po  wulerpdni
wEech "hudebnich" dat.

- Fadek 128 -
Cte Ceryni) Fidek dat.

= Fadek 138 -
FPouZivi hodrot nadtensch do ecromdnngch PO...P3 ke krdtkému
vapnukl pfFisluEndho rvukového kandile (pokud Je hodnobts promdEnng
rovna @). To ndm dovold mit dvé po =sobé Jdouci nobty stedné
wakky ber jedich "smichdnl" do Jedné noty. Hodnota proménnme e
parametr hlasitosti ero instrukeci SOUMHD. Pro pauzu zadeite 6.
Fro pokrafowvdni bezr pauzry zadividme hodnoty rowvnow parameto
hlasitosti epro efislufnou instrukci SOUND na Fiadky 158.

= Fidek 148 -
Protofe bé&hem druké &dstl skladby s pou¥ivd 1 SOUHRZ.,
poutijeme eFikaz IF k indikaci Jjeho zaenuti. To nds ufet¥Fi pfed
tupovdnim zhytedndckh dat.

- fddek 1358 -
Zde pouFivime hodnoty wafky témd C(eFedftend z datr k  zaenubti
zvukovach kandld.

- Fddek 168 -
Tato reoFfovac] smulka nastavode délkuw znénl nobu.

- Fidek 17HB -
Jdi na zaditek reprosramu (Fidek 128 a &ti dalifi Fiadek dat.

= Fidek 188 -
Kdu#* pFefteme wéEechna data, instrukee TRAFP na Fddko 118
zefisobl. ¥e program zde bude reokrafowvat. Hastawime promE&nnou
FLAG ke sprdvnd aktivaci hlasu 3., také nastavime datovs
ukazatel na hodnotu ervni &isti melodii <(wynechdni dvodwr a
nowvam pfikazem TRAP zaJistime dalddi béh eroaramu. Fotom se
vracime na Fidek 1280 k ospétnému Steni dat.

- Fiddek 198 -
Kdu¥® pFedfteme datowé hodnoty podrubd, nastavens efFikaz TRAF na
Fddkw 180 zeplsobi, ¥e program zde bude pokrafowvat. Cels tento
Fidek Jje urBen k inicializaci erosramu pro ocakovdni celeé
melodie. Jedind cesta., Jak coFerufite bEh programu, Je  pouZifil
tlafitek BREAY webo RESET. (Hebo:, pokwed Jete ‘“poditalows
desperdt", wyenéte zdrod poditade.?

At 2ije hudba

A tak Ji mdte: Jjednoduchouw prosramovou cestu ke gaenerovdni
hudebnich skladeb v BASICW. Yermé&te si néjakow melodii a zkuste
to. Je to sice puntidkdfsks croces, ale eokud Jste trocho
pilni, zvlidnete Jed ber problém® a budete potéfeni wvoslednom
efektem.
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Tabulka 1: Hednoty epro senerovdini widkys not

wysokeé C 29 stFednf{ C 121
B 31 B 128
A# 33 F# 136
H - ] 144
# i7 # 153
i 48 i 162
F# 4z F# 173
F 45 F 187
E 47 E 193
C# 58 [ 284
(i 53 - L 217
CH 57 CH 238
C £ C 243
B &4
=11 E8
A T2
# i
e 1
F# 85
F 91
E 96
D 1@z
(] 185
C# 114
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Listing 1 - prosram MELODIE.BAS Fart :
WY 18 REM r 1
MF 28 REM | BASICallw Melodie |
a2 38 REM @ .

FA
QP
AH
ur
WJ
DZ
HC
HI
B0
ou
BE
KM
M
CG
GM
Y1
B
TH
2V
cJ
AN
27
x1
cY
AY
DJ
Yl
2U
CI
AL
21
®H
cu
AX
EA
JL
FAR
CH
FR
DH
Gu
CT
GC
ER
JK
GB
CG
FQ
DG
GT
Cs
GE

48 REM - for all ATARI XL~XE

58 REM (o> 1387

68 REM by Clavton Walnum

78 REM ANALOG Comeutins 5-1987
86 REM (o> 1989

98 REM by GIA Software

118 TRAP 136

120 READ F@.PB,F1,P1,F2,P2,FI.P3
138 SOUHD @,F8,0,P8:S0UND 1,F1.18,P1:S0UND 2.F2,108,P2
148 IF PASS=2 THEW SOUMD 3I.F3.10.5
158 SOUND 8,F8,0.4:50UNMD 1,F1,10,8:50UND 2,FZ,18.5
168 FOR ¥=1 TO S8:HEXT X

178 GOTD 126

188 PASS=2:RESTORE 1378:TRAP 199:G0TO 128
198 RESTORE :PASS=1:S0UMD Z.0.8.8:G0T0 118
999 STOP

1888 REM MEARSURE 1

1EIE DATAH ﬂ:%ﬁaﬁ;ﬁ;ﬁ:ﬂaﬂ'

182e DATA 8.9.,0.8.,98.,8.0,0

1638 DATA 1.4.9.0.08,8.0,0

1E4E DHTH IJEJEJEJHJHJEJE

IBSE DHTH 5&14}3:“:9:9;9;6

1BEB DATA 58.8.0,8,8.8.8.8

1?3 E.HTH lﬂ'qJE‘JEJEJEJEJB

1888 DATA 1.,9.9.8,0,8,8,0

1898 REM MERSURE 2

llﬂa DHTH 551415:3!3:3!3:9

1118 DATAH B8.8,8.8.8,8,8.0

1120 DATA 1.4.,8.,0,9.0.8.8

113’9 DHTH IJHJHJE;EJEJEiE

1148 DATA 58.4.8.,0,0.8.8,8

1158 DATA 50.9.0,9.98.8.9.8

1168 DATA 1.4,9.,8.,0,0,8,8

1176 DATA 1.,8,8,0.8.8.8.0

1188 REM MERSURE 3

1198 DATA 58.4.0,0,144,6,8,8
liﬂﬂ D'HTH E:EJBJE.- 144;5;9;9

1218 DATA 1.4.9,8,8.8,8,8

122& E'HTH I?EFEJBJ 144:513:9
1238 DATR S58.4.,8.9,144,9.8.0
1248 DATA 58.08,8.90.144,.6,8,8
IES’H EH:'TH 1!41&13:3:3:&1&

1268 DATA 1.8.9.8,0.0,8.9

1278 REM MERSURE 4

12868 DATA 58.4.8,0,144.6,8.8
1298 DATA 9.8.8.8.144,.6,8.8

1388 DATA 1.4.9.8.,9.8,8,8

1318 DATA 1,8.8,8.144,6,8.8

1326 DATA 58.4,08.,0,144.90,8.9
1338 DATA 50.8,8.0.144,5,8.0
13‘45 DHTH 114JEFEJEJHIBJB

1353 DHTH IJEJEJEJHJHJEJE
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Listing

FI
JJ
GA
0G
Yl
»J
EM
NG
M5
FZ
JO
EM
oF
ity
=1
EL
HF
HE
GR
8J
FU
HS
DA
KB
A
HE
GG
HH
OH
B
or
CZ
DB
DG
oy
LM
HY
o1
HE
LA
Al
EC
HE
LM
LP
LL
PF
G2
KZ
BK
EE
HD
(R
PC
Ml

138
1378
1388
1398
1408
1418
1428
1438
1444
1456
1468
1478
1458
1498
1588
1518
1528
1538
1548
1558
1566
1578
1588
1598
1686
1618
1628
1636
1548
158
1668
1E7VH
1686
1698
1708
1718
1728
1738
1748
1758
1768
1778
172a
1798
18688
1818
1828
1838
15848
18568
128E8
1878
1888
1896
1968

BZ Olomous 7=8

1 = proaram MELODIE.BAS
REM MERSURE 5

DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA

S58.4,8,8,144.6,8.8
EJEJE?BJ144JEJEJE
1.4.66,8,8,.8.47.4
1,8,53,9,144,6.453.4
508.4,47.,9,144.8,48.,4
Sﬂ.l EJ 53: BJ 14'4.! EJ 4514
1,4,60,0,0.,8,47.4
1:9:4?:319:3: '4@.-4

EEM MERSURE &

DATA
DATA
LATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
CATA

S58.4,47.8,144,6.,48.4
EJ a: 4?.! B.l 144: EJ q‘ﬂl'q'
1.4,608.9.8,8.47.4
1,8.53,8,144,6.,45,4
58,4,47.,8,144,8.48,4
9H.B8,53,0,144,6.,45.4
1,4.68.08.0,0,47.4
liEJ 4?: E.r-a.l E.l 4EJ4

REM MEASURE 7

DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

598,4,47.8,192,6.,64. 4
8.9,47,8,192,6,68.4
1.4,64,8,8,8,53.4
1,8,60,8,132.6,47.4
20, 4,53,8,192,8,43. 4
58.8,60,8,192,6,48.4
1;4;54.:9:3:5; 35##
1,8,55,8,8.8,31.4

REM MEASURE 28

DHTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH

58.4,53,8,192,6,35.4
B.8.53,8,192,6.48. 4
IJ4JE4IB.“BJE!4SJ‘1‘
1.8,68.8,192.6,47.4
99.4,53,8,1592,8,53.4
58.8,668.8, 192,686,868, 4
1.4,64,8.08,0,64,4
IJEJEJEJEJH#Equ'

REM MEASURE 5

DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

58.4,53.8,182,6.72.4
EJ B: 53! EJ IEEJ E: E#.l 4
1.4,72,0.9,8,608,4
1:8.64,8,182,6,33.: 3
J@.4,68,8,182.8.47,.4
oH.8,64,8,182,6,53.4
1.4.72,0.8,0.68.4
1,8:60,8,8,8,47.4

REM MEARSURE 16

DATH
DATH
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATH
DATAH

58,4,68.8,182.6,47.,4
EJ EJ EEJBJ 182! EJ 4?: 4
1,4.72,8,8.8,68.4
1!&:54: ﬂ: 132!5:53:4
58.4,60,0,182,0.47.4
58,8,64,8,182,6,33.,4
1J4J?EJBJEJHIEEJ4

I J@J ?EJEIHI ﬂ! EEJ4

REM MEASURE 11
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Listina

FL
IC
o
R
b
LH
FE
EY
RS
HE
FR
YD
LK
A

15918
1920
1538
1946
1358
1568
1578
1328
19596
2088
2818
2828
2836
2848
2858
28688
2878
2888
26130
2188
2118
2128
2130
2148
2158
2168
2178
2188
2198
2288
2218
2228
2238
2248
2258
2268
2278
2286
2298
2388
2318
2328
2339
23408

2368
2378
2388
2398
2498
2418
2428
2438
2448
2450

AZ Olomous 7-8

1 - proaram MELODIE.BAS

DATA 58.4,.81.8,162.6.,29.4
DATA 8.,8.81.8,162,6,57,4
ATA 1.4.21.8.8.8,.31.4
CATA 1:.86.81.8,162,6,64,4
DATA 58.4,81.8,162,8.,35.4
DATA 58.0,81.8,162,6,72.4
CATA 1.4.81.8.8,8.48.4
DATA 1.8.81.8,0,08.81.4
REM MERSURE 12

DATA 58.4,91,8.162,6,45.4
DATA ©.8,91,8:162,5,91.4
DATA 1.4.91.8.0,0,47,4
DATR 1.8,91.8,162.6,36,4
DRTA 58.4.81.8,162.8,53.4
DATA 50.8,91,8,162.6, 188, 4
DATA 1.4,91.8.8:8.668, 4
DATA 1.8,91.8,9.8,121.4
REM MERSURE 13

DATA 58.4,96.8,192,6.8.8
[H:'TH HJB.ISEJE.I 192: EJEJE
LATA 1.4.596,8,0.0.8.8
DATA 1.8.96.8,192.6.8.8
DATA 59.4.96.8,192,8.,8,8
DATA 58.68,96.8,192.6.8.8
DATA 1.4,96,8.0,8.8.8
DATA 1.0.9€,2.8,0,0,8
REM MERSURE 14

DATA 598.4.96,8,192.6.76.:4
DATA ©,9,96,8,192,6,76.4
DATA 1.4.,96,8.8,8, 7.4
DATR 1.8.96,8,192,6,76.4
DHTH 59[415!8!]32!3*?5'4
DATA 58.8,96.8,192,6,76.4
DATA 1,4,96,B,8:8:76:4
DATA 1.8,96.8,08.8.76.4
REM MERSURE 15

DATA 58,4, 76.8,192,6.64.4
DATA 8.8,76.8,192,6.64,4
DATA 1.4.76.8,0,0,64.4
DATA 1.8,76.8,192:6.64.4
DATA 58.4,76.8,192,08.64.4
DATA 58.,9,76.8,192.6.:64,4
DATA 1.4,76.8.0.8.64.,4
DATA 1.,8,76.8.0.8.64.,4
REM MEASURE 16

DATA 58.4,64.8,192,6.,53.4
DATA B.8,64,8,192.6,53. 4
DATA 1.4.64.8,0.8,53.4
DATA 1.8.64.8,192.6.,53.4
DATA 58.4.,64,8,192,8,53.4
DATA S8.9,64.8,192,6,53.4
DATA 1.4,64.8,9,8,53.4
DATA 1.8,64,8,8,8,33,4
REM MERSURE 17

DATA 58.4,353,8,192.6.45.4

Page 28/66

- 27 -

Fart :

3



AZ Olomoue 7=8 - 28 =

ANIMATION

Animacs nna prodsilta® i ATARI 136G >E

FPofitade Atari 130 XE maii znadnou eFevahu mnad ostaktnimi
E-bitovami tuwey firmy Atari. Dovodem je camd€ 128 LB RAM, kterd
poskutuwie uZivateli nemalé wvohody, efedeviim Jake RAMdizk.
Jednou ze zraliimavdch mofnost{ tohoto poditafe Je animace =
vuuFitim rozi{fFené caméti B4 kB (extended memors). FPro animaci
mOZeme dokonce wuu2it arafického modu s neivdtE{ rozlifovaci
schopnosti, ti. arafického mode ber textowého okénka GREPHICS
8+16 (320 x 192 bodd). Obraz v této arafice zaujimi témsF 32
strinek paméti RAM (7?7580 bwtd). proto v pofitadich ber této
rozi{Fené paméti Ciako Jje Atari 280 YL-HE) lze soufasnd umizkit
do RAM nejvafe EtyFi obrdzky v tomto refimu arafiky.

Proces animace wychdzi ze zdsad uwveFeldndndch w Atari
zeravodaii Dlomouec 1-2 1989. Technika wuu®iti roziifenéd pamdti
RAM je zde wyFedena trochu Jinak — dochdzi k peFerindni nejen
wuESfho butu adreswy proaramu crocesorye AMTIC. ale takd  banky
pamEti. FFi sestavowdni ecrogramu Je tFeba mit na zreteli kakows
rozmisténi obrazd do Jednotliwvsach bank rozf{Fend paméti. které
umoEni Jedich eFepindni ecomoci Jedind instrukce FPOKE. To
znamend, Ee wvadsledngho efektu docilime bud efFepindnim bank,
nebo rménou adresy procesory ANTIC. ¥ opadném efipadd =& budou
obrizky pFekrovat 3 pohub nebude sluniuld.

Hizorng pou¥iti poerszané techniky ndm eFibli¥1 erosram
ANIMIZB.BAS.: kterd najidete we wapisu 1 za Eimto &ldnkem.
Hatypujte program a zkontroluite Jjeho sprdvnost pomoci proaramy
TYPFO II. PFed eouZitim program wlo®*te na zdznamowvé médiom -
kazetu nebo disketuw. Proaram spouitime pFikazem RUH. Pozar,
pounEiti tohoto efikazu ruii ERAMdisk!

Uvedens eroaram wukresluje 8 animadnich fizi Croataci)
pravidelntho n=bakého hranolu (nr=3). Potom nastivd eofecindni
Jednotlivich obrdzkd, co¥ wevoldiwd dodem otdden! télesa. Pomooi
tlafitek START a SELECT resuluieme rychlost otifeni. Proaram
lze zastavit stisknutim klivesy BREAK nebo tladitka FESET.

Page 29/66



AZ Dlomouc 7-8 - 29 =

FPoapis programu

Ridel 18
= wkldddini podty stran pro zikladnu t&Elesa
fmnohodhe lalk nx=3)
Rddek 28
- nastaveni prom&nmuch epro smudku, we které probihd nafitint
Jednotlivdch obrazd
Radky I8=48
- smyfka ero kresleni a animaci = w e rbEh pfFfpravy
(yukreslovdni} Jednotliwvdch obrazd je wyu#{wvin poderoaram na
Faddeich B8=180, + pribshue vlasktni animace C(rotace t&€lesa) potom
voudivdme poderogram na Fddeich S8-7B
' Bidky SE=7A
- poderodaram poro redulaci rechlosti obtdifeni t&lesa - stisknukf
tladitka START rotaci zeomali, stisknuti tlafitka SELECT rotaci
teélesa zrychlil
Ridky 828-180
- yakreslenl téles - po ukondeni této fize program epFeide na
Fidek 116
Ridek 118
= mastaveni promérmach pouZitdch we =myéee na Fideich 3I8-48 k
pfepindni obrazd a nastaveni EAMTOP na Jjeho mnormdlni welikost
Badelk 128
= pofditedfni nastaveni rychlosti animace, skoku we amufce

Ha zidwér

Timko programemn Je=em chtéli potdfit madikele poditadd
Rtari 136 HE. ktef{ Jeité neumi plnd wauZivat moFnosti, kters
Jim rozEiFend paméf dovoluie.

Kdu®* =1 eprogaram Fidng prostudgjete, =ziiski{te, Jak e
Jednoduché wvwu*it roréiifenou pamdét pro animaci. S programemn
miZete dile exeerimentovat. Vloi*te do prodramu nové promEnme.
riebn stdvaliicf! nakhradte Jindmi hodnotami 2 tim ziskdbte zaiimawe
twary a rozméry téles.

Pakud e Yim podafF{ proaram vylepfit nebo abménikt: napifte
ndm. Zdafilé zmény programy uveFednime v nékterém =z daliich
cleel Ppravodade roky 1990,

o] DR
Co =1 P |
([T d = =1 -

Z43kony videcHdaRho POoORKHOKL

1. Udbimky isou vide rolletnBiZi neZ
errayidls.

2. UEdw =me naldou voald Imkys =e
stanquenﬂch FPravide i

=. UHj _Hﬁun nE usgnJ te u!enhngnn
ruzpnunnnut Se na ngﬁluﬂnﬁ
Pravidl Ke Kiterdm Se wui inky
vEtabhuii. © 1282 by GIA
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AZ Olomouc 7=8 - I8 -

Listina 1 = program ANIM138.EBRS Part @ 1

BY
D
CI
CE
JR
BY
Y
WP
0
HL:

DF
Ji

GS
TR
ZR
uT
ob
MY

L
S

e L0 0 = LA e G B

&
28
SE

48
26
&8
L
g8
=1

REM *
REM (o> 1983 BRJTEE

REM Upraveno:

REM GIA Software

REM Pozor! _

REM Tento program pracuJe pouzZe

REM!‘ L]

REM | RANIMATION 130 XE L

pocitacem ATARI 136 XE.

REEH%HIEE B:? :% :7 " Zadei vocet stran HN=";:INPUT N:IF
M<3 OR H>IMTCM> THEH 18
E=186:T=128:D=193 :H=80: A=120:B=38: 0=35: P=160: KT=368-N: N=K

. ]

;DAEKEEETD 8 STEF 8:E=4-K:POKE F.,T-4%K:FOR J=8 TO 3:IF J
THEH D=D+E

FOKE S54817.D:G0SUB H:NEXT J:MEXT K:POKE L.P:GOTO A

ENR I=1 TO M:IF FPEEK{S3279)=5 THEN IF Nr@ THEHM H=NH-8.3

IF PEEK(53279)=E THEHN H=H+3.3

MEXT I'RETURH

GRAPHICS 8+16:COLOR 1:SETCOLOR 2.8.8

FOR I=@ TO 360 STEP KT:X=P+REXCOSCI+M) :Y=R+BESINCI+NI:IF 1
THEH PLOT R.S:DRAWTO X.Y:DRAWTO X.Y+A:DRAKWTD R.S+A

198 R=X:S=Y:NEXT I:FOR I=1 TO 360:NEXT I:N=N+KT-8:IF NKT TH

EN RETUREN

118 L=F:F=561:T=96:H=58: RETUEN
NM 128 L=77:P=8:A=38:N=18:60T0 A

Listina 1 — proaram MELODIE.BAS Part @ 4

24E8 DATA 8,8,53.8,192.6.45,:4
2478 DATA 1,4.53:8.,8,8,45.4
2486 DATA 1.8.53:8.192.6.45.4
24% DHTH 53;4;53!3: 192!3}4514
7saB DATA S8.8,53,8.192.6.45.4
2%18 DATR 1,4.53.8.8.0.45.4
25268 DATA 1.8:53:8,8.8.435.4
2530 REM MERSURE 18

2548 DATA 568.4.53.8.192.6.45.4
2550 DATA ©.8.53.8,1592,6,45.4
2568 DATA 1.4.53.:8,0.8.45,4
2579 DATA 1.8.53,.8.192.6,45.4
2586 DATA S8.4.53.8,192.8.45.4
2598 DATA 58.8.53.8,192.6.45.4
2608 DATA 1.,4.53.8,8,8,45:4
2616 DATA 1.8,53,8,8,8.45.4

HE
A
HS
KA
MR
SK
oM
rRI
FH
HA
&2
HR
JZ
NS
5J
oM
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AZ Olomouc 7—8 - 31 -

FEozhodl Jjsem se sywdmi dwdmi maldmi proaramy  pFispdt  do
Yasl rubriky MINI SOFTWARE S-bitowdch pofitadt ATARI HL-HE.

Fryni prodram — wapis tabulky zaFizeni HATABS - pombiEe
kaZdémy programitorovi wyesat wstueni body kafdého ATARI
FaFizeni. Po stisknuti pismene odeovidajiciho zafizeni =& wmam
abJevi wektors rutin OPEM: CLOSE. GETBYTE. FUTBYTE. STARTUS.
SPECIAL, IMITIAL. to wie v desitkowe a Zestndctkové soustavé.

Drubhs program — 256 Barew v fextowvém modu S8, Kaidéhko
JistE zapime, Fo mode Felfeni nerabirid ani 1 kKB, Obrazovka e
slofFena z nadefinovandgch znakd; E1Fkw obrazovks Jsem upravil wna
dostatedndel J32 snakd., tak¥Fe wvdselednd obrazowi pamét  také
neefFesakhute 1 kB. Dile Jsem wuupZXil efFerudeni DL, které e
ploferns na 6. strdnce paméti. Prlerufenti L obstardwd zedng
barvy eo Fadcich.

Auktor prodramd a Jejich popisu Ivo Cabriadelk

Liztinag MiSe = program HATARBS.BAS Part : 1

T 1% REM tab.HATAERS<I.C.389

ZB 28 DIM HEXE(16) ,HF(4> - HEEE="01 234567 S9RECLEF

A 38 GRAFPHICS &:POKE 718.8:POKE 22,2:POKE 281.8

CL 48 % "TRB.HATABS: (FI1A-F330»" A=7V34: % " OBSLUZNE PROGRAMY™

My S8 7 CHESCPEEKCRX ;" " :C=PEEK A+] d+FEEK (H+2 325 : GOSUE 1816
tA=A+3: IF A<236 THEW 56

HE 68 7 7 " ZARIZENI:™; :GOSUE 1288

KU 7@ FOR A=794 TO 869 STEF 3

TR 26 IF FEEECA»=K THEH 188

RS 98 HEXT A:GOTO 38

DK 1668 A=FPEEEK<{A+1 >+PEEKLA+Z3E256

KI 118 FOR B=A TO A+lZ STEF 2:7 . :C=PEEK(B)+PEEK{B+11%256-1:005
UE 181&8:-HEXT B

K@ 128 7 "+t TORPEN" 7 “CLOSE":7* "GET E.":7? "PUT B.":2 “STATU
Y YSPEC.":? "INIC.":GOSUE 1668:RELH

CE 1688 KEEM kew

2 1861 OPEH #1.4.8, "K:":GET #1.K:7 CHRE(K»:CLOSE #1:RETURHM

50 1816 REM dec—hex

ER 1620 HE="":Q=INT(C/25E6) :H=INT(Q 16> H${1)=HEX$(H+1,H+1) :H=0~

HELE:HECZ)SHEXSF(H+1 , H+1 >
Ol 1838 R=C=-0FZ36 :H=INT(Q-1E6) -HEC I =HEX S (H+1 ,H+1 ) s H=0=HX 165 - H¥ (4
I=HENECH+]  H+1 S
FOG 1848 2 C,"£";HE :RETURM

Listima MiSe = proaram C256.BAS Fart + 1

AP 19 FEM ELFEEE

BR 28 GRAPHICS 8:POKE 559.8:POKE 752, 1:POKE 82,8:POKE 83,39:CH=
37888 :POKE 736.CH-256:FOKE 623.64:POKE 712,9:2=8

HH 38 POSITION 32,0

I.] 48 O=Z%8+CH:FOR 0=8 TO 6:POKE O+@, ZX17:FOKE G+0+128,Z :HEXT @
:POKE 0+7.8:PDKE 0+135,8:2=7+1:IF 2<16 THEHN 48

JC 58 F?EEE=§§ TO 47:7 CHR$F(Q+16);CHR$(Q); :NEXT Q:2=Z+1:1IF Z{32

LT && DATA ¥2,165,61.24,185,16,133,61,141,26, 288,201,248, 208. 4.,
169.8.133,61. 184,64

GA ES O=PEEK(568)>+256XPEEK(SE1)

MS 78 FOR @=8 TO 28:READ B:POKE G+1536.B:IF 25 THEN POKE @+0,1

58
JY E@ EE:TgﬂfpﬂﬁE 61.8:POKE 512.8:POKE S13.6:POKE 54236, 192:POK
= P

LI 28 GOTO 98
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CONVOY ROUTES

U.S. SUBS

—1 PRIMARY
JAPANESE

- ri-l:-.?- FEWER
©1985

- -
L]

THE PACIFIC OCEAN
*
A | nueosases
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HZ Dlomous 7-8 - 33 -

\U'

iyl
|
AT

SILENT
SERVICE

SILENT SERVICE
(The Submarine Simulationd
be SID MEIER
MICEDOPROSE <c» 1985

SILENT SERVICE iJe Jednim z neilepiich simuladnich proaramt
pro osmibitové poditade ATARI. Diky tomuto proaraml & midde

ka2dd stit velitelem ponorky za druhé svétowd vidlku, oFi Een®
Js0u zachovdng weikeréd historické =souviz=lasti.

Po nahrdni prosramu se ocbJevi ndsleduiici menu:

1. TORPEDO-GUN PRACTICE (wecwvik torpédovini a stielby = dé&lad
Tento scéndf té umisti na americkou zdkladnu na ostrove MIDWAY.
kde Jsou zakotveny 2tuFi staré ndkladni lodé Jako cvidng cile

2. COMVOY ACTION ckonwvolové akced

Z2de se i Jjednd o skutedné akce konwoiovech pFepaddt za druhé
swltovd wvilky.

3. WAR PATROL (wilednd hlidkowinid

¥V tomto scéndFi wvelig celd kil {dkowe slufhé, potinade
ponorkovami zdkladnami MIDWAY. BRISBAME nebo FREMAWTLE (PERTHS.
pokratuie Fadou kowoldowdch akef a ndvratem na zdkladnu konde
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AZ Olomous F=2 = 54 -

TARGET IDENTIFICATION PRACTICE <wdcwik rozeozndni cilel

Fouze w scéndfe &islo 3. Rozeozndni cile Je Jedna =z
Fivotng daleZitdch funkei., kterou musi ovliddat kakdd kapitdn
ponorky. Prohlédni =i poFadowvano 1od fnapfF. daponsks
torpédoborec = tye I Asdestrovers) w tombto manpdle. Uréi. kteri
za &tuf lodnich =2iluet rFobrarzendeh na obrazovees =22 podobd
1 lwetéE o manudlu. Zaded Sislo £éto siluety ¢ 1:2:3 nebo 4 2.
JestliFe sprdvng rozeozndd lod: smif€ nastowpit obtiZFnow sludbuy
W Pacifikw. ¥ pficadé., £¢ odeovii Epatnd, budei pokrafowvat we
wacwviky torpédovini a 2tFelby na zdkladnd MIDWAY.

SKILL LEYELS <drowng dovednosti)

Yol se stiskem kldves 1.2.3 nebo 4 pro volbu drovnég:
1. MIDSHIPMAN = pro zafditedniky
2. LIEUTHAMT = ero pokrofiledfd
3. COMAHMDER = historicky pfesnd drove
4. CAPTAIM = pro experty

REALITY LEYWELS {drovn® realitul
Fro yvolbue drovnd pouZil jov=stick nebo klivess "=", "= pro
pFemistdnl bhvézdicky a spouif nebo OPTION ero eFeklopent
indikdtoary YES/HNO C(RAHO/HEX.

1. LIMITED WISIBILITY (omezend widitelnost)
Lodé, které Jsou mimo dosah radare sonaru. nedsoy Tobrazeny na
mapé. MepFdtelskéd lodE, kteréd buly Tiiftény, ale dostaly se z
dosahuw, budou blikat na Jedich cosledni zndmé pozici.

2. CONYODY ZIG-ZAGS (klidku.dici konwoi)
Zvolend nepFitelskd kovwold bude klidkowvat <m@&nit kurz) w
pravidelnsch interwvalech. Pokud tato drowed nebude navolena.
ndkladni lodé poeluii pfFimo weFed, dokud na né nebude zadtofeno
torpddys nebo dokud 22 nesetkall se Temi.

3. DUD TORPEDOES {zmetkowd toreéda)
Hékteré vaie toreddo mnemusi wybuchnout (zvlifté bEhem let
1942=1943>. Zmetkovd torpéda mohou zasdhnout wnepfFitele. ale
nevybuchnow. Pouze wvidite Selouchnuti wody,

4. PORT REPAIRS OMLY ({oprawva pouze na zdkladné)
Zniterna dlen hlawniho webaveni nemiie buot opraven.

5. EXPERT DESTROYERS (torpédoborce se zkufenow obsluwhoud

Ur&ite nepFdtelské konvode budow doprovdzeny témito
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A7 Olemous 7=8 s

torpédoborci. Tyto eskorty Jjsou odolndifi a maji lépe wvucvilfend
sonarové operdtory.

B. CONVDY SEARCH chleddni komwode?

Konwod se neobdewi widy v dosahu radaru, a eroto Jjes musif
hledat. Vzddlend konwode se dail neilépe zeozorowat prohliZenim
celého horizonty s pouZitim periskopu,

7. ANGLE-DN-BOW INPUT (zadivin{ dhluy eF{d&)

FPofitad nebude uf nadile wopoditdvat dhel efidé. HMus{f =zadat
ahel pFidé edm na zaklad® pororowvini eeriskopem. Doporudyde se
pro zhufend hrife.

DIFFICIATY LEYELS {drowvnd obt{Fnostil

Celkovd drovert obti¥nosti v rozsahuw 1-9 Je dina kombinact
zyolend drovnd dovednosti a4 drovnd® reality. Tento faktor a
potopend tond? wuréd twé zaFazeni v tzv. "Dvorané 514wy
poncrkovdch kapitdnd™ na zdvEr twého cdkolu.

Po navoleni drovnég reality a dovednosti mbiFel zalit hrit

TERMINOLOGIE
FORT - lewobok
STRREOARD - eravobok
BEFRING = emér. kterdam se divds
HERADIHG — =smér, kterdm pluje ponorka

CONTROLS (owladaci ervkyd

VeEechny ndsledudiici ovlddac{ prvky =e daji wolit z klivesnice a
Jsou uvwedeny we stati POVELY 2 KLAYESHICE na konci manmedlu.

1. SUBMARINE CONTROLS C(ovlidini ponorky)
YYSOUVANT A ZARSOUVANT PERISKOPU

Prowvidi se pomoci kldwvesy P. Tento povel také nastavi wvizudlni
kurs (BEARIMG) stednd Jjako kwrs eonorky CHEADIMG). HMaximdlni
hiloubka ero pouZiti periskoeu Je 44 stop (pouze we dnel.

PLYN (RYCHLOST>

Hastavirje se pomoci kliwves 8 af 4.
8 - zastaveno

= 1% maximilni ruchlosti

2758 maximdIni ruchlosti

maximdlni rvchlost

pFidavnd rychlost

$u LA Bull ==
[
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ZPETHY BEH

Mastavuje se pomoci kldvesy R. Fro zmdnu ruchlosti oFi  zepstadm
béhu nastav plyn, eak zmddkni znova R. Uwvddom si. Fe  Ofinek
smérového kormidla Jje ceadnd ne? smér normdlniho pohubu.

PONORENT

Frowvddi se pohvbem Jowsticku dold <emErem k sobd)., Kdu
dosdihnes coZadovand hloubky, zruf tento powvel tak, *e dif
Joystick nahoru (od sebe). Ve scéndfich oFed sronem 1943 e
n:xim&lni bezeednd hloubka 388 stoer, co tombto datu Je to 425
ztop.

YYWHNORENT

Provedesd pohwbem Jowsticku nahoru., Kdy? dosdhnes poFadovans
hloubky, zrusiif tento povel tak, #e 44X Jjowstick dold.

SMEROVE KORMIDLO

Ylewvo = Jjowstick wlevo.

Veravo — Jowstick veravo.

Plnd wvachylka kormidla - Jowstick 2-krit poXadovandgm smérem.
Eonec zatdifeni - Jovstick na opadnou stranu.

ZRUSENT

Fro zrugeni wiech otifecich a ponofovacich povelldd stiskni
kldvesuy RETURM.

YYPUSTENT NOUZOVYCH HADR2T

Stiskni kldvesy SHIFT+E. +tim se zastawi Jinak smrte lné
nebezpednd sestup a ponorka se obwukle wvunoli. MOZe: pousit
pouze l=-krit ra hru,

2. COMBAT COMTROLS <{boljové ovlddaci prvkyd
Jzou dostuené, pFedeviim kdu# Je periskor v bodové poloze.
IDENTIFIKACE CILE

Po zaméFeni cile v zdmSrném kF{Zi (kF{* zeswdtli> stiskni
klivesu I ero Jjeho identifikaci.

ODPAL TORPED

Stiskni kldvesu T. Toreéda na efFidi nebo na zidi budou zvolena
automaticky podle polohy cfle &L ponorce (pFed &i bt |
romorkou?. UvEdom si, #e soulasnd mohou bdt v Sinnoskti 4
torpéda a délostFeleckéd grandty J(eelkovd)., Jestli¥e pdts
vastFel pFiide dFive: ne* eFijde ervni. pak ervni skonéi
pFedfasns,
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FALUBNT DELO

Rd¥e 4 palce - odedlen] pomoci kldvesy B. StFflet Jje mo*no
pouze na hladiné. DostFel Je nastaven automaticky na cil, ktepd
Je v zaméFovali,

ZYTSENT DOSTRELU DELRA

annci kldvess > se zwdi{ dostFel déla o 25 vardh. Katdé dalsi
stiskmut! pfidd dalSich 25 wardh, PouRivd =ze. kdu® =& il
pohybuie od tebe.

SNIZ2ENT DOSTRELL DELA

Pomoc{ klidvesy ¢ ze sni®{ dostFel o 25 wardd. Poufivd se pFi
pobwby cile smérem k tohé,

OTGCENT WYHLEDU % PERISKOPL

VYievo — jowstick vlevo, wveravo - Jowstick wveravo. Pro zwafeni
rachlosti otdéeni drf spouif Joysticku.

ZADEYANT 2AMERNEHD UHLL

Pokud hrajef tuto droved reality (ANGLE-OM-BOW THPUT). musif
zadat zdmErng vdhel v rozsahu -128 aF +188 stupf pFedtim. ned
odeilif toreédo na cil. PFed zadivinim stiskni kldwesy A.
Hodnota dhlu se radivd pomoci Jowsticku. YWlewo - zdpormd  dbel,
veravo = kladmd dhel. Fo dosafeni zvoleného Ghle z;ddknai
tladitko FIRE C(spouiEf),

ODSTRAHENT TROSEK
Prowidi =e pomoci klidvesy SHIFT+s. Tim =2 odetrani +troskys a
oled. Zafnoun stoupat na hladive a2 =imuludi{ potoeeni eomorky.
Enuiiv& g pro oklamdni necfitele. Lze ponZit pouze 1-krdt za
ru.
S« RIZENT CRSU A MERITEE
WARIT (pauza)

PotFebudei=11i na okamZik pFerufit hero. stiskni  kldwvesy W,
Fokrafovat we hie budef ro stisky libowvolné klivesw.

FRST (zrwchleni &asul
Fomoci této funkce mdFef wruchlit mnacfiklad nednd stihdni
nepFitelského konvode, Stiskvut{ klivess F zplsobf zrychleni

fasy Z-kridt. Maximdlni zrychleni Jje 32-krit wELEL{ ne? redlng
fas (btrn. tFi stisky za seboud.
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HORMAL TIME cnormilni &as)

Hivrat do redlného Zasového méFitka erovedes stisknutim klivesy
H. Automatickysy s vritifd do normdlniho fasu v pFi{padéE, Fe &
adhali neepFitel. nebo jakmile odedlif torpédo.

3. WALECHE HLIDKOVANT
VELITELSKA VE2

PouXiJ Jjowstick ero efemisténi wa poZadovanéd stanoviitéd a
zmddkni FIRE.

STRED = periskop C(USE SCOPE?

HAHORE - mbetek <60 TO BRIDGE:

DOLA = hldfeni o pofkozeni (CHECK DAMAGE?
YLEWD - pfistroJovd deska (VIEW GRAUGES)
YPRAYD = maepy C(STUDY MAFS

Ha welitelskou wEF se miZef wrdtit = kteréhokoliv mista,
krome mistky (BEIDGE). stisknutim tladitka FIEE nebo SPACE BAR
Cmezernik). Kduf j=i we welitelské we¥i, simulace Jje zastavena.
VE&imnl si. 2e nékteré wvolby J2ou nedostuenéd =Za urditdeh
podminek . napFiklad mbstek, Je=1li pod wodouw (BRIDGE UNDER

MWATER?). £ hlidkowé wéFe miFeil také =zvolit dwd specidlni
Fvl g

FOLOHA VLEVO DOLE

1. Konec hry (v pFipadé&, #e hrajeme TORPEDD-GUN FPRACTICE nebo
COMYOY ACTIOMN

2. Pokrafovdni v hlidkowini (CONTIMUE PATROL) v eFipadé. Fe
djsme zvwolili WAR PATROL. W hlidkowvdnl nembZes pokrafovak,
igi=1i prondsledovin neeFitelskou eskortow., mdZ-11 v &irnoskil
torpéda:; pFipadné potdpi=1i se neeFdtelskd lod.

FOLOHA YPRAVO DOLE
= lodni denik (QUARTERMASTERS LOGY. Jeou v ndm rapsdng  wiechny
vasledky dosud dosaFenéd pii hlidkowdni.

BOJOVE STAMOMISTE
NAVIGACNT MAPA PRO VALECNE HLIDKOVAMI.

Pokud zwvolif widlefnd hlidkovdni <(WAR PATROLY, =zafindfd touto
scénow, kterd zobrazuje mapu zdpadniho Pacifikw. Hic ti nebrdni
o pozorovadni kterdhokoliv mista na mapd. Twd eonorka Je malg
derna bod pobliF startovniho eFistave FREMANTLE (FERTH.,
ERISEAME nebo MIDMWAY. Hlidkowi scéna simeluje &as potFebns k
dosaZeni neefitele v kontrolovansch wodich a soudasnd simulude
hlidkowvow €inmost (twpickd hlidka trvala af dva mésice).
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POHYE PO MAPE

Pamoci Jovsticku wurfud sm&r plavby tvé ponorky <(f2ernd tedkad.
Cas b&EF efi hlidkovini velmi rychle a simuluwde skutedinou dobuo

a rychlost pro dosaZeni cile na moFi. Ocedn se méni od swvéEtle
modré (dend o tmavE modrow Cnoed.

YYHLEDOHT HEPRITELE

Kdu® ocedn zéervend, wyedbtral Jei konwod. Stiskem spouftd  nebo
tladitka START efeidef r hlidkovdni do bode. WYEimml =i, Ze
nepirdtelské lodé s mnalézati pfedevEim v okoll wvernadensch
konwodowdch bras (wiz maey) 2 podél cobFeZi. WVelké tankery a

transeortni kornwode pludi epravdépodobvé pobliZ Jjaponskech
oskrowd.

NAVERT DOMO

Ponorkoweé Fikladne Jjsou ornafeny na mapd bilem bodem. Kdu#
dosdhmes zdkladny, ocedn zezelend a ty se mbZed wrdtit do
pFistavy. Zmddkni spoudif a uvwidif syvé ochodnocent.

DOLEZ2ITE UPDZORMENT - ma této scéné nelze pouFit Zddnd Jiné
ovlddaci ervky. Jedind moFnost Je ocedn opcusktit.

MAPH

Zobrazuii se na ni informace od naviedtora a sledovaci skupiny.
Mapa, vizudlni porovndvdni, radar a somar Jjsou kombinowvidny tak.,
aby ki ukdraly umisténi tywé ponorkys, toreédd a wiech zndmsch
napfitelzkdch lodi.

Cernd tedka - twd ponorka a torpéda.

Bili tefka — napFitelske lodé.

Zelend plocha = pewnina a ostrove.
FOZHAMER: nezlifténé lodé se na mapé neobijevi <(mimo oblast,
kterow Jsi prohledall. Twé pozorovatelny e J S04l widy
spolehlivé, a eoroto Je rozumné opustit toto stanoviité a
proflédnout si horizont s4m. comoci periskoew, nebo =z mastku.
Pokud mepfitelskd lof zmizi z dohledu, tefka bude blikat na
posledni zndmé pozici.

LUPA = kldvesa 2 zwétiuje méFitko mapy
kldvesa ¥ zmeniuie méFitko mapy

OROVHE MERITEK

1. Poddtedni mapa ukazuje cels zdpadni Pacifik.

Z. Mapa hlidkoveé oblasti pPedstavuie plochu 5E8 x I88 mil.

3. Havigafni mapa BB x 48 mil.

4, Mapa oblasti dtoku 8 ¥ 5 mil. Lodé jsou zobrazeny £ maldmi
ocdeky, které oznatudi smé&r pohwbu lodi.

DOSTUPHE OYLGDACT PRVEY: VEiechny eonorkové, fasové a méFitkové

prvky + odstrangni trosek. Y pfipad&. Fe Jsou v  Eimmosti
torpéda. lze #as urvchlit pouze 2x.
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BOJOVE STANOVISTE - PERISKOP

Tato scéna zobrazulje rvohled eiFes Gtofng periskor béhem dne,
Sera nebo svitdni a pohled =z cstického zaméFovade umisténého na
mistku v moci. Je vidét zvétiend obraz viditelndch cild, nebo
zeme. Tato scéna se miZe navolit, kdv® je ponorka na hladiné,
nebo v hloubce maximdlng 44 stop (pod hladinou Je potFeba
neierve wysunout periskop), a to pouze ve dne, protode v moci
eeriskor nepropusti dost syétla.

OVLADANT:  wvEechmy bodowvé funkce, pauza, zruchleni &asu a
normdlni &as, odstrangni trosek 1 owlddini ponorkw.

BOJOVE STRANOVISTE - MOSTEK

WLADDMT : otddeni vlewo mebo veravo, palubni d2lo + owvldding
dostFelu.
POZNOMEA: Fizeni ralby lodniho déla z mdstku se nedocoruduije,
Radéji pouZij stanowiitd periskopu.
BEARING (wizudlni kurs) Jje smér, kterdm se divdd, veiidfend w
kompazsowach stuenich.

B8 - sever

B45 = severovachod
838 - wvachod

135 = Jjikhowvdchod
188 - Jjih

225 - Jihozdpad
278 = zipad

315 - severozdpad

POCITAC TORPEDOVYCH DAT

Jakmile zdmérnd kFi% zb&14, Je pcolfftad aktivowdn 3 zobrazi
parametre cfle:

= wrdilenost cile (TARGET RANGE»

= ruchlost cile (TARGET SPEED)

= whel pFidé (ANGLE OH BOWY

= quroskopicks dhel (LERAD AMGLE

= kurs cile {TARGET COLURSE>
Kurs cile neni dostuend v pFipadé, %e mif navolenou droved
reality - zaddwini dghlu eFi{déE C(=NGLE ON EOW INFUT), Ma2ed
odedlit torpédo stiskem klivesy T. wupdlit =z dEla stiskem
klivesy G mebo poZadovat informace o cilu od idetifikaéni
skupins kldvesou I. ;

PRISTROJE
Cpoufid obrazovou eFilolhu pFizstroJc)

a; Ukazatel stavu baterif - zndzorvivie zbdwvalie{ kapacituy
baterii. Baterie se pou2ivaii pro eplavbu pod vodou & nabifjedi
se na hladiné. Plnd nabité baterie wydr?i jedmu hodinu ruchlé
Jizde pod wodou a pét a2 Zest hodin Jizdy pomalé. Rulidka na
eFistroii se oFi wybiieni bateri{ pohvbuie proti S Fi
hodinowdch rudidek k 8 (obr. baterie nabité na maximumd.
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b: Ruchlomér = maximilni rychlost je 28 uzld na hlading a
18 vzld eod hladinow v eF{ead®, *& nedisou pofkozeny motory
{podle eFilohy se ponorka pobhubuie rechlosti 5 uzldd.

o HloubkomEr = hloubka Je wddvdna we stordch (podle
pFilokhy Je hloubka 42 stop).

d, Indikitor periskopy = Je=1i bile:, recak Je periskop
wutaFen, Sernd znamend - periskor zratafen (kontrolka v epFiloze
Bldsi, #o periskop Jje TakaFen,.

e; Pisla indikudie pofet zhdvaiicich délostFelecksch ndbodd
(28 = mawimilni pofet ndbolidl.

f: Indikditor ecFipravenostl =zadnich torpéd. Skupina 4
kontrolek we tvaru torpsda ukazuie pofet elmagch a  erdzdndach
toreédometd, Bi{l4d kontrolka - toreéddo pFieraveno k  odealuw.
fernd kontrolka znamend prdzdng torcédomet (podle pFilobhy  Jzou
I toredda eFipravena k odedleni a Jeden toreédomet Je
prizdndgl.

4, Indikdtor efiepravenosti eFednich toreédd. Podobné€ Jjako u
zadnich torpédd {podle efilohy Jsou 4 foredda efFipravena w
torpédometech a 2 eFedni torpedomety Jsou prdzdnél.

b, Cislo ukazuie pofet zbdvaiicich zadnich torpéd mimo
L&k, kterd jaoy v Rorpédometech. HMabfJeni toredd s délje
automaticky a trwd asi 18 hermich minut ero jedno toreddo ddle
pFilokhy rhawd Jjeftéd B radnich torpdd + T v torpddometech).

i, Toté* Jako w piedchizreiicim bod&: ale ero  pFednd
toreéda <eodle pFilohy zbdvd Jefté B pFednich torpéd + 4 v
torpédometechl).

ds Levd kontrolka sisnalizude dobijeni baterifi a pravd
ukazu.ie odbér elektrickd eneraie = bateril v pFilore aviti
pravd kontrolka, to znamend odbéEr elektFinu).

k: Hloubka rod k9lem = wvrdilenost ponorky od mofského dna.

Odai @ znamend., Fe ponorka Je na dné. Maximdlnd ddat Je 588
stop.

1 Teelomér - teplota okolni wodu.

m, Ydnofni{ stromefek = tablo kontroalek indikuwiicich stawv
viEech ponorkowvdch uzdvwErd., Uzdwéry se zaviraji avtomaticky oFi
povelu k ponofeni (v efFilore Jesou viechny uzdvéry TavFeny).

. Komepas = wuddvd smér plavby ponorks (HEADIMGY, v
pFiloze Je to Bl stupdad.

2, Hoding = rudidka ukazuie minukty a &islo eod hodinami
danow hodinw. ¥ Pacifike se stmivd mezi dewatendctou a dvacitou
hodinow a svitd okolo pdtéd aF Zestéd hodiny ranmi  Chodine W
eFiloze ukazuldi 12 hodin a S minut).
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e, Indikitor nastaven! ruchlosti a sméru pohubu.

BACK - zedtnw pohub

STOF = zastaveni

AHERD = epokub wveFed
Fufifks wkazuje rovndE mnastaven! eslyni (ponorkd 2e podle
el lohe pobuwbude vefed rochlost] 5 wzldd se zaFazenow druboo
rachlostil,

a, Indikdtor ponofenf — QCdrka ukazuie, =zda s=e ponorka
wanofute (2drka vlewvo): nebo pomoFude (Birka woravo).
(v pfiloze ponorka setrwivd ve stedné hlouboed

. Palivom&r — tF1 svwislé slovece ukazudi mnofztvi paliva
ve tFech hlavnich nddrZFich. Palive elave wna hlading wvodw.

Slowpce ukazuif mnofstwi ealiva (bild) a vody (Eernd) v kaldé
nddrEi. Pl nddrie vuskta®{ na 58 2% EB dni olavby.

s, Tato kontrolka se roFavitl, Jestlife teplotas okolni
vody poklesne epod hranici teplotniho sradientuw, coZ znesnadiiuwie
neeFiteli zaméfenl ponorky.

STANOYISTE HLASENT O POSKOZENT

BOW TORFEDD DAMAGE - pofkozend pFedni torpédomet.

AFT TORFEDO DAMAGE - pofkozend zadni toreédomet.

FERISCOFPE DAMAGE - poskozend periskop.

OIVE PLAME DAMAGE = pofkorena kBloubkowvd kormidla (lze se
ponofovat a venofovat pouze poloviéni rechlostil.

FUEL LERKIMG = dnik epaliva. SpokfFeba paliva = zdvodndsobi a
toto palivo stoupatici k hlading miFe uwpozornit nepFitelské
torpédoborce na ponorko.

EHGIHE DAMAGE -~ eofkozeni motord. Jsou pofkozend hlawni
dieselowé motoru. Ruchlost na hlading se sni#f o polovinu.
MARCHIMERY DAMAGE - pofkozeni strodd. Vnitfni &ereadla a2 motory
Jsou pofkozeny. Svetfend hluk uwsnadiiuie mneepFiteli wypdbrdni
ponorky pomocl SonMAFU.

BRTERY DAMAGRE - pofkozeni baterii. Baterie se yylerpivaiil
dwvak rdt rychledi.

Fakud mneni navolena droverl realits PORT REPRIRS  OHLY
topravd couze v pFistavu), provddi se oeravy avtomaticky.

JestliZe epomorka mnabird wodu, Je rachlost nabirdni
indikowvdna v 4galonech za sekundu (GPS). To zelscbuie, Fe

pomorkad klesd, 1 kdyE Jsou hlowbkowvd kormidla nastavena opadng.
Tato informace Je owvedena veravo nahofFe na tébo scdné.

DIAGRAM RIZENT A STAY PONORKY

Dolnich n@kolik Fddek we wEt€iné boJovdch stanovist
aobsabu e diasram Fireni a stav pomorky dCdwir spodni Fidek na
pFistrodiové desce v pFiloze). Zeela dole Je zobrazena zvolend
rychlost eomorkys (2 - trn. 27°3 rychlostid», epoloha smérowvého
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kormidla (kormidlo natofeno veravo), Z£icka nahorf neboc dold
oznacuie bud stoupdni, mnebo klesdn{ ponorky C(neni-1i Eipka
widét, potom pomorka udrFuie stdlou hloubku), rychlost v uzlech
(SPEED: 35>, hloubka we stopidch <DEPTH: 42= a2 smér plavby
(HERDIHG: 8613, Horni (dialoaovd) Fidek slou®i jako informace o
stavu pconorky (v pFiloze Je dialoaovd Fidek prizdngd,

ZPRAYY A 2VUIK

Dostdvdd zerdvy kdukoliv od rizndch &lend posidky. Powvelw
pro smérové kormidlo. elyn a eeriskoe budoun potvrzovine
dialosovém Fddku. Budei také slyZet zvuk wvlastniho motory,
blizkgch lodi a torepéd. Yedle toho Jjsou také v dialosovém Fadku
robrazowdny zerdvye 22 Fvliftnim vdzrnamem.

SOMAR REFORTS DESTROYERS CLOSIMG C(pina zwuk) = operdtor sonaru

hldsi, Ze ponorka byla objevena nepfitelskdm sonarem.

SOMAR REFORTS DEPTH CHARGES DROPPED <(zwuk Zplouchnuti> -

operdtor sonaru hlisi, %e torpédoborec nad ponorkouw swwpustil

hlubinme ming.

DEPTH CHARGES EXPLODING <zwuk wabuchu) - wédbuch hlubirmdch

i i

LOOKOUTS REFORT DESTROYERS FIRING vtk wadstifelud -

pozorovatelé na mistkn hlidsi, *e nepfitelské torcédoborce Jsou

na dost¥Fel a stFil{ na conorku.

SHELL HIT!' SUB DAMAGE (hvizdavd zvuk wvebuchu) = tvoje ponorka

bula =zasaiena ndbojem z nepFitelzkého torpddoborece a

pofkozena.

BOW ¢AFT» TORPEDOD FIRED' 135 TRACK <zwuk motoru torpéda) -

start pfFednfho {(zadniho) toreéda pod dhlem 135 stupdid,

gg?ﬁ GUN FIRED <(zwuk palubniho d&la) - wastfel z palubniho
F ;

SONAR REPORTS DISTANT EXPLOSIONS <zwuk wzdilendho wvobuchu) -

operdtor sonaru hlis{ vdbuch toreéda nebo srandtu.

WARNING: TEST DEPTH EXCED <houkdni} — wastraha, Je pfekrofena

maximdlni rovolend hloubka (ponorka zadind nabirat wody -

zkontrolu) seénu hlifeni o pofkozeniy,

WE HAVE RUN AGROUMD (skFipavd zvuk? = najeli Jjsme ma mBl&ima.

REPAIRS COMPLETED - oeprave dokonfeny.

BLOW EMERGEHCY TANK (zwuk poplachu) - hawvariini nddr¥e

vy pudténg .

RAMMED BY ENEMY SHIFP (skFipawvg zvuk) - nepfitelskd lod mnadela

na ponorkw a radindid se potdpdt. Obvukle to bdvid osudné.

CAS

Fro zajisdtén{ pFesnosti Jsou viEechny eohyby ponorky, drihy
toreéd, potdeéni a veoklesy wupolitdiviny ka*dé duvé sekundy
simulovaného herniho #asu. Nékdy Jje vhodné nékteré simulace
urschlit. Hormdlni simulace Je 4-krdt rychlejif ne# e
skutetnosti. Opakovandm stisknutim zruchliZ &as a% na 32
nisobek redlného éasu., PFi stisknut{ klivesy N se fas vrit{ na
normdlni hodnotu.
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KONEC OKOLU, SKORE R ZRRAZENT

Konvoiowvé akce kondf, kd¥Z navoliZ wvolbu konec hry, nebo
usp@ind zlikviduief celd konwoi. Dkoly viledného hlidkowvdni
CWAR PATROL> kon¥f{ po ndvratt na Jednu ze =zdkladen. Jind
moZfnost Jje potopeni nebo nadeti na mEldinu. Ve wviech pffpadech
uvidif scénu zobrazuwifici wiechny lodé, které Jjsi potopil 2 tys
konedné rafFareni.

ZARAZENT: EHNSIGH
LIEUTENANT JC
LIEUTEHAMT
LIEUTEHANT COMMAMDER
COMMARDER
CAFTAIH
VICE-RDMIRAL
ADMIRALFLEET ADMIRAL
WGSC fnedlerifi kapitin ponorky na suvdté)

Zmdlkni START epro dalf{ dkol. Pokiod Jjsi byl depéfEng, bodes
po2dddn 0 zarsdnd swdho Jména, Zaded swé imdno a pak skiskni
RETURM. Dwarana Sldwy nahrade neilepff rafazeni a také skoptednd
potopend tondZe 5 ponorkami we skutedng hlideoe.

ﬁ;ﬁfi § a*ggi | E “*f:: E%%
E g it ' I isﬁai E;E
- g [ i

e i i i'ﬁ?ﬁ E%%
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SCENARE KONVOJOVYCH RKCT

Jsou to krats{ scéndFe. které t& zavedou do specifické
historické situace. Jsou ouFitednéd pro ziskdni zkufenosti,
procvideni specifickeé taktiky, anebo mime=1i milo £asuy na WAR
PATROL {wileénd hlidkoviniy,

1. PLUNGER we vnitrozemnim mofi (Lt. Commander D.C.WHITE

Den » pod wodow.

18.1.1942 - zemépisnd LZ{Fka 3I3-30 severns.
zemépisnd délka 13I5-3I8 wachodns,

Eadar, parni torepeda, dostup 360 stop.

Americkd ponorka PLUNMGER hlidkvificd bofi JiFnim pobfe¥i
Japonska zeozorovala ndkladni lodf =2 doerovodem. eluifci na
vachod welkouw rchlosti.

Tento scéndf & nawdi torpddovat pohublivyg cil.

2. WAHOO proti korwodi (Lt. Commarnder MUSH MORTOM)

Den » na hladins.

26.1.1943 - zem@pisnd &1{Fka 2-37 severnd.
zemépiand délka 139-42 vachodné.

Radar:. eparni toreéda. dostup 488 stop.

Americkdi ponorka WAHOD zeozorovala eFi pobFeZ{ Hové Guinew
mald Jaepomsks kovwod. Je to situace Jjako ve snu - konvod bez
doerovodu, vietné transportnich lodfi a velkdSch tankerd. Konwvol
uiakéuuglal radiowou depesi o rpomoc a torepédoborce  Jzou  na
ceste.

3. HAMMERKEAD u Bornea {Commander J.C.MARTIMY

Hac « radar.

1.18.1944 = remépisnd Z2I{Fka 638 severné.
zeméplisnd délka 116=11 wdchodné.

Radar, parni torpéda., dostup 4688 s=top.

Kdu¥ americkd eonorka HAMMERKERD klidkowala u severniho
robfe®i Bormea, zachutil radar velkd konvod s doprovodem. Twdm

cilem Jje Jeden z hrstky Jaeonskzch tankerd zbdvaiicich v tomto
sbadiu wilkwy.

Tato scéna efedstavuie mnofnl bod proti strdZnému  konwvodi.
Fostared se; aby +t& zpozoroval co neljpozddii - pouEi J
pFiméfenou rychlost . minimdlni mo¥*nd erafil vzhledem k eskorté
a zadtod v dobé&, kdv Jje eskorta na opadné strand konwvolie,

4. SEARAVEW uw TORGEL MLINGYI {Commander H.CRSSEDY)

ObJiFdéni.

13.1.1943 - zembpiend £1iFka 9-12 zevernd.
zemEpisnd délka 138-38 wachodné.

Eadar, parni toredda.
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MEkde mezi Filieinami a Japonskou nimoFni zdkladnou mna
TRUE LAGOON narazila americkd ponorka SERARAVEHM na konwol.
Jsi wve Zpatném postaveni - vzadu za konvodem na dennim slunci.
Doporufunie se opatrné obieti konwvoie, pFi SemZ weuZid zrychlent
Easu.

5. TAUTOE v moci (Lt. Commander SIEGLAFF?

Fadar + noc ~ dobri viditelnost.
16.3. 1944 — zem@pisnd 2{Ffka 42-25 zeverné.
zemSpisnd délka 144=-55 wachodné.
Radar., parni toreédda. zleepiend detondtor. dostur 488 stoop.

L wochodniko eobfFeXi{ Jagonska 2e setkala americki pomorks
TRUTOE = Jjaponskam konwvodem,
Modni gtoky zivigely mnoho na eodwminkdch widitelnosti. PFIL
Epatné widitelnosti se mohla nizkd conorka bezeedné pFibliZzit
a% tEend k ciltm na hladind, JesktliFe Je widitelnost dobrds
yadaduje to wice opatrnosti.

6. GRAYBACK w f{nekém mafi (L. Commander J.H.MOORE?

21.18, 1944 - zemépiend £{Fka 26-48 severné.
zem@pisnd délka 124-36 wichodné,
Radar, elektricki torpdda, dostup 4080 stop.

Yelmi obti#nd situace. TFi radarem wybavené torpddoborce
stri¥l konvod.

Twodi nedwdtEi nadéidi Jje eperiskopovd dhok za svitdni, nebo za
sodimraku.

SCENCRE YOLECHEHO HLIDKOVANT

Tyto scéndfe provéfFi twoii zrudnost. Tyvdom dkolem Je hlfidak
trasy japonskdch konvoifl, najit, zadtofit a potopit maximum
tond¥e nepfitelského lofstwa. Setkdd se s £irokou epaletou
eityaci., pFileitosti a nebezeeli. UvEdom si, ¥e ka¥di recomorka
Je rozdilng wybavena C(tvode taktika by m&la pofitat se =ilndmi
a slabagmi strdnkami twé vonorkw). Prohlédni si trasw japonsksach
konvod® na maps. Ve scéndfich GBinkwdi wiechny tyto trasy pouze
na zaddtku wvdlkw. Jak wdlka pokradovala, plocha Pacifiku
ovlddand Jaconskem se rmenfowvala tak. #e se stalo obtiZEnd najit
komwsode v oblastech wvzdilendech od Japonska. Ve scéndfich =
pozdéifich dob Jje proto neisnadnéifi naiit cile ve woddich okolo
Japonskach ostrowvi.

1. USS TAWG - MIDWAY FATROL, JUHE: 1944
(USS = IUmnited States Submarine. americki ponorka THNG
sechalubas: hlidka ze zdkladnw MIDWARY. &erwen 19440

Radar, elektricki torpéda = vylepfendmi detondtory., dostur 488
stoe.
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TANG bula druhd vedouci ponorka = 24 ovéPendmi cotopenimi
mezi 17.2. a% 23.18.1944, MHa trati hlidky pronikl Jedi kapitdn
hluboko do Japonskem ovlddandch vod 2lutého mofe. BShem pouhdch
14 dnt potorila 19 nepFitelskdch ndkladnich lodi (véstnd 4 za 1
el .

2. USS BOWFIN - FREEMAMTLE PATROL. MOVEMBER, 1943
(americkd ponorka BOWFIN ~obnutd elovtevs, hlidka =ze =zikladnw
FEEEMAMTLE, listopad 19433

Radar. parni{ torpéda (se stardmi detondtory), dostupr 488 stop

EOWFIM: se zdkladnouw v Austrilii, eotoeila 16 lodi pod
vedenim &EtyF  rdrndeh kapitdnt. PFi drubhé hlidee plula =z
Austrdlie pFes Madasaskar striZit Filieiny. Po ne e lodném
hlidkowint uw Filiein efeplula Jihofinské mofe a dostala =e do
pobFeXnich vod Indo&iny. Tady potkala dva keonvole a3 potopila
pét lodi v prédbéhu EF{ dnfl, navezdors mmoha eroblémtm s
torpeédy.,

3. USS GROWLER - SECOMD PATROL. AUGUST, 1942
Cdruhd hlidka americké ponorky GROWLER ~brufouns v srenu 1942

Hladinowd radar. parni torpéda. dostup 380 =top,

Jedna z ervni{ flotily eonorek, které se zOSastnily bode,
byla proslavena hrdinstvim svého kapitdna H.W.Gilmorea. FPo
kolizi pomorky s Japonskdm délowvdm &lunem Gilmore naFidil
okamiit® se potopit. afkoliv le2el té%ce randn na mAstku,
didvaje vlazstni Zivot za =dchranu ponorksw.

Druhd hlidka pomorky GROWLER zafala v BRISBAME. U pobFe2i
FORMOSY eotoepila epfes 15008 tun tond®e - wwnikadifci hlidka v
tomto kritickém stadiuw widlky,

4, USS SEAWOLF - SEVENTH PATROL. OCTOBER., 1942 <{sedmi
hlidka americké ponorky SEAWOLF /moFskd wlks w Fiinu 1942)

Radar., parni torpéda, dostue I08 stop.

Jind z ervnich ponorek v Pacifiku, SEAWOLF, se stala
Jednou z nejispéingisich pomorek za vdlky. Jeif druhd hlidka
absolvovala pamétihodnou bitwi proti Japonskdm ndmofnim sildm u
Vinofnikho ostrova.

5. USS SPADEFISH - SECOND PATROL. OCTOBER, 1944
(gr:?d hlidka americké comorky SPADEFISH ~ruba-rgé&s w  Fiinu
194

Egdar. elektrickd torpéda se zlepfendmi detondtory., dostup 40886
stop.

SPADEFISH wstoupila do akeci v roce 1944, ¥ tomto stadiu
vilky byla vEt&ina Japonskdch eskort wubavena radarem. Havzdory
dedimu pozdnimu zaddtky potorila 21 1lodi s celkovou tond®i
88088 tun. Na své druhé hlidee. dva tudny po wdijezdu =z PERRL
HAREDRL), SPADEFISH marazila na té#ce chridndng konvod ve
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vochodofinském moFi. Po wwtrvalém sledovdni potosila srdce
konwode = dvacetitis{citunovd doprovodnd nosi® JINYA.

FONDRKOVO TAKTIKA

Osp&ing Utok byl dasto wvdsledkem tomového Geili celé
pocddky pod vedenim kapitina. Obsluhy toredd a stroinici =ze
starali o ddr¥by toreéd a motor, Stk aid pos louchali
nepfitelské lodé pomoci eodvodnich hudrofond. FPodle hluku
lodnich f£roubf mohli odhadnout ruchlost nepfFitele a - natidenim
huydrofonu i Jeho polohu (BEARING?, Radarovd skupina sledovala
neefitele pomoci 5J hladinového radaru. Ye welitelské wiEZi
zakreslovala sledovaci skueina polohu ponorky, nepfFitelskdch
efld a dorrovodndch torpédoborell na dtofnown mapu, Tdentifikadni
skupina byla eFfepravena k identifikaci typu neefdtelskdch lodi
eoté, kdvZ kapitdn zavolal: co zpozoroval periskopem. Na mistlky
pozorovali eozorovateld mofe a epdtrali po nepfdtelsksch lodich.
Jakmile ze conorka eFibliZ%ila k nepFiteli, sledovact skupina
zadavala do pofitade toreédovdch dat Gdade o rychlosti. kursy,
vZddlenosti a wizudinim kursu. nubkné pro wipodet sprivndhe
auroskorickéhs Uhlu ero torpéda.

A na zdwdr této Einnosti fekalo na kapitdna kritické
rozhodnuti, kdy Jen males rozdil dElil dseéch od nerdaru.
Peilivé bral v dvahuy pofet doprovodndch eplavidel., *twey lodf,
viditelnost, hloubku., pofet zhdvaiicich toreéd, stav baterif,
kurs, ruchlost konvoie a cak se rozhodl Jak, kdy a kde
zavtodit, Se svum nizkdm erofilem na hlading a mo¥nosti s
pomofFit, nepozorovand se efiblifit a epFekvarit neeFitele.
mﬁi:la ponorka eofitat jako s Fivotnd dilefitum ervkem oFfi
dtaku.

Fo  wupdtrdnd neepfFitele wuFadoval dscéing Gtok daobie
eromuslend pFibliZeni o nékolik tizic wardd, ani® by nepfitel
ponorku zeozorowal, ruchlé a rozhodnd zamiFeni a odedleni
torpéd, chytré wwuZit{ rvchlosti., hloubky a teploty wods pro
odvrdcen] newvshnutelngho erotivitoku.

FRIBLIZENT

HeidGle2it&.is{ eFi zeozorovdni nepFitelského konwoie bulo
uréit Jjeho kurs a slodeni. Potom padlo rozhodnuti o Gtoku., Dile
mohl kapitdn Fidit conorku do polohw pFed nebo za konwvojem,
zatimco stdle zOstdval nezjiétén nepFitelem.

BE€hem dne byl kapitdn ponoFen a dekal, ne? se konvold
pFibli2f do calebného dosahu. Y noci byl dtok weden na hlading,
adkoliv se viditelnost ménila s mlhou a2 mésiénim svitem. Béhem
soumraku a svitdni byl pouitelns periskoer, ale eFitom bulo
obt{iné vidét ponorku, coZ bulo idedlni pro dbok. Klifem
rFibliZovaci fize buwlo dosdhnout vohodnékho palebného postavent.
ani¥ ponorku obievil nepFitelskd doerovod. HNisledkem malé
rvchlosti pod wvodou musela bot vEtdina mandvrd vedena na
hlading, cof umoZfovalo Jedi obieveni necFitelem.

Americkd radar mohl zjistit lod® na vzdilenost wvice ne3?
16808 vardd (8 mil). To didvalo ponorce pofdtedn{ vohodu, nebof
Japoniti pozorovatelé Ji mohli zerozorovat na wrddlenost 10688
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wardd we dne a IBBE vardd v noci. Pod woadou mohl sonar sledowvat
Japonské lodé af na wrdilenost EBRBE wardd, afkoliv dosah se
rachle zmenfowval., kdy# bwla ponorka v pabubue nebo v Kloubee.
Japonsks sonar mokl ziistit ruchle =& pohebuiici  ponofenon
ponorku 2% na vzdidlenost S8BE wardb, 1 kdey?® efi maximdlni
hloubce a nastawveni na tichs chod bylo obtiiné BOMNOFE L
obJevit.

BEkhem pFibliZeni a dmiku wdrfowal kapitdin ponorkuy smérem k
nepfFiteli C(nebo od wnéEd), aby mu  poskytl minimdlnd erofil.
Dokonce, i kde# bwla ponorka eod wodow., poskstowal minimdlni
profil nedmendi 41 ero sonary nepfitelskdch torpdédoborod.

TRBULKA VZDALEMOSTY ZAMEREMT POMORKY
{ méFeno eFi rychlosti 18 wzld 2

=

podminky wzddlenost v wardech

den oz

Ha Blading:

plnd erofil 28088 3888

minimdlnf profil 2868 186

Y periskopické hl.:

plrne profil =888 2886

minimdlnl profil 2868 286

Ponofena

elmwe erofil 2886 ZEaa8

minimilnt profil 2868 =15 15)

FFi ponoFeni eonorky pod wrstyy teploktnikhe aradientu =e
moEnost nalereni Jeftd eniFovala.

TORPEDA

Zdkladni woazbroJ eponorky se =eklidala =2 & pFednich
torpédometd a2 4 zadnich. Celkovd pofst toredd bwl 24, 14
pFednich a 18 zadnich. Znowve nabiti torpédomete po wastielu
votadovalo asi 18 minutk.

MARK 14

= parni torpéddo = dosahem 4588 wardd eFi  ruchloski 48
uzld. Pro ochrane ponorky pfed pFed®asndm wobuchem mohla bat
boJovd hlavice wve funkci af po pFekondni 458 sardd. Toreédo
MARK 14 bylo rohdnéno parou verdb&rnou erichodem rozerdfend wvods
pFes hoFik sealudici alkohol. Zanechidvalo za sebon mna hlading
buplinks; které sméFovaly k ponorce. Toreddo bulo Fizeno
vinltFrnim  avrocskopem. Toto sloFité zafFizeni troéla Fadai
zdvaindch problémi. Mezi hlawvni epatFila tendence sméFowat
pFiliZ hluboko., oFi #emZ2 podelavale cil., a didle selhdni
roznétky MARK €& poFi kontaktu s cilem. Oba tvto croblému buly
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priabehy wdlky odstrandng,
MARK 18

- elektrické torpédo, které bywlo zavedeno na konei roku
13944. Tato zbravi se pohubovala comaleii ne* pruwni torecédo. Jeif
rdchlost byla J8 uzld., ale nevwtviiela esroud bublinek Jako deji
eFedchiidee. Veliteld povorek Ji% nebuli nuceni po  ervni  =alwé
toreéd ruchle erchat. Za idedlnich podminek se mohla eotdpét
jedna lod za drubou, 1 kdy® kolem zuFivé krou?ila eskorta
pitraifict po neviditelném rnepfFiteli,

Yeétsina toreéd byla proto odealovina ze wzddlenmosti 1888
4% 3808 vardl. Heilepi{ driha torpéda bula kolmi ke kursu cfle.
To poskvtovalo neivEtii moZnou plochu cfle. Pro palbu we sméry
eFidE nebo z4dE lodi bwl zdsah nepravd®rodobng.

FOCITAC TORFEDOVYCH DAT

Americké ponorky pouZivaly pofitad torpédovach dat <TDCY,
kterg byl zroddtku analosowd. Po zadini ruchlosti, wzdilenoeti
a4 kursu cile TDC poéital automaticky serdvoou dribo pro
toredéda. TDC wweodital a =zadal guroskopickd udhkel efime do
auroskopu,; kters Fidil toreéda. Guroskopickd dhel spofitang TDO
vuchizel z efedeokladu stivaifci konstantni ruchlosti a kursy

FFi ofekdvanéd zmén& kursu se proto &agko odealevalo
nékolik toreéd. Jedno toreédo miFilo nepatrné vefed, Jedno na a
Jedno nepatrng za cil.

¥ této situwaci se gyroskopickd zimdrnd Ohel automaticku
pFicditd k vizudlnimu kursu v okam#iku odealu. HMHapFiklad: mdZ
nepfFitelskou lod umisténou pFesné ve stPedu zimErného kFiZe.
vizudlni kurs Je 890 stuefi@ (vdchod), kurs cile Jje 188 <(jik). .
TDC wypoditd gvwroskopickd dhel 18 stupfit. Kduy®* odedliZ toreddo.
bude mit drikhu 188 stoedid (98+18) 3 mEle by zasdhnout ecil. Ye
steiné situaci, cokud mi¥ periskor v poloze B85 (nepakrnd =za
cil), twé torcédo bude mit drdhu 9895 stuedf (25+18%, Toto
toredédo by mélo minout cil: ale mé¥e zasdhnout, kdw® o1l bode
klifkowvat.

FALUBHI DELOD

VYétEina americkdch ponorek bwla wdbBavena d=pa 1 oodrdi
palubnim délem. Toto délo mélo dostFel a% 26808 yardh 3 wysokouw
kadenci, RAékoliv se pouXivalo zFi{dka, bylo G&inné v potdpéni
t&ice pofkozendch cild. DElo se také poufivale Jako rposlednt
erostiFedek . kdvZ se pomorka musela vynofit, nebo méla pfFflid
mnoho zdvad a nemchla se bezpednd ponoFit. DEla lze pouZit
pouze na hlading, FouXil zimérng kF1E v periskopn pro zaméFeni.
DostFel Je automaticky mastawven podle TDC. Pou®ij kliwvesy £ a »
pro zvetieni a zmenfeni dostFelu déla. HapFiklad: torpédoborec
plujic! ruchlost{ 18 uzld smérem k tobd wve wvzdilenosti 408
wardid. MeF ho zasdhne ndbod =z déla, wrazi torpédoborec 7008
wardd. Froto bys m&l pFed wdstFelem pou¥it klivesy <  pro
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zmenden] dostFelu o 200-258 wardl. PFi vzdilenosti 2008 sardd
potFebuie nibod pouze polovivu 2asw k dosaZeni cile, tak¥e bus
m&l dostFel sni%it o 106-158 wirdf. Soudasngd miFe letét wvice
ndbodti. KEdy#® netrefif cil, uwidif Zplovchnuti wodu. FFi1 zdsahu
efle uvidif€ 3 uslyi{i vobuch. DElo Je vubaveno BB mnibodi.

INIE

Pa ziiikénd ponorky necfFitelem =2 sktal hlawvnim  dkolem
gdnik. Pomorka nebsla efFizefscbena pro soubod we stFelb®d nebo
nafi®dEni ani eroti Jedinému torpddoborei. Obwwklow taktikou
bylo co nedrdchledl s ponofit a cobiche elouk.

MHepFitelskd eskorta krouZFila ckolo posledni zndmé colohy
ponorky a doufala, Fe zachwti odraz zwvuku od Jedikho trupu.
drZowdnd minimdIniho erofile a minimidind hluk bwley =za téchto
podminek obzwliité diileFité. Silnd teerlotni sradient mohl také
paskutnout ockhravu pFed vnepfitelskdm sonarem. Unikdni paliwva
fnebs porucha stroldd taks  peEnaditovaly  prici eskorté. Ponorks
méEly wahode v malém polom@ru otddeni a moZnosti trvale sledowvat
hluk lodnich froubl eskorkts.

Za exwbrémnich podminel mokhla ponorka skusit  pFesyidiit
gtodfici toreédoborec o tom., ¥e byla znidena, wepuitdnim oleje a
trosek, kKteré yveplavaly na khladinu.

Y oeraxi byla 28-uzlovd rychlost pomorky nékdy dostatednd k
tome, aby ponorka wiela prondsledudici eskorté.

JAPONSKE KOHVOJE

Japonské lodé se wétfinouw rohwbowvaly v malach konwodich o
3 a% ¥ lodich. Ob2as mohly wilednéd a ndkladni lodé& cestowvat
osamocend. 5 postupem wdlkw, kdy Japonské ztrdty rostle, se
pFiddval stdle wéti{ pofet doprovodndskh plavidel ke koanvoidm.
Konwode se sklidaly z ndkladnich a doeravnich lodi. tankerd a
doprovodng eskorty. Mezi neidfileZitdJii{ cile patFily tankers.
Jaronmci byli kriticksy zdwisel! na eFifsunu ropy, aby  udrfeli
hlawvni bitewnd flotilu v erovozu. Doerawni lod® bwly  také
dileXitdm cilem. Teto lodé& pFepravovaly vasadky pFi veddech na
wzdilend ostrowvy. Fravdépodobné narazif na tuto dopravni lodé
na lodnich cestich. kteréd wedly eoFimo do Japonska., MHikladni
lodé pFedstavovaly hlavni cile Jjaromského lodstva. Doeravovaly
zdsoby a wvebaveni.

Doeproveadnd elavidla bula dwou tupd:

1. TORPEDOBORCE = epouZivaly se uw zvldif dalefitgch komvodd.
2. KAIBOEAHY - specidlni lodé s protiponorkoveami zbrangmi.

Dba drukhy buly vuezbrodeny kandny ero nideni ponorek na
hlading, sonarem pro zjifténi ponorek pod wodouw a2 hlubinndmi
minami k Jedich znideni. Ponorka mohla na klading wiet
KRIBOKAMU, kterd mél mejvedEi{ rychlost 18 wuwzld. TORPEDOBORCE
mohly dosdbmout rychlosti a® 36 wzlf.

Obratnd a ruchldi doprovodnd slavidla s nizkgm conorem bula
obti{¥ndgm cilem pro  toreéda. afkoliv wEtdinow stadil Jeding
=dzak k Jeliech eotopent.
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JAPOMSKD TRAKTIKA

Japonské eskorty byly hrozivdm erotivnikem. Jedich optické

a somaroveé wyubaveni bulo wynikaifci a Japonské dElostifelectwvo
rovrEE.

HAGCRTKY TAKTICKYCH SITUACT
SITURCE 1 <ok = obifXdénim)

Jsi v periskoeické hloubce a prdvé Jsi zpozorowval konwvold o
reachlosti 18 wzld, Jehof bearina Je 98 stoedd  (wdchod).
Z2dkladni kurs nepFitele Jjsi odhadl na 45 stupid. Je privé
poledne a zhawd ¥ hodin demnikbo swdEkla. EKonwvod Je doprovizen
alespoit Jednim toreédoborcem. Twode toreédomety Jsou elng  a
baterie plné nabita. Jaks Jje twl) eldn?

Je to obtiZnd situace., konwod se eohuwbulde eFIliE ruchle na
pFibliZeni pod wodow. Oratrnd kapitdn by mohl wnechat Ltakows
kaomyod na pokodi a porozhlédnout se oo snazxii koFisti. Blizniwve
odvaEnd kapciktdn by mohl skusit hladimvowd  dbok, ale vunofend
ponorka neni we dne soupefem ero torpddoborce. Zkufend kapitdn
by =ze pravdipodobnéE pokusil o kaktiku obiiZdéni konwode.

Otod =& a pokratud ponorem « elavbdE od konwolde a3 na
hranici vwiditelnostl (189888 sardlr. Pak se wunoF a maximdlni
ruchlosti =& dostanef eofed konwvold, ale zdstad =z dosahuy
vizudlniho rozorovéni. Sledes konwod na radaru. JestliZe
eskarta opusti konvod a pohwbuije se smérem k tob&, bwl Jsi
pravdécodobnd zeozorovdn, a eroto se okamZité ponof.

Froveden! tohoko manévew trvd nédakouw dobu, rpouZis proto
zrachlenédbo f2asu pro urschleni simulace. Kdu® =z dostanef pied
konwwods conof se do periskopové hloubksy a Eeked, aF dorazi
konwod. (Tato situwace Je podobmd USS SEARAVEN. )

SITUACE 2 {moéni kladinovd efepad)

HlidkuieZ na hlading, kduy¥® radar =zachsti kowwod. JehoZ
bearina Jje 45 stupfd., Je tmavd a2 nedasnd noc. Radar ukazoval
kurs nepfitele 1B8 stuedd a rechlost 8 wzld. Ochrane konvode
zaJiitusi dva KAIBOKAWY. Co udélisg?

Je to wenikadici situace. J2i pFed konwodem a widitelnost
Jje Lpatnd. Zdkladnim epoFadavkem Je, abw t& pFi efibliZeni
nezdistila eskorta. Pou®i) rozumnon rechlost a wdrZuwd svodi
pFid smérem k eskorté, Tim budei pro necFitele epozorovatelns
jen maldm wvizudlnim dhlem. MEL bus dosdhnout idedlniho
palebného postaveni ve wvzdilenosti asi 1068 23 2008 wvardd.
Pokud se cfibli%{£, kduy® je eskorta na druhé strané konvoie.
mEl bys bt schopen uniknout na hlading (KAIBOKAN mGfe elout
reckhlost] pouze 18 uzla)d. Hodné Stést{' (Situace Je podobnd
scéndFi USS HAMMERKERD. »
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SITURCE 3 ¢dewrmi utok pod wodow)

PEi pravidelném sledovidni eeriskopu Jz2i obdevil kenwol
pluifci sméErem eFimo k tobd& ve wvrdilenosti 46068 vardd. Doprovod
Je wvefedw, ndsledowvin 4 ndkladnimi lodémi v kosofbtwercovém
uspoFddini. Jedned ruchle. MEL buys okamFi1té odelout kolmo k
trase konvolje a zawimout bodfni palebnd postawveni. Frotofe budei
k neefFiteli otofen bokem, m&l bw ses pobtoeit, abys snifil
mo¥nost sonarového kontaktu, Podkeld, dokud =22 duwé  prostFednd
lodé nebudou eFekrdvat. Toreéda, kterd minow bliZédfl lod. eak
makou rzasihnot daldd lad.

SITUACE 4 d{dnik efed neepfFitelskow eskorton)

Pravé Jjsi wyeustil I parni toreéda na obzwliitE slibng
tanker. Dva doerovodné toreédoborce =zakim meziistily twodi
pFitomnost. Jsi v periskopové hloubree., Je den. Je hrozné svildné
sledovat torpéda, Jjak se bliZi k cili. UdElal J=i to pouze
jednoy! Jakmile toreéda dosdbmou cile, bublinks budouw ukazowat
pFimo na tvé palebné cvostaveni. PFi ruchlosti 26 uzld tam bude
toregdoborec ruchle. Mus{if€ okamZitéd zmizet. Prohed pFed
torpédoborcem maximdlni rychlosti. Jestli bude torecédoborec
blizko tebe., sni# rychlost = snifeni hlukue. 0O doprovodnd
plavidla mohou bdt wvelmi nebezpelnd. nebof Jje obwikle nemoing
udrfet minimdlni zonarovd profil k obéma lodim.

SITUACE 5 (Umik v mélké wvodé)

Mif potiFe' 2a tebou hofi EF1 ndkladni lodé, které =ze
staly cilem tvdch torpéd. RAle hlawni eskorta Jede pfimo ma
tebe. Ale co Je hordl, khloubka vody Je mendi{ neZ 188 stop! Co
ted?

Cekd té& dloukd odeocledne. ¥ této hlouboe mbdEe bO9t  Gtok
hlubirmdch min osudnd., MHeilepfi Je wynZit malého eoloméru
atifeni ponorkw, abys zabrdnil eskort® dostat se eFimo nad
tebe. Sledul eskortu na toéné mapg a zkus pFedvidat Jeif
manéyry. PouZiJ mawimilni ryachlost. Twvow Jedinow Sanci Je
dostat se do hlubfich wod.
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POVELY Z KLAVESNICE

Licky vlevo a veravo - otddend ponorky,
stisk - pomalu, 2. stisk - ruchled
L - povoient (DIVE)

& = vunoFeni (SURFACIMG:

RETURN - zastawvuie wdfe uvedend funkce

(1.

I |

AN

= Thea == O T MDA

- stroie veFedsvzad

rerizskor nahardasdoln
mEFitko &asy

normidlnd dasové méFitkoa
stfelba z déla

indikace cile Cv periskopu)
odedleni torpéda

= nastaveni pifedstfely déla
zadivdni Uhlu pFedstielu

A% 4 = ruchlost ponorky

8 - zastaveni - tichd chod (SILENT SERVICEY
W - zastaveni programu (PRAUSE MODE)

SHIFT+E
SHIFT+%
SHIFT+1
SHIFT+2
EHIFT+3
SHIFT+4
SHIFT+5
SHIFT+E
SHIFT+=

SPACE -

—

N O I R |

wupnEtEni nouzovdch nddesi{
wepnEtEnd trosek

maes CSTUDY MAPS)

mistek G0 TO BRIDGE?

eohled periskopem CUUSE SCOPE 3
piristrojovd deska (VIEW GAUGES)

hlidfeni o pofkozeni (CHECK DAMAGE)

lodni denik (QUARTERMASTERZS LOG)

konec hry (u TORPEDO-GUNM PRACTICE a CONVOY ACTION
pok racovani v hlidkovdni <u WAR PATROL)
ndvrat do kajuty

PELJemnou zibavy oFeie

EXEENT CERUICE
=W N -

RYCHLDET
2o uznb

“hﬁs-h,_h_. O

roNoRENE Lo onn
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FoSftadste == RSFE

ViZeni EtendFi., wvEFim, Fe néktef{ Xlenowd mnadi Atari
roding zalinaif, steiné Jako Jd. z roizndgch diwodd pokukovat po
vakonme.ifich a ruchleifich epof{tadich. Déveodtr Je wdkolik.
napfFiklad v prici maji ndjaké to PC a potiebovali by si  ohbfas
také néco eFipravit doma, #i Jednodufe wvzrostly Jeiich asobn i
niroky na wvepofetni techniku. Muy=lim si. e informace o FAtari
5T Jsou mezi &leny dostatednd rozdi{Feny 2 ndkur ST ndf croblém
steingé nefesi. Proto buch se chtél poddlit o informace, kters
se tokaif moZnosti ndkueu pofftade IBM PC komeatibile. Hejedns
se o Cisté opsané ceny z n¥Jjakého zahranidéniho 2asopizy ., ale o
informace ziskand osobné u Jisté zisilkowd orsanizace, kters mi
tuto exportni ceny nabidls <{coZ znamend, ¢ to Jzou ceny =
podminkon wdvozy zbo¥{ mimo Jejich trh).

Tato orsanizace md bohaté zkuZenosti se zasilinim pocitadn
i do socialistickdckh stitn.

=S =

o s

S
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Exprportni & e nd

Amstrad comeiter

FC 1648 5D Mano oM 1378 .-
FC 1648 SD EGH oM 2845 .=
FC 1843 DD Mono DM 1515 .-
FC 1e48 DD EGA oM 22¥va .-
FC 1648 HD Mono DM 1578 .-
FC 1648 HL EGH M 2725 .-
FC 2888 HD 12 MD DM 2358 .-
FC z&ge HD 14 HRLCD LM 3188 .-
FC 2286 HD 12 MD DM 3188 .-
FLC 2286 HD 14 HRCD DM 4188 .-
FC 388 HD 12 MD DM 5386 .-
PC 2386 HD 14 HRCD LM 5250 .-

Apex compuker XT
FDizsk Drive 5.23 »~ 388 kB . FD Controller. I-0 card : kesboar

Model 1 18 MHz S1ZkB RAM LM 988 .-
Model 2 18 MHz S1ZkEB RAM ¢ IMB 2 DM 1858 .-

Apex compuber 2ZEE @
Flisk Driwve 5.25 #1.2MB ,HD/FD controller .I1/0 card ., kesboar

Model 1 12MHz , 1ME RAM ( 4MB ) DM 1695 .-
Model 2 12MHz . 1MB RAM ( 4MB » DM 1895 .-
Model 3 12MHz . IMB RAM ¢ 1MB ) DM 1695 .-
Model 4 16MHz ., 1MB RAM ¢ 1MB ) DM 2188 .-
Model 5 12MHz . 1MB RAM ( 4MB > DM 1825 .-
Model & 16MHz . 1MB RAM ¢ BMB ) DM 2245 .-

Heex computer 388
FDhick Drive 5.25 <1.2MEB ,HD-FD controller .I-0 card . kevboar

TOWER :
28MHz , 1MB DM 3325 .-

MTek compouter 286 -
Flrick Drive 5.25 ~1.2ME ,HDsFD controller .10 card . kevboar
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Desktop
18MHz. 512kB RAM.HDAFD contr..kewboard oM 1721 .-
12MHz, S12EE RAM, HDAFD econtr. ,keuboard DM 1898 .-
16MHz, 1IME RAM, HDYFD contr. .kevboard Ol 2358 .-

MTek comeuter 3IBESH
Flisk Drive 5.25 ~1.2MB HD-FD contraller . 1.0 card » kewboar

Desktoe:
1eMHz., 1MEB RAM.HD-FD contr. .kevboard DM 2933 .-

MTek computer 3I8E -
Flisk Drive 5.25 ~#1.2MB ,HO-FD controller . 1.0 card ; kewbhoar

Desktop:
16MHz. 1ME RAM,HD-FD contr..kesboard D I456 .-
28MHz., 1ME RAM.HDAFD contr. .kevboard Dl 39s8 .-

Tower:

leMHz, ZME RAM.HDAFD contr. kevyboard DM 4658 .-
ZEMH= . EHB FAiM . HD-"’FD conke. . HEHW& rid ] 5593 -=

Hard disk drive:

Seasate, ST 225, 26MB.MFM DM 488 .-
Seasate, ST 251-8, 48ME,MFM DM 748 .=
Seagate, ST 251-1., 48ME.MFM DM Va6 .-
Seasate. ST 4896, 86ME.MFM DM 1415 .-
Seagate, ST 157N, 49MB.,SCSI DM 838 .-
Seasate, ST Z95H. E8MB,SCSI DM 1178 .=
HEC D 3142 ., 44MB . MFM M 911 .-
HEC [ 3851 ,118ME . ESDI DM 1872 .-
HEC [ S855 .148MEB ., ESDI DM 2298 .-
MEC D SEEZ .319ME . ESDI DM 42373 .-
Contraller:
AT cantroller HD DM 128 .=
AT controller HD DM 218 .-
WD 1887A controller HD-FD ESDI DM 578 .-
SCE] Host adapter @1 LM 52 .=
SCSI1 Host adapter AZ DM 93 .-
SEreamer:
Colorado Jumbo 48ME DM 888 .-
Colorade AB-10. XT-AT controller DM 246 , -
DL 2888 Cassetke oM 76 .-
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EGH Oetion ¢ adapter a monitor 3@

EGH Option 1824 £ T DM 1436 .-
EQH Multiscan Option DM 1568 .=
Graticks adapter VGH:
VoA Mira elus LM 388 .-
ViR ZMas DM 462 .-
YoH 3Masx M V48 .=
Yideo Seven Yesa YGH LM 7ES .-
Yidea Seven Fastlrite VGA D-RAM M 984 .-
Yideo Seven Fastlrite YGOA V-RAM LM 1445 .-
Monitory:
TTL ‘Hercules komet. ) Monochrom DM z58 .-
YGA Mone IMTRA DM 2BE .-
VoA Mono TYHM ] I
ViR Color INTRA DM 823 .-
YioR Colar TVWM oM 1862 .-
Multiscan Color INTEA oM 1geS .-
Mrltizscan Color TVYH DM 1249 .-
Tiekdrn:
Amstrad DMF 3168 ¢ 9 pin A4 ) oM 455 .-
Ametrad DMP 4888 ¢ 9 PIMN A3 > M B45 .~
Amstrad LR 3588 ¢ 24 pin A4 3 DM &45 .=
Amztrad LO SE88 ( 24 epin A3 ) oM 1858 .-
Star LC 19 f 3 pin A4 2 M 398 .-
Star LC 28 f X4 pin A4 ) DM eo8 -
Epgom LX 488 {9 pin A4S D DM 4B@ .-
Epson L2 486 { 24 pinn A4 ) oM Ee5@ .-
Epzan LR 256 { 24 pinn A4 > DM 1358 .-
Epson L@ 1858 ¢ 24 pin A3 D DM 1788 .-

Y prehledu buly poufity béFné pouZivand znadks a zhrakhky,
tak#e by se mé&l zorientovat 1 zaddtednik. Chtél bach upozornit.
Fe ceny Jsou aktudlnf k listoepadu 89. Vzhledem k dodacin Thitdm
EizkArny ovddim toko datum ero pFipadng smény. Pokoud bBuodebts mit
wadna rddem a budete pobtbebowvat dalfil bBliZEZ{ informace. mohy se
pokusit wim e reroskFedkovat.

Hdre=za @ iwa. Fodmalik Leocpold
Drwowva 4
Fr2 B 0lomouc
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Dbsah Atari zeravodade Olomouc 7-8-1983

Hizew:
1. Atari klub ST
2. Od Ksan PRSCALu k Turbo PASCALwW!
. TFidéni tabulky &isel
4. Pl ndows

oM ERSICowé melodie

. Animace na poditadi ATARI 138 XE
8 MiSe = prosram HATABS.BAS

8. MiSe — eroaram CZ36.BARAS

9. Silent Service = manuil hry

i8. Fofitade z HSE

i1. PF 1998

Zpravodaj AK Olomouc 7/8 1989
NEPRODEIJNE, odbér vazdn na pfispévek.

Odpovédny redaktor: ing. Kopeény Pavel
Odborny redaktor : Hrdlicka Jiki

Neprodlo jazykovou upravou.
Predano do tisku: X1.-1989

Tisk povolen OK ONV Olomouc, 0380500387
Tisk: MTZ 11 Olomouc
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