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Amiga

Co je vlastné Amiga?

"n

Co si piedstavime, fekne-li nékdo slovo Amiga? Ze je to "domdcf pocitac”."herni automat”,"takovd domd-
¢f multimédia" nebo....? Co tedy Amigy opravdu jsou, co uméji a co ne. kde se uplatiiuji a kde jsou jejich
slabd mista, o tom se zminfm v ndsledujicim ¢ldnku, ktery by mél byt privodcem po svété téchto u nés ne-
prdvem opomijenych po¢itact. Snad se tak zaplni bilé misto na mapé nasi pocitacoveé scény.

Jak to tedy bylo...

¢jiny pocitace Amiga se zacaly

D psédt v USA v roce 1982. Tehdy
se Spojenymi stdty prehnala boufe
zdjmu o televizni hry. Tii bohati ob-
chodnici se rozhodli vyvinout herni
konzolu, kterd by svym vykonem da-
leko pred¢ila vSechny ostatni a dspé-
chem na trhu hojné rozmnozila peni-
ze svych duchovnich otci.
K uskuteénéni projektu najali J. Mine-
ra, D. Morscho a R. J. Micala a zalo-
zili firmu Amiga. V roce 1983 zacal
zdjem o televizni hry upadat, a tak
byl projekt zménén a zacalo se praco-
vat na novém, graficky orientovaném
pocitaci. Prisli dal3i odbornici
a v roce 1984 byl pocitaé témér uz
hotov. Pfi prezentaci na Consumer
Electronics Show sice sklidil uspéch,
ale nenasel se nikdo, kdo by prodrazu-
jici se projekt dovedl do konce: pi-
vodni majitelé firmy Amiga se od pro-
jektu distancovali, protoZe se prilis
protahoval a zisk byl v nedohlednu.

Zameéstnanci firmy chtéli ale dilo
dokonéit: zatizili se ptijckami a pokra-
Covali v prdci. Avsak financnf potize
narustaly, a tak nezbylo nez nabid-
nout firmu k prodeji. Zdjem projevil
Jack Tramiel. Nedavno koupil firmu
Atari a potreboval rychle novy dobry
pocitac. Dodejme, ze Jack Tramiel
byl v minulosti spoluzakladatelem
a ne pfiliS oblibenym Séfem firmy Co-
mmodore, s niz se rozesel ve zlém,
a piimo prahl po pomsté. Ve svych
pozadavcich byl ale tvrdy a nedstup-
ny: nabizel velmi madlo penéz za
témer hotovy stroj. Nesfasind Amiga
prijala proto radéji nabidku firmy Co-
mmodore, kterd novy poéita¢ koupila
(na vztek Tramielovi), a to za vic neZ
dvojnasobek ceny nabizené Jackem
Tramielem. Ten proti o¢ekavani nepu-
kl zlosti: kdyZ mu obchod s Amigou
nevysel, za necelé tfi mésice vyvinul
pocita¢ Atari ST, ktery mél konkuro-

vat Commodoru. Odtud se také datuje
rivalita mezi pocitaci Amiga a Atari.
Commodore implementoval na
Amigu multitaskovy operacn{ systém
Tripos, zpracoval grafické uZivatel-
ské rozhrani (GUI) workbench
a pocita¢ Amiga 1000 mohl byt
v roce 1985 predstaven verejnosti.
Mikroprocesor Motorola 68000 s frek-
venci 7,16 MHz, graficky kopro-
cesor, zvukovy koprocesor, zvlaStni
vnitini architektura a operacni systém
Amiga DOS 1.0 a 1.1 zajistily potieb-
ny vykon. Pres velky tspéch (GUI,
multitasking, 4 zvukové kandly, 4096
barev na obrazovce... a to vSe v roce
1985) se ale prodalo pomérné malo
kust. Proto v roce 1986 uvedla firma
na trh domadci verzi - Amigu 500 -
a profesiondlnf verzi - Amigu 2000.
Vzdjemné se lisily pouze cenou, veli-
kosti paméti, poctem slotii a desig-
nem. Proti Amize 1000 mély vétsi
paméf a operacni systém Amiga DOS
1.2, pozdéji 1.3. Tato obchodni takti-
ka se firmé Commodore velmi vypla-
tila: Amiga 500 dosdhla obrovského
obchodniho tdspéchu a je také nejvice
rozsitena (predevsSim v SRN). Nékoli-
krdt byla vyhodnocena jako pocitac¢
roku v kategorii domdcich pocitacu.
Do profesiondlni sféry prisel Com-
modore s ur€itym zpozdénim - az za-
¢dtkem roku 1990 s Amigou 3000, vy-
bavenou procesorem MC68030 s frek-
venci 25 MHz a novym operaénim
systémem 2.0. V roce 1992 nahradil
operacni systém 1.3 v Amize 500
novou verzi 2.0 a vybavil ji také
rozsitenymi grafickymi Cipy. Tak
vznikla Amiga 500+ a kritce po nf
Amiga 600 - maly pocita¢ urCeny na
hry. Zatim nejvétsim revoluénim poci-
nem byly posledni modely Amiga
4000 s procesorem MC68040 na
25 MHz a Amiga 1200 s MC68020
na 14 MHz a uplné novymi, vylep3e-

nymi a pfepracovanymi grafickymi
¢ipy. Ty spolu s operaénim systémem
3.0 jsou nyni novym grafickym stan-
dardem (pro pocita¢ Amiga) a jako ta-
kové jsou pIné podporovdny nové
vznikajicim softwarem.

A ted’ trochu o hardwaru...
Cim jsou Amigy zvId§tn{ a co jim
dava potrebny vykon, je jejich origi-
ndlni architektura. Bézny pocitac se
sklddd (fe¢eno ponékud zjednoduse-
né) z procesoru, ktery je dominant-
nim prvkem, paméti RAM a ROM
a perifernich obvodu pro komunikaci
s okolim.

U pocitacu Amiga je stavba jind.
Z obr. | je ziejmé, Ze prvky na stra-
né A jsou zapojeny konvencné. To
znamend, Ze je spravuje procesor
a md k nim pifstup béhem kazdého
taktu. Na expanzni port pfipojuje ta
¢dst paméti, kterd je rychld (z hledis-
ka procesoru) a iikd se ji FAST
RAM. Na strané B najdeme CHIP
RAM a tii zakaznické obvody: Fat
Agnus. Denisu a Paulu (V Amize
4000 a 1200 Alice nahradila Fat
Agnus, Lisa Denisu, Paula zistala
beze zmén.). Fat Agnus v sob¢ integ-
ruje specidlni obvod Blitter pro rych-
1¢ kopirovdni dat v paméti, kreslen{
¢ar a vyplioviani ploch, DMA - fadi¢
na fizeni DMA pristupt do paméti,
a Copper na fizenf ostatnich obvodu
v zdvislosti na pozici elektronového
paprsku na obrazovce. Denise md na
starosti sprajty, vystup na monitor
a obhospodaruje také programovatel-
né porty (mys, joystick). Paula se spe-
cializuje na zvuk (¢tyfi 8bitové vzd-
jemné oddélené zvukové kandly zapo-
jené po dvou jako stereo) a na
obsluhu periferii (napf. az ¢tyr floppy
diski).

Schopnost preemptivniho multitas-
kingu a vysoky graficky vykon poéita-
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¢l Amiga jsou tedy zaloZeny na vy-
uzivdn{ zdkaznickych obvodu, které
rychle vykondvaji specidlni funkce
(mnohondsobné rychleji nez procesor
a bez jeho wcasti), pro néz jsou vyro-
beny. Pfi béhu programu se realizuje
ndsledujict proces: Koprocesory adre-
suji pouze omezenou ¢dst paméti, tzv.
CHIP RAM. U Amigy 500 je to 0,5
MB, u vyssich modelid az 2 MB.
V pripadé, Ze se na né program ob-
rdti, aby vykonaly néjakou specidlni
funkci, pozastavi pifstup hlavniho
procesoru do CHIP RAM, provedou
DMA pristup a vykonaji potifebnou
tilohu. Pokud je ale po¢ita¢ vybaven
FAST RAM, procesor obvykle ani do
CHIP RAM nepristupuje, systém pra-
cuje témér multiprocesorové a nékoli-
krat se urychli. Cely proces jsem po-
psal velmi zjednodusené, nezminil
jsem se napiiklad o rozdélenr sbérni-
ce a jejim pridélovdni, ale domnivdm
se, ze uvedené informace dostate¢né
osveétluji vykonnost systému Amigy.
Fat Agnus, Denise a Paula tvori
tedy pro Amigu charakteristicky chip
set. Existuje ve dvou verzich. Stan-
dardni chip set je v pocitacich A1000,
AS500, A2000 a roziiteny chip set
v A500+, A600, A3000. Jejich ndstup-
ce (maximdlné kompatibilni smérem
doli) Alici, Lisu a Paulu (tzv. AA-
-chip set) najdeme v A4000 a A1200.
To, jaké Cipy Amiga obsahuje, se pro-
mitne piedev§im v rozliSeni, poctu

barev a barevné paleté. Informace

o jednotlivych skupindch ¢iptl jsou
uvedeny v tabulce 1. Z nf je patrné,
ze se graficky vykon na typech
A4000 a A1200 velmi zvysil. Zvlast
vyznamny je specidlni rezim HAMS,
ktery dokdze zobrazit 256 000 barey
a velmi dobfe nahrazuje 24bitovou
kvalitu. Zptsob zobrazoviani rezimu
HAM a HAMS je jiny nez u klasic-
kych rezimi. Proto jsou oznacovany
jako specidlni, Pouzivaji se pfede-
v&im pro grafiku: ray- tracingové ob-
razky a animace.

Myslim, Ze je nejvyssi as povédét
si také néco o hlavnim procesoru. Ve
viech Amigich je to Motorola
680X0. Ve srovndni s procesory Intel
md fadu vyhod: snadnéj&f programo-
vatelnost, dspornéjsi kod a veétsi spo-
lehlivost. Pouzivi se také u pocitaci
Apple Macintosh, kde je vSak domi-
nantnim prvkem a pro stejny graficky
vykon, jako ma Amiga, je tfeba vy-
konnéjsi verze (nebo drahd grafickd
karta).

1/0 rozhrani...

Amigy maji vestavénou 3,5" mechani-
ku o kapacité 880 KB. Teprve A3000
a A4000 jsou standardné vybaveny
mechanikou 1,77 MB. Systém 2.0

a vy$si vSak uz umi mechaniky o vys-
Sich kapacitich ovladat. U A 1200,
A600 a AS00+ je staci jen vyménit
nebo pripojit externé. Amiga umi pra-

covat aZ se ¢tyrmi disketovymi jed-
notkami. UZivatelé PC se budou asi
divit, ale zvIast¢ uzivatelé Amigy 500
tuto moznost difv hojné vyuzivali.
Dnes se vzhledem ke klesajicim
cendm uZ vyplati koupit pevny disk.
ProtoZe Amigy byly zpocitku cha-
pdny predev§im jako domadcrt pocita-
¢e, byl jako displej pouZivin televi-
ké RGB monitory kompatibilni
s televizni normou. Proto standardni
pracovni rozliSeni bylo 640 x 256
bodii pfi snimkové frekvenci 50 Hz
a horizontdlnf frekvenci 15 625 kHz.
Pro DTP a CAD a jiné grafické apli-
kace se také pouzivalo rozliSeni
640 x 512 bodu proklddané. Obraz
pritom znatelné blikal. Protoze blika-
ni bylo neustile zdrojem kritiky, mo-
dely A500+, A600, A3000, A4000
a A1200 se tohoto nedostatku uz
tplné zbavily. Pfipojime-li bud televi-
zor, nebo monitor pro starou Amigu,
obraz bude pri vy$sim rozliSeni bli-
kat; pripojime-li v8ak multisync nebo
VGA monitor, ziskame neblikavy
obraz. Problém je s nesystémovym
softwarem (hry a dema), ktery pouzi-
vi starou PAL obrazovku s horizon-
tdlni synchronizaci 15 625 kHz. Vétsi-
na multisynct synchronizuje ale az
od 29 kHz. Proto firma Commodore
vyrdbi specidlni monitory, které pod-
poruji viechny zobrazovaci rezimy
novych Amig. Pro starSi typy Amig
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Obr. 1. Zjednodusené obecné blokové schéma pocitaci Amiga.
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Amiga

Co je vliastné Amiga?

Standardni <ipy (A1000, A500, A2000)
Obrazovy rezim [ Rozliseni l Max. pocet barev/paleta
PAL: ' Bl ok
HiRes 640 x 256 16/4096
HiRes Laced 640 x 512 ¥ 16/4096
LowRes I 320 x 256 32/4096
LowRes Laced i 320 x 512 32/4096
Specidlni rezim 1%
HAM l 320 x 256 4096/4096
HAM Laced i 320 x 256 4096/4096

se vyrdbi tzv. flickerfixer; ten preve-
de vSechna rozliSeni na VGA obraz.
standardné doddvanou k Amize, je
myS3. PouZivd se uZ od samého zacat-
ku (od roku 1985) a obsluZné rutiny
jsou pifmo v paméti ROM. V ovlddd-
ni operacniho systému a programd
ma mys hlavn{ slovo. Kldvesnici uzi-
jeme jen pro psani textu, programovda-
ni a na kldvesové zkratky, pokud by-
chom si je pamatovali. Pohyb mysi je
diky hardwarové definovanym spraj-
tim krdsné plynuly i u nejniZiiho mo-
delu Amigy, a proto pfirozenéjsi nez
u MS Windows, kde ukazatel ¢asto
rizné trhd a poblikdva. Pracujeme-li
jen pod Windows, tak to snad ani ne-
zpozorujeme, ale prejdeme-li k Ami-

Jak jsem se uZ zminil, zvuk je sta-
rost Pauly. Zvukovy vystup tvori ¢ty-

Tabulka ¢. 1. Rozliseni v jednotlivych rezimech Amigy
(vynechany jsou pouze rezimy, které potrebuji specialni
monitor; slovo "Laced"” oznacuje prokladane rozliseni).

fi na sobé nezdvislé zvukové kandly

s 8bitovymi D/A prevodniky. Kandly
jsou spojeny po dvou a vyvedeny ja-
ko stereo na konektory cinch. Potie-

bujeme tedy jesté externi zesilovac

a reproduktory.

Viechny poéitae Amiga jsou stan-
dardné vybaveny paralelnim a sério-
vym portem, vystupem pro RGB mo-
nitor, mySi a joystickem. Na vyvede-
nou sbérnici 1ze pripojit fadi¢ SCSI,
FAST RAM, pevného disku atd.

A2000 a A3000 md uvnitf jesté
dalsi sloty pro pfipojent nejriznéjsich
zafizeni, PC-emulac¢nich karet atd.
Sloty se pridrzuji standardu Zorro 11

ze, ocenime tuto prijemnou malickost.

s MUY D a) $ORHIES Ghoed || 0 —
Rozsirené cipy (A3000, A500+, A600)
i. Ob razom]f n‘ai'lm" l Rozliseni i Max. ”poéet barev/paleta
'Podporuji vSechny rezimy standardnich ¢ipu a jsou rozsifeny o rezimy: |
(A e . , »
SuperHires _L R e N 1 e A1G8 st )
SuperHires Laced 1280 x 512 4/64
Multiscan: : i ikl 2 |
\Productivity 640 x 480 | 4/64
 Productivity Laced 640x860 =} 4/64 i)
A2024: L i . A0 s
10 Hz Gmet it e it s UL e s s PO | A GUST
ASHz ey RN MR . el |
‘Super 72: e e - Al , aNAY
HiRes 400 x 300 16/4096
HiRes Laced 400 x 600 16/4096
‘SuperHires 800 x 600 4l64 |
SuperHires Laced 800 x 600 4/64

Tabulka ¢. 2. Rozliseni u novéjsich modelt Amigy, pouzivaji-

cich rozsirenou sadu cipu.

Novy AA-chip set (A4000, A1200)

Obrazovy rezim l

Rozliseni

_Max. pocet barev/paleta

Podporuje standardni a rozsifené ¢ipy v jejich staré podobé a vSechna
jejich rozliseni také v 256 barvach z palety 16 milionu barev!

Je rozsiren o tato nova rozliseni:

DBPAL: + B ASEE PNV DL Y.
HiRes 640 x 256 256/16,8 milionu

HiRes Laced 640 x 1024 256/16,8 milionu

HiRes No Flicker 640 x 512 256/16.8 milionu
LowRes 320 x 256 256/16.8 milionu
LowRes Laced 320 x 1024 256/16,8 milionu
LowRes No Flicker 320 x 512 256/16,8 milionu |

Ve vSech rozlienich Ize pracovat se specialnim rezimem HAMS, ktery
soucasné zobrazuje 256 000 barev na obrazovce.

Tabulka €. 3. Rozliseni s novou sadou cipu ("No Flicker"
oznacuje nové neprokladané rozliseni).

a Zorro I11.

A500+, A600, A1200 maji stan-
dardné zabudovany TV moduldtor.
Amiga 600, A1200 a A4000 disponu-
Ji s IDE (AT-bus) rozhranim pro pfi-
pojeni levnéjsich pevnych disk,

a také s pfimym vystupem kompozit-
niho signdlu pro nahrdvdni na video.

Amiga 600 a A1200 maji namonto-
vano také rozhrani PCMCIA, pomoci
néhoz lze rozsifovat RAM a pfipojo-
vat riznd zarizeni. MGzZe slouZzit i pro
prenos dat mezi Amigou a PC.

A co operacni system...?
V naSem vyprdvéni prichdzi na fadu

velkd chlouba Amigy: jeji operacni
systém. Zvlasté ve verzi 3.0 je oprav-
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Obr. 2. Takhle vypada obrazovka workbenche v nejvyssim roz-
liseni (1280 x 512) a v 64 barvach. Obvykle se ale pouziva

nizsi rozliseni.

du kvalitni. Integruje v sobé maximal-
ni komfort obsluhy spolu s vykonem
a intuitivhim ovldddanim. Pracoval
jsem v rtiznych prostfedich, mdam zku-
Senost zvlasté s Windows 3.1 na PC,
ale ve srovnani se systémem Amigy
je to pouze nezraly pokus o GUL. (To
neni jen muj ndzor, ale i fady uZivate-
1t Windows 3.1, ktefi si Amigu koupi-
li nebo na ¢as usedli k mé A1200).
Price s okny je podobnd jako na
Macintoshi, moznost predvoleb v iko-
ndch pripomind OS/2 ve verzi 2.1, pfi-
kazovy shell je jako u X-Windows
a k tomu mnoho prijemnych specialit.
Ale nepredbihejme a zacnéme pékné
od zacdtku.

Rané verze systému Amiga DOS
1.0a 1.1 Amigy 1000 obsahovaly
jesté mnoho chyb a kickstart (¢dst
operac¢niho systému pozdéji umisténd
v ROM) byl proto na disketé, odkud
se pri kazdém zapnuti pocitace dohra-
val do RAM. VylepSend a opravend
verze Amiga DOS 1.2 byla uZ jako
paméf ROM vsazena do Amigy 500
a A2000. V pozdéjsi verzi (Amiga
DOS 1.3) byla jesté vylepSena sprava
paméti, bootovéni z pevného disku
a jiné drobnosti. Verze 1.3 nasla
hodné privrzenct a byla az do roku
1990 nepsanym standardem. Stile se
viak projevovaly chyby souvisejici
s pouZitim neékolika riiznych progra-
movacich jazyk pri tvorbé Amiga
DOS. Obcasné kolapsy koncivaly
chybovym hld§enim GURU MEDI-
TATION a dplnym zhroucenim systé-

mu (Casto 1 uzivatele), po némz ndsle-
doval restart. Velkym prelomem bylo
vytvoreni opera¢niho systému verze
2.0 s novym ndzvem Amiga OS verze
2.0. Byl uzit v A3000, AS00+
a A600. Problematické ¢asti OS byly
prepsdny - je cely v jazyce C. Z pl-
vodnich 256 KB se zvétsil na 512 KB
a prinesl velkou zménu v designu
GUI. Pro potiebu vyuziti novych gra-
fickych moznosti Amigy 4000
a A1200 byl upraven na zatim posled-
ni verzi 3.0. Ddle uvedené informace
se budou tykat prevazné této verze.
Hlavnim rysem OS Amigy je pre-
emptivni multitasking a grafické uZi-
vatelské rozhrani (GUI). Vnitiné ho
tvorf tfi zdkladni &asti:

Obr. 3. Bézny
pohled na fyzic-
kou obrazovku
Amigy: nékolik
virtualnich ob-
razovek na so-
bé. Muzete je
uchopit mysi za
horni listu a li-
bovolné s nimi
posouvat. Vsim-
néte si, ze
kazda obrazov-
ka ma jiné roz-
liseni a jiny
pocet barev.

DOS, Intuition, Exec.
DOS zajistuje praci s disky. se soubo-
ry, ¢dstecné spravu procest a podilf
se i na vstupné vystupnich operacich.
DOS predstavuje vlastné mnoZstvi
rutin (funkci), které jsou podle oboru
¢innosti organizovany do celki kniho-
ven. Ty jsou pak k dispozici jako kni-
hovny grafické, matematické atd. Naj-
deme je bud v ROM, nebo externé na
disku v zarizeni LIBS: (viz ddle). Kni-
hovni funkce jsou velmi rozsdhlé

a pokryvaji vSechny hardwarové funk-

ce pocitace. Programdtofi je proto

hojné vyuzivaji. Jejich vyhody lze
shrnout do nékolika bodi:

@ vétSina knihoven je uloZena exter-
né, coZz umoznuje vytvaret vylepse-
né, zpétné kompatibilni verze;

@ funguji jako most mezi softwarem
a konkrétnim hardwarem, coz je
vyhodné z hlediska kompatibility
a vyuZiti specidlniho hardwaru
(napf. matematicky koprocesor) ;

@ knihovny vyrazné spofi pamét, pro-
toze se do ni nalinkuji jen jednou,
ale jejich funkce vyuZzivaji viechny
spusténé programy;

erckvestry, nabidky, menu jsou
u vétsiny programi stejné, protoze
vyuzivaji jednu knihovnu.

Intuition obsahuje definici grafic-
kych prvki v GUI. Jsou to okna,
menu, gadgety, obrazovky atd. Ano
i obrazovky. Amiga totiz poskytuje
nejen libovolné mnozstvi otevienych
oken, ale i virtudlnich obrazovek,
které miiZzeme pres sebe preklddat




Amiga

Co je vlastné Amiga?

a zaroven je zobrazit na jedné fyzické
obrazovce. Obrazovku muzeme vzit
za hornf liStu a vertikdlné i horizontal-
né ji posunovat. To vie v redlném
case, kdy se objevuji i informace
ukryté pod virtudlni obrazovkou (na

bliz&i informace o pridélovdni priorit
spusténych programi u téchto systé-
mil pfimo vuZivatelem, vystavovatelé
o této moznosti bohuZzel nic nevédéli
(osobné se domnivdm, Ze priorita
spusténého procesu nékde nastavit
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dalsi virtudlni obrazovce). Soucasné
oteviené obrazovky nejsou vzdjemné
nijak svazdny, a to ani potem barev,
ani rozlisSenim. Na kaZdé obrazovce
Ize otevrit okna. Jejich pocet je ome-
zen jen velikosti paméti. Obrazovky
maji velky vyznam pfi udrZovani
porddku a prehlednosti na pracovni
plose; pohyb mezi nimi je rychlejsi
nez presouvani oken. Navic kazdd ob-
razovka je vlastné novou pracovn{
plochou, coz je vyhodné zvIasté pri
niz§im rozliSeni. BliZe se obrazovka-
mi a okny budeme zabyvat pozdéji.
Posledni ze (i zdkladnich ¢asti je
Exec - vykonné jidro systému. Za-
jistuje spravu taski (soucasné bézi-
cich dloh, programii, ¢dsti jednotli-
vych programii). Stard se o pridélova-
ni paméti, strojového ¢asu podle
priority dlohy, o vzdjemnou komuni-
kaci taski. Jeho sluzby pifimo vyuZzi-
vd DOS. O multitaskingu Amigy
bych rdd povédél néco vic. Na rozdil
od MS Windows 3.1 a Systému 7 Ma-
cintoshe md Amiga preemptivni mul-
titasking (uz od roku 1985) ; systém
Jje nadrazeny tloze a pridéluje ji stro-
jovy ¢as. S timto prichdzeji nyni
1 Windows NT a OS/2 verze 2.1. Ac¢-
koli jsem se na Invexu snazil ziskat
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Obr. 4. Mala ukazka bézného softwaru. Program Power Pac-
ker umozni zmensit textové i spustitelné soubory az na treti-
nu jejich pavodni délky. Zajimavé je, Ze ke spustitelnym sou-
boram prida decrunchovaci hlavicku a ty se pak
rozpakovavaji pri kazdém spusténi.

pljde, ale kdyz uzivatel nevi jak, po-
tom...). Pfitom je tato funkce témér
nezbytnd pro prdci v multitaskingu.
Abych problém lépe objasnil, uvedu
priklad. Program se v multitaskingu
obvykle nachdzi ve trech stavech: bé-
Zici, nebézici, cekajici. Spravné na-
psany program by mél byt co nejvic
ve stavu Cekajicim, tj. ¢ekat na akci
uZivatele a nebrat témér zadny strojo-
vy ¢as (tabulkové procesory, textové
editory...). Pak miZeme spustit vic
programil soucasné a libovat si

v "multitaskingu". Jsou ale dlohy,
kdy se reakce na akci uZivatele ne-
zpracuje ve zlomku vtefiny a pro-
gram se nachdzi ve stavu bézicim
delSi dobu (pri vypoctech ray - tracin-
govych animacfi treba i nékolik
hodin). Ve Windows NT, v OS/2

i v Amiga OS je aplikacim obvykle
pri spusténi pridélena stejnd priorita.
Pokud jsou ostatni aplikace ve stavu
¢ekajicim, neni to problém. Sami ob-
vykle pracujeme v témze ¢ase jen

v jedné aplikaci a ostatni jako by ne-
byly. Pokud je ale na pozadf spusténa
bézici aplikace, rychlost ostatnich
aplikaci klesne na polovinu. To velmi
zneprijemni prdci, protoZe se vSe ne-
konecné tdhne, a tak si uZivatel tyto

akce dobrie rozmysli. Nechd tedy
pocitac pocitat a jde na kdvu. A multi-
tasking? Jaky byl? Na Amize mdme
feseni primo po ruce. Jednoduse snizi-
me prioritu bézictho procesu o jednic-
ku, systém pak obslouZi nejdfive nasi
aplikaci (nachdzi-li se ve stavu bézi-
cim, pridéli ji vic ¢asu) a zbytek ¢asu
poskytne programu béZicimu na poza-
di. Pracujeme tak bez ztrdty rychlosti.
"Kdyz tohle provedu, pak se aplikace
na pozadi nikdy nedopoditd," reknete
si. Nenf to vsak pravda. Pokud pouZi-
vame na popredi textovy editor,
sprivee soubort atd. miZeme byt
jisti, Ze spotfebujeme tak mdlo strojo-
vého ¢asu, Ze se vypocet zpomali
zcela zanedbatelné., Uvedu konkrétni
hodnoty: Pocital jsem animaci na po-
zadi a na popredi jsem mél Directory
Opus (sprdvce soubori) a délal jsem
porddek na disku. K tomu jsem mél
jesté spustény hudebni modul. Vy-
pocet animace se zpomalil 0 5 minut
na hodinu.

Nyni se budu vénovat popisu zd-
kladnich prvki operac¢niho systému
z pohledu uzivatele. Po startu z pev-
ného disku (nebo diskety) se otevie
zikladni obrazovka - workbench. Je
to pracovni plocha pro otvirani oken
s ikonami. Nahote je hornf lifta, kterd
informuje o velikosti paméti nebo ko-
mentuje pravé probihajici akei. Lze
za ni obrazovku uchopit a posouvat
s ni. Skryvd se v ni také pull-down-
-menu. Workbench vidime na obr. 2
a na obr. 5, kde jsou jednotlivé prvky
popsdny pismeny, na kterd se budu
ddle v textu odkazovat. V levém hor-
nim rohu vidime seznam fyzickych
zafizeni (pevnych disk...) ve formé
ikon (obr. 5 a). Kazdé zarizeni je
néjak pojmenovino, md fyzicky nebo
i logicky ndzev. Napf. pod ikonou
pevného disku nevidime fyzicky
ndzev "DHO:" (u PC je obdoba C: ),
ale logicky ndzev, napr. System3.0: ,
na ktery se systém odkazuje. Pri prici
s disketami md logicky ndzev pfimo
disketa. Rozdil mezi zafizenimi (napf.
DHO: a System3.0: ) je na prvni po-
hled minimdlnt, jeho hlubsi vyznam
se ukdze a7 pri praktické prdci. V OS
Amigy jsou ndzvy zafizeni, soubort
a adresdri omezeny délkou 32 znaki:
v ndzvech mohou byt i mezery.

Dvakrat stiskneme levé tladitko
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mysi na piislusném zafizeni a otevre
se okno obsahujici soubory a adresdre
(b). MiiZzeme si zvolit mezi zobraze-
nim souborti formou ikon, nebo textu
(¢). Textovy radek v okné muZeme
tak¢ uchopit a operovat s nim podob-
né jako s ikonou. Ikony jsou na
Amize reprezentoviny soubory, které
maji stejny nazev jako soubory k nim
ndlezejict, ale s priponou

".INFO". Napfiklad soubor "OPUS"
bude mit ikonu s ndzvem "OPUS
INFO". Ikon je nékolik druht: ikony
zafizeni, adresdri, spustitelnych pro-
gramt, dat, koSe. Ikony obsahuji
mnoho editovatelnych parametra.
Casté jsou parametry k programiim,
prikazové davky a jiné informace. Pri-
pona ".INFO" je také jedinou povin-
nou priponou v OS Amigy. Soubor,
ktery nemad ikonu, miZeme zobrazit

—
Obr. 5.
Struktury popisované pismeny jsou komentovany v clanku.

brazovka work

aktivovdanim volby "Ukazuj vSechny
soubory" v hornim pull-down-menu,
v némz se pohybujeme pomoci pra-
vého tlacitka mysi. Souboru (adre-
sdri) je pak pri zobrazeni v okné prira-
zena jedna ze standardnich ikon v zd-
vislosti na jeho typu. Casto pouZivané
programy muzeme umistit na pracov-
ni plochu, abychom se pfi jejich spou-
Sténi nemuseli prodirat adresdri a pod-
adresdri (d).

Okna s ikonami maji podobné
vlastnosti jako ta u MS Windows
nebo Macintoshe. Pojem okno je ale
na Amize dirsi. Casto také reprezentu-
je bézict aplikaci (e, f). Zpravidla si
muzZeme vybrat, zda ma program

bézet v okné, nebo zda si md otevrit
vlastni virtudlni obrazovku. Aplikaci,
kterou je lepsi spoustét v okné, je na-
priklad kalkulacka. Aplikace se pak
barevné prizpiisobi barevné paleté
workbenche. Zajimavé je také sdileni
pull-down-menu. Pokud tuto aplikaci
zvolime mys§i jako aktivni, horni pull-
-down-menu se automaticky prepne

a poskytuje polozky, které vyzaduje
prisludnad zvolend aplikace. Pokud si
aplikace otevre vlastni obrazovku, ne-
musi se délit o horni liStu s jinou apli-
kaci, pouzije vlastni paletu, pocet
barev a rozliSeni.

A opét se dostdvame k virtudlnim
obrazovkdm. Zminim se jeSté o jejich
dalsich vyhoddach. Ackoli na obr. 2 vi-
dime bohaté podbarvenou obrazovku
a obrazky v oknech, v bézné praxi sta-
¢i u obrazovky workbenche ¢tyfi bar-

vy (alespon mné). Setif se tim hodné
paméti. Pokud vSak chceme pracovat
s vice barvami (napi. 256), nemusime
cely workbench prepinat do 256 barev
(jak je tomu u Windows), ale aplika-
ce si prosté otevre obrazovku v 256
barvdch. Téchto obrazovek mizeme
otevrit vic (v libovolném poctu barev
a libovolném rozliSeni) a pak si je tre-
ba nasklddat na jednu fyzickou obra-
zovku, jak je tomu na obr. 3: Nejnize,
pod vemi obrazovkami (myslim tim
nahore u fyzické obrazovky) je obra-
zovka workbenche v rozlisenf

640 x 512 v 16 barvach. Nani je
Opus directory - vykonny sprivee
soubort v rozliSeni 640 x 256 ve Cty-

fech barvdch. Dile vidime obrazovku
DeluxePaintu s rozpracovanym obriz-
kem ve 32 barvdch a rozliseni

320 x 512. Uplné nahofe je obrazov-
ka EDplayeru, ktery priavé prehrava
hudebni modul. Je v 16 barvich a roz-
liseni 320 x 256 bodu. Takto mizZeme
nasklddat i obrazovky v 256 barvich.
Ziskdame tim vlastné vic nez 256 ba-
rev na fyzické obrazovce. Tato moz-
nost se vyuzivd zvIasté u her. Rychlé
pfepindni mezi obrazovkami zajistuje
klivesovid kombinace, kterd cyklicky
prepind oteviené obrazovky. K témuz
ucelu slouzi gadget v pravém hornim
rohu kazdé obrazovky.

Dalsim ze zdkladnich komunikac-
nich prvku OS Amigy je tzv. SHELL.
M podobu okna, které se otevird na
obrazovce workbenche (viz obr. 2,
kde je otevien dvakrit, a obr. 5 g). Ve
zpusobu uzivdni je podobny shellu
z X-Windows. Pouzivime klasické
prikazy a soubory spoustime napsd-
nim jejich jména. Koncepce tohoto
rozhrani vychdzi z Unixu. AZ na od-
liSnd jména nékterych prikazu je syn-
taxe a zpusob komunikace stejny;
komfort editace prikazového ridku je
ale na vyrazné vyS§i drovni. Prikazy
shellu jsou umistény vétSinou externé
(pouze nékteré jsou piimo v shellu)
na disku v zaffzeni C: (viz ddle). Pfi
pouzivin{ shellu se setkdme nejen
s prikazy Dir, Type, List,... , ale také
vic pracujeme s logickymi a fyzicky-
mi ndzvy zafizeni. Budeme se jimi
proto zabyvat trochu podrobnéji.
Kazdé fyzické zarizeni je pro OS
NECO, co ovldddme pies softwarovy
interface neboli ovladac.

Priklady:

DHO: (logicky ndzev napfr. ""Sys-
tem3.0:") - pevny disk

df0: (log. nazev ma kazda disketa) -
disketova jednotka

RAM: (logicky ndzev "RAM
DISK") - virtudlni disk v paméti
RAD: (logicky ndzev "RAD
DISK") - virtudlni disk v paméti
odolny proti resetu (1ze z néj i boo-
tovat)

PRT: tiskdrna

CON: okno shellu

Dulezitd je skutecnost, Ze logic-
kym ndzvem oznacCujeme také adresar
(napf. Sytem3.0: Grafika/DTP/Pa-
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Amiga

Co je vlastné Amiga?

geStream/Data/ClipArty oznacime
jako zafizeni CLIPART: ). Pod jedno
logické jméno sdruzujeme dokonce

i vice adresdfi. V systému existuji
standardni logickd zafizenf, v nichZ
se pri startu systému hledaji prislusné
soubory:

C: prikazy shellu

DEVS: zafizeni

KEYMAPS: definice kldvesnice
LIBS: knihovny

FONTS: fonty

S: startup-sekvence (obdoba AU-
TOEXEC. BAT na PC)

L: ovladace atd... Zarizeni tak pris-
pivaji k lepsi organizaci dat.

Z piikazi opera¢niho systému také
muizeme vytviret MAKRA. Jsou to
posloupnosti piikazi psané formou
textového souboru, po jehoz spusténi
se provede fadek po fadku. Tato moz-
nost je ¢asto uzivana i v MS-DOS
(*.BAT). Zpoditku se mi makra zddla
idedlni, ale jen do té doby, neZ jsem
zacal uzivat AREXX.

Je to systémovy programovaci jazyk
podobny Basicu, ktery integruje zd-
kladnf piikazy a funkce jednodu-
chého jazyka a patfi k dal§im dileZi-
tym prvkim operacniho systému
(ptiklad programu je na obr. 5 h). Je
zaméren hlavné na prdci se soubory
a texty. Jeho sila spocivd predevsim
v tom, Ze umi spoustét libovolné pro-
gramy, vyuZzivat jejich funkce a auto-
maticky je ovlddat. Tak lze samozrej-
mé pracovat jen s programy, které

s takovym zptisobem ovladdn{ pfimo

poéitaji (od roku 1990 vétsina). Maji
specidlni port, jehoZ prostfednictvim
komunikuje AREXX pomoci piikazil,
kterymi disponuje ovlidany program.
Jejich pouziti je jednoduché a intuitiv-
ni, protoZe jejich syntaxe je vétSinou
podobnd jako na ovlddacich gadge-
tech nebo v pull-down-menu a v pro-
gramu obvykle nezabere o moc vice
kédu nez definice horkych kldves.
Pro lep&i ilustraci uvedu priklad

z praxe: Vypocet ray-tracingovych
3D animaci je pomérné ¢asoveé ndroc-
nd operace, ndsledné ruéni konverto-
van{ tieba jen 50 obrdzki je také ne-
pohodlIné. Pro¢ tedy nevyuZit

Obr.6. Obra-
zek jedneé

z mnoha
tvari progra-
mu Imagine
2.0. Praveé
jsme ve
Stage edito-
ru.

AREXX? Sestaveny program by mél
fungovat asi takto:

1. AREXX spusti animacni program.
2. Pomoci vnitinich funkei animac-
niho programu se nahraje projekt a za-
¢nou pocitat jednotlivé obrazky ani-
mace, obvykle ve 24bitové kvalité.

3. Obrizky je tfeba také zkonvertovat
do pouzitelného formadtu, tfeba
HAMS (specidlni rezim - 256 tisic
barev).

4. AREXX tedy spusti konverzni pro-
gram a vzdy mu predd vypocitany ob-
razek. Ten jej zkonvertuje a uloZi na
disk.

5. Pokud by se mista na disku nedo-
stavalo, AREXX spusti komprimacn{
program, pfedd mu ndzvy obrizkl

a ten je zkomprimuje.

6. Po ukoncen{ vypoctu uzavie
AREXX viechny programy a tfeba
jesté vypiSe zpravu.

Pomoci AREXXU miizeme také
do programi doplnit funkce, které
jim chybéji a které potiebujeme.

V mém piipadé to byla funkce ndhod-
ného prehravani hudebnich modulil

u jinak vyborného EDplayeru

(obr. 3). Typickym mistem pro pouzi-
ti AREXXU jsou databdze a tabulko-
vé procesory, jimz obvykle chybf jedi-
nd, pravé pro nds Zivotné dilezita
funkce. Jak vyplyvd z piedchoziho
textu, AREXX se vyuZzivd hlavné pro
zjednoduSeni opakujicich se slozitych
akei a k vyméné dat mezi programy
pii multitaskingu. Je tfeba jesté po-
znamenat, Ze podpora AREXXU ze
strany programi je zna¢nd a do pro-
gramovych baliki se obvykle ukazko-
vé programy v AREXXU pfibaluji.

Operacni systém je doddvén spolu
s poé¢itacem. Verze 1.3 byla na dvou,
verze 3.0 je uZ na péti disketach 3,5"
DD. Je tfeba pfipocitat jesté jednu,

s ¢eskou lokalizaci, kterou nékteré
firmy také uZ pribaluji. Soucasti do-
ddvky jsou i pomocné programy (po-
dobaji se tém k MS Windows nebo
08/2), napriklad kalkulacka, multi-
viewer textu, obrdzki, textovy editor,
hodiny a mnoho dalich drobnosti. Po-
zornost si zaslouZi sada konfigurac-
nich programi, které dovolujf prizpu-
sobit systém vkusu kazdého uZivate-
le. Je mozny vybeér fonti: pro okna,
listu, ikony: barvy a typu pozadf; roz-
liSenf; druhu pouZzité tiskdrny a typu
tisku véetné malickosti, jakou je
volba vyhlazovaci metody pri tisku,
sampl pri chybé atd. Velkym kladem
opera¢niho systému Amigy je také
jeho mald paméfova ndro¢nost. Verze
3.0 po startu zabere necelych 400 KB
operaéni paméti, po doplnénf o rizné
pomocné programy asi 0,5 MB. Na
disku si vezme okolo 5 MB.

Jako viechno maji i Amigy drob-
nou vadu na krdse: se systémem ne-
jsou primo doddvdny programy pro
praci v siti. UZivatel je dostane aZ pri
ndkupu sitové karty. Pak je uZ vSech-
no bez problémii; Amigy se tidajné
diky otevienému systému chovaji
v sitich velmi dobre.

Nedilnou soucdsti systému je
mnoZzstvi utilit typu sharewaru nebo
PD. Psdt o nich blize nebudu; kazdy
"amigista" je znd a pouzivd a nezasve-
cenému jejich vycet moc nepovi.
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Snad bych se jen zminil o komerSaim
programu OPUS DIRECTORY ame-
rické firmy INOV Awromics. ASkoli
Amiga disponuje vibomym grafic-
kym prostfedim. pro nékiere prace j
vhodné vyuZzit tento diskovy mana-
Zer. Dal by se piirovnat k Noron
Commanderu nebo Dosmans na PC,
jeho moZnosti jsou ale nékolikandsob-
né vétsi. UZ jen pro jednoduchou ob-
sluhu a volnou konfigurovateinost
programu vyuZzijeme bohatou Skailu
jeho funkci. K jednoduchosti ovldda-
ni snad jen tolik: po dvojndsobném
stisku tlac¢itka mysi na fadku s nd-
zvem souboru v okné se provedou nd-
sledujici akce: OPUS automaticky
pozndé typ souboru - zobrazi obrdzek,
precte text, prehraje hudebni modul,
vypise obsah archivu, k spustitelné-
mu programu nabidne dopsat paramet-
ry a spusti ho, ukdZe ikonu a nabidne
editaci parametrt v ikoné, prehraje
sampl. A kdyZ néjaky typ souboru
neznd? Ve specidlnim konfiguracnim
programu doplnime do tabulky typid
obecnou ¢dst kddu z hlavicky soubo-
ru, kterd charakterizuje jeho typ, a do-
piseme akce, které se budou pro-
vadét, Tolik k operaénim systémim
Amigy.

Programové vybaveni
pocitact Amiga

Od systémovych programii nyni pre-
jdeme k programim aplika¢nim, cha-
rakterizujicim uZitnou hodnotu pocita-
¢e. Nejprve trochu k charakteristice
"amigdckého” softwaru. VEtSina
(99,9 %) programi je uZivatelsky pfi-
vétivych. Programy maji stejné ovld-
daci prvky (menu, gadgety), aty jsou
standardné usporddané. Polozky
OPEN, SAVE, QUIT a dal8f najdeme
téméi vzdy na stejném misté v hor-
nim menu (dodrzuje to i shareware

a PD programy). Stejny design je ddn
pouzitim standardnich knihoven. Na
Amigu existuje velké mnozstvi PD

a sharewarového softwaru. Casto jde
o vysoce kvalitni programy. Komerc-
ni software pro Amigu je u nds pon¢-
kud huife dostupny. Proddva ho jen né-
kolik firem.

Hardware predurcuje Amigu pro
grafické prdce, konkrétné pro vi-
deografiku. V této oblasti vydatné
konkuruje Macintoshi i dovybavené-

mu PC. Obdobny graficky vykon zis-
Lame asi za polovi¢ni cenu, nebof
1 profesiondlni grafické vybaveni

- 2 nuiné hardwarové prostiedky (digiti-

zéry...) jsou pomémné levné. Titulko-
vaci a bitmapové kreslici programy
nemaji ve své kategorii témeér konku-
renci, ray-tracingové programy skyta-
ji dobry pomér ceny a vykonu a na
béZné televizni animace staci (ale Sili-
con Graphics je prece jen Silicon Gra-
phics). K takové prdci je nutné mit
A4000 nebo alespon dobre vybave-
nou A1200. Problém je jen v tom, Ze
se A4000 s kvalitnim grafickym soft-
warem objevila pfed necelym rokem
a tak ji v mnoha televiznich studiich,
pro kterd jsou pocitace firmy Silicon
Graphics moc drahé, predbéhl Apple
Macintosh.

Jako priklad animacniho ray-tracin-
gového programu lze uvést Imagine
verze 2.0 (obr. 6), Real 3D verze 2.0
a program Caligary. NejrozsifenéjSim
z nich je program Imagine. Ma vybor-
né vyiesen editor objekti a mnoho ji-
nych kladi. Umf ale pracovat jen
s polygony (z toho vyplyvd jeho vyso-
kd rychlost) a chybi mu napf. moz-
nost animace pomoci fyzikdlnich za-
kont a jiné, pro specidlni tlohy
potiebné moduly). Pokud ale neani-
mujete zrovna dinosaury do Jurského
parku II, pak jeho moZnosti bohaté
staéi. O jeho kvalité svéd¢i i to, Ze se
chystd jeho verze pro grafické stanice
Silicon Graphics. Real 3D disponuje
tfim, co Imagine postrddd. a tam, kde
je Imagine hvézdou, trochu zaostavi.
Ray-tracing md kvalitnéjsf a umfi pra-
covat i se spline objekty. Editor objek-
tl je zato dost chudy a vypocet scény
provede pomaleji neZ Imagine. Cali-
gary je udajné celkové nejlepSim pro-
gramem z onéch tif (tfebaZe editor ob-
jekti je o néco slabsi, nez md Imagi-
ne) a pouziva se proto v animac¢nich
studiich.

Obr. 7.
Spravce sou-
boru OPUS
DIRECTORY
(640 x 256
bodu). Roz-
liSeni si ma-
Zete zvolit
sami.

Daliim druhem grafickych aplika-
cf jsou bitmapové grafické programy.
Lze je dile rozdélit na kreslici (malo-
vaci) programy a na programy pro
zpracovani digitalizovanych predloh.
V oblasti kreslicich programi nema
Amiga konkurenci. Jeji De Luxe
Paint (jeho rand verze je i pro PC)
nemd v mno#stvi a hlavné v uzitné
hodnoté svych funkcf konkurenta. Ob-
dobné programy na PC a Macintoshi
maji obvykle mnoho specialit, ale za-
kladni funkce pro kresleni jim chy-
bé&ji. Pro tpravu digitalizovanych ob-
razk( najdeme velkou smésici do-
brych programd, které dohromady
daji vykon i takového obra, jakym je
Adobe Photoshop. Ten bohuzel zatim
na Amigy prepsdan nebyl.

K specialitkdm patii prezenta¢ni
multimedidlni programy, napf. Scala-
Multimedia200 a jiné, které pracuji
s grafikou a zvukem v redlném Case.
Hojné jsou také programy pro prdci
s videem.

K programtim, jejichZ obdobu
jsem zatim na jinych systémech nevi-
dél, patii generdtory krajin (Vista
Pro, Scenery animator). Tyto progra-
my vytvofi podle zadanych parametr(
fotorealistickou krajinu, kde k auten-
tiénosti chybf jen smogové mlhy a po-
rost napadeny ktirovcem.

Neni zanedbdna ani oblast CAD
aplikaci. Je jich celd fada - od jedno-
duchych programi pro studenty aZ po
profesiondlni systémy. Za vyborny
lze povazovat DynaCADD, ktery-

- jako vétSina softwaru na Amigu -
dokéze pomoci intuitivniho ovldddn{
piehledné zpifstupnit mnozstvi svych
funkef uz po kritkém Case uceni. Po-
moci formétu DXF je datové kompati-
bilni s AutoCADem. Zkuseni uZivate-
1é obou systémii o ném tvrdi, Ze je
lepsi nez AutoCAD a Ze mu chybi jen
specializované nadstavby. Vytvofené
3D objekty lze exportovat do uz zmi-
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Amiga

Co je vlastné Amiga?

nénych ray-tracingovych programi
a lze je zvizualizovat.

DTP je oblast grafiky, kde by se
mohly Amigy také dobre prosadit.
Existuje nékolik DTP programd, Zad-
ny viak nedosahuje trovné QuarkX-
Pressu nebo PageMakeru. Nejlepsi
z nich je patrné PaggeStream, je ale
dost pomaly. Také mu chybi nékteré
dilezité funkce. Zacitkem roku byla
ohldsena jeho verze pro Amigu 1200
a A4000 a ta pry md prekonat i uZ
zminény QuarkXPress. Uvidime. Nic-
méné v DTP se blyskd na lepsi Casy.

Kvalitni je také hudebni software,
a to jak zvukové editory vyuzivajici
zvuk Amigy (ty ale nejsou diky 8bito-
vému zvuku povazoviny za profesio-
nalni), tak vyborné MIDI aplikace,
které pouzivaji i profesiondlni hudeb-
nici. Amiga v tomto sméru nahradila
Atari ST, nebof MIDI interface koupi-
te asi za 200 K¢s. Neodpustim si ko-
mentdr ke zvuku na PC. Jeden zndmy,
zvukar, pracuje doma na A1200. V za-
méstnani md PC 486 na 66 MHz se
Sound Blasterem Pro, pro ktery se
rozhod] pravé kvili 16bitové kvalité.
Kdyz jej nainstaloval, zhrozil se nad
mnozstvim Sumu a bézel jej vritit.

V obchodé ho vsak ujistili, Ze karta je
tiplné v poridku a Ze to je "jen" Sum
ze sbérnice. To, Ze tam ob¢as zapiskd
pevny disk, to prece neni tak hrozné,
to pry nékterd PC délaji...

Rozsifuje se i oblast vyvoje softwa-
ru; z programovacich jazyku je k dis-
pozici kvalitni Assembler, jazyk C,
Modula 2, dnes i Pascal (datové kom-
patibilni s Turbo Pascalem). Vse od
nékolika firem, miZeme si vybrat.

Dalsi druhy softwaru uZ nepatfi ke
§pickovym. Tabulkové procesory, da-
tabdze a textové editory jsou obvykle
chuds$i nez na PC a neni v nich tako-
vy vybér: z databdzi napi. Superbase
4, prepsand i pro Windows 3.1, vy-
konny zdstupce tabulkovych pro-
cesorti je Maxiplan nebo ProCalc,

7 textovych editort je dobry Cygnus-
ED. U textovych editort chybf
zvldsté Ceskd kontrola pravopisu. Mo-
hutné vSak vypomadhd uz zminény
AREXX a pro béznou préci staci.
Pokud byste ale chtéli néco kvalitné
vysdzet, musite sahnout po DTP. Pro-
gramy podobné AMI Pro u nds zatim
nejsou (nebo o nich nevim).

Letmou prehlidku softwaru uzaviu
zdabavnymi programy. Jde predevSim
o hry a dema. Diky velmi kvalitnimu
hardwaru jsou hry i na starSi Amigy
srovnatelné s hrami na PC: hry na
nové typy, zvlasté A1200, nechavaji
PC daleko za sebou. Naprostymi jed-
ni¢kami jsou hry na CD discich pro
Amigu CDTV a nyni Amigu CD32.
O téch ale budeme mluvit pozdéji.

Demo. Demo? Demo! Jisté jste
nékteré programy tohoto druhu uz vi-
déli. Nemdm na mysli néjakou demo-
verzi icetnictvi, nybrz programy plné
grafiky, hudby a bombastickych efek-
1, které z pocitace vymdcknou maxi-
mum vykonu. Jde o dila pocitatovych
nadSenci sdruzenych do skupin, které
timto zpisobem prezentuji svoji ko-
derskou, grafickou a hudebni doved-
nost. Dnes, kdy se pocitace typu PC
vloudily také do domdcnosti, vznikaji
tyto programy i na né. Dfive viak
byly pouze doménou Amig a totdlné
omracovaly bézného uZivatele PC,
tehdy jesté sediciho prevazné tvari
v tvir blikajicimu kurzoru MS-DOS.
Odtud také pochdzeji nepresné, Casto
prehnané zpravy o vykonu Amig,
tehdy hlavné modelu A500. Nékdo
iikd, Ze dema jsou zbyte¢né progra-
my, podle mne jde spiSe o jakousi
pocitacovou kulturu, uméni. To je ale
véc nazoru.

A nyni co nejprehlednéji....
Svoje vypravéni o pocitacich Amiga
zakon¢im chronologickym piehledem
existujicich typt. Dovolim si k nim
pridat sviij komentdr, abych bliZe cha-
rakterizoval oblast jejich vyuZziti.

Amiga 1000

Je to tplné prvni Amiga. Jeji obrizek
bohuzel nemam, ale je podobnd
A3000. Dnes se uz nevyrdbr ani ne-
prodavi.

Zakladni konfigurace:

CPU: MC 68000

FPU: -

Takt: 7,14 MHz

Zakladni paméf: 256 KB

Max. CHIP RAM: 256 KB
Maximalni pamét’: 8 MB

Pevny disk: s externim fadi¢em
Chip set: standardni

Verze 0S: 1.0, 1.1

Cena: uz se neproddvd

Amiga 500

Dodnes nejrozSitenéjsi 16bitovy
pocita¢ fady Amiga. Mordlné je uZ za-
staraly. Oficidlné se nevyrabf, dosud
se vSak proddvd. Amiga 500 je také
nejvic zndma ve verejnosti. Pokud
nékdo fekne slovo Amiga, vybavi se
veétSiné zucastnénych priveé tento typ.
Dnes ho k vdzné prici nelze pouzit
bez drahych dopliki (pamét, pevny
disk) : cenové se pak vyplati koupit
vy$si model. Pokud ale mite trindcti-
letého syna, ktery chce pocitac na
hrani, a nejste si jisti, jestli ho bude
chtit jesté za pil roku, je to ten sprav-
ny typ. Cheete-li ho ale opravdu pou-
Zivat (byf jen na hry), | MB paméti je
nezbytny.

Obr. 8. Amiga 500.

Zakladni konfigurace:

CPU: MC 68000

FPU: -

Takt: 7,14 MHz

Zikladni pamét': 512 KB
Max. CHIP RAM: 512 KB, u no-
véjsich typt 1| MB

Maximalni pamét: 9 MB
Pevny disk: s externim fadi¢em
Chip set: standardni

Verze O0S: 1.2, 1.3

Cena: u nds pod 8000 K¢

Amiga 2000

Vyrédbéla se v typech A, B, C, lisicich
se pouze v detailech. Je pomérné
madlo rozsifena (u nds ji témér nenaj-
dete). Jeji majitelé mohou ale vyuzit
mnozstvi expanznich sloti, které

u A500 nejsou. Jinak se od A500
prilis nelisi.

Zakladni konfigurace:

CPU: MC 68000
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FPU: volitelné

Takt: 7,14 MHz

Zakladni pamét: | MB

Max. CHIP RAM: 512 KB, u no-
véjsich typt 1 MB

Maximailni pamét: 9 MB

Pevny disk: s internim fadi¢em voli-
telny od 50 MB

Chip set: standardni nebo rozsiteny
Verze 0S: 1.2,1.31 2.0

Cena: uZ se neprodava

Amiga 1500, Amiga 2500
Jde o konfigurace se zménénym de-
signem (A1500) nebo piimo integro-
vanou turbokartou (A2500). Tyto
typy jsou ale jen mdlo rozsitené.

Amiga 3000

Konec¢né plné 32bitovy pocitac!
Prisel vSak prili§ pozdé na to, aby
uspokojila jeho grafika. Vypocetni
rychlost je ale dobrd, a proto se pouzi-
vd hlavné ve spojeni s 24bitovou gra-
fickou kartou. Z trhu ho vytlacil
A4000. A3000 se proddval také jako
véz s nékterymi doplilky navic,
Zdkladni konfigurace:

CPU: MC 68030

FPU: MC 68882

Takt: 25 MHz

Zakladni pamét’: 2 MB

Max. CHIP RAM: 2 MB
Maximdlni pamét’: 18 MB on board,
+ 0 128 MB s rozSifujicimi deskami
Pevny disk: 50 MB az 260 MB
Chip set: rozsifeny

Verze OS: 2.0, 2.1

Cena: pod 50 000 K¢

Obr. 9. Amiga 3000T.

Obr. 10. Amiga 3000.
Obr. 12. Amiga 600HD (vpra-
vo nahore).

Amiga 500 Plus
Pokud jde o design, od A500 se lisi

jen jinym ndpisem na Stitku. Jde o mo-

dernizovany typ A500. Operacni sys-
tém verze 2.0 je na ném (dle mého
soudu) pomaly. Vyhodou je zabudo-
vand pamét RAM o velikosti | MB.
Uplatni se obdobné jako A500.

Obr. 11. Amiga 500 Plus.

Zakladni konfigurace:
CPU: MC 68000

FPU: -

Takt: 7,14 MHz

Ziakladni pameér: | MB
Max. CHIP RAM: 2 MB
Maximadlni pamét: 10 MB
Pevny disk: s externim fadi¢em
Chip set: rozsifeny

Verze 08: 2.0, 2.1

Cena: u nds pod 8000 K¢

Amiga 600

Je to maly po€ita¢ urceny na hry. Lze
vmontovat pevay disk (u A500, 500+
musel byt externi + dokoupit fadic),
radi¢ je pripraven. Md zabudovany
TV moduldtor, ale chybf mu numeric-
ky blok kldves. Je prijemné maly

a skladny. Osobné poklddam modely
AS500+ a A600 za krok do prizdna.
Zikladni konfigurace:

CPU: MC 68000

FPU: -

Takt: 7,14 MHz

Zakladni pamét: | MB

Max. CHIP RAM: 2 MB
Maximalni paméf: 10 MB
Pevny disk: od 20 MB az 340 MB
Chip set: roziifeny

Verze OS: 2.0, 2.1

Cena: u nds pod 8000 K¢

Amiga 4000

High-end model pro profesiondlni vy-
uziti. Mnoho sloti. dobrd grafika, pro-
cesor pro jistotu na karté, aby se dal
vymeénit za MC 68060; ve své katego-
rii cenové pristupny model. Vyrabf se
také levnéjsi typ s MC 68EC030.
Pouziti ma v grafickych a televiznich
studiich.

Zakladni konfigurace:

CPU: MC 68040

FPU: integrovin v procesoru

Takt: 25 MHz

Ziakladni pamét: 6 MB

Max. CHIP RAM: 2 MB starsi
verze, 8 MB novéjsi verze
Maximaélni pamét: + 16 MB Fast
RAM od board + pridavné desky
Pevny disk: od 80 MB

Obr. 13. Amiga 4000.
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Chip set: AA-chip set
Verze OS: 3.0
Cena: asi 76 000 K¢

Amiga 1200

Posledni model Amigy, plné 32bito-
vy stroj do viech domdcnosti. Amiga
1200 je vykonny pocitac s novymi
grafickymi Cipy, vybornym operacnim
systémem a po pridani matematické-
ho koprocesoru a RAM i docela sviz-
né pocitd. Prednosti je cena. V Né-
mecku za néj zaplatite asi 560 DEM,
pomér ceny a vykonu je naprosto bez-
vadny. Je nutné pripocitat néjaky pe-
niz za pevny disk, bez néhoz je poci-
ta¢ nepouZzitelny. VEtsi pamét neusko-
di. A1200 je vynikajici pocita¢ pro
studenty a fanousky vypocetni techni-
ky, zvlasté pak pro pocita¢ové grafi-
ky. A1200 je pfes krdtkou dobu pro-
deje druhou nejrozsirenéjsi Amigou.

Obr. 14. Amiga 1200.

Zdkladni konfigurace (lze koupit
bez pevného disku - nedoporucuji!):
CPU: MC 68EC020

FPU: volitelné

Takt: 14 MHz

Zikladni pamét’: 2 MB

Max. CHIP RAM: 2 MB
Maximalni pamét: bézné 34 MB
Pevny disk: typicky 40 az 340 MB
Chip set: AA-chip set

Verze OS: 3.0

Cena: bez pevného disku asi

14 000 K¢ (u nds)

Do A1200 se pouzivd 2,5" HD,

ale casto se montuje i 3,5" HD

s mensi tpravou Amigy. Pokud by
si nékdo chtél koupit A1200 s pev-
nym diskem, af radéji zvoli levné;si
moznost.

A jesté minimalni konfigurace
A1200 pro grafiku:

FPU: MC 68882 na 33 MHz
CHIP RAM: 2 MB

FAST RAM: 4 MB

Pevny disk: 170 MB

Cena: (s 3,5" HD) asi 33 000 K¢.

Amiga CDTV

Amiga CDTV neni novym modelem,
timyslné ji vSak nechdvdm na konec.
Jde totiz o prvni multimedidlni poéi-
ta¢ uréeny pro Sirokou verejnost (do
domadcnosti). Je to vlastné Amiga 500
umisténd ve skiini podobné videu, se
zabudovanym CD diskem o kapacité
550 MB a s 16bitovym zvukovym
vystupem (pouze u hudebnich CD),
jinak osmibitova. Byla uréena prede-
viim pro hry (na CD se prece jen vej-

T

Obr. 15. Amiga CDTV.

de trochu vic dat neZ na disketu)

a k vvukovym tcelim. Architektura
Amigy 500 byla vsak archaickd uZ

v dobé uvedeni Amigy CDTV na trh,
a tak firma Commodore prisla nyni

s novym modelem, Amigou CD32.

Amiga CD32

Amiga CD32 je nastupcem CDTV.
Jde o typickou herni konzolu. V ofkli-
vé krabici se skryvd Amiga 1200 s CD

Obr. 16. Amiga CD32.

a 2 MB RAM, a to za necelych

16 000 K¢. Rychld a mnohobarevna
grafika urcité prilakd k obrazovkam
tisice hraci. Ceny CD diski by se mé-
ly pohybovat kolem 1000 K¢, coz je

v porovnani s podobnymi produkty
opravdu mdlo. Trh uZ nabizi 20 CD
diski s hrami a softwarové firmy se
mohou pretrhnout v ohlasovani no-
vych produkti. CD se nedaji kopiro-
vat, a tak se jich ¢ekad obrovsky prival.

Slovo zavérem...

Dékuji ctendiim, ktefi se prokousali
¢lankem a7 na tato mista, a srde¢né je
zvu mezi priznivce pocitaci Amiga.
Firma Commodore si nestoji financné
moc dobre a byla by Skoda, kdyby
pocitac¢e Amiga jednoho dne prestaly
existovat jen z toho divodu, Ze ne-
jsou kompatibilni s uz davno zastara-
lou architekturou poéitacii IBM PC.
Doufdam, 7e se to diky novym typiim
A1200 a A4000 nestane. Ten, kdo
bude mit zdjem dozvédét se o Ami-
gdch néco vic, nez stacil pojmout
tento ¢ldnek, necht mne kontaktuje
prostfednictvim redakce. Rdd mu po-
slouzim v8im, co o Amigach vim.

Je pravé pil jedné v noci a jd dopi-
suji posledni véty tohoto ¢lanku.
Mysi stahuji obrazovku textového edi-
toru a vidim, Ze Imagine priavé do-
pocitiva posledni snimek moji nové
animace. Player hudby prehrdva tro-
chu bldznivy part modulu AVALON.
ZtiSuji proto trochu zvuk a mySi si po-
hravam s okrajem okna. Vracim se
zpét do editoru, z horntho menu vy-
birdm polozku PRINT a davdm tisk-
nout tento ¢ldnek, ktery mél povédét,
co je to vlastné Amiga...

Vidclav Kovarik

Pouzita literatura:

Casopisy vydané u nds (Amiga Star,
Amiga) a nékteré ze zahranicnich titu-
1G vénovanych Amigam.

V. Krdl: Assembler MC68000, vyda-
lo Amigalnfo.

Informaéni materidly fy Commodore.
Podékovdni patii Igoru Cernému za
technické pozndamky k ¢ldanku.

Autorovi ¢lanku je 20 let a studuje obor
vypocetni technika - chemie na Pfirodové-
decké fakulte MU v Brné. S pocitaci
Amiga pracuje uz 4 roky; zvIast se zajimd
o pocitacovou grafiku.
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